Ensino, Salde e Ambiente - V12 (2), pp. 1-12, Ago. 2019

Ondas ludicas ensinam criancas na beira do Rio Amazonas

Ludic waves teaches children in the margin of the Amazon River
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Palavras-chave: RESUMO: O artigo procura abrir discussdo analitica sobre o ludico enquanto
Processo. Ludico. processo de ensino, viabilizando a aprendizagem de conhecimentos cientificos no
Préaticas Pedagdgicas. ensino de geografia. Discute o ludico enquanto proposta continua de ensino e de

Ensino. Aprendizagem. aprendizagem, pela qual se objetiva que o estudante possa refletir o mundo vivido e
passe a participar mais profundamente de toda aquisi¢do de conhecimento em sala
de aula, construindo o seu proprio saber de maneira criativa e significativa. Além
disso, o trabalho possibilita aos estudantes das escolas ribeirinhas contextualizarem
0 que vivem, associando os conhecimentos empiricos e cotidianos aos cientificos, a
fim de ressignificar os seus saberes. Procura-se refletir pontos negativos e positivos
da insercdo do lidico na pratica do professor em sala de aula, como processo
metodoldgico, a partir de préticas dindmicas. Essa discussdo se embasa em teéricos
como Andrade (2013), Callai (2011), Silva, Mettrau e Barreto (2007) e Kaercher
(2014), que enfatizam préaticas com atividades lidicas que permitem aos estudantes
realizar o exercicio mental do pensar, construindo conhecimentos cientificos
geograficos e criticos.

Keywords: ABSTRACT: This work searches to open an analytical discussion about the ludic as
Process. Playful. a teaching process, making possible the learning of scientific knowledge in the
Pedagogical Practices. teaching of geography. Here, we discuss the ludic as an ongoing proposal of
Teaching. Learning. instruction and learning by which it is objectified that the student can reflect the lived

world and to participate more deeply in all the acquisition of knowledge in the
classroom, building his knowledge in a creative and meaningful way. This research
open possibilities to students of the schools in the riverside to contextualize what
they live, associating yours daily empirical experiences to the scientific knowledge,
allowing that these can resignify his knowledge. This work also reflects negative and
positive points of the insertion of the ludic in the classroom teacher's practices, as a
methodological process based on dynamic practices. This discussion has been
supported in works of authors such as Andrade (2013), Callai (2011), Silva, Mettrau
e Barreto (2007), Kaercher (2014). These authors emphasize the need to develop
practices with playful activities that allow students to perform the mental exercise of
thinking constructing scientific and critical knowledge based on the geography.
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INTRODUCAO

O ato de ensinar exige tanto de quem ensina como de quem aprende, por ser um
exercicio mental que conduz ao processo e assimilacdo de conteidos. O professor (ha escola)
€ quem ensina e através de exercicios praticos transforma os contetdos da proposta escolar
em algo acessivel a compreensdo dos estudantes, através de metodologias e estratégias de
ensino. O estudante realiza acdo semelhante quando assimila, processa e transforma o0s
conteudos em novos e aplica-os em suas praticas diarias.

Esse exercicio mental, realizado tanto pelo professor quanto pelos estudantes, pode ser
comparado ao movimento do banzeiro (ondas do rio), o qual é conhecido por gerar
movimentos continuos da agua, oscilagdes e perda de equilibrio das embarcagfes, sendo
gerador de questionamentos para construcdes de conhecimentos. Os banzeiros, ou ondas, sao
resultantes da acdo do vento, que é um fator natural, ou sdo produzidos pelos grandes navios.
Os conhecimentos séo resultantes do exercicio cognitivo em dialogos analiticos a partir dos
contetidos apresentados em sala de aula.

Comparando a acdo da onda ao processo de ensino e aprendizagem, assemelha-se ao
movimento processual que se faz, com a utilizacdo de estratégias ludicas, despertador do
interesse do estudante em querer aprender, através de esforcos particulares e coletivos de
didlogo continuo. Essa interacdo dialdgica cria um sistema harmonico a partir de praticas
dindmicas de aprender mutuamente.

A aprendizagem exige inquietacOes para perceber os impactos positivos e negativos da
leitura que se faz do mundo e assim poder entender seus reflexos nas relages subjetivas
diarias do fazer e do construir, nas quais possa refletir nas ressignificacdes do aprendido e
abrir caminhos a possibilidades de identificar as perturbacdes intelectuais de assimilar ou ndo
conteudos e, dessa forma, ter posicionamento analitico sobre as multiplas realidades sociais
que afetam o mundo vivido.

O mundo vivido nos remete ao comparativo da onda do rio quando balanca as
embarcacdes ao conteido que balanca a vontade do estudante em querer projetar leituras mais
verticais sobre a realidade socioecondmica que perturba o aprender. Os reflexos das
perturbacdes estdo nas metodologias de ensino que se configuram em caminhos de facilidades
para se chegar aos estudantes, tendo como consequéncias mudancas nas estruturas fisicas e
psicologicas de aprendizagem, tornando-os abertos aos espacos de didlogos e participacao,
libertando-os dos obstaculos epistemolégicos que os prendem (BACHELARD, 1996).

As reflexdes que conduzem as anélises sobre o Iudico e a aprendizagem tém por

objetivos refletir o mundo vivido e a participacdo mais profundamente de toda aquisicédo de
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conhecimento em sala de aula, construindo o seu proprio saber de maneira criativa e
significativa.

Levando em consideracdo a beira do rio como o lugar de pertencimento e vivéncia do
estudante, é o espaco de cultura e de construgdo de sua propria historia, porque percebe além
da matéria fisica as relagdes humanamente construidas, a qual destaca as estruturas sociais e
solidifica as inimeras maneiras de aprender, fortalecendo sua identidade cultural, a partir dos
conhecimentos historicamente construidos e ensinados entre as geracOes, para ser base de
ensino na escola.

O lugar de vida com riqueza de conhecimentos e ensinamentos que o estudante tem
necessita manifestar-se no escolar, como uma onda que se propaga através do tempo, do
espaco, num ato de ensinar dentro da estrutura da escola, da pratica pedagdgica dos
professores, de forma que os estudantes aprendam pelos conhecimentos préprios de sua
origem, através de observacdes, comunicacdo e exemplos de experiéncias.

Os saberes construidos no lugar de vivéncia, ao serem ressignificados pelos
professores, vestirdo de importancia e significado para os estudantes, através da associacdo
dos dois conhecimentos — empirico com o técnico, cientifico. E o espago social torna-se
especial, pois o olhar cientifico permite enxergar além do espaco fisico, explorando os
conhecimentos vividos, as relagdes humanas, as culturas e as particularidades do seu mundo
vivido, sentido, experimentado.

O ludico numa proposta dialdgica abre oportunidade de experimentar o mundo, pelo
qual ocorre a construcdo do saber e por realizar a participacdo permanente e transitdria entre
professores e estudantes quando compartilham ideias, dialogos, praticas e procedimentos
metodoldgicos que fortalecam e incentivem o ato de ensinar e de aprender.

Ao ser atingido pelas ondas ludicas, o estudante iniciara o processo de constru¢do do
seu saber, pelas suas proprias percepc¢oes, observacdes do espaco vivido, compreendendo 0s
conflitos, as relagcbes e a organizacdo do lugar, porque dessa forma passa a ter sentido e
significado os contetidos aprendidos.

Ensinar a instigar e problematizar a informacéo oportuniza abrir espacos de confianca
para que os estudantes se sintam incentivados a se expressarem de forma autdbnoma e liberta,
visto como as consequéncias das ondas ludicas, reconhecendo-se capazes e protagonistas de

sua propria aprendizagem.

CORRENDO NA BEIRA DO RIO EM BUSCA DE NOVOS SABERES
O Rio Amazonas, no percurso de suas aguas, banha diversas comunidades ribeirinhas
e as suas margens sao carregadas de biodiversidade natural, social e cultural. Esses
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ribeirinhos, moradores as margens do rio, organizam-se em comunidades, incorporando
nestes espagos instituicdes e servicos essenciais como: escolas, postos de saude, igrejas e
energia elétrica, para que ndo precisem viajar sempre até as comunidades ou cidades polos
(geralmente distantes).

A comunidade polo que oferta esses servicos € o ponto de encontro de diversas
familias, moradores das proximidades e das que residem em terrenos afastados, mas que
continuamente se deslocam para esta comunidade em busca da escola, para que seus filhos
possam dar continuidade aos estudos, pois veem na educacdo um meio pelo qual os filhos
terdo mais oportunidades de se desenvolver intelectualmente e profissionalmente na
sociedade.

Os ribeirinhos confiam os filhos a educagdo dos professores, que assume o dever de
ensinar e fazer com que estes obtenham “mais” conhecimentos, principalmente o
conhecimento técnico da linguagem escrita formal e culta, da gramatica, dos célculos e das
resolucbes de problemas, acreditam que apreendendo tais conteudos escolares irdo ter maior
qualificacdo profissional e pessoal para mudar de vida.

[...] a escola é o l6cus no qual a populagdo considera ter acesso ao estudo regular
para adquirir conhecimento. Ela tem uma clara consciéncia e afirma a necessidade
de estudar para preparar-se para a vida, querendo referir-se, a sua moda, a
apropriacao da leitura e escrita, da alfabetizagdo, do conhecimento matematico e do
saber sobre os mais diversos assuntos (KIMURA, 2014, p. 71).

Os pais esperam que a escola eduque seus filhos formalmente com os contetdos escolares
necessarios para prepara-los para o mercado de trabalho, isso torna uma preocupacéo continua
dos pais ribeirinhos que muitas vezes ndo tiveram as mesmas oportunidades escolares, por
isso, eles projetam nos filhos sonhos e expectativas de vida, que estes realizem os projetos
pessoais e individuais e lutem por espaco dentro do mercado de trabalho para se estruturar
financeiramente, numa concepcao aliada a sobrevivéncia futura da familia.

Nesse sentido, a escola passa a ser vista apenas como um empreendimento capaz de
suprir as necessidades do povo referentes a estudo e aprendizagem conteldista. Descarta 0
saber adquirido no convivio familiar quando chega a escola, compreendendo que a
aprendizagem ocorre em outros espagos de vivéncia e € necessario para viver e perceber o
mundo fisico, humano, com o exercicio mental do pensar que vai alem da decodificacéo
linguistica e resolugéo de calculos, facilitado com a unido do saber comum com o saber
escolar, ampliando o conhecimento e possibilitando mais participagdo e observacdo das

relacOes sociais, dos fatores econémicos, politicos e ambientais.
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Kaercher (2014, p. 32) chama atencdo para as relagdes de aprendizagens existentes,
independente da escolar, alegando que “[...] toda relacdo de ensino engloba muito mais do que
0 cognitivo; forma valores e modelos de comportamento implicando a construcdo das nogoes
de mundo, sociedade, ciéncia, conhecimento, etc.”, entendendo que a ciéncia ndo estd
somente nas estruturas fisicas e conteudistas do espaco escolar, mas em torno do mundo
apreendido e vivido dos estudantes.

A relacdo de aprendizagem é muito mais que aprender somente contetidos propostos
pela escola, é aprender a ver o mundo, refletir suas proprias acdes e agir sobre ele, essa
aprendizagem deve se relacionar com aquilo que se aprende no convivio familiar, pois é a
primeira educacdo que as criangas recebem com o0s pais, avos e demais parentes e que as
ajuda no convivio e no contato com o mundo fisico e social, construindo suas primeiras
concepcdes de mundo através da observacdo e participacdo das manifestacGes culturais,
reunides, brincadeiras, que estdo além dos contetidos didaticos escolares.

As brincadeiras, expressdes e manifestacbes culturais (reunides religiosas, crencas,
valores, conversas, atividades econémicas etc.) que realizam em familia fazem parte do
mundo da crianca e as envolve em diversos saberes cientificos, ricos de conhecimentos e que
oportunizam a continuidade da aprendizagem e ressignificacdo desses saberes na escola. Mas,
as exigéncias em vigéncia na escola que incluem metas e quantitativos focam mais nos
contetdos disciplinares do que na leitura e reflexdo do mundo em que se vive.

Tal fato é como se a escola aspirasse manter sempre suas proprias ideologias
dogmaticas numa perspectiva de reproducdo e de exigéncias profissionais maiores em
disputas por qualidade (KAERCHER, 2014). Assim, os estudantes acabam acreditando que o
saber que j& possuem ndo tem relevancia na/para a escola, conforme Alves (2003, p. 59)
explica:

Os alunos aprendem que as coisas importantes estdo escritas em livros e com isso
eles sdo desencorajados de pensar seus proprios pensamentos. [...] terminam por

pensar que a educagdo é parar de pensar seus proprios pensamentos e pensar 0S
pensamentos dos outros, pelos quais eles ndo tém o menor interesse.

Com essa convicgdo de que o que estd na escola é o importante, as aulas numa pratica
memoristica, em especial a ciéncia geogréafica, acabam tornando-se enfadonhas e cansativas
para 0 estudante, pois 0s carrega de exigéncias quantitativas (avaliacbes, exercicios,
trabalhos) que ndo saem do plano da escrita e ndo os levam a construcéo, e sim a reproducéo
daquilo que j& assistiram (CALLAI, 2012). A escrita € de suma importancia, mas sua

utilizagdo por si mesma ndo colabora para aprendizagem, pois se exercita mais a repeti¢éo de

ISSN 1983-7011 5




Ensino, Salde e Ambiente - V12 (2), pp. 1-12, Ago. 2019

contetdos presente no quadro branco ou livro didatico, do que a reflexdo num processo de
construcdo para chegar a escrita.
Callai (2012. p. 29) propde formas para se sair do processo mneménico, contribuindo

para a construcao de conhecimentos, com:

O motivo, o desejo, a utilidade, o interesse imediato, isso tudo é o que conta para
que a crianga aprenda. E preciso ensinar pela observacéo e pela pratica, e no
com palavras. [...] Ao observar o mundo, a crianga aprende, e nessa observagdo séo
fundamentais as experiéncias que realiza. Essas devem se basear no recurso a todos
0s nossos sentidos (visdo, audicdo, tato, fala e olfato). [Grifo nosso]

A observacdo da crianca é uma atividade diferenciada, pela qual ela desenvolvera habilidades
fundamentais que a conduzem ao aprendizado, como discriminar, analisar, refletir, testar,
explorar; acbes que culminam na construcdo e enriquecem o desenvolvimento mental,
associando com a escrita. Pois, observar, como Callai (2012) expde, vai além de apenas olhar
e ver somente o superficial (sem fundamento), é a0 mesmo tempo sentir, tocar, falar e viver
0/no mundo que os rodeia.

O saber ndo esta presente s6 nos livros ou na escola, ele esta a volta, necessitando do
processo de ressignificacdo e sistematizacdo dos contetidos na pratica pedagdgica escolar,
transformando os conhecimentos académicos e empiricos que envolvem o estudante, porque a
aprendizagem é processo e envolve movimento, ndo é algo controlado, estatico, acontece de
modo espontaneo, com atividades livres de construcdo e de incessante busca (motivacao)
(ZANATTA, 2005).

Além disso, acontece com atividades que exigem movimento, construcdes praticas e
exercicio mental, o ensino de geografia e a prépria geografia, ciéncia de conhecimentos vastos
(tecnologia, sociedade, politica, economia, cultura etc.) direcionardo para uma educacdo
ampla a partir da realidade e da natureza das criangas, possibilitando pensar préaticas escolares
gue envolvam o estudante de forma integral desenvolvendo-o em sua completude critica e
reflexiva do que vive, pois “o ladico é vivido numa concepgdo de construgdo continua e
acontece a todo instante nos mais variados espagos” (ANDRADE, 2013, p. 36).

E a socializacdo da geografia com ludicidade torna ainda mais eficiente a compreenséo
da ciéncia, com estratégias didaticas experimentais facilitando o desenvolvimento da pratica
de ensino geografico de forma mais reflexiva, critica e construtiva, superando as concepcoes
simplistas de algumas explicacOes escolares e praticas mnemonicas, resultando num olhar do
estudante com mais fundamentos criticos, ressignificando os conhecimentos, explorando sua
curiosidade para o mundo que o cerca, realizando reflexdes e formulando hipdteses.
(KAERCHER, 2014).
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O ludico e o ensino geografico tém relacdo de reciprocidade, pois ambos se
desenvolvem em diferentes espagos fisicos, sociais, culturais, possibilitando um aprendizado
fora das quatro paredes da escola, na observacgédo e contato direto com mundo, a qual Kimura

(2014, p. 46) vislumbra ao enfatizar:

O pensamento humano se alimenta e se constrdi no contato com o mundo no qual
ele exercita a pratica, a atividade, o fazer imerso na realidade desse mundo.
Nesse pensamento produzido, a pessoa se embebe para suas novas praticas, seus
fazeres subsequentes, que também séo referéncias no desenvolvimento dos pensares.
[Grifo nosso]

Esse fazer no contato direto do ser com o mundo é uma ag&do incutida no ludico e na geografia
que permite o exercicio do pensar, refletir e agir, pois, “por meio do ludico, tanto a crianca
quanto o adolescente sdo livres para determinar suas ag¢des” (SILVA, METTRAU e
BARRETO, 2007, p. 453). A liberdade para explorar e realizar suas proprias acfes passa a ser
o fio condutor das transformacfes no estudante, tanto interna, psiquicas quanto externas, do
corpo e olhar.

A beira do rio € o ponto de chegada e de partida da construcéo de saber da crianca que

se constrdi fazendo e praticando aprendizagem de vida no seu espaco vivido.

NA BEIRA DO RIO UM MERGULHO LUDICO NO CONHECIMENTO

A beira do rio como lugar de vivéncia do estudante, &€ um espaco de grande potencial
para a construcdo de conhecimentos, 0s quais se comunicam por estar presente a relacao entre
a teoria e a pratica, a unido dos saberes técnico e empirico, que sdo bem visiveis,
oportunizando, dessa forma, abrir espacos reflexivos sobre o mundo vivido e percebido.

As atividades que unem o0s saberes experienciados e vividos pelos estudantes
permitem a integralizacdo desses saberes do lugar e das varias ciéncias, que permitirdo aos
estudantes ampliar seu entendimento dos conceitos cientificos, conduzindo-os a construir
habilidades e competéncia para perceber e refletir.

A perspectiva construtivista é explicada por Callai (2012, p. 28), quando deixa claro

como a crianga deve ser conduzida para participar deste processo:

A crianga deve ser deixada livre de modo a poder tudo, observar, a tocar, mexer. Sé
assim aprendera, conhecerd as coisas. Observando e experimentando, ela conseguira
adquirir nocdo de extensdo e de distancia de objetos que em um primeiro momento
imagina do alcance de sua méo.

Deixar a crianga livre para tocar, sentir € o ponto chave para levar a constru¢do de novos
conhecimentos, na medida em que ela vai explorando, vai refletindo sobre os que estdo
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presentes naquele espaco ou objeto. Neste movimento, hd ludicidade e aprendizagem, a
crianca vai construindo definigdes para ressignificar o que sabe com o saber que se depara,
conduzindo-a a se desenvolver intelectualmente.

E essa autonomia e liberdade que se espera na escola que o professor conduza,
deixando o estudante construir e agir por suas proprias convicgdes, expressando-se de forma
autbnoma para se tornarem mentores e defensores de novos conhecimentos, ideias e néo
apenas reprodutores e dependentes do saber hegemdnico na escola, no livro didatico.

Alguns estudos realizados em tempos pretéritos por diversos estudiosos e
pesquisadores, como Rousseau, por exemplo, discute a liberdade da crianca para aprender a
partir do que vive e observa, transmitindo aos educadores um olhar mais sensivel e aberto ao
ser composto de conhecimento e identidade propria, que pensa e age, que precisa ser ensinado
e instigado a experimentar e conhecer por suas préprias atribuicées (CALLAI, 2012).

Quando se entende a criangca como um ser de histdria, cultura, capaz de pensar e
construir, o olhar sobre a aprendizagem muda, pois o foco passa a ser a crianga e as suas
acOes, vista com responsabilidades e ideias para confeccionar materiais, desenvolver
atividades e exercitar contetdo em dialogos livres, abertos entre elas e seus professores.

Essa liberdade refletira na figura do professor visto por Freire (1974), no livro
Pedagogia do Oprimido, como opressor que oprime 0s estudantes, que sdo incapazes de
pensar, sempre subjugados ao que lhes sdo impostos, o autoritarismo. Freire chamou essa
teoria de concepc¢do bancéria, na qual o ato de ensinar tem a mesma finalidade do banco de
depositar, no caso da escola, o professor considera o estudante um banco na qual deposita as
informacdes, os contetidos. O saber transmitido apenas era reproduzido mecanicamente.

Freire (1974) critica e expOe essa ideia para que transformacdes acontecam no
estudante e na sociedade, e o ato de educar seja de liberdade, para ambos, professores e
estudantes se desenvolvendo num intercambio continuo de saber, superando as diferencas e a
distancia entre eles.

Para que professores e estudantes trabalnhem com harmonia em caminhos de
reciprocidades mutuas, dialogando e construindo saberes, a pratica pedagdgica em sala deve
estar pautada em uma perspectiva ladica, pois “o aluno s6 ira aprender se lhe forem dadas
razdes que o obriguem a mudar sua razéo, havendo entdo a substituicdo de um saber fechado e
estatico por um conhecimento aberto e dindmico” (LOPES, 1993, p. 325). Com a proposta de
ludicidade mediando o saber dos estudantes, as praticas massificadoras descontinuardo e
contextualizardo uma nova pratica desenvolvida pelo professor em comum acordo com 0s

estudantes.
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Esse mergulho permitido no ludico por professores e estudantes representa o trabalho
coletivo de uma pratica assentada a uma aprendizagem integral do ser humano, para a vida em
sociedade, apto a compreender e problematizar o que vive, a observar e sentir a partir do
mundo que o rodeia, numa relacdo dialdgica, no qual se constroi conhecimentos
processualmente e permanentemente, em um exercicio continuo de ensino e aprendizagem.

Professor e estudante numa relagdo de didlogos mergulhardo no conhecimento,
trabalhando coletivamente e construindo individualmente suas préprias convicgoes, ideias e
saber, educando-se a partir deste exercicio de pensar e refletir de forma integral e autbnoma.
Nesse sentido, Gadotti (2009, p. 94) sugere:

Torna-se fundamental aprender a pensar autonomamente, saber comunicar-se, saber
pesquisar, saber fazer, [...] ser sujeito da construgdo do conhecimento, estar aberto a
novas aprendizagens, conhecer as fontes de informagdo, saber articular o
conhecimento com a pratica e com outros saberes.

E o ludico, enquanto processo que dinamiza e deixa acessiveis 0s contelidos a compreensao e
satisfacdo dos estudantes, torna possivel pensar autonomamente, mudando continuadamente
0s moldes da pratica pedagogica embasada em teorias memoristicas e contetdistas.

O ludico abre possibilidade ao estudante pensar e construir seu proprio saber nos
questionamentos que faz do mundo, pois segundo Macedo, Pretty e Passos, (2007, p. 20):

O ludico torna-se simbdlico e amplifica as possibilidades de assimilagdo do mundo.
Dessa maneira, a crianca pode pensar, imaginar ou questionar. Aparecem todos 0s
porqués, as incansaveis perguntas das criancas sobre tantas coisas para as quais
nosso conhecimento de adultos nem sempre da conta de responder.

Explorar os porqués dos estudantes é incentivar a pesquisa, € experimentar e utilizar a si
mesmo para descobrir e refletir suas problematicas, caminho que os levard ao espirito
cientifico, de inquietude, buscando entender e compreender o mundo que a cerca.

E com esse mergulho que os estudantes devem se afogar no mundo do conhecimento
para formar seu espirito cientifico, de inquietacdo sobre sua condicdo de vida, inferindo
dialogos e discussdes sobre as relacdes estabelecidas pela sociedade, compreendendo dentro
do espaco escolar como os conteudos e a sala de aula se organizam ou se omitem tentando
impor um modelo de educacdo que vai de encontro com educacgédo integral, frisando mais

repasse de informacdes do que a construcdo do saber. Conforme Lopes (1993, p. 324) exp0e:

Consequentemente, a aprendizagem ndo possui o carater a ela atribuido nos bancos
escolares — perfeita imagem dos que se sentam para passivamente ver e ouvir. Nao
se aprende pelo acimulo de informagdes; as informagdes sd se transformam em
conhecimento na medida em que modificam o espirito do aprendiz. [Grifo nosso]
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Para modificar o espirito de quem apreende é necessario o exercicio do fazer, pensar,
refletir, nesse sentido, Rubem Alves (2003) diz que é burrice achar que uma quantidade de
livros lidos ajuda a desenvolver o pensamento, ndo se trata de quantidade, mas de qualidade,
em apreender os conteudos — aprender (conhecer, ficar sabendo) e apreender (tomar, fazer
apreensao), ressignificando para pér na pratica na resolucdo de problemas, direcionando a
possiveis mudancas sociais, econémicas, ambientais.

Essa formacéo do pensar cientifico se desenvolve com a percep¢éo e a observagao dos
estudantes em um “[...] processo mental ativo. [Quando] [...] a crianga comega a discriminar,
analisar as qualidades dos objetos” (ZANATTA, 2005, p. 171), ela investiga tentando
compreender as coisas, 0 mundo, desenvolvendo e pensando perguntas que os conduz a busca
de resposta.

Uma construcdo processual de ensino e aprendizagem é conduzida de forma ativa,
fisicamente e intelectualmente, mediada com ludicidade através dos movimentos do corpo, do
olhar, das médos e, exercitando a mente, refletindo e criando principios que conduzirdo ao
conhecimento, o qual Callai (2012, p. 25) se refere quando retoma o0s ensinamentos de
Rousseau: “[...] ele deve ser ensinado a ver com os proprios olhos por meio da experiéncia,
muito mais do que pela racionalizacdo. [...] A educacédo deve ser entendida como um processo
espontaneo e natural no contato com a natureza”.

A aprendizagem € um processo, um caminho que ndo tem fim, pois segundo
Bachelard (1996) a aprendizagem nunca comega, ela é continua e processual. Sua construcéo

e desconstrucdo sdo permanentes e ndo se chega a uma concluséo.

CONSIDERACOES FINAIS

Os banzeiros (ondas ludicas) tém por finalidade abrir espagos de discussdo sobre o que
se ensina e como se ensina nas escolas ribeirinhas. A onda do rio muda as margens com a
terra caida e faz aparecer novas terras, na escola é preciso mudar para se construir de forma
continuada.

Essa discussdo analitica entre os autores sobre o lidico permitiu uma maior clareza ao
diferenciar o ludico (jogos, brincadeiras, dindmicas e gincanas) do ludico processual que se
desenvolve durante todas as aulas, com atividades construtivas que permitem ao estudante
crescer e exercitar-se mentalmente, saindo das praticas de ensino com fundamentos
memoristicos.

Além de apresentar o ensino da ciéncia geogréafica na escola ribeirinha associada ao
ludico, discutindo sobre os desafios e os beneficios que uma pratica pedagdgica escolar
mediada com atividades ladicas pode surtir efeitos positivos nos estudantes, possibilitando-os
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adquirirem conhecimentos mais claros, amplo e com maior fundamentacdo em outras
ciéncias.

Mostra também como o ladico enquanto processo engloba outras ciéncias e acdes que
levam os estudantes a uma educacao integral, unindo o saber empirico com o cientifico,
permitindo a ele ler e refletir o mundo em que vivem, com as relagdes sociais, os fatores
econdmicos, ambientais e culturais.

Essa reflexdo analitica apresenta também como ensinar a crianga ribeirinha a partir dos
saberes culturais que as envolve, levando a ressignificar seus conhecimentos empiricos,
cotidianos em conhecimento escolar, com base cientifica e enfatizando a importancia dos dois
saberes na formacao do ser nas atribui¢6es da sociedade.

Por fim, esta andlise abre discussdo também de como o estudante, a partir de suas
préprias acdes e convicgoes, fica livre para se expressar e pensar sobre a sociedade que o
cerca, podendo construir e formar-se cientificamente e espiritualmente como ser ativo munido

de critica e agdes que o possibilitardo mudar sua condi¢édo social.
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