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RESUMO

As parasitoses intestinais estdo entre os principais problemas de saude publica nos
paises em desenvolvimento, sendo sua ocorréncia relacionada a falta de saneamento
bésico e educacdo sanitaria. Na escola, a dificuldade da abordagem desses temas aliada
a falta de recursos didaticos apropriados, tém proporcionado problemas na compreenséo
e assimilagdo dos contetidos associados. O objetivo desse trabalho foi criar e aplicar um
jogo sobre Ancilostomiase, a fim de construir nocbes de educagdo sanitéria e higiene
pessoal, contribuindo assim para o ensino-aprendizagem em Parasitologia de alunos
surdos e deficientes auditivos. Foi elaborado um jogo de tabuleiro baseado no
personagem criado por Monteiro Lobato, o Jeca Tatu, doente com ancilostomiase ou
amareldo. O jogo foi aplicado no Instituto Nacional de Educacéo de Surdos (INES) na
cidade do Rio de Janeiro. Os resultados dessa pesquisa indicaram que esta atividade
lidica pode ser utilizada como uma estratégia facilitadora na construgdo do
conhecimento e na conscientizagdo de habitos de higiene pessoal de alunos surdos e/ou
deficientes auditivos, contribuindo para o processo ensino-aprendizagem em educacéo e
saude.

Palavras chave: Enteroparasitoses, Ludicidade, Surdez, Deficiéncia auditiva.

ABSTRACT

The intestinal parasitoses are among the main public health problems in developing
countries, being their occurrence related to the lack of basic sanitation and sanitary
education. At school, the difficulty of approaching these subjects coupled with the lack
of appropriate didactic resources, have generated problems in the understanding and
assimilation of the associated contents. The goal of this work was to create and develop
a game about the subject, with the purpose of guiding and building up sanitary
education and personal hygiene notions, thus contributing to the teaching-learning in
Parasitology of deaf and hearing impaired students. The game was based on a character
created by Monteiro Lobato, Jeca Tatu, who is sick with hookworm infection or lazy
yellow disease. The game was applied at the National Deaf Education Institute (INES)
in the city of Rio de Janeiro. The results of this research indicated that this playful
activity could be used as a facilitating strategy in the knowledge construction and in the
awareness of personal hygiene habits of deaf and/or hearing impaired students,
contributing to the teaching-learning process in education and health.

Key words: Enteroparasitosis, Playfulness, Deafness, Hearing Impairment.
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INTRODUCAO

Um dos principais problemas de saude pablica nos paises em desenvolvimento
estd relacionado as doencas causadas por parasitas intestinais (BELLOTO, 2011). As
infecgdes, em sua maioria, estdo associadas aos padrdes inadequados de higiene, sendo
os locais considerados de maiores riscos, aqueles que apresentam grande aglomeragéo
de pessoas como escolas, creches, asilos, presidios, etc.

Estima-se que mundialmente, 3,5 bilhGes de pessoas estejam parasitadas, das
quais 450 milhdes sejam somente criangas (BELO, 2012). A infec¢gdo humana mais
comum ¢é por via fecal — oral ou orofecal, mas também, pode ocorrer por &gua e
alimentos contaminados por ovos de helmintos ou cistos de protozoarios (TOSCANI et
al., 2007). Os helmintos e protozoarios, também chamados de enteroparasitas, tém alta
incidéncia na populacdo, provocando grande preocupagdo para a saude publica
(NEVES, 2011).

No Brasil, a situacdo ndo € diferente, justificando lembrar o marcante
personagem "Jeca Tatu", criado por Monteiro Lobato em 1914, no livro “Urepés” "O
Jeca ndo é assim, esta assim” (NEVES, 2011). As historias desse autor ndo possuiam
apenas um carater divertido, mas também critico e informativo. Através dos seus contos
apontava os problemas de satde publica no Brasil.

Contando brevemente a historia do personagem Jeca- Tatu: Ele era um caipira,
com aparéncia descuidada que sempre se encontrava com o0s pes descalgos. Proximo a
sua moradia, tinha um riacho, no qual ele pescava para sua propria alimentacdo. Como
ndo apresentava nenhuma instrucdo, sua higiene era totalmente precaria. Em sua
vizinhanca era conhecido como desleixado, preguicoso e alcodlatra. Entretanto, quando
um médico da cidade cruzou o seu caminho, notou a coloragdo da sua pele amarelada e
analisou sua condicéo fisica: totalmente magro, abatido e apresentando fortes dores em
seu corpo. O médico depois da sua andlise confirmou que ele apresentava a parasitose
conhecida como Ancilostomose, também chamada de Amareldo. Assim, o orienta a usar
sempre calgados e a tomar 0s medicamentos corretos, pois estes vermes entram em
contato com nosso corpo, penetrando através da pele, principalmente dos pés. Apos o
tratamento, a vida de Jeca muda completamente, se torna saudavel, volta a trabalhar e

sua plantacédo se torna prospera (LOBATO, 1957).
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Com isso, Monteiro Lobato enfatiza os problemas de saneamento e naquela
época foi criada uma campanha no estado de Sdo Paulo, de ordem sanitarista, com
transformagao em seu codigo sanitario (PALMA, 2017). Dessa forma, a histéria do Jeca
Tatu serviu como instrumento de campanha em favor do saneamento bésico, além de
educar a populagdo sobre uma doenca que ndo se conhecia e vitimava milhdes de
brasileiros: Ancilostomiase ou Amareldo, devido ao fato do individuo parasitado
apresentar palidez ou cor amarelada da pele.

O ciclo biol6gico do Ancilostomideo se inicia quando 0s ovos séo depositados
pelas fémeas no intestino delgado do hospedeiro parasitado e sdo eliminados para o
meio ambiente através das fezes. No meio exterior, a L1, larva rabditoide de primeiro
estigio, perde sua cuticula externa, transformando-se em L2, larva rabditdide de
segundo estagio, que se diferencia em L3, larva filaridide de terceiro estagio (NEVES,
2011).

O contato, com a L3 é a Unica maneira do hospedeiro se infectar e desenvolver
a ancilostomiase, a acdo desta larva nos tecidos subcutaneos caracteriza a sindrome da
Larva Migrans Cutanea. Sua forma de transmissdo pode ocorrer de forma ativa, por via
cutéanea, conjuntiva e mucosa ou de forma passiva — por via oral. No hospedeiro a larva
L3 pode fazer o trajeto via circulagdo linfatica / sanguinea ou se ingerida, via sistema
digestério. No percurso, as larvas L4 e L5 se desenvolvem e migram para o intestino
delgado, destino final de ambas as vias e habitat do verme adulto (NEVES, 2011).

O ensino de Parasitologia, apesar de possuir um conteddo programatico muito
extenso, é pouco abordado tanto no ensino fundamental, quanto no ensino médio, sendo
entdo, necessaria a utilizacdo de recursos didaticos alternativos para o melhor
aprendizado dos alunos, principalmente daquelas pessoas com deficiéncias, como
descrito por Carlos (2015):

A inclusdo de alunos com deficiéncias na educacdo publica brasileira é
garantida pela Lei n°® 9394/96, ou Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo
Nacional (LDB). Entretanto, no cotidiano escolar percebemos uma série de
problemas que impedem essa inclusdo, tais como a falta de profissionais com
formagao especializada, apoio por parte dos gestores da escola, infraestrutura
adequada etc. Com isso, o aluno fica prejudicado e ndo constroi os
conhecimentos, se sentindo, muitas vezes, inferiorizado e sem oportunidades
(CARLOS, 2015, p.129).
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O aluno com deficiéncias, principalmente o aluno surdo, apresenta uma grande
barreira: a linguistica, sendo por muitas vezes “impedidos” de exercer seu papel na
sociedade. A conscientizacdo pelo uso da Lingua de Sinais no processo de aprendizado
foi uma luta grandiosa da comunidade surda brasileira, para assim ser reconhecida como
sua lingua natural (MARIANI, 2014).

No final da década de 1980, os surdos iniciaram o movimento de oficializacdo
da Lingua Brasileira de Sinais — Libras. Somente no ano de 1993, um projeto de lei deu
inicio a uma grande jornada para a regulamentacéo e legalizacdo em ambito federal, que
resultou na criacdo da Lei n°® 10.436 de Abril de 2002, que reconhece a Lingua
Brasileira de Sinais, seguida pela regulamentagcdo do Decreto n° 5.626, de 22 de
dezembro de 2005, que garante a inclusdo de Libras como disciplina nos cursos de
formacéo de professores a nivel médio, nas licenciaturas e nos cursos de fonoaudiologia
(INES, 2015). Essa conquista foi uma grande vitéria para a comunidade surda e que
vem refletindo a cada dia em sua educacéo.

Devido a importancia da educacdo de Ciéncias para o publico surdo e as
diversas nuances apresentadas pela Parasitologia, vé-se como necesséria a utilizagéo de
formas alternativas de ensino, visando uma maior participagdo do aluno, promovendo a
saida do formato das aulas tradicionais.

O processo educativo de alunos surdos baseia-se na sensibilidade visual, ou
seja, pelos recursos visuais que sdo dispostos para que tenha a concretizagdo de
conceitos. Segundo Martins et al. (2005) as imagens s&o importantes recursos para a
comunicagdo de ideias cientificas, pois trazem todo o contexto visual. Mas porque
utilizar a imagem? As imagens sdo recursos fundamentais & comunicac¢do visando a
construgdo e elaboracdo de conceitos e ideias dos conhecimentos cientificos. Neste
sentido, fotografias, mapas, gréficos, imagens microscopicas, ilustracfes e videos, com
ou sem apelo estético, passam a funcionar como lupas, que possibilitam a ampliagdo das
informacdes e o acesso ao conhecimento relacionado com cada imagem (TORRES,
2014).

Com base no exposto, podemos afirmar que 0s jogos na area de educagdo em
saude séo importantes metodologias alternativas no processo de ensino — aprendizagem,
uma vez que possuem imagens que permitem a correlagdo com a tematica proposta,

proporcionando motivacéo e fixagcdo dos conceitos (REBELLO et al. 2001).
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Além disso, promove uma maior interacdo entre professor — aluno, sendo
essencial na construcéo do conhecimento.

Atividades ludicas no ensino de Ciéncias, como jogos, modelos didaticos, pecas
teatrais, entre outros... tém crescido substancialmente na area escolar.

Para Vygotski (1988, p.66)

.. a relevancia de brinquedos e brincadeiras como indispensaveis
para a criacdo da situacdo imaginaria. Revela que o imaginario sO se
desenvolve quando se dispde de experiéncias que se reorganizam. Dispor de
tais imagens é fundamental para instrumentalizar a crianga para a construgéo
do conhecimento e sua socializagdo. Ao brincar a crianca movimenta-se em
busca de parceria e na exploracdo de objetos; comunica-se com seus pares: se
expressa através de maltiplas linguagens; descobre regras e toma decisdes
(VYGOTSKI, 1988, p.66).

De acordo com Lima et al. (2011) os jogos didaticos tém a importante
funcdo de criar um vinculo afetivo entre o aluno e o conteldo a ser abordado. Neste
contexto, neste trabalho analisamos as habilidades cognitivas apresentadas por
estudantes surdos do ensino fundamental sobre uma parasitose, a Ancilostomiase,

através de um jogo didético de tabuleiro.
MATERIAL E METODOS

CEP-UFF/PLATAFORMA BRASIL:

A pesquisa obteve parecer favoravel do Comité de Etica em Pesquisa (CEP)
com seres humanos da Faculdade de Medicina — HOSPITAL UNIIVERSITARIO
ANTONIO PEDRO da Universidade Federal Fluminense (UFF) e foi registrada na
Plataforma Brasil sob o nimero — CAAE: 57825015.0.0000.5243 com data de
aprovagéo: 20/10/2016.

REGISTRO AUTORAL.:

Este jogo encontra-se registrado em nome dos autores no Ministério da
Cultura, Fundacdo Biblioteca Nacional, Escritorio de Direitos Autorais, N° da Certiddo
de Registro: 753.906, Livro: 1.461, Folha: 349, em 14 de dezembro de 2017, na cidade

do Rio de Janeiro.
LOCAL DA APLICACAO DO JOGO:

A pesquisa ocorreu no Instituto Nacional de Educacdo de Surdos (INES)
localizado na Rua das Laranjeiras, 232, no bairro de Laranjeiras da cidade do Rio de

Janeiro. O INES é uma instituicdo que apresenta uma proposta Bilingue de ensino, onde
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h& prioridade na utilizacdo do uso da Libras, ficando a Lingua Portuguesa como

segunda Lingua dos surdos.

QUESTIONARIOS PRE E POS-TESTE:

Como forma de avaliar os conhecimentos prévios dos alunos sobre
Ancilostomiase foi desenvolvido um questionario para analisar qualitativamente e
quantitativamente as questfes abordadas sobre o assunto. O mesmo questionario foi
aplicado como pré-teste e pos-teste (Quadro 1). Os questionarios foram aplicados para
um total de 7 alunos equivalentes as turmas do quarto, quinto e sétimo ano do primeiro
e segundo segmentos do Ensino Fundamental, respectivamente. Depois que os alunos
de cada turma, responderam o questionario pré-teste, e estes foram devolvidos, a aula
expositiva sobre Ancilostomiase foi ministrada. Em seguida, foi realizada a atividade
lidica e aplicado o questionério pos-teste. Todas as atividades foram realizadas com a

presenca e participacao de professores intérpretes do INES.

Quadro 1: Perguntas do questionario pré-teste e pos-teste, aplicados aos alunos do INES.

1) Vocé sabe o que s3overmes? ( }sim [ ) ndo

2] Se vocé respondeu, SIM na questdo 1, qual dos organismos abaixo sdo vermes?

{ ) ténia () lombriga () esquistossomo { ) minhoca( ] sanguessuga (] cobra (] mosquito da dengue ()
barata

{} ancilostomideos [ } n3o sei

3)Vocé conhece a doenca amarel3o ou doenga do Jeca- Tatu?

{})sim{])ndo

4) Como acorre [ pega) a infec¢io da Ancilostomiase?

[} Pela pele, boca e placenta [ ) S& pela pele () S6 pelaboca { ] ndo sei

5) Qual exame é realizado para detectar | encontrar] a Ancilostomiase?

{) exame de urina [ ) exame de fezes [ ) exame de sangue [ ) ndo sei

6) Como uma pessoa pode transmitir esse verme para outra pessoa?

{ ) de transfusdo sanguinea ( ] das fezes contaminadas () tendo contato fisico com outra pessoa
[} ndosei

- Larva Migrans cutdnea — Bicho geografico ou “bicho das praias”

7} Vocé conhece asindrome chamada Larva migrans cutdnea ou “bicho geografico” ou “bicho das
praias”?

[ }sim{ }n3o

8) Adoenca larva migranscutidnea, conhecida popularmente por “bicho das praias” é transmitida por:
[ ffezes contaminadas de humanos [ pessoas) [ ) fezes contaminadas de c3es e gatos | ) fezes de
qualquer animal

[ } ndosei

9]} Como uma pessoa pode “pegar” (se contaminar com) a Larva Migrans cutdnea?

TEM MAIS DE UMA OPC:E\O CORRETA.

{} bebendo agua sem filtrar [} ingerindo alimentos crus e ndo lavados

() colocando a m3o suja e contaminada na boca

{} andando descalgo naterra(solo) { ) ndo tomando banho todos os dias

[} encostando em alguém contaminade

{} usando roupas de outras pessoas () brincando com terra[solo} [ ) ndo sei

10) O que sente uma pessoa com Larva migranscuténea? TEM MAIS DE UMA OPGAO CORRETA.
() fraqueza ( ] cdlicas/ dor de barriga [ } dor nas pernas (] dor de cabega () tosse () vémito

[} diarreia [ } coceiras (]} Vermelhiddonapele () N3o sei

Fonte: Carlos, H.C. (2017).
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ELABORACAO DAS AULAS:

A aula foi elaborada utilizando o recurso do Power Point e a exposi¢do em data
show com a apresentacdo contendo pequenos textos em negrito ou bem destacados e
muitas imagens coloridas e de tamanho grande. Com o auxilio dos professores
intérpretes do INES, foram abordados os seguintes assuntos: morfologia, ciclo
bioldgico, no qual mostramos a turma a figura do ciclo onde foi explicado o caminho da
infeccdo, desde a entrada dos Ancilostomideos pela pele e/ou boca, até o
desenvolvimento dos parasitas adultos no Intestino delgado. Também foram abordados
as manifestag@es clinicas e os riscos da infeccdo. Ao final da aula, foram apresentadas
as medidas de prevencdo e controle para essa parasitose e foi aplicada a atividade

ludica.

0 JOGO: “QUEM QUER SER O JECA TATU?”

O jogo de tabuleiro foi elaborado a partir do uso de modelos faciais, 0s emojis,
cuja palavra de origem japonesa, &€ composta pela jungdo dos elementos e (imagem) e
moji (letra), e é considerado um pictograma ou ideograma, ou seja, uma imagem que
transmite a ideia de uma palavra ou frase completa. Os emojis utlizados no tabuleiro
apresentam sete expressoes faciais representadas por quatro faces tristes, até chegar a
trés faces sorridentes, sendo a Ultima representando um milionario saudavel, o Jeca
Tatu. “Quem quer ser o Jeca Tatu?” é composto por um tabuleiro de papel cartdo
estilizado com as figuras dos emojis (Figura 1), 3 pedes de plastico coloridos e varias
cartelas de papel cartdo (bilingues: Portugués/Libras) com perguntas sobre o
Ancilostomideo e com a imagem do Hugo, o intérprete virtual (Figuras
2,3,4,5,6,7,89,10,11). Estas cartelas foram adaptadas de acordo com as perguntas

relacionadas ao tema com o auxilio do aplicativo “Hand Talk” conforme autorizacdo

para fazer o download do media kit a partir da pagina: www.handtalk.me/sobre em
22/06/2016.
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Figura 1: Jogo de Tabuleiro: “Quem quer ser o Jeca- Tatu?”: 1- emoji triste com um termémetro
na boca; 2: emoji muito triste; 3: emoji um pouco triste; 4: emoji neutro; 5: emoji contente; 6:
emoji sorridente; 7: emoji sorridente, expressando cifrdes na face, representando um milionario.
Todos os nimeros apresentam a tradugdo para Libras de acordo com as figuras das médos acima

dos numerais.

Fonte: Carlos, H.C. (2017).
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Figura 2: Cartela do jogo: “Quem quer ser o0 Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta sobre
0 nome cientifico da doenca do Jeca Tatu? em Portugués/Libras e a imagem gestual do Hugo
interprete do Hand Talk.

Cite o nome cientifico da doenga do Jeca-Tatu.

~N Mo Y (e
Qd®d, QRQm
LA A= A ae

U

Fonte: hand talk

Figura 3: Cartela do jogo: “Quem quer ser o Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta sobre
0 nome popular da doenga da ancilostomiase?Em Portugués/Libras e a imagem gestual do Hugo
interprete do Hand Talk.

Qual & o nome popular da ancilostomiase?

(M A A@CE N A e emem
kltu(tjw'm‘ Qr:l: W L'-‘l’ " :\gﬁl ;III'/_' | (d(-’. E-i-' \ J.?"- /‘b ”U ?.‘f."-, 7

o

Fonte: hand talk
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Figura 4: Cartela do jogo: “Quem quer ser o0 Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta sobre

qual o 6rgdo, o ancilostomideo parasita? em Portugués/Libras e a imagem gestual do Hugo

interprete do Hand Talk.

Qual érgao, o ancilostomideo parasita?

Fante: hand talk

(‘;:éwl"';}}l = e ol I:EJ "'9 ,ﬁ'\* Ir- I '-m_u :"@-Q'ifnr@l d'-_Fpg.;Hﬂ

194 t

WP Th

orgdo

Figura 5: Cartela do jogo: “Quem quer ser o Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta sobre

quais os sintomas de uma pessoa parasitada por ancilostomiase? em Portugués/Libras e a imagem

gestual do Hugo interprete do Hand Talk.

CGual

corpo

Fonte: hand talk

Quais sdo os sintomas de uma pessoa parasitada pela ancilostomiase?

sintoma
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Figura 6: Cartela do jogo: “Quem quer ser o0 Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta sobre

qual o exame realizado para Ancilostomiase? em Portugués/Libras e a imagem gestual do Hugo

interprete do Hand Talk.

Qual exame é realizado para a Ancilostomiase?

realizar

Fonte: hand talk

Figura 7: Cartela do jogo: “Quem quer ser o Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta Cite

3 maneiras para prevenir a ancilostomiase? em Portugués/Libras e a imagem gestual do Hugo

interprete do Hand Talk.

ISSN 1983-7011

Cite 3 maneiras para prevenir a ancilostomiase.

Wl Woln o
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Qual trés (3)

Cuidar Fonte: hand talk
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Figura 8: Cartela do jogo: “Quem quer ser o Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta qual

a diferenga entre ancilostomiase e larva migrans cutanea, em Portugués/Libras e a imagem gestual
do Hugo interprete do Hand Talk.

it

comparar

Fonte: hand talk

Figura 9: Cartela do jogo: “Quem quer ser o Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta sobre
como a pessoa pode se contaminar com larva migrans cutédnea? em Portugués/Libras e a imagem
gestual do Hugo interprete do Hand Talk.

Como uma pessoa pode “pegar” (se contaminar com) a Lana Migrans
cutanea?

[l ]

P
-

Frxbl: etk
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Figura 10: Cartela do jogo: “Quem quer ser o Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta
sobre quais sdo os sintomas de uma pessoa com larva migrans cutanea? em Portugués/Libras e a

imagem gestual do Hugo interprete do Hand Talk.

Quals Sao 0s sinlomas de Uma pessoa com Larva migrans cutanea?’

sintoma

doenga corpo

Figura 11: Cartela do jogo: “Quem quer ser o Jeca — Tatu?”. Cartela apresentando a pergunta Cite
duas maneiras de prevencao da larva migrans cutanea, em Portugués/Libras e a imagem gestual do
Hugo interprete do Hand Talk.

Cite duas maneiras de prevencdo para Larva migrans cutanea.

cuidar

Fonte: hand talk
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MANUAL DO JOGO:

Para realizacdo do jogo em sala de aula, os alunos devem ser separados,
em trés (3) grupos, cada um com o seu tabuleiro. O grupo que inicia a partida é aquele
que ganhar na disputa do “Zero” ou “Um” ou no “Par” ou “impar”. Logo apds, um
aluno de cada grupo escolhe uma cartela e |é para a turma. As perguntas das cartelas em
Portugués/Libras devem ser distribuidas aleatoriamente e cada grupo na sua vez, tem o
direito de respondé-las. O grupo que acertar, andard com o pedo no seu tabuleiro. Se
algum grupo errar a pergunta, voltara uma casa. Assim, outro grupo tera a possibilidade
de responder e andard uma casa, mas caso este grupo erre, permanecera na mesma casa.
A medida que os alunos responderem as perguntas, o professor relembrara alguns
pontos importantes sobre o assunto. De acordo com o0s acertos das perguntas
relacionadas ao tema, o vencedor devera ser aquele que conseguir passar por todas as
fases evolutivas da doenca e chegar a face sorridente (emoji) que representa o

milionario sadio, o Jeca Tatu.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A educacdo em salde € de extrema importancia em toda a fase escolar,
desde a infancia, pois esse aluno ird adotar medidas profilaticas adequadas, evitando a
disseminagdo de pat6genos e a ocorréncia de doencas (CARLOS, 2015).

Este trabalho foi pensado partindo do propésito de desenvolver um material
didatico original, com regras proprias, que contribuisse com o processo de ensino-
aprendizagem nas aulas de Parasitologia. Um material de facil reprodugdo e manuseio e
que pudesse ser trabalhado em grupos de alunos surdos e/ou deficientes auditivos como
também ouvintes em sala de aula.

Neste contexto, uma aula e um jogo sobre Ancilostomiase foram aplicados em
sala de aula com alunos surdos do INES, com idades entre 11 e 20 anos, cursando o
quarto, quinto e sétimo ano. O tempo de duracdo da aula e do jogo foi maior que o
esperado, em virtude do interesse dos alunos. Antes da aula e do jogo, aplicamos um
questiondrio (pré-teste), onde foi possivel perceber as dificuldades dos alunos surdos
para entender as perguntas, sendo necessaria a ajuda de um intérprete em Libras. Esta
dificuldade foi interpretativa, principalmente na primeira turma do INES, uma vez que
o0s alunos ndo compreendiam o que estava sendo questionado e as opgdes de resposta.

Os alunos fizeram vérios questionamentos, que foram respondidos com a ajuda dos
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intérpretes, sempre com a nossa preocupacdo de que nenhum conceito ficasse
distorcido. No entanto, os “Palavrdoes de Ciéncias” (Motta, 2017) incluindo a
Parasitologia, foi uma dificuldade constante que encontramos para relacionar os termos
cientificos ao cotidiano dos alunos surdos, ressaltando a auséncia de sinais em Libras
para muitas palavras presentes no tema abordado.

As questbes de 1 a 6 (Figuras 12, 13, 14, 15, 16, 17) foram desenvolvidas com
0 propésito de avaliar os conhecimentos gerais dos alunos sobre Ancilostomiase. Dessa
forma, o pré — teste e pos — teste foram aplicados antes e depois das atividades didaticas,
aula expositiva e jogo, respectivamente. No total 7 alunos do INES participaram desta
pesquisa. Os resultados demonstraram que antes do jogo, 71% afirmaram que
conheciam 0s vermes e 29% responderam que ndo tinham conhecimento (Figura 12:
Pré-teste 1) e apds a aula e o0 jogo 100% dos alunos afirmaram que sabiam o que seriam

os vermes (Figura 12 Pds-teste 2).

Figura 12: Analise das respostas da primeira pergunta do questionario: Vocé sabe o que sao

vermes?

Pré-teste Pds-teste

|
| | |

o | ) _
71% g % Yy Esim

M nao
mndo ¢

Fonte: Carlos, H.C. (2017).

No ensino de Ciéncias com alunos surdos, os professores constroem por
dialogos os conceitos cientificos de forma que estes fagam conexdo com a realidade,
buscando meios de fazer o aluno perceber que a Ciéncia esta no cotidiano para entdo, a
partir disso apresentar os contetidos propostos nos livros didaticos. No entanto, estes
saberes, por sua vez podem representar um entrave pela interpretacéo da palavra escrita
em Lingua Portuguesa e a relagdo com sinais em Libras, o que dificulta o entendimento
dos significados cientificos. De acordo com Feltrini (2009), a linguagem das Ciéncias é
uma linguagem com identidade prdpria, resultante da construcdo e validacéo sociais, e
uma das fun¢des da escola é justamente fazer com que os alunos sejam introduzidos ao

mundo dessa nova linguagem. Dessa forma, o ensino de Ciéncias para os surdos esta na
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utilizagdo de recursos que ndo massifiquem conceitos, mas vislumbrem uma pratica
social de modo que ocorra uma relacdo do cotidiano com pressupostos cientificos
(CANAVARRO, 2000; MAZZA- GUIMARAES, 2008; MARTINS, 2011; MARIANI,
2014).

Podemos dizer que esse € um aspecto que também abrange os ndo surdos.
Mortimer & Scott (2002) afirmaram que “Seguindo os principios da teoria de Vygotsky:
nds consideramos que o ensino de ciéncias produz um tipo de ‘performance pablica’ no
plano social da sala de aula”. E para que se efetive o ensino de Ciéncias, cabera ao
professor possibilitar estratégias a fim de alcangar novas ideias a partir de experiéncias
individuais (MORTIMER & SCOTT, 2002), e com os relatos discentes desencadeara
uma aprendizagem significativa, pois ira utilizar uma linguagem que esteja ao alcance
do entendimento do aluno, sendo que para o grupo de surdos o dialogo devera ocorrer
em Libras. Mortimer (1996) lembrou que “A linguagem cotidiana ¢ o modo mais
abrangente de se compartilhar significados e permite a comunicacdo entre 0s Varios
grupos especializados dentro de uma mesma lingua”.

Neste contexto, sabemos que o contedo sobre verminoses, € ministrado
apenas a partir do sétimo (7°) ano do ensino fundamental até o ensino médio.
Entretanto, segundo o Par&metro Curricular Nacional (PCN), o contetdo denominado
como “aquisicdo de doengas: contagio por vermes e microrganismos” é abordado a
partir do 1° ano do ensino fundamental. Por esta razdo aplicamos a aula e o jogo para as
turmas do primeiro segmento do ensino fundamental das séries do quarto e quinto ano;
(BRASIL, 1998).

A segunda questdo (Se vocé respondeu, SIM na questdo 1, qual dos
organismos abaixo sdo vermes?) foi formulada com o propdsito de complementar a
questdo anterior. Antes da aula e do jogo, como podemos verificar na figura 13, apenas
1 aluno respondeu “ancilostomideo” e a maioria dos alunos ndo respondeu ou assinalou
a opcdo “ndo sei”. No pos-teste, apesar da aula ser somente sobre Ancilostomiase,
houve um grande aumento da opgdo correta. Entretanto, as opcdes “minhoca”,
“sanguessuga”, “cobra” e “mosquito da dengue” também foram equivocadamente
marcados e/ou interpretadas como vermes (Figura 13). Este erro interpretativo pode
estar associado ao fato da morfologia do verme ser semelhante @ minhoca, sangeussuga,
cobra e ainda a larva do mosquito do Aedes aegypti, 0 mosquito da dengue, uma vez
que ndo ha sinais especificos na Libras para todos. Ainda nesta questdo observamos que

alguns alunos responderam mais de uma vez, por isto o nimero de respostas ndo
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confere com o numero total de alunos (n=7) que realizaram a atividade (Figura 13 —
Pds-teste).

Figura 13 - Pré-teste 3 e Pds-teste 4 : Analise das respostas a segunda pergunta do
guestionario: Se vocé respondeu, SIM na questdo 1, qual dos organismos abaixo sdo vermes?

Pré- teste Pos-teste
nao responderam ) 3 noresponderam | 4
néo sei 3 naosei | o
ancilostomideo | 1 ANCIOSHOMIALD e s s 5
barata | barata |
mosquito da dengue | mosquito da dengue 2
cobra lo cobra 1
sanguessuga | sanguessuga 1
minhoca —— ) minhoca 3
esquistossomo | 0 esquistossomo 3
lombriga | o lombriga 1
ténia | ténia 3

Fonte: Carlos, H.C. (2017).

Na questdo 3 (Figura 14), antes do jogo, 57% afirmaram que conheciam a
doenca, popularmente chamada de Amarel&o e 43% responderam que nao tinham
conhecimento. Apés a aula e o jogo, 83% dos alunos afirmaram que conheciam a
doenga.

Figura 14 - Pré-teste 5 e Pos-teste 6: Analise das respostas a terceira pergunta do questionario:
Vocé conhece a doenca amareldo ou doenca do Jeca - Tatu?

Pré-teste [

B 9m

B Néo

Pos-teste [

B 9m
B Ndo
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Na quarta questdo, verificamos que os resultados do pré-teste se
repetiram no pos-teste. Os mesmos 2 alunos responderam a resposta correta, enquanto

0s outros mantiveram o seu erro (Figural5 - Pré-teste 7 e pds-teste 8).

Figura 15 - Pré-teste 7 e Pds-teste 8 : Andlise das respostas a quarta pergunta do questionario:

Como ocorre (pega) a infeccdo da Ancilostomiase?

P6s-teste

Pré-teste

N&do responderam

N&o responderam

Nao sei

Somente

Somente por via oral (
boca)

Somente por via cuténea
(pele)

Por via cuténea ( pele),oral
(boca) e transmissio

congénita ( pelaplacenta) m 2

Fonte: Carlos, H.C. (2017).

Na quinta questdo, verificamos que no pré-teste a maioria dos alunos,
marcaram a opcao “ndo sei”. No pds-teste, apesar da opcéo correta “exame de fezes” ter
aumentado o seu nUmero de acertos, a opgdo “exame de urina” continuou sendo

marcada (Figura 16).
Figura 16 - Pré-teste 9 e Pds-teste 10: Analise das respostas a quinta pergunta do

guestionario: Qual exame é realizado para detectar (encontrar) a Ancilostomiase?

4 Pds-teste
Pre-teste
N&o 9 N3o
responderam 0 responderam
Néo sei N&o sei
|
BExame de Exame de
sangue a1 sangue
Exame de fezes Exame de fezes
B}
Exame de urina H Exame de urina
2
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A Ultima questdo do questionario, foi a Gnica pergunta que o nimero de acertos
se manteve entre o pré-teste e 0 pos-teste, com 4 acertos (das fezes contaminadas) e de
erros também. Entretanto, a opg¢éo “ndo sei” foi apenas marcada no pré — teste (Figura
17).

Figura 17 - Pré-teste 11 e Pos-teste 12: Andlise das respostas a sexta pergunta do questionario:

Como uma pessoa pode transmitir esse verme para outra pessoa?

. Pos-teste
Pré-teste
= 1100
Néo N&o responderam
responderam | g
nao sei nao sei
M
tendo contato >ndo contato
fiscocom outra isi om outra
pessoa . 2 pessoa
dasfezes das fezes
contaminadas | contaminadas sy
de trans'fuséo de transfusdo
sanguinea 0 sanguinea

It

Fonte: Carlos, H.C. (2017).

A grande dificuldade observada nas diferentes séries, principalmente para
a turma de 7° ano provavelmente pode estar associada a “falta de pré-requisitos
conceituais sobre o tema” (CARLOS, 2015). Importante destacar, que em todas as
atividades (aula e jogo), os alunos surdos se mostraram muito interessados e realizaram
diversos questionamentos sobre as parasitoses.

Ressaltamos também que ndo foi criado sinal especifico para
Ancilostomideo na Libras. Os alunos realizaram o sinal que designa verme (validado
pelo Manuério Académico Escolar do INES). Uma vez que, para todas as espécies de
vermes, eles utilizam o mesmo sinal (esticam e encolhem o dedo indicador fazendo um
circulo em volta da barriga). Adicionalmente, os alunos surdos sugeriram sinais na
Libras para abordar alguns conceitos em Parasitologia, que serdo analisados e estudados

numa outra proposta de pesquisa.
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Vale lembrar que o processo educativo de alunos surdos baseia-se na
sensibilidade visual, ou seja, pelos recursos visuais que séo dispostos para que tenha a
concretizagdo de conceitos. Neste sentido, podemos sugerir que 0s erros encontrados no
pds-teste podem estar associados a conceitos errdneos pela falta de contetdos anteriores
e/ou por ndo associacdo das palavras a linguagem cotidiana ou com as vivéncias dos
alunos para que os mesmos compartilhassem significados e construissem os conceitos.
Estes sinais cientificos podem variar de intérprete para intérprete, de escola para escola,
de cidade para a cidade, de estado para estado, ja que ndo sdo normalizados pela Libras
e ndo possuem acesso nacional garantido ou simplesmente ndo foram criados ainda
(MARINHO, 2007; MARTINS, 2011; RUMJANEK et al. 2012; MARIANI, 2014).

Mariani (2014) menciona que o interprete na sala de aula, ndo supre
sozinho as necessidades dos alunos para o aprendizado do ensino de Ciéncas e pode

acontecer alguns erros de interpretacéo;

... Provavelmente devido as falhas néo intencionais nas tradugdes de textos
originais; a velocidade dos movimentos das médos, a falta de imparcialidade,
ou desconhecimento do conteido que esta sendo ministrado na sala de aula,
ou até mesmo pela falta de sinais cientificos (MARIANI, 2014, p.47 e 48).

Em relacdo a frequéncia dos alunos, Garcia & De Rose (2004) relataram
que um dos maiores impasses enfrentados nas escolas ditas inclusivas é a baixa
assiduidade. No Instituto Nacional de Educacdo de Surdos (INES), o nimero de alunos
presentes em sala de aula foi bastante satisfatério. A sondagem sobre a compreenséo
dos contetdos foi realizada com os alunos antes e ap6s a utilizacdo do material didatico
e por meio de questdes objetivas. Os questionarios se basearam em perguntas simples, a
fim de ndo oferecer nenhum constrangimento ao publico alvo. Dessa forma, obtivemos
éxito em nossos resultados do pré e pds-testes e observamos que em diversas questdes, a

maioria dos alunos obteve maior nimero de acertos nos pds — teste (Figura 18).
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Figura 18: Total do nimero de acertos e erros do Pré — teste e Pds- teste no INES.

INES

Acertos Pré - teste
®mErros - Pré - teste
B Acertos - Pos - teste

® Erros - Pos - teste

Fonte: Carlos, H.C. (2017).

Verificamos ainda, que de forma unanime, os alunos gostaram da aula
com o jogo, alertando para o fato de ser divertido. Corroborando assim, com as
observagOes feitas por Huizinga (2009), que menciona que 0S jogos transmitem ao
mesmo tempo tensdo e alegria, provocando no aluno um entusiasmo diferenciado,
saindo do modelo tradicional verificado nas salas de aula. Neste contexto, nosso
trabalho também corrobora com as ideias de Brehmer (2013) que menciona que as
acOes de educagdo em saude aliadas a diversdo, constituem estratégias potenciais para
promover o vinculo e o envolvimento do usuario, de maneira mais prazerosa, fazendo
com que o conteldo seja fixado de forma mais dindmica, sem a “pressao” existente nos
modelos tradicionais.

Os recursos imagéticos compdem o cenario de inclusdo dos surdos no
mundo, tendo como recorte o universo educacional, isso ocorre por atingir 0s objetivos
linguisticos da Libras, uma modalidade visual de comunicacdo, mas ndo podemos
restringir o uso da imagem como recurso somente para os surdos, a sociedade ouvinte
utiliza diversos meios imagéticos para facilitar o processo de ensino aprendizagem.
Podemos entéo afirmar que a utilizagdo da imagem como recurso do Ensino de Ciéncias
abrange a todos os publicos e leva com rapidez e clareza o entendimento dos conceitos
cientificos (Motta, 2017). Dessa forma, podemos destacar a importancia da atividade
ladica com recursos de imagens em sala de aula, no processo da construcdo do

conhecimento dos alunos surdos e deficientes auditivos.
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CONSIDERACOES FINAIS

A atividade ladica demonstrou funcionalidade e aplicabilidade como um recurso
didatico no processo ensino — aprendizagem de um tema da Parasitologia, como
parasitoses intestinais para alunos surdos e/ou deficientes auditivos. O jogo demonstrou
ser uma estratégia facilitadora na construgdo do conhecimento e na conscientizagéo de
habitos de higiene pessoal, contribuindo para a formacdo de multiplicadores em
educacdo e saude. No entanto, faz-se necessario maior utilizacdo destes recursos, como
ferramenta de ensino, os quais ainda séo pouco utilizados. Em virtude do sucesso obtido
nessa pesquisa, pretendemos compartilhar este jogo com diversos docentes e em
plataformas digitais a fim de divulgar a ferramenta, disseminar o contetdo e dinamizar

as aulas de Parasitologia para surdos e/ou deficientes auditivos.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BELO, V.S.; OLIVEIRA, R.B.; FERNANDES, P.C.; NASCIMNETO, B.W.L.; Fatores
associados a ocorréncia de parasitoses intestinais em uma populacdo de criangas e
adolescentes. Revista Paulista de Pediatria. v. 30, n. 2, p. 195-201, 2012.

BELLOTO, M.V.T.; JUNIOR, J.E.S.; MACEDO, E.A.; PONCE, A.; GALISTEU, K.J;
CASTRO, E.; TAUYR, L.V.; ROSSIT, E.R.V.; MACHADO, R.L.D. Enteroparasitoses
numa populagdo de escolares da rede publica de ensino do Municipio de Mirassol, Sdo
Paulo, Brasil. Revista Pan-Amazonica de Saude. v. 2, n. 1, p.37-44, 2011.

BRASIL . Ministério da Educacdo — MEC, Secretaria de Educacédo Fundamental (SEF).
Parametros Curriculares Nacionais: Ciéncias Naturais. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

BREHMER, L. C. de F., SOUZA, S. A. de; RAMOS F. R. S. Ludoterapia: estratégia
lidica na atengdo de Enfermagem em um grupo de educagdo em satde. 17°SENPE
(Seminario Nacional de Pesquisa em Enfermagem), 2013.

CANAVARRO, J. M. O que se pensa sobre a Ciéncia. Coimbra, Portugal: Editora
Quarteto, 2000.

CARLOS, H.C. A Jornada das lombrigas: Atividade Iudica sobre Ascaris
lumbricoides, para alunos ouvintes e surdos da rede publica de ensino de Niteroi.
Trabalho de Conclusdo de Curso (Ciéncias Bioldgicas). Universidade Federal
Fluminense, Niter6i, 2015.

FELTRINI, G.M. Aplicacao de Modelos Qualitativos & Educagéo de Surdos.
Dissertacdo (Mestrado Profissionalizante em Ensino de Ciéncias). Universidade de
Brasilia, Brasilia, 2009.

HUIZINGA, J. Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura. 5% Ed., S&o Paulo.

ISSN 1983-7011 55



Ensino, Salude e Ambiente - V12 (1), pp. 34-57, abril. 2019

Brasil: Editora Perspectiva 2009.

GARCIA, S.C. & DE ROSE, T.M.S. Rendimento académico e adaptacdo escolar de
alunos participantes na modalidade inclusiva de ensino que combina sala regular e sala
de recursos. Revista Brasileira de Educacdo Especial, v. 10, n.1, p.1-14, 2004.

INES (Instituto Nacional de Educagdo de Surdos). O surdo e a histdria de sua educacéo.
2015. Disponivel em: http://www.ines.gov.br/ines_livros/31/31_PRINCIPAL.HTM>.
Acesso em 08/12/2015.

LIMA, E.C.; MARIANO, D.G.; PAVAN, F.M.; LIMA, A A.; & ARCARI, D.P. Uso de
jogos ludicos como auxilio para o ensino de quimica. Revista Eletronica Educacédo em
Foco (UNISEPE), 3ed., 2011. Disponivel em
http://www.unifia.edu.br/revista_eletronica/revistas/educacao_foco/artigos/ano2011/ed
foco Jogos%20ludicos%20ensino%20guimica.pdf, Acesso em 05/06/2017.

LOBATO, M. Urupés. In: Obras completas de Monteiro Lobato. S&o Paulo:
Brasiliense, 1957.

MARIANI, R. Libras - A construcdo e a divulgacéo dos conceitos cientificos sobre o
ensino de Ciéncias e Biotecnologia: integracdo Internacional de um dicionério
cientifico online. Tese (Doutorado em Ciéncias e Biotecnologia), Universidade Federal
Fluminense, Niter6i, 2014.

MARINHO, M.L. O ensino da Biologia o interprete e a geracdo de sinais.
Disertacao de Mestrado, UNB, Brasilia, 2007.

MARTINS, I.; GOUVEA, G.; PICCININI, C. Aprendendo com imagens. Cienc. Cult.
v. 57, n.4, p. 38-40, 2005.

MARTINS, PR de SA. Adaptacdo do ensino de Ciéncias para jovens Surdos e
avaliacdo de estagios em laboratdrio. Dissertacdo de mestrado (pds-graduacdo em
Quimica), UFRJ, Rio de Janeiro, 2011.

MAZZA-GUIMARAES. Introducéo a genética: confecgio de material paradidatico
e avaliacdo de alunos surdos. Monografia em Ciencias Bioldgicas, UFF, Niteroi, Rio
de Janeiro, 2008.

MOTTA, M.N. O desafio do ensino de ciéncias na trajetoria educacional dos
surdos: narragdes docentes. Dissertagdo (Mestrado Académico em Ensino de
Ciéncias), Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro.
PROPEC, Nildpolis, RJ, 2017.

MORTIMER, E.F. Construtivismo, mudanca conceitual e ensino de Ciéncias: para onde
vamos. Investigacdes em Ensino de Ciéncias, v. 1, n. 1, p. 20-39, 1996.

MORTIMER, E. F.; SCOTT, P.H. Atividade discursiva nas salas de aula de ciéncias:

uma ferramenta sociocultural para analisar e planejar o ensino. Investigagdes em
Ensino de Ciéncias, v.7, n.3, 2002.

ISSN 1983-7011 56



Ensino, Salude e Ambiente - V12 (1), pp. 34-57, abril. 2019

NEVES, D.P. Parasitologia Humana. 12 ed. Séo Paulo: Atheneu, 2011.

PALMA, A. Monteiro Lobato e a origem de Jeca Tatu. In vivo Fiocruz . Disponivel
em: http://www.invivo.fiocruz.br/cqgi/cgilua.exe/sys/start.htm?infoid=1035&sid=7.
Acesso realizado em 04 de Jun de 2017.

REBELLO, S.; MONTEIRO, S.; VARGAS, E.P. A viséo de escolares sobre drogas no
uso de um jogo educativo. Interface Comum. Saude Educ. v. 5, n. 8, p.75-88, 2001.

RUMJANEK, V.M.; BARRAL, J.; SCHIAFFINO, R.S.; ALMEIDA, D.; PINTO-
SILVA F.E. Teaching science to the deaf — a Brasilian experience. INTED
Proceedings (International Technology, Education and Development Conference),
2012.

TORRES, AA.L. A imagem na divulgacdo cientifica. Interfaces —Revista de
Extensdo da UFMG, v. 2, n. 3, p. 169- 171, 2014.

TOSCANI, N.V. SANTOS, AJ.D.S,; SILVA, L.L.M.; TONIAL C.T.; CHAZAN M,
WIEBBELLING A.M.P.; MEZZARI A. Development and analysis of an educational
game for children aiming prevention of parasitological diseases. Interface - Comunic.,
Saude, Educ. v.11, n.22, p.281-94, 2007.

VYGOTSKI, L.S. A formacédo social da mente. S&o Paulo: Martins Fontes, 2.
ed.,1988.

ISSN 1983-7011 57



