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A fixidez do corpo em ambientes digitais:
espacialidade de uma presenc¢a hibrida e
mébil

The fixity of the body in digital environments: spatiality of an
hybrid and mobile presence

Ana Terse Tavares Soares'

RESUMO O presente artigo tem por objetivo refletir sobre a experiéncia de fixidez do corpo em ambientes digitais e
as associacdes possiveis da espacialidade entre dimensdes humanas e ndo-humanas para a producao da sensacao
de presenca em um espaco abstrato e dindmico - ciberespaco. Propde-se uma presenca on line hibrida, que circula
em tempos multiplos nesse espacgo, a partir de uma sociologia da mobilidade proposta por Bruno Latour. As escalas
espaciais e temporais sdo apresentadas como o resultado provisorio da ligagao entre seres e objetos; constituidos
a partir de associacoes. 0 “estar presente em algum lugar” no ciberespaco, a partir da teoria latouriana, implica
pensar um evento ndo apenas situado, mas como o produto de um fluxo de associacdes localmente distribuidas e
hiperlocalizadas entre humanos e nao-humanos na mobilidade.
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ABSTRACT This paper aims to reflect about the experience of fixity of the body in digital environments and the possible
associations between the spatial dimensions of human and nonhuman for the production of presence in a dynamic and
abstract space - cyberspace. We propose a hybrid online presence that circulates multiple times in this space, from a
sociology of mobility proposed by Bruno Latour. The spatial and temporal scales are presented as the provisional result
of the connection between people and objects made from associations. The “be present somewhere” in cyberspace,
from the latourian theory, thinking involves an event not only located, but as the product of a flow of associations and
locally distributed hyper-localized between humans and nonhumans in mobility.
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1. Introducao

A palavra “presenca” ndo se refere, nao
principalmente, a uma relacdo temporal, diria
Gumbrecht (2004). Para o teérico alemao, uma coisa
“presente” deve ser tangivel por maos humanas - o
que implicaria de forma imediata uma relagdo com
os limites do corpo fisico em qualquer espaco. 0 seu
compromisso em lutar contra a tendéncia da cultura
contemporaneadeabandonarapossibilidade deuma
relagdo com o mundo fundada na presencga, contra
a sua reducdo sistematica e contra a centralidade
incontestada das interpretacdes atribuidas ao
conceito, paradoxalmente, ndo favorece algumas
abordagens que também podem contribuir para
pensar sobre a sensacdo de presenca fisica em
ambientes on line, a partir de uma sociologia da
mobilidade.

Para Lombard e Ditton (2000), presenca é
uma caracteristica do individuo e ndao uma
propriedade especifica de uma tecnologia ou
uma das tecnologias referenciadas como midia.
Adicionalmente, ressaltam que as midias possuem
algumas caracteristicas especificas que podem
por sua vez, causar “respostas de presenca” nos
individuos.

Para o grupo de pesquisa FET? da Associacdo
de Tecnologias da Informacdo de Luxemburgo, duas
questoes sao fundamentais:

Presenca € a sensacdo de estar 14, a
experiéncia de projetar a mente de alguém
através da midia para outros lugares, pessoas
em ambientes projetados. Tecnologias
apropriadas para presenca combinam-se
para criar uma ilusdo de ndo-mediacao, o
mais proximo possivel de uma sensagao
de presenca fisica, quando ndo ha uma real

presenca fisica la. (...)

2 FET - Future and Emerging Technologies: http://cordis.europa.
eu/ist/fet/pr-5fp.htm.

Atingir os objetivos da iniciativa de presenca
requer investigagoes cientificas sistematicas
e interdisciplinares para descobrir quais sdo
os parametros relevantes e as chaves que
contribuem para a experiéncia de presenca
quando seres humanos participam em um
ambiente mediado. Tal experiéncia pode
ser demonstrada por sistemas interativos
que permitem humanos ultrapassarem os
limites de espago e tempo com 0s propositos
de comunicar, aprender, se divertir, fazer
comercio e outras agcdes remotas.

A partir dos fendmenos associados ao meio
digital - especificamente os associados a internet,
unificando seis diferentes conceitos rastreados
na literatura, Lombard e Ditton (2000) definiram
“presenca” como a “ilusdo perceptual de nao-
mediac@o” - quando o individuo falha na percepcao
da midia durante uma experiéncia mediada.

E verdade para Gumbrecht, que se pode
descrever a cultura ocidental contempordnea como
um processo gradual de abandono e esquecimento
da presenca, como também, que alguns efeitos
espaciais produzidos atualmente pelas tecnologias
de comunicacdo sdo uteis no “re-despertar do
desejode presenga”.Paraalémdos efeitos espaciais
apontados pelo autor, nos interessa retornar as
tensdes entre tempo/espaco - resignificar o lugar
comum nas discussoes entre essas dimensdes, para
pensaruma presenca hibrida, que circula emtempos
multiplos, que pode estar localmente distribuida e
hiperlocalizada simultaneamente, a partir de um
espaco abstrato e dindmico - ciberespaco.

Mas, se de fato as relagcdes espaciais sao
determinantes para o exercicio cientifico no campo
da presenca como afirma Gumbrecht, onde estamos,
quando estamos no ciberespaco e quais as relagdes
entre corpo, tecnologia e espacialidade implicadas
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nessa ambiéncia abstrata?

A Teoria Ator-Rede® parece oferecer uma
leitura mais complexa e sofisticada aos fendomenos
contempordneos associados as tecnologias
digitais e especialmente neste artigo, inspira novos
desdobramentos a partir das tensdes anteriormente
apresentadas. Embora tenha se desenvolvido com
a contribuicdo de autores como Michel Callon,
David Bloor e John Law, é na obra de Bruno Latour
que encontraremos inspiragcdo para este ensaio

analitico.

by

Entender a critica latouriana a modernidade,
a ciéncia, a antropologia e aos repertorios que
até entdo fundaram e constituiram o sistema
de representacdo do mundo - naturalizacao,
socializacdo e desconstrucao, é fundamental para
aceitar e compreender as acepgdes sobre presenca
on line propostas neste artigo. Para Latour, a palavra
“moderno” designa dois conjuntos de praticas
totalmente diferentes e que devem permanecer
distintos para serem eficazes neste sentido.
Interessa ao autor porém, entender a relacdo entre
esses dois processos:
0 primeiro conjunto cria, por “traducdo”,
misturas  entre  géneros de  seres
completamente novos, hibridos de natureza
e cultura. O segundo cria, por “purificagcao”,
duas zonas ontologicas totalmente distintas,

3 A teoria ator-rede, ou ANT da sigla em inglés Actor-Network
Theory € uma abordagem tedrica da pesquisa em teoria social
que se originou na area de estudos de ciéncia, tecnologia e
sociedade. E uma teoria que enfatiza a ideia de que actantes,
humanos e ndao humanos, estdo constantemente ligados
a uma rede social de elementos (materiais e imateriais).
Desenvolvida principalmente por Michel Callon e Bruno Latour,
baseia-se principalmente em dois conceitos —traducao e rede
— e dois principios extraidos do filésofo-sociélogo David Bloor
— o principio de imparcialidade (ndo devemos conceder um
privilégio aquele que conseguiu a reputacao de ter ganho e de
ter tido razdo face a uma controvérsia cientifica) e o principio
de simetria (os mesmos tipos de causas explicam as crengas
verdadeiras e as crencas falsas). O termo actante é utilizado
como uma forma neutra de se referir a atores humanos e nao-
humanos. Fonte: wikipedia.com

a dos humanos, de um lado, e a dos nao-
humanos, de outro. (LATOUR, 1994, p.16).

Ao apresentar uma presenca hibrida, mabil,
localmente distribuida e hiperlocalizada em um
ambiente digital, propomos acolher os dois conjuntos
de praticas oferecidos por Latour, refletindo sobre
efeitos de localizacdo na tentativa de identificar
novas abordagens atribuidas aos processos
sociotécnicos na contemporaneidade.

Embora este trabalho n@o esteja debrucado
na aplicacdo do modelo tedrico-metodoldgico,
entendemos que Latour contribui para novas
formas de descrigao dos fenémenos associados ao
campo da presenca. E possivel entdo, ndo apenas
definir presenca on line como uma ilusdo de néo-
mediacdo equivalente a uma sensacgao de presenca
fisica situada, mas para além, revelar um conjunto
de associagdes complexas entre humanos e nédo
humanos através de um fluxo de tempos mudltiplos,
num espaco imaginario dindmico. Assim como
propde Lemos (2010), também reiteramos a hipétese
de que as tecnologias implicam modos especificos
de mediacdo, caracterizando o relacionamento
comunicacional como espaco, redefinindo a ideia
de lugar, consequentemente.

Para compreender a expansdo e interconexao
dos espacos fisicos com os ambientes digitais,
aceitando os hibridos, iniciaremos por revisitar
algumas questdoes fundamentais sobre a genealogia
do ciberespago e a sua relagdo com o corpo. Em
seguida, acrescentaremos algumas implicagdes a
partir de uma sociologia da mobilidade proposta por
Latour e por fim, problematizar o humano e o nao
humano da presencga on line.

2. A ideia de um espaco ciber e a corporeidade

Para Benedikt (1991), o conceito de espago é
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fundamental, porém, permanece uma ideia fugaz
quando localiza-se entre o tudo e o nada. Ja para
Merleau-Ponty:

0 espaco ndo é o ambiente (real ou l6gico) em
que as coisas se dispdem, mas o meio pelo
qual a posicdo das coisas se torna possivel.
Quer dizer, em lugar de imagina-lo como
uma espécie de éter no qual todas as coisas
mergulham, ou de concebé-lo abstratamente
comum carater que lhes sejacomum, devemos
pensa-lo como a poténcia universal de suas
conexdes. (MERLEAU-PONTY, 2006, p.328)

Embora este artigo ndo tenha nenhuma pretensao
em discutir sobre as distingdes ente os conceitos
de lugar e espago, tomaremos aqui a proposi¢cao
de espaco por Merleau-Ponty (2006), a partir da
nocdo de localizacdo do corpo e principalmente,
da poténcia das suas conexdes, como também, por
questdes etimologicas implicitas na propria ideia
inicial de um espaco - e ndo de um lugar, ciber.

Ora, se as referéncias espaciais sao caras a
ideia de presencialidade, ou seja, para a imposi¢ao
e fixidez do corpo* nos lugares e nos espagos por
onde circulamos, faz-se necessario inicialmente,
refletirmos sobre que tipo de ambiéncia digital
apoiaremos neste trabalho.

Segundo Santaella (2010), o termo ciberespagco
foi proposto por Willian Gibson (1984), para referir-
se as redes virtuais como um lugar distinto do
mundo fisico. Aponta que quando os computadores
surgiram e especificamente, as interfaces entre
homem e maquina - inerentes aos processos de
comunicacdo mediados por esse tipo de tecnologia,
o prefixo “ciber” assumiu a tarefa de qualificar
naturalmente esses processos. A despeito de alguns
trabalhos que insistem em determinar o fim do

4 Lucia Santaella define e emprega a expressdo “fixidez do
corpo” como uma referéncia a presenca fisica.

ciberespaco ou, de que ele estaria a cima do mundo
fisico, compartilhamos com Santaella da imagem de
um ciberespago como um universo informacional
paralelo ao mundo fisico, mas tao real, auténtico,
equivalente e dindmico quanto.

Para além dos desdobramentos conceituais
anteriores sobre o ciberespaco e do proprio uso
de um computador desktop®, com a insercao
dos Dispositivos Hibridos Méveis de Conexao
Multirredes (DHMCM)?, o acesso a informacao e as
possibilidades de comunicacdo foram estendidas,
reconfigurando a concepcdo de mundo virtual
paralelo, fundindo o espago ciber com o mundo
fisico, criando o que Lemos (2007) qualifica como
territorios informacionais.

Porterritériosinformacionaiscompreendemos
areas de controle do fluxo informacional
digital em uma zona de intersecgdo entre o
ciberespaco e o espago urbano. O acesso e
o controle informacional realizam-se a partir
de dispositivos moveis e redes sem fio. 0
territério informacional ndo € o ciberespaco,
mas o0 espaco movente, hibrido, formado
pela relagdo entre o espago eletrdnico e o
espaco fisico. Por exemplo, o lugar de acesso
sem fio em um parque por redes wi-fi € um
territério informacional, distinto do espago
fisico parque e do espaco eletronico internet.

5 Desktops sd@o aqui definidos como computadores de mesa,
ou computadores pessoais (PC).

6 Para André Lemos (2007), o telefone celular por exemplo,
pode ser caracterizado como um tipo de DHMCM. Para o
autor, “o telefone celular & um Dispositivo (um artefato, uma
tecnologia de comunicagao); Hibrido, ja que congrega fungdes
de telefone, computador, maquina fotografica, cadmera de
video, processador de texto, GPS, entre outras; Mével, isto
é, portatil e conectado em mobilidade funcionando por
redes sem fio digitais, ou seja, de Conexao; e Multirredes,
ja que pode empregar diversas redes, como: Bluetooth e
infravermelho, para conexdes de curto alcance entre outros
dispositivos; celular, para as diversas possibilidades de troca
de informag@des; internet (Wi-Fi ou Wi-Max) e redes de satélites
para uso como dispositivo GPS.”
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(LEMOS, 2008, p.221)

Para Santaella, a fixidez do corpo até entao,
permanecia em descompasso com a liberdade de
acessoainformacao. Afirmaque comos dispositivos
moveis, o0 corpo serve de browser e a informacao
pode estar ndo so6 nos lugares, mas também no
nosso corpo a partir desses dispositivos. Para a
autora, “a informacgao funde-se com o usuario em
um contexto em que a interface visual se torna
mais simples e a interface manual, mais complexa”
(Santaella, 2010, p.69).

redes on-line rompem o espago temporal
entre usuérios e redes, minando o sentido de
qualquer coisa que possa estar esperando em
um mundo separado para ser acessado. Isso
subverte a ideia de que ir on-line significa ir a
outro lugar. A mobilidade, tanto no sentido de
portabilidade, quanto de acesso a informacao
e principalmente a mobilidade de pessoas
mudam a relag@o entre ainformacgao e o mundo.
(PANG, 2008, apud SANTAELLA, 2010, p.69)

Ao passo em que a autora sustenta a fusao entre
informacdo e individuo, expandindo as funcdes
do proprio corpo, afirma da mesma forma, que
nao podemos escapar desse involucro: “o sujeito
humano é uma realidade indecomponivel e presente
inteira em cada uma de suas manifestacdes, seja
esta bater um prego na parede ou navegar, por
meio de conexdes, de um ponto a outro em espagos
informacionais” (Santella, 2010, p.204). A partir de
Gibson (1986), aponta que a dimensao perceptual
do corpo resiste e adapta-se aos niveis de realidade
em qualquer espaco.

Contraquaisquerformas de dualismo entre mente/
matéria e mente/corpo, para a ecologia perceptiva,

ha muitos niveis de realidade e a percepcao resulta
de fatores evolutivos e adaptativos a varios tipos de
ambiente. Ela se da num continum sensorio em que
nao ha como separar do seu entorno aquele que
percebe. (SANTAELLA, 2010, p.205)

3. Acolhendo a mobilidade da presenca

Adicionalmente, apos esse preambulo, Santaella
nos oferece outras reflexdes sobre a relagado entre
corpo e ciberespaco que nos serdo Uteis para a
perspectiva de uma presenga mobil e hibrida:

Se a realidade percebida apresenta multiplos
niveis, a realidade simulada integra-se
ao ecossistema como um de seus nivels,
principalmente por que ambientes simulados
constituem um novo tipo de ambiente ao qual
a percepgdo, como um sistema evolutivo se
adapta. Uma vez que a percepg¢do se dad em um
continumsensorio, nao ha por que postularuma
separacdo dréstica entre pretensos espacos
virtuais. No que diz respeito ao corpo, se esse
continum também abarca a propriocepgdo,
nao ha como postular que o corpo fica inerte
e esquecido enquanto a mente surfa pelo
ciberespaco, pois percepgao e propriocepgao
sdo dois pontos inseparaveis de atencao.
Em suma: o continum perceptivo inclui a
percepgdo do proprio corpo, do seu entornoe a
estimulagdo efetiva e, na maior parte das vezes,
sinestésica que o ciberespago apresenta ao
percebedor e ao qual este reage como agente
performativo, pois navegar no ciberespago
significa interagir perceptiva e mentalmente
com os estimulos sensorios volateis que se
apresentam. (SANTAELLA, 20110, p.205)

Enquanto os computadores desktop se

constituiam como a Unica alternativa para acesso
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ao ambiente digital, os processos sensorios
associados ao fato de que “ir on line significava
ir a outro lugar”, ou mais especificamente, “estar
on line significa estar em outro lugar”, fazia certo
sentido - algumas coisas/informacdes esperavam
em um mundo supostamente separado para serem
acessadas.

Nesse contexto, seria talvez aceitavel que a
sensacdo de presenca on line fosse equivalente a
extensdo do corpo fisico através da ilusdao de nao-
mediagcdo dos computadores e suas interfaces
apenas. Ainda que esta perspectiva tenha sido
totalmente superada, ir e vir na rede, assim como no
mundo fisico, sempre constituiu-se como pratica; a
mobilidade informacional é o diferencial, conforme
ressaltou Lemos, e de forma /ato, parece estar
imbricada nos processos associados ao meio digital
de forma ontoldgica.

Aqui, ainda a partir do uso dos computadores
pessoais, ja era possivel admitir duas dimensoes
da presenca on line: a primeira, vinculando-se a
forma extensiva do corpo situado, e uma outra, que
inaugura a perspectiva de uma presenca localmente
distribuida, que permanece e circula entre dados,
sites, blogs ou games simultaneamente. Além de
supostamente estar em muitos lugares em um
ambiente paralelo, nos parece que sempre foi
possivel circular por ele também. Entretanto, com
0 surgimento dos dispositivos moveis, romperam-
se as escalas e os poucos referenciais espaciais
apoiados as coordenadas fisicas no meio digital.

0 desenvolvimento da computagdo movel
e das novas tecnologias sem fio (/aptops,
palms, celulares) estabelece, no comeco do
século XXI, a passagem do acesso por “ponto
de presenca” (internet fixa por cabos), ao
“ambiente generalizado de conexao” (internet
movel sem fio, telefones celulares, redes
bluetooth e etiquetas de radiofreqiiéncia,

RFID), que envolvem o usuario, em plena
mobilidade. (LEMOS, 2008)

Como o desenvolvimento da tecnologia movel, se
vamos ao ciberespaco ou se ele vem até nés, como
afirma Santaella, ja ndo faz mais tanto sentido. O que
altera é apenas a forma de acessa-lo, o caminho
escolhido para chegar as matrizes de dados através
de interfaces. Potencializaram-se dessa forma, as
conjungdes do corpo com os dispositivos moéveis e
nessa medida:

umavez que o movimento é condigdo imanente
dos corpos vivos, enquanto a conexdo por
computadores de mesa apresenta, no seu
sentido fisico, uma interface estatica, pois
implica que o usuario esteja parado diante
do computador para poder entrar na internet,
coextensivas ao humano, as interfaces
tornam-se moveis quando a mobilidade passa
a ser integrante do processo. (SANTAELLA,
2010, p.208)

Apo6s romper com a escala espacial e resignifica-
la a partir dos dispositivos moveis, a abertura para
a temporalidade proposta por Latour é reiterada na
fenomenologia de Merleau-Ponty:

a unidade espacial e temporal, a unidade
intersensorial ou a unidade sensorimotora
do corpo sdo, por assim dizer, de direito.(...).
Portanto, ndo se deve dizer que nosso corpo
estd no espaco, nem tampouco que ele esta
no tempo. Ele habita o espaco e o tempo
(MERLEAU-PONTY, 1994 apud SANTAELLA,
20110, p. 203, 204)

Como mediador do mundo, para Merleau-Ponty
(apud Santaella, 2010, p. 204), “ser corpo é estar
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atado a certo mundo, e nosso corpo nao esta
primeiramente no espaco: ele é no espago. {...)
Por isso, ele € um nd de significagcdes vivas e nao
a lei de certo nimero de termos covariantes.” Ser
corpo ou simplesmente, ‘ser no espaco’ € a porta de
entrada para admitir num fluxo de tempos multiplos,
a acepcao de uma presenca on line ‘nas e a partir
das’ associagdes entre humanos e ndo humanos.
Queremos dizer com isso, que o rompimento dos
efeitos espaciais motivados pelo uso de dispositivos
moveis, inauguram uma presenca localmente
distribuida e hiperlocalizada simultaneamente.
Ao expandir e interconectar espacos fisicos com
ambientes digitais, redistribuindo localmente e/ou
hiperlocalizando a sensacdo de presenca fisica,
podemos assumir entdo que a presenga “é” na
mobilidade. Assim como o corpo é no espacgo, a
presenca constitui-se na mobilidade. A presenca on
line por tanto, é o que circula dela e a partir dela,
através do que esta associada.

4. Por uma presenca hibrida: o humano e o nao-
humano da presenca on line

Para Lemos (2010), todo processo sociotécnico,
pode ser pensado como um conjunto hibrido de
atores humanos e ndao humanos em meio a um
contexto local. Dessa forma, a experiéncia de estar
on line também pode ser atribuida ao que Lemos
(2010) qualifica como “um novo status ontoldgico
do lugar, que passa a ser dotado de caracteristicas
informacionais pela intersecc¢ado de suas dimensdes
historicas,  culturais,

fisicas,  imaginarias,

econdmicas com a nova camada informacional.”
Na perspectiva latouriana, a sociedade moderna
fabricou os hibridos, um misto de natureza e cultura,
e que por suavez, produziram coletivos - do encontro
entre ciéncia e politica, além de agenciamentos
e laco social. Como alternativa para resistir a
essa divisdo, considera simetricamente todos os

elementos simultaneamente: a natureza das coisas,
a ciéncia, o sobrenatural, os objetos inanimados.
Assim, os coletivos produzem uma espécie de corpo
social que se redefine a cada nova formacéo hibrida:

Os saberes e os poderes modernos nao
sao diferentes porque escapam a tirania do
social, mas porque acrescentam muito mais
hibridos a fim de recompor o lago social e de
aumentar ainda mais sua escala. Nao apenas
a bomba de vacuo, mas também os micrébios,
a eletricidade, os &atomos, as estrelas, as
equacodes de segundo grau, os autdmatos e os
rob6s, os moinhos e os pistdes, o inconsciente
e os neurotransmissores. A cada vez, uma
nova traducdo de quase-objetos reinicia a
redefinicdo do corpo social, tanto dos sujeitos
quanto dos objetos (LATOUR, 2005, pp.106-107).

Para Latour (1994), a simetria entre humanos e
nao-humanos é a antitese da modernidade, e atarefa
da antropologia do mundo moderno deve incidir na
descricdo de forma simétrica como se organizam
todas as coisas que a representam: a natureza, as
ciéncias, o divino e também explicar como e por que
estes ramos se separam, assim como os multiplos
arranjos que os retinem. Latour emprega a nogao de
quase-objetos ao proprio dominio social.

Lemos (2010) entretanto, destaca que a teoria
ator-rede compreende a relagdo homem-técnica de
forma global e complexa, para além da separacao
sujeito-objeto. Referindo-se a Leroi-Gourhan (1964),
quando afirma que ndo sabemos se o homem
inventou a técnica ou a técnica inventou o homem,
Lemos (2010) destaca ainda, que o autor ja apontava
para o papel ativo dos artefatos como sujeitos
sociais e que esse pressuposto é a base da teoria.

Para Mourao (2002), por outro lado, é como se
as nossas tecnologias ndao nos fossem estranhas,
como se nao estivessem radicalmente separadas
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de nos, e citando Latour, destaca:

Sdo objetos simultaneamente naturais e
sociais. Sao os nossos “lieutenants”. Na
esteira de Michel Serres, Latour chama
quase-objetos esses hibridos “que nao
ocupam nem a posicao de objetos prevista
para eles na Constituicdao, nem a de sujeitos, e
que € impossivel entalar na posicao mediana
que faria deles uma simples mistura de coisa
natural e de simbolo social” (MOURAO, 2002
apud LATOUR, 1997: 73).

A ideia do ciborg porém, seja talvez o mais
proximo exemplo contemporaneo rastreado dessas
constantes misturas de humanos e ndo-humanos.
Para Lemos (2008, p.165), “a questdo do ciborg pode
sercolocada como estrutural da propria humanidade
e como caracteristica inegavel de cibercultura”.

Essa oferta de transformacdo metamarfica dos
corpos humanos misturando-se as humanidades
e nao-humanidades é uma primeira dimensao
associada a ideia de presenca hibrida.

0 discurso do cyborg se enquadra na

perspectiva pos-moderna que desloca
0 dualismo hierarquico de identidades
naturalizadas.(...) O dualismo estrutura essa
civilizagdo ocidental através da separagao
entre mente e corpo, realidade e aparéncia,
macho e fémea, natureza e cultura. No tempo
de micro-maquinas, de redes digitais e de
realidade virtual, todos nés nos transformamos
em seres hibridos, cyborgs da civilizagao do
virtual onde a conexao a todo tipo de artefato
torna-se, dia apos dia, mais numerosa. A
cibercultura contemporanea subverte esses
dualismo a ponto de ndo sabermos direito onde
comega o homem e onde termina a maquina.
Nos transformamaos, a nivel do corpo biolégico,

mas também a nivel do “corpo” social, em

sistemas bidticos hibridos, regidos pela
comunicacao e pela troca de informacdes. 0
mito do cyborg implica na nao legitimagao de
discurso totalizadores e na refutacdo de uma
metafisica anti-cientifica e anti-tecnolodgica,
aproveitando para comunicar com os outros,
expandir fronteiras e anular dicotomias
preestabelecidas. (LEMOS, 2002, p.185)

Partindo das
apresentadas por Lemos, avangaremos um pouco

qualidades dos  cyborgs
mais para também admitir, ainda na perspectiva
do mesmo autor, o corpo como rede, que estara
diretamente associada a perspectiva da teoria

latouriana.

“No ciberespaco, o corpo desaparece dando
lugar a espectros que circulam como informagdes”,
afirma Lemos (2002, p.187). Para o que classifica
como netcyborg, no contexto do ciberespaco, o
corpo é um grande hipertexto simbidtico com o
ambiente digital das redes telematicas. Para Lemos,
o ciberespago € um imenso corpo sem 0rgaos, um
corpo-rede.

Para Santaella (2010, p. 228), “inteiramente
hibridos sao os corpos que se fazem acompanhar de
dispositivos moveis, especialmente os celulares”.
Para a autora, no estado da arte contemporanea,
os celulares incorporam diversos recursos e outras
aplicagdes que seguem em direc@o da comunicagao
ubiqua, o que permite, que qualquer corpo de posse
de um equipamento mével semelhante, conectado a
internet é, sem exce¢ao, um corpo hibrido.

Considerando a partir de Lev Manovich (2008),
a afirmacdo que os hibridos estdo por toda a
parte, para Santaella, tdo logo conectamos ao
computador, alteragdes radicais ocorrem nas
relagdes entre corpo e mente, e em especial nas
sincronizagdes entre a percepgdo, a mentalizagao
e a relacdo imediata presente no manuseio do
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mouse. Especificamente sobre a hibridizagdo dos
corpos, também cita ainda, Peter Anders (1999) e
0 seu termo cibrido, resultante da condi¢do entre o
espaco digital/eletrénico e o espaco fisico.
Para manter a coeréncia das unidades
semanticas que a palavra “cibrido” aciona,
“ciber+hibrido”, costumo reservar o termo
“cibrido” para as hibridacdes que ocorrem
exclusivamente no mundo ciber, enquanto o
termo “hibrido” pode referir-se a quaisquer
tipos de mistura ndo necessariamente as
que ocorrem no mundo cibernético. Nessa
medida, o hibrido também pode referir-se a
misturas entre ciber e o fisico, 0 que significa
que prefiro chamar de hibrido justamente o
que Anders chama de cibrido. (SANTAELLA,
20110, p.226)

A partir de Lemos (2010), corroboramos que
considerar as acdes na vida social é considerar
os diversos fatores como agentes e as acdes
como parte de uma rede de relagdes. Por tanto,
para apoiar a acepcao de uma presenca hibrida, a
nocao de corporeidade apresentada neste trabalho,
aproxima-se bastante do corpo social latouriano
que determina que as coisas sdo 0 que sa0 nas suas
associacdes - onde a cada vez uma nova traducao
de quase-objetos reinicia a redefinicdao do corpo
social (tanto dos sujeitos quanto dos objetos), como
também, da nocdo de corpo-rede apresentada por
Lemos.

Pela nocdo de mediacdo devemos abolir a
simples causalidade, a separagdo sujeito-
objeto e evitar alocar a intencionalidade
apenas ao sujeito humano. Os objetos técnicos
nao sdo passivos, obedecendo a ordens de
um sujeito humano. A mediagdo é um elo que
coloca os sujeitos em relagdo, humanos e ndo
humanos. Sao eles que agenciam e produzem

transformagcdes nas redes sociotécnicas.
(LEMOS, 2010, p.17)

Ambas contribui¢des, apresentam uma premissa
fundamental para postular a hibridizacdo da
presenca: o corpo como um hibrido - um misto de
social, natural, tecnoldgico, linguagem, percepcéo e
etc, como também, a poténcia das suas conexdes
em rede.

Olhem emvolta: os objetos cientificos circulam
simultaneamente enquanto sujeitos, objetos e
discurso. As redes estdo preenchidas de ser.
E as maquinas estao carregadas de sujeitos
e de coletivos. Como é que o ente poderia
perder sua continuidade, sua diferenga, sua
incompletude, sua marca? Ninguém jamais
teve tal poder, sendo precisariamos imaginar
que fomos verdadeiramente modernos.

(LATOUR, 1994, p.65)

Ao afirmar que as redes estdao preenchidas de
ser, que os objetos circulam como sujeitos, e que as
maquinas estdo carregadas de sujeitos e coletivos,
Latour nos oferece uma leitura mais complexa e
igualmente sofisticada para que possamos acolher
a presenca como um hibrido. Se sustentamos que
a presenca é uma extensdo, uma simulacdo ou
uma projecdo da corporeidade que constitui-se na
mobilidade, e que por tanto, € o que circula dela e
a partir dela através das suas associagoes, apenas
os seus rastros poderao identifica-la nas escalas de
humanidades e ndo-humanidades.

Para tanto, esse exercicio relacional fica mais
claro porém, quando retornamos aos dispositivos
moveis e ao protagonismo desempenhado pelas
maquinas e pelatecnologia na experiéncia de fixidez
do corpo no meio digital.
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Consideracdes finais

Para Lemos (2010), a teoria ator-rede parte de
uma abordagem construtivista dos fendmenos
sociais para pensar a dimensao da técnica e seus
modos de mediacao. Para uma descri¢do, devemos
por tanto, partir de uma analise de todos os actantes
, 0 que inclui, tecnologias, redes, sensores, lugares
e sujeitos. Numa réapida tentativa de descricdo de
um suposto acesso a um ambiente digital através
de um celular, que tipos de rastros podem ser
seguidos para identificar a presenca mediada pela
tecnologia? Quais os actantes estao envolvidos no
circular de uma presenca mediada por dispositivos
moveis? 0 que “diriam” os ndo-humanos? “Dé-me
um laboratorio e eu moverei o mundo”, diria Latour.

Para Merleau-Ponty, é o corpo que da sentido a
toda percepgao ulterior do espaco e a contribuicado
perpétua de sua corporeinade; e assim como o
trabalho de traducdo dos quase-objetos reinicia a
cada nova associacao a redefinicdo do corpo social,
0 corpo como um sistema de fungdes andnimas,
também é recomecgado a cada momento:

Esse espirito cativo ou natural € o meu corpo,
nao o corpo momentaneo que € o instrumento
de minhas escolhas pessoais e se fixa em tal
ou tal mundo, mas o sistema de “fungdes”
anénimas que envolvem qualquer fixagao
particular em um projeto geral. E essa adesao
cega ao mundo, esse prejuizo em favor do ser
nao intervém apenas no comec¢o da minha
vida. E ele que da seu sentido a toda percepgao
ulterior do espaco, ele é recomecado a cada
momento. O espaco e, em geral a percepgao
indicam no interior do sujeito o fato de seu
nascimento, a contribuicdo perpétua de sua
corporeinade, uma comunicagcdo comomundo
mais velha que o pensamento. Eis por que eles
obstruem a consciéncia e sdao opacos para a
reflexdo. (IERLEAU-PONTY, 2006, p.342).

Neste sentido, a critica latouriana a modernidade,
a ciéncia, a antropologia e aos repertorios que
constituiram o sistema de representacdo do mundo
é fundamental para compreender o que nos fornece
o trabalho de hibridagdo no campo da presenca.

Sabemos que as unidades classicas de
arquitetura do espacgo fisico e do ciberespaco
- do corpo especificamente situado e de suas
extensoes eletronicas fluidas, estdo sobrepostas e
entrelacadas, em formas complexas. Desdobrando
essas condig0es, ja seria possivel uma abertura para
acolher a presenca on line como hibrida - como o
resultado de associagdes humanas e ndo-humanas
na mobilidade. Para além, no esfor¢o de inferir
algumas conclusdes a partir da visao latouriana
de abordar as coisas do mundo, ndao poderiamos
escapar do possivel discurso da “esséncia” de
uma presenca on line hibrida e maébil que pudesse
abriga-la como tal.

Quando abandonamos o mundo moderno,
nao recaimos sobre alguém ou sobre alguma
coisa, ndo recaimos sobre uma esséncia, mas
sim sobre um processo, sobre um movimento,
uma passagem, literalmente, um passe, no
sentido que esta palavra tem nos jogos de
bola. Partimos de uma existéncia continua e
arriscada — continua porque é arriscada — e
nao de uma esséncia; partimos da colocacao
em presenca e ndo da permanéncia (LATOUR,
2005, p.127).

Paralatour,ndohdessénciaesimacontecimentos,
nada existe a priori, e na pratica, é dificil distinguir
os quatro repertérios modernos (a natureza, o lago
social, o sentido e o ser) para qualificar alguma
coisa ou algum fendmeno. Para ele, bastaria dizer
que os quase-objetos quase sujeitos tracam redes.

Misturamos sem nenhum pudor, nossos
desejos com as coisas, 0 sentido com o social,
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0 coletivo com as narrativas. A partir do
momento em que seguimos de perto qualquer
quase-objeto, este nos aparece algumasvezes
como coisa, outras como narrativa, outras
ainda como lago social, sem nunca reduzir-se
a um simples ente. (LATOUR, 2005, p.87)

Por fim, parafraseando o proprio Latour, por que
negar-lhe a presenca a grandeza de ser também o
lago social que nos mantém juntos? Tracando redes
é possivel acolher a acepgcdo de uma presenca
hibrida, povoada de actantes autdnomos. 0 “estar
presente emalgum lugar” no ciberespaco, a partir da
teoria latouriana, implica pensar um acontecimento
nao apenas situado, mas como o resultado de um
fluxo de associacdes localmente distribuidas e
hiperlocalizadas entre humanos e ndo-humanos na
mobilidade.
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