Um rizoma, um Aleph, ou mais uma caracteristica de um meio

- Para além de uma descricao da comunidade virtual Orkut

no ambiente da ciberdemocracia e da comunicacao em rede.
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Resumo

Ao analisar a partir de uma breve relacdo entre o conceito de Rizoma de
Gilles Deleuze e Félix Guattari e da metafora criada por Jorge Luis Borges, o
Aleph, compreendendo também um vinculo com o pensamento sobre o
meio, pretende-se com esse artigo discutir um pouco mais sobre a
comunidade virtual, Orkut, que movimenta uma legido de internautas. Pensar
o conceito de comunidade através de uma nova forma de pensar o meio
digital levando em conta seu carater de uma nova constituicdo sobre
democracia e nos limites das multiplicidades no contemporaneo pode ser
detectar que o fendmeno possui uma dimensao ainda nao conhecida de
sua potencialidade e de seu poder de transformar as rela¢des, constituindo
uma nova subjetividade do mundo em rede. Na esteira do pensamento
sobre os blogs, o Orkut surgiria como s6 mais uma novidade ou estabeleceria
novas possibilidades de ler o ativismo na rede e a propria nocdo de
comunidade? Essa questdo sintetiza a idéia dessas linhas pensando que
uma ‘ciberutopia’ pode surgir das comunidades virtuais.

Palavras-chave: Rizoma, Meios, Comunidades virtuais, Comunidade,
sociabilidade.

Abstract
By analyzing the relation between the concepts of Rhizome created by Gilles
Deleuze and Félix Guattari, the metaphor invented by Jorge Luis Borges, the
Aleph, understanding also the entail with the thought about the medium, e
re trying with this article to  discuss more about the virtual conmunitty,
Orkut, that moves a legion of internet fans. Think the concept of conmunity’

by a new way of thinking the digital media, considering also the character of

a new form of democracy: and in the limits of multiplicities nowadays can be
detect that this phenomenon has a dimension that is not aware of it'’s
potenciality and of the tranformation power of the relations that creates a
new subjetivity in the web world. Follovwing the studies about blogs, Orkut
could raise as just a novelty or could settle new wavs of reading the net
actvism and even the notion of community? This question synthetizes the
idea of this lines thinking that a ‘cyberutopia’ can emerge from the virtuadal
communities.

Keywords: Rhizome, Medium, Virtual communities,Community, Sociability.
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Introducao

A resisténcia, a luta, além de todas as novas relagdes que despertam
uma outra forma de compreender a questio da subjetividade na
contemporaneidade que a rede mundial de computadores (world wide web) -
e todo o pensamento que a teia deve continuar tentando consolidar — parecem
ter ganhado novos e cruciais contornos com as comunidades virtuais e com
os blogs. Evidentemente tais caracteristicas ou dispositivos podem e devem
ser pensados para além de sua finalidade, que em dltima andlise seria a de
comunicar, a de tornar comum entre os usuérios as informagdes no meio
trocadas. Esse trabalho pretende através do conceito de Rizoma de Gilles
Deleuze e Félix Guattari, do fantdstico lugar que habita todos os lugares, o
Aleph, de Jorge Luis Borges, e da concepgiio de Herbert Marshall McLuhan
sobre o conceito de meio como mensagem, compreender um pouco mais
sobre o fendmeno da internet chamado ORKUT (www.orkut.com). Ndo com
o olhar da grande imprensa que se pautou explorando os artistas que 14 se
encontram ¢ esqueceu a democratizagdo ¢ a liberdade que tal comunidade,
ainda embriondfia - trata-se de uma versdo beta - pode proporcionar aos
internautas. Espetacularizando, como de praxe, um movimento novo e que
pela propria novidade tenta ainda de fato se constituir e se consolidar. A
grande imprensa parece mais uma vez esquecer as infinitas possibilidades do
ambiente virtual. Aprofundar algumas questdes sobre uma comunidade virtual
especifica nos leva a crer que o universo da cibercultura ainda pode ser mais
bem explorado tanto nos estudos quanto na forma de se conectar no virtual.

O que interessa nessas linhas € enxergar que essa comunidade virtual
pode criar uma nova forma de sociabilidade. Dai pensar em trés matrizes
diferentes de pensamento. Pensar as comunidades virtuais que, ao lado dos
blogs, despontam como novas formas de se entender uma constituicdo de
singularidades na multiddo que emerge no ciberespaco pode nos auxiliar a
compreender uma série de questdes sobre a constitui¢io da rede mundial de
computadores. O entendimento dessas questdes nos convida a observar
uma nova forma de habitar a rede, uma outra maneira de se pensar ndo somente
o conceito de comunidade retomado nos estudos de comunicagio, mas como
uma caracteristica de um meio deixa marcas na sua constituicio.

A comunicagio comunitéria lida POr um meio como a internet, através
de uma comunidade virtual, reedita uma questio nos dias de hoje sobre um
pensamento que a sociedade da informagZo, do excesso e da pane e dos mais
infindéveis rétulos ndo consegue mais dar conta. O pensamento de pequenos
grupos que em comunidades dentro de comunidades trocam experiéncias e
criam vinculos. Grupos que ganham forca e indicando assim uma nova forma
possivel de organiza¢do em um ambiente onde a democracia é colocada em
discussdo. Antes de entrar propriamente no cerne da proposta definir as
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balizas do proprio conceito de comunidade. relacionando-o com a questio
das comunidades no ambiente virtual parece-nos fundamental. Assim as
contribui¢des de Zygmunt Bauman, Giorgio Agamben e Jaques Derrida sdo
fundamentais para o percurso a seguir e sobre como interrogar o que € pensar
o Orkut para além de sua descrigdo meramente ‘tecno-virtual™. sobre o que é
pensar uma comunidade com os olhos da ambiéncia virtual.

Gilles Deleuze, Jorge Luis Borges ¢ Marshall McLuhan sdo trés de
minhas comunidades no Orkut, mas sdo, e sempre serdo, mais. Sao.
evidentemente, estofos para uma andlise séria sobre um modo de se conectar
que pode ser explorado de intimeras formas contendo de fato a preocupagio
de uma outra concepgdo de democracia. Um modo de se conectar que prima
pela integragio, pelo vinculo entre sujeitos e que abarca o pensamento sobre
as novas tecnologias de uma forma menos catastréfica. Pensar a luz de
McLuhan a constatagio de que o ‘contetido de qualquer meio ou veiculo €
sempre um outro meio ou veiculo’', nos leva a pensar na mensagem que coire
pela rede através de comunidades virtuais.

Da esperanga de Pierre Lévy com o universo da cibercultura a
constatacdo de Paulo Vaz?, considerando que o uso da internet é meramente
instrumental, as comunidades virtuais despontam como uma miriade de
possibilidades a0 mesmo tempo em que muitos ndo mais navegam. mas
naufragam na rede. Esse naufragio por muitos anunciado pode ter salvagao?
A criatividade e a resisténcia podem ainda afirmar que navegar é preciso?
Para os que conseguem caminhar nesse mar desconhecido, nesse espago
liso de movimento e resisténcia, comunidades como o Orkut sdo uma nova
forma de habitar a rede. Dentro da “rede das redes™. a comunidade pode
voltar a se constituir. Como fazé-lo, eis talvez o grande desafio dos Orkuts,
multiplys e todas as outras comunidades virtuais.

O movimento desse texto tenta apontar para uma outra forma de se
encarar o Orkut analisando a partir de trés frentes essa comunidade. De
inicio, pensa-se sobre a constituigdo da propria nogio de comunidade. Apds
uma breve caracterizagio do fendmeno traga-se uma outra forma de visualizi-
lo. Por fim, explora-se a idéia de um novo ambiente virtual criado com as
comunidades virtuais.

A comunidade virtual que tomou de assalto os internautas pode
assegurar uma nova forma de habitar a rede? O Orkut é um servigo de
observagdo e vigildncia? Questdes como essas sdo interessantes, mas
parecem deslocar o pensamento de uma democracia que leve em conta as
individualidades no pertencimento ao que chamam de comunidades virtuais.

O conceito de comunidades virtuais criado por Rheingold e recortado por

Henrique Antoun
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Considerava as comunidades virtuais capazes de recriar o
tradicional sentido de participagio e envolvimento das antigas
comunidades, constituindo uma revitaliza¢o da esfera publica e
social e da politica democritica através do recém nascido

ciberespaco®.

Essa postura otimista deve ser preocupagdo de quem se propde
analisar o ciberespago, mas deve ser preocupacio também dos usudrios.
Evidentemente os clichés sempre estario presentes, mas a no¢do de
comunidade precisa ser resgatada e a internet pode contribuir nesse
sentido. Alguns autores apontam para uma visdo mais apocaliptica do
fendmeno das comunidades virtuais.

Por um lado Fernback e Thompson, em 1995, negaram que a
comunica¢do mediada por computador (CMC) fosse capaz de criar
“verdadeiras comunidades”, sobretudo no sentido nostalgico evocado
pelos defensores da CMC. Para eles as comunidades geradas pela CMC
seriam comunidades de interesse desenvolvendo-se no néo lugar do
ciberespago como um fendmeno transcultural e transnacional, o que
seria antitético com a nogéo de coletividade gerada numa esfera publica
onde uma ag¢do comum é desenvolvida. Além do mais, a cidadania do
ciberespago seria incapaz de resolver os problemas da representagio
democrdtica e da renovagdo da vida ativa de uma verdadeira cidadania,
construida na esfera piblica real das nagdes, pois a CMC, como as
demais tecnologias da informagdo (TI), promovem a fragmentagdo
cultural e politica nas sociedades*

Sempre presente a discussdo sobre a democracia e a cidadania
que emerge com a rede parece realmente ganhar forgcas com as
comunidades virtuais ou estariamos diante de mais uma vulgarizagdo
desses conceitos? Criticas a postura otimista de Rheingold podem ser
feitas como as observadas por Fernback e Thompson, mas pensar um
outra forma de democracia através das comunidades virtuais constitui
uma possibilidade, e a questéo € realmente no campo das poss1b1hdades
para o désenvolvimento de outras comunidades como essa. E ao discutir
temas como a liberdade e as alternativas para modelos engessados e
conceitos ultrapassados no campo social que fendmenos como o Orkut
podem ganhar forga. Esse artigo pretende enxergar através de uma breve
andlise dos conceitos citados uma forma mais poética de se enxergar o
Orkut. Uma nova possibilidade de percorrer as vias dessa comunidade
com mais cuidado. De um universo ldidico a seriedade de se pensar as
comunidades virtuais no sentido de criar novos vinculos entre os
individuos-em-rede. E diante desse quadro que passa despercebido pela
contemporaneidade que uma nova forma de subjetividade se cria,
revelando as nuances que a cibercultura proporciona.
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A comunidade e a comunicacao comunitaria, uma
breve explicagao.

O pensamento sobre o tema comunidade despertado pelo socidlogo
Ferdinand Tonnies em sua obra ‘Gemeinschaft und Gesellschaft” (Comunidade
e Sociedade) e analisado atualmente por autores como Zygmunt Bauman e
Giorgio Agamben € de suma importincia para compreendermos como se
processa essa idéia de comunidade no ciberespago. Bauman em comunidade
observa a relac@o entre entretenimento. a comunidade esiética e a questdo
tecnoldgica.

A necessidade da comunidade estética gerada pela ocupagio com a
identidade é o campo preferencial que alimenta a industria do entretenimento:
a amplitude da necessidade explica em boa medida o sucesso impressionante
e continuo dessa industria. Gragas a imensa capacidade advinda da tecnologia
eletrdnica. podem ser criados espetdculos que oferecem uma oportunidade
de participagdo e um foco compartilhado de atengdo a uma multidao
indeterminada de espectadores fisicamente remotos. Devido i massividade
mesma da audiéncia e a intensidade de aten¢do, o individuo se acha plena e
verdadeiramente “ na presenga de uma forga que € superior a ele e diante da
qual ele se curva™.

Bauman relaciona os termos que definem a proposta desse texto.
Centrado na questdo da globalizagdo. o sociélogo discute comunidade
pensando a questdo da seguranga. As comunidades virtuais podem ainda
trabalhar nesse sentido dando énfase & dimensdo politica que o universo da
world wide web pode movimentar conduzindo a uma ciberutopia como esta.

Giorgio Agamben em ‘Comunidade que vem’ discute de outra forma o
conceito pensando a questdo da comunicagiio em si. considerando que 0
que impede a comunicagio € a prépria comunicabilidade. os homens estdo
separados por aquilo que os une™.

Deleuze que também como critico da comunicagiio apontava para o
fato de que ndo sofremos de falta de comunicagdo. mas com o fato de nio
termos grande coisa a dizer também parecia tangenciar o pcnsamento sobre a
questdo da comunidade. Essa comunicabilidade ou falta do que dizer pode
ser justamente a marca enunciativa das comunidades virtuais para uma nova
constitui¢do da comunidade. O cardter frivolo das virtual commuiities que
chama a atengdo de alguns estudiosos da cibercultura pode ser justamente o
encanto para se pensar a comunidade? Entretanto esquecer que por detrds
de um fenémeno sem importancia o proprio relacionamento de seus usudrios
pode constituir mais uma méquina de guerra na esteira de muitos blogs e de
outras manifestacdes que extrapolam os muros do universo digital para o
campo da ac@o pode ser o destino manifesto de Orkuts e afins.

Jacques Derrida. outro autor que através de temas como a
hospitalidade traga uma assintota sobre a questio da comunidade. em seu
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altimo livro desponta com um interessante pensamento sobre uma outra

possivel comunidade virtual na internet. Em uma nota coloca

Imaginemos a fundag¢do de um novo Estado num site de internet |

" (com ou sem a$ instancias cldssicas: constituigdo, voto, assembléia,
poderes legislativos, executivos, judicidrios independentes, etc.:

- com ou sem reconhecimento por parte da comunidade internacional,
ao-cabo de um processo mais ou menos tradicional, etc). O que
distinguiria entdo esse estado? O fato de seus sujeitos-concidaddos
jamais terem se visto ou se encontrado? 7

Ndo somente em termos de uma mudanca em relacdo aos veiculos
existentes ou de reformulagdo por mais profunda que essa deva ser, mas,
sobretudo no que tange a uma nova concepgdo de fazer comunicagio, vinculo
entre os sujeitos, deve ficar o pensamento comunitério para se entender o
movimento proposto pelo autor francés. A nogdo de comunidade deve ser
mais que uma defini¢éo, mas ser aplicdvel a essa proposta feita por Derrida.
Para terminar a sugestdo coloca o filésofo da desconstrugio

Um estado virtual cujo lugar fosse um site da internet, um Estado
sem solo, seria - eis a questdo que nos orienta - um Estado intelectual?

- Um Estado cujos cidaddos fossem essencialmente intelectuais,
intelectuais enquanto cidaddos? Uma questdo de fic¢io cientifica?
Nao acredito de modo algum®.

Pensar que as comunidades virtuais podem constituir esse Estado

pensado por Derrida coloca um novo desafio no. pensamento sobre

comunidade. Por relacionar-se ao territdrio, o pensamento de comunidade
defendido por Ténnies, significando “dividir o mesmo espaco fisico™, ou o
entendimento compartilhado por todos os.seu membros!® ganha novos
contornos no ciberespago. As fronteiras entre o fisico e o virtual se liquefazem
nos dias de hoje dando margens a infinitas possibilidades de acio para além
da marca do estado, Compreender a intelectualidade que o filésofo propde a
partir da no¢do de comunidade precisa ser articulado como propds Gramsci
ao conceber qualquer homem €omo um intelectual, e nos leva a entender o
porqué de Mcluhan, Borges e Deleuze terem comunldades para discussdo
nesse ambiente virtual chamado Orkut.

0. Orkut, outra breve explicacao.

- Criado pelo engenheiro Orkut Buyukkokten, o Orkuté uma comunidade
virtual que cresce em ritmo vertiginoso. A comunidade pertence ao site de
busca google e em sua pagina de estatisticas pode-se encontrar. dados sobre
esse crescimento. O site ainda possibilita aos estudiosos do universo da
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cibercultura uma grande ferramenta de pesquisa como podemos perceber em
toda a movimentagio que existe nas comunidades dentro da comunidade.
Pensarmos uma rede que se estabelece dentro da rede jd apontaria para 0 que
se pretende aqui 40 pensarmos o conceito de Deleuze e Guattari de rizoma e
o Aleph de Borges. Mas nesse momento figuemos com uma descrigio mais
analitica do fendmeno para melhor compreensdo dessa proposta.

A idéia de comunidades dentro de uma comunidade virtual ¢ sem
duvida a principal caracteristica do Orkut. Embora o objetivo seja pensar uma
outra forma de se ler o Orkut, compreender um pouco mais sua estrutura
ajuda-nos no caminho a seguir.

Talvez a principal agdo no Orkut € a participagao em “comunidades”
(ou communities). Os usudrios entram nesses grupos, que também passam a
figurar em sua pdgina pessoal. € podem participar de discussoes sobre
assuntos especificos. através de foruns em que cada membro pode “postar”
um comentario. Essas comunidades giram basicamente em torno dos mesmos
temas que as milhares de paginas ¢ blogs que existem na Internct. A proliferagio
das comunidades virtuais. revistas de cultura digitais e blogs exerce Varios
papéis centrais no sistema da cultura contemporanea: o de renovadores de
estilos e tendéncias. o da autoconsciéncia enquanto modas muitas vezes
fugazes e o de reveladores dos processos que regem a produciio € o consumo
dos objetos culturais."'

Essa apresentagfio scrve também para apontar a nccessidade que
comunidades virtuais como essa tem de discutir sobre sua propria fungao.
Um mecanismo de controle, de vigilancia, mas também um espago livre. de
vanguarda ¢ critico de si. A id¢ia de um grupo de comunidades dentro de uma
comunidade virtual aponta para o que se lenta pensar nesse trabatho.Ser uma
rede dentro da rede indica uma reconfiguragio da cibercultura? Essa questio
pode indicar uma nova forma de enxergara cartografia da web? Questoes que
despontam como decisivas e que precisam ter respostas na propria rede. Na
prépria forma de se pensar a rede sem uma questdo que remete 0 pensamento
ainda a comunicagdo de massa.

Os rétulos criados por Umberto Eco. apocalipticos ¢ integrados. ndo
precisam mais ser regra para andlise de fendmenos no ambiente virtual. E
preciso sim propor, compreender. criar a partir dc um universo quc se desenha
a0 menos com a esperanca de ainda se pensar COnceitos que a politica ndo
consegue mais dar conta como a democracia. Talvez seja preciso acreditar
nos tracos relacionais que apontam Deleuze e Guattari como "0 amigo™. mas
um amigo que s6 tem relagdo com seu amigo através de uma coisa amada
portadora de rivalidade™"*. Dentro de uma comunidade como o Orkut esse
conceito parece indicar como uma ciberdemocracia pode emergir de uma
comunidade virtual. O ciberespago é o lugar onde a rivalidade nio ¢ tida
como o negativo, mas sim como produtora de rupturas e tensdes nas
multiplicidades.
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Refletir sobre isso através de uma comunidade virtual como o orkut
sedimenta.o dildvio que Pierre lévy descreve em seu livro ‘Cibercultura’.
Mais vai além de uma enixurrada informacional, ultrapassando a barreira das
singularidades, e criando lagos entre os individuos.

Um rizoma, um Aleph...

A idéia de livro como livro raiz, a lei “um que se torna dois”, a rvore
que Deleuze e Guattari colocam em Mil platds, poderiam ser constituintes de
uma defini¢ao sobre o Orkut, ou, todas as histérias, relages, envolvimentos,
agenciamentos que 14 ocorrem apontam pra uma visdo rizomatica? Colocam
Deleuze e Guattari '

O que estd em questdo no rizoma é uma relacdo com a sexualidade,

" mas também com o animal,com o vegetal, com o mundo, com a politica,
com o livro, com as coisas da natureza € do artificio, relagdo totalmente
diferente da relagdo arborescente: todo tipo de devires?,

As relagdes apontadas para o rizoma ganham reflexos no pensamento

~ sobre a rede, especificamente ao pensarmos o Orkut. A relagdo arborescente

encontra-se 14 montada através de uma conexdo em teia com aqueles que
fazem parte do seu universo de contatos. Ali também estdo todas as
caracteristicas apontadas por Deleuze e Guatari nesse pequeno trecho sobre
0 que estd em questdo em um rizoma. Talvez o Orkut esteja na contramao do
que pensa Frangois Zourabichvili, ao comentar no vocabulo Rizoma sua visdo
sobre o termo multimidia.

Mesmo as aplicagdes multimidia, de nossos dias, tém dificuldade para
instaurar uma navegagdo transversal, limitando-o muitas vezes ao vaivém
entre um sumadrio e rubricas*. .

Ao comentar a relagdo entre a rede e o rizoma encontra-se no
vocabulario de Deleuze,

O rizoma diz ao mesmo tempo; nada de pontos de origem ou de
principio. primordial comandando todo o pensamento; portanto nada
de avanco significativo que ndo se faca por bifurcagdo, encontro
imprevisivel, reavaliagdo do conjunto a partir de um angulo inédito (o
que distingue o rizoma de uma simples comunicagfo em rede —
“comunicar” ndo tem mais o mesmo sentido)', o

Essas caracteristicas apontadas pelo pensador que deseja
compreender a literalidade dos termos de Gilles Deleuze sio caracteristicas
da comunidade virtual aqui estudada. Pensar uma constitui¢do rizomdtica do
Orkut € pensar na bifurcagdo e no ineditismo dos encontros que a comunidade
proporciona. Se o rizoma ndo pode ser aplicado como propoe Zourabichivili
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sobre as instalagdes multimidia, através da prépria descri¢do do autor podemos
pensar as comunidades virtuais como rizométicas. Entender o Orkut como
aquilo que “ ndo comega nem conclui, ele se encontra sempre no meio, entre
as coisas, inter-ser, intermezzo”'¢.

Os principios que Deleuze e Guattari elencam em Mil Platds sobre o
rizoma parecem estar contidos na comunidade. Sdo eles: principio de conexdo
e heterogeneidade; principio de multiplicidade e por Glitimo o de ruptura a-
significante. Os dois primeiros refletem a idéia de que qualquer ponto se
conecta a outro e sdo talvez os mais significativos nesse estudo. A
multiplicidade (e mesmo ndo sendo a proposta desse texto pensar em uma
outra comunidade virtual com o nome de Multiply é no minimo curioso)
aponta para um plano de consisténcias que os autores classificam como
grade. Quanto a esse principio colocam os autores

Uma multiplicidade ndo tem nem sujeito nem objeto, mas somente
determinag6es, grandezas, dimensdes que ndo podem crescer sem
que se mude de natureza (as leis de combinag¢do crescem com a
multiplicidade). Os fios de uma marionete, considerados como rizoma
ou multiplicidade, ndo remetem a vontade suposta uma de um artista
ou de um operador, mas a multiplicidade das fibras nervosas que
formam por sua vez uma outra marionete seguindo outras dimensdes
conectadas as priomeiras'’.

A idéia de que o usudrio controla os fios de uma marionete marcam a
criagdio e o devir-artista dos internautas conectados ao Orkut. E como o
principio de ruptura a-significante indica que o rizoma pode ser cortado ou
rompido em qualquer lugar e posteriormente retomado pois “compreende
também linhas de desterritorializacdo pelas quais ele foge sem parar™'®,
comunidades virtuais como essa reforcam a idéia de uma nova forma de
sociabilidade no interior de um ambiente rizomatico.

Ao pensarmos em uma estrutura onde qualquer ponto se conecta a
outro ponto. se todos os tipos de devires estdo contidos num rizoma, o
paralelo com o Aleph de Borges comega a se configurar. O Aleph é um dos
pontos do espago que contém todos os pontos. No dizer de Borges ao
encontrar o Aleph:

Na parte inferior do degrau, a direita, vi uma pequena esfera furta-cor,
de brilho quase intoleravel. Primeiro. supus que fosse giratdria, depois
compreendi que esse movimento era uma ilusdo produzida pelos
verliginosos espetaculos que encerrava (...) cada coisa era infinitas
coisas, porque eu via claramente todos os pontos do universo'-
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Bem como na metifora de Borges sobre a luz do Aleph, no Orkut, a

. luminosidade da troca de informagGes aparece como uma outra forma de

expor e de se conectar com os outros. Cada coisa é uma infinita coisa no
Orkut, pois se desperta ali um canal de informagdes pessoais. Resta confiar e
esperar um grau de seriedade para pensar em uma ciberdemocracia que emane
das comunidades virtuais. Se o Orkut é um lugar que serd capaz de habitar
todos os lugares da vida de alguém certamente € um exagero, mas as infinitas
possibilidades de comunicagdo abertas nessa midia apontam para uma
infinidade de trocas que podem ajudar a marcar uma nova configuragio do
espago virtual.

As informagdes abertas através dos scrapbooks e dos testemonials
que o usudrio pode acessar nos convidam a habitar diversos lugares, ndo
com o olhar de um voyeur ou atestando a condi¢io de um outro panoptismo,
mas simplesmente lendo as histérias, ocupando os lugares e inocentemente
constituindo novas relagdes, estabelecendo comunidade.

.. Ou mais uma caracteristica de um meio

Na versdo americana do filme ‘O Chamado’, a personagem-jornalista
vivida por Naomi Watts usa e abusa da pesquisa no site google para encontrar
informagGes sobre o local que pretende investigar. Hoje na comunidade virtual
Orkut imimeras sdo as comunidades relativas ao filme. Discussdes sobre as
caracteristicas de um meio aparecem em outros e no préprio meio retratadas.

A idéia de McLuhan do meio como mensagem € explicitamente a
referéncia para compreender que um meio é cercado de caracterfsticas. A
critica de Muniz Sodré a idéia de meio como mensagem é importante para o
entendimento também das comunidades virtuais. Quando McLuhan diz que
0 meio € a mensagem ele quer dizer exatamente isso, que a mensagem, portanto
o conteido estd subsumido ao meio, a forma. O que importa é que esse
espraiamento sensorial estético da midia, espraiando a vida da gente, fazendo
que a gente habite, more dentro dessa prétese chamada médium®.

Ao morar no meio ou ao pertencer a uma comunidade virtual estamos
realmente, como aponta Jonathan Miller, no 4mbito de uma linguagem que
“permite que os homens fixem e perpetuem experiéncias individuais sob a
forma de fragmentos suscetiveis de transmissdo”?". Evidentemente estamos
sob um aparato que possui caracteristicas préprias e que conserva
caracteristicas de um outro meio, mas a mensagem se renova, se transforma;
e € nessa mensagem que se faz nas comunidades virtuais que podemos nos
debrucar nesse breve estudo. Estar aberto a uma nova forma de experiéncia,
a um acontecimento ou simplesmente habitar através de um ponto virios
pontos de vista. O préprio McLuhan adverte ao explicar que “os meios sdo
agentes “produtores de acontecimentos” ,mas ndo agentes “produtores de
consciéncia”?,
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Deve-se ficar claro que o préprio conceito de meio para McLuhan é
muito amplo como apresenta Vinicius Andrade Pereira® , para somente assim
compreender que a méxima ‘o meio € a mensagem’ pode ser vista com olhos
que se relacionam ao rizoma e ao Aleph de Borges. Com olhos miltiplos
podemos pensar como esse meio que agora possui essa forma de constituir
comunidade. A simples caracteristica de um meto faz-nos, ou ao menos nos
convida, a repensar todo um meio.

Para além dos meios os desafios de olhar para uma nova manifestagao
com os olhos ciberculturais sdo suficientes para compreender que a idéia de
meio como mensagem precisa e deve ser relida, ndio com o cardter maniqueista
que as mdximas de Marshall McLuhan foram vistas nos anos 70, mas com
uma pesquisa em torno dos conceitos propostos por McLuhan e sem a
quimera que o universo fantasioso das novas tecnologias insiste em desenhar,
sem muito efeito, para o pensamento € para o social que ainda resta na
comunica¢do. Mais que uma caracteristica de um meio, as comunidades
virtuais apontam para uma outra dimensdo de como pensar a rede mundial de
computadores. O ambiente virtual reconfigura a discussio sobre os meios de
comunica¢io na contemporaneidade. A profusdo das midias e a possibilidade
de deslocamento gragas as novas tecnologias que permitem conexdo sem
fios as redes pensadas junto 4s comunidades virtuais pode possibilitar uma
nova forma de se habitar esse meio. No orkut os chamados ‘orkontros” indicam
essa caracteristica. O encontro mediado pelo Orkut traz a comunidade virtual
para o espago fisico da comunidade.

Conclusao

Uma mistura de lugares evidenciada pelo Aleph de Jorge Luis Borges.
Uma mistura de posi¢des, um pensamento nfio arborescenle como demarcam
Deleuze e Guattari. O que foi aqui apresentado aproveita além dessa misturas
um outro tipo de combinagio. A de diferentes vozes para compreender um
movimento de um meio que ainda pode nos apontar alguma diregéo frente a
discussdo sobre o contemporineo, pois € 0 meio onde ainda alguma liberdade
insiste em se manifestar apesar do uso instrumental. apesar do uso feito
pelos internautas sob os efeitos da sociedade do espetaculo. Penetrar pelas
ruas das comunidades virtuais. Pequenas ruas com muitas histérias para de
fato pensar uma ciberdemocracia que ndo se afaste de um pensamento sobre
a democracia; pensar a micropolitica dessa nova rede e a propria forma onde
todos podem se conectar a todos nesse ambiente, nesse meio amplamente
definido por McLuhan, serve para decalcar um novo territério no labirinto.
no rizoma. Serve para acreditar em uma nova forma de organizago. Utopia.
como a prépria palavra nos brinda, como aquilo que ainda ndo teve lugar,
como bandeira das comunidades virtuais. Internautas que criam suas
comunidades como forma de pensar a comunidade e para que ndo seja
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somente um combate a voz solitdria. Se a comunidade Orkut e as demais
comunidades virtuais sao como as Cidades invisiveis de Calvino ou como o
Aleph de Borges estamos conectados a varias cidades com suas
idiossincrasias a espera de um outro ser que as habite. Sem os ditames do
espetdculo que a grande imprensa insiste em nos obrigar a encarar o Orkut,
mas com a alegria de estar em vdrios lugares a0 mesmo tempo, em habitar a
partir de um ponto todos os pontos.

Pensar os desafios que um meio nos traz para pensar a resisténcia a
partir das comunidades virtuais para que os espagos dentro e fora da rede
ainda consigam dialogar com a urgéncia de uma outra configuragio social, de
uma outra possibilidade de enxergar ndo somente a no¢do de comunidade,
mas sua aplicabilidade.

Tentar responder as indagagdes de Blanchot tendo como ponto de
partida as.comunidades virtuais aponta para uma reordenacdo do modo de
tratar o mundo virtual. Nao mais caindo nas dicotomias, mas tendo no ambiente
da www uma epifania para a compreensdo de que uma comunidade serve
para aproximarmos uns dos outros e, efetivamente, nos comunicarmos num
lugar que habita todos os lugares desde que todos habitem esse lugar. Para
que uma comunidade seja mais que um lugar para espantar as soliddes, o
tédio ou a angustia do “Nada-a-dizer, Nada-a-fazer, pela indiferenca de sua
propria existéncia* e para que, sobretudo uma Comunidade venha a existir,
comunidade que sé poderd ser ( e precisa sé-lo) uma comunidade tecida em .

‘196 conjunto a partir do compartilhamento e do cuidado mituo; uma comunidade
de interesse e responsabilidade em relagdo aos direitos iguais de sermos
humanos e igual capacidade de agirmos em defesa desses direitos?.

" Que o orkut e outras comunidades virtuais sejam a expressio no
ciberespago da capacidade que ainda precisamos ter para pensar em direitos
iguais. Para que a natureza das comunidades virtuais seja a mesma que emana
do conceito de comunidade, onde os vinculos, os lagos, o compartilhamento
natural e tdcito sdo decisivos; enxergar no Orkut uma possibilidade de
efetuagdo das singularidades € no minimo nio querer morrer solitrio, mas
mergulhado nas multiplicidades dessas multiplas cidades virtuais. nesse
muiltiplo rizoma que nos conecta novamente sem as hierarquias da
comunicagdo de massa, mas com a liberdade de quem prefere criar do que ser
criado.
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