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Resumo

Este trabalho tem por objetivo identificar, a partir da aplicacdo da Teoria da Pratica,
as competéncias que as criancas, na primeira infancia, desenvolvem ao interagir
com as praticas digitais do cenario hipermidiatico. Para isto, foram avaliados os
contextos parentais de cinco familias distintas. Como técnica para a coleta de dados,
realizaram-se entrevistas e como ferramenta de pesquisa, desenvolveu-se um roteiro
semiestruturado. A tecnologia faz parte do cotidiano infantil das criangas urbanas de
familia média, assim como de sua ludicidade e do brincar. Com isso, desde que bem
instruido e orientado, o contato devidamente supervisionado das criancas com as
tecnologias digitais, faz com que esses recursos possam ser fortes aliados no seu
desenvolvimento. Entretanto, essa socializagdo da crianga com o ecossistema digital
exige muita responsabilidade dos seus tutores legais.

Palavras-chaves
Cultura digital; Desenvolvimento infantil; Competéncia digital; Tecnologia digital;
Teoria da prética.

Abstract

This work aims to identify, from the application of the Theory of Practice, the skills
children in early childhood develop when interacting with the digital practices of the
hypermedia scenario. For this, the parental contexts of five different families were
evaluated. As a technique for data collection, interviews were conducted, and a semi-
structured script was developed as a research tool. Technology is part of everyday life
for urban children from an average family, as well as their playfulness and playing.
With this, provided that they are well instructed and guided, the properly supervised
contact of children with digital technologies makes these resources a strong ally
in their development. However, this child’s socialization with the digital ecosystem
requires much responsibility from their legal guardians.

Keywords
Digital culture; Child development; Digital competence; Digital technology; Practice
theory.

po



Contracampo, Niterdi, v. 42, n. 2, mai/2023-ago/2023, pp. 01-16, 2023

Introducao

Antes de adentrar no universo das competéncias digitais infantis, é preciso dizer que este trabalho
faz parte, e é fruto, de uma pesquisa mais abrangente, que investigou as praticas digitais infantis no
contexto parental durante o periodo pandémico de COVID-19 — desde margo de 2020 e ainda em curso,
em fevereiro de 2023. Dito isto, este artigo tem por objetivo identificar as competéncias digitais infantis a
partir da andlise de suas praticas.

O conceito de competéncia digital esta ancorado na visdo de Ferrari (2012), definido como:

O conjunto de conhecimentos, habilidades, atitudes, capacidades, estratégias
e conscientizagdo necessarios ao utilizar as TIC [tecnologias da informagdo e
comunicagdo] e midias digitais para realizar tarefas, resolver problemas, comunicar,
gerenciar informacgGes, colaborar, criar e compartilhar conteddo, e construir
conhecimento de forma eficaz, eficiente, apropriada, critica, criativa, auténoma,
flexivel, ética e reflexiva, para o trabalho, lazer, participagdo, aprendizado e interagdo
social (FERRARI, 2012, p. 30, tradugdo nossa).

Diante do contexto vivenciado durante a fase de execucdo da pesquisa, foi necessario readaptar os
métodos e buscar novas formas de encontrar as respostas para a compreensao do fendmeno das praticas
digitais infantis. Desse modo, como uma solugdo viavel, encontrou-se a media¢do parental e estudos de
referéncias que contribuiram para a compreensao dessas praticas digitais infantis. Em especial, destacam-
se os estudos realizados por Livingstone (2016; 2018), pesquisadora do nucleo de estudos sobre infancia
EU Kids Online do Departamento de Midia e Comunicagdo da London School of Economics and Political
Science (LSE).

Com a pandemia, os tutores passaram a ter mais tempo em casa, coexistindo de modo paralelo e
intrinseco ao lar, com outras instancias da vida social, tais como: o trabalho, a igreja e a escola, ambientes
que com o isolamento social passaram a fazer parte da convivéncia familiar, no lar (MENDES et al., 2020;
PEREIRA et al., 2020). Schatzki (2019) é enfatico e categdrico ao tratar situagcdes como essa. Para o autor,
esses acontecimentos mudam e moldam o tecido da realidade social e as praticas que o compdem,
alterando a paisagem material do cotidiano. Essas afericbes estdo fundadas no conceito da Teoria da
Pratica, desenvolvido pelo autor. Nele, as praticas sociais sdo categorizadas como um elemento basico da
vida social, tendo em seu amago o conjunto de trés dimensdes: material, habilidades ou conhecimento
e significados. A partir deste recurso tedrico-metodoldgico, sera desenvolvida a andlise das habilidades
digitais infantis na primeira infancia.

A UNICEF — em seu relatdrio anual, intitulado Children in a Digital World: the state of world’s
children (2017) — abordou a temdtica do uso das tecnologias digitais por criangas e adolescentes ao redor
do planeta, apontando os diversos cenarios econémicos e as dificuldades que os menos favorecidos
enfrentam ao lidarem com o avango tecnoldgico. Muitas vezes, ndo tém acesso a tais recursos e,
mesmo quando tém, ainda ha variadas limitagdes, comprometendo as oportunidades de crescimento e
desenvolvimento pessoal na infancia e na adolescéncia (UNICEF, 2017). Nesse relatdrio, a instituicdo ainda
recomenda seis agles prioritarias e recomendagdes praticas para o melhor proveito do uso da internet
por criancgas, especialmente aquelas que se encontram em contextos de vulnerabilidade socioeconémica,
visando a prote¢do na utilizacdo da conexdao em rede. Essas agBes prioritarias sdo baseadas em seis
principios éticos: 1) fornecer a todas as criangas acesso a recursos online de alta qualidade; 2) proteger as
criangas contra danos online; 3) proteger a privacidade das criangas; 4) ensinar alfabetizagdo digital para

1 No original: “the set of knowledge, skills, attitudes, abilities, strategies and awareness that are required
when using ICT [information and communication technologies] and digital media to perform tasks; solve
problems; communicate; manage information; collaborate; create and share content; and build knowled-
ge effectively, efficiently, appropriately, critically, creatively, autonomously, flexibly, ethically, reflectively
for work, leisure, participation, learning and socialising”.
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manter as criangas informadas, engajadas e seguras online; 5) alavancar o poder do setor privado para
promover padrdes e praticas éticas que protejam e beneficiem as criangas online; e 6) colocar as criancas
no centro da politica digital (UNICEF, 2017).

A pesquisa adotou a perspectiva de Hobbs (2010) de “literacia digital e midiatica” (digital and

media literacy), cujo conceito é definido como:

a capacidade de as pessoas acessarem, analisarem e se engajarem no pensamento
critico sobre o conjunto de mensagens que recebem e enviam para tomar decisdes
informadas sobre as questGes cotidianas que enfrentam em relagdo a saude, trabalho,
politica e lazer (HOBBS, 2010, p. 7, traducdo nossa)>.

Nessa direcdo, Labio-Bernal et al. (2020) apresentam uma série de recomendagbes para a
seguranca das criancas no ambiente online. Para os autores — que fizeram um levantamento tedrico sobre
a temdtica — uma das melhores maneiras para proteger as criancgas é através da literacia midiatica, algo
que deve envolver a autonomia digital delas, a partir da estimulacdo do senso critico infantil. A autora
defende que as criangas devam ser expostas “a conteudos online de elevada qualidade nas suas primeiras
experiéncias online” (Ibid, p. 137), uma vez que assim elas desenvolvem competéncias para “aprender a
reconhecer os componentes basicos de conteuddos e servigos apropriados e positivos” (lbid, p. 137). Para
que isso ocorra, serd preciso uma readequacdo das politicas publicas voltadas para essas questdes. Do
mesmo modo que sera necessaria a conscientizagdo dos pais, dos educadores, da escola, das plataformas
de navegacdo, das produtoras de conteludo e de seus canais de distribuicdo, pois, desse modo, haverd um
ambiente social propicio para que haja a literacia midiatica em todas as camadas da sociedade (LABIO-
BERNAL et al., 2020).

Diante das informacgdes apresentadas, pode-se avaliar que compreender o processo das praticas
digitais infantis é de fundamental importancia para a compreensao do fendmeno e para o desenvolvimento
de estratégias educacionais que contribuam com literacia digital e midiatica na socializagao infantil com o
ecossistema hipermididtico das tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo.

Metodologia

Para a aplicacdo metodoldgica da Teoria da Pratica, na visdo de Schatzki (2016), é preciso situar,
resumidamente, que esta abordagem tedrica possui um desenho de elementos (pratica, arranjos, pacotes,
constelacGes, plenum social) que se inter-relacionam da seguinte forma: 1) a prdtica é a particula primordial
da abordagem, é a unidade bdsica que vincula a agdo humana a sua sociabilidade com o mundo, sendo
responsavel pelo seu desenvolvimento cultural, bem como por processos de cristalizacdes e mudancas
na malha social (SCHATZKI, 2016); 2) os arranjos possuem uma ligacdo simbidtica com a pratica, uma vez
que eles “canalizam, prefiguram e facilitam as praticas” (SCHATZKI, 2016, p. 32, traducdo nossa)®. Eles
agenciam o fazer e sdo como modulos que organizam as praticas; 3) os pacotes sdo compostos por praticas
e arranjos que se interligam, estabelecendo seis principais modos de se relacionarem: causalidade, uso,
constituigao, intencionalidade, restricdo e prefiguragdo, “a maioria dos pacotes de praticas e arranjos
abrangem relacdes de todos esses tipos” (Idem, traduc3o nossa)*. Diante disso, as “praticas e arranjos se

conectam ndo apenas um ao outro, as praticas também se vinculam a outras praticas do pacote, enquanto

2 No original: “The ability to access, analyze and engage in critical thinking about the array of messages
they receive and send in order to make informed decisions about the everyday issues they face regarding
health, work, politics and leisure”.

3 No original: “arrangements channel, prefigure, and facilitate practices”.

4 No original: “Most bundles of practices and arrangements encompass relations of all these sorts”.
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0s arranjos se vinculam a outros arranjos” (Idem, traducdo nossa)® ; 4) as constela¢ées sdo formadas por
um vasto conjunto de pacotes, interagindo entre si e com seus conglomerados de praticas e arranjos
(SCHATZKI, 2016); e, por fim, 5) o plenum social é um conjunto de todas as constela¢des, pacotes, arranjos
e préaticas. E o lugar onde acontecem todos os fendmenos sociais. E como uma malha, uma tapecaria,
marcada por pontos, fios e nds que se cruzam e formam assim o tecido sociocultural. Segundo o autor, “a
vida social, isto é, a coexisténcia humana—que eu interpreto como a unido das vidas humanas —transparece
inerentemente como parte de tais pacotes” (Ibid, p. 31, traducdo nossa)®. Assim, “a soma desses pacotes
marca, portanto, um plendrio no qual todos os assuntos sociais acontecem” (Idem, traduc3o nossa)’. Veja

a figura abaixo e compreenda como esses elementos tedricos se constituem.

Tlustracdo 1 — Camadas conceituais da Teoria da Pratica

@A"anjo

Pratica

Constelagdo

Plenum Social

Fonte: Dados da pesquisa, 2021

Ao situar a Teoria da Pratica no uso das tecnologias digitais na primeira infancia, entende-se
que: 1) as praticas ocorrem, inicialmente, no nivel empirico dos individuos (SCHATZKI, 2016), ou seja,
elas se ddo no ato de as criangas utilizarem e lidarem com essas tecnologias digitais, ao acessarem a
internet e se relacionarem com os dispositivos tecnolégicos da comunicagdo no contexto parental; 2)
junto as praticas digitais infantis, estdo os arranjos, os entendimentos que norteiam este fazer, passados
pelos processos constantes de socializagdo (lbid); 3) os pacotes, como ja mencionado, sdo compostos por
conjuntos de préticas e arranjos (lbid). Para as praticas digitais na primeira infancia, o pacote pode ser
compreendido como o nucleo familiar do qual a crianca faz parte. O lar é o lugar onde acontecem essas
dinamicas interativas, porém ndo se pode desconsiderar, para estudos futuros, outro circuito de interagao,
a escola, tdo importante para o desenvolvimento do individuo e sua formac¢do como cidaddo (CASTRO e
REGATTIERI, 2009); 4) as constelag¢Bes, sdo onde os elementos ganham maior complexidade e formam o
ecossistema social das praticas (SCHATZKI, 2016). Em especial, para este trabalho, as que estdo ligadas as
praticas digitais e o uso das TICs na primeira infancia. As constelagdes sdo constituidas por uma vasta gama
de pacotes, nos quais os conglomerados de praticas e arranjos se relacionam de modo intercambiante
(Ibid). E aqui, nas constelacdes, onde pode ser observado o desenvolvimento do cendrio da hipermidia,
como “a linguagem proépria das redes informacionais, da internet (...) chamo de hipermidia a constituicdo

de uma nova linguagem, uma nova espécie na complexa ecologia dos signos” (SANTAELLA, 2010, p. 87).

5 No original: “"practices and arrangements connect not just to one another. Practices also link to other
practices in the bundle, whereas arrangements link to other arrangements”.

6 No original: “social life, i.e., human coexistence — which I construe as the hanging- together of human
lives - inherently transpires as part of such bundles”.

7 No original: “Is that social life, i.e., human coexistence — which I construe as the hanging- together of
human lives - inherently transpires as part of such bundles. The sum of such bundles thus marks out a
plenum in which all social affairs transpire”.
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Todas estas partes funcionam simultaneamente de modo superposto, pois sdo integradas como pecas do
5) plenum social (SCHATZKI, 2016). Estes elementos sdo apresentados no sentido de nortear a aplicacdo da
teoria no contexto das praticas digitais da primeira infancia, destacando seu carater empirico e relacional.

As praticas digitais, para esta pesquisa, sdo compreendidas como um conglomerado de elementos
que compbem a digitalidade na esfera sociocultural atual. Esse prisma se sustenta nos delineamentos
tedricos de Jones et al. (2015). Para os autores, essas praticas se definem como “‘conjuntos’ de acdes
envolvendo ferramentas associadas as tecnologias digitais, que passaram a ser reconhecidas por grupos
especificos de pessoas como formas de atingir determinados objetivos sociais” (Jones et al., 2015, p.
3, traducdo nossa)®. Por sua vez, elas ativam “identidades sociais especificas e reproduzem conjuntos
especificos de relagdes sociais” (lbid, p. 3, traducdo nossa)’. Em conformidade com os autores, o
paradigma tecnoldgico das tecnologias digitais passa a ser o principal pressuposto para as reconfiguracoes
das dindamicas sociais, reconfigurando os modos através das suas materialidades, pois estas disponibilizam
ressignificagdes de praticas sociais, alterando as formas como os individuos se envolvem com as praticas
tidas como antigas, mediante as que podem ser consideradas novas (Idem). Para eles, o sentido das praticas
digitais e das suas ferramentas tecnoldgicas “ndo se limita a softwares ou sites, mas inclui hardwares
(objetos fisicos) e ferramentas semidticas (como formas convencionais de falar ou escrever que cresceram
em torno da midia digital)” (Ibid, p. 3, destaques no original). De tal modo, estas praticas devem levar em
consideracdo ndo soé as atividades online realizadas socialmente pelos sujeitos, mas sim todo o arcabouco
de fazeres que as abrangem, tais como os artefatos fisicos, por exemplo, os smartphones, Smart TV, tablet,
desktop, laptop e até mesmo toda e qualquer forma de comunicacdo mediada por computadores (lbid) e
sua linguagem hipermidiatica (SANTAELLA, 2010; 2013).

Trata-se de uma pesquisa qualitativa de natureza empirica, em que se objetiva a compreensdo das
competéncias digitais infantis a partir do recurso tedrico-metodoldgico fornecido pela Teoria da Pratica.
Paraisto, é necessario compreender que a Teoria da Pratica possui trés categorias de analise: i) a dimensdo
material, que diz respeito a todos os aspectos materiais que circundam uma dada pratica, pois sdo levados
em consideragdo os agentes humanos, tecnoldgicos, disposi¢des espaciais. Entende-se essa dimensdo
como o lugar das sociomaterialidades presentes em pratica (SCHATZKI, 2019); ii) as competéncias,
ligadas aos saberes envolvidos e partilhados na realizagdo de uma dada pratica, sendo essa a dimensdo
de destaque deste trabalho; iii) os significados, que dizem respeito aos aspectos convencionalizados,
aquilo que se institui como significante e recorrente, partilhado socialmente entre os agentes praticantes
(SCHATZKI, 2016; SHOVE et al., 2012), por exemplo, o smartphone, este aparelho carrega grande carga
simbdlica para a geragdo atual de criangas e, por fim, iv) a esfera emocional, baseada no conceito de
Energia Emocional apresentado por Collins (2004) e readaptado as praticas conforme as contribui¢Ges de
Weenink e Spaargaren (2016).

Neste trabalho, o foco é a dimensdo das competéncias, que para a Teoria da Pratica “engloba
habilidade, conhecimento pratico e técnico” (SHOVE et al., 2012, p. 16)'°. Dessa forma, compreende-se
que as competéncias, que envolvem uma dada pratica consistem em um conjunto de conhecimentos
tacitos ou tedricos, fomentando habilidades, que os individuos adquirem e que permite uma pessoa
participar efetivamente de atividade especifica ou de um conjunto de praticas. A partir desse ponto de
vista, é possivel inferir que as competéncias sdo um aspecto essencial para a efetivacdo das praticas sociais,
porque permitem que os individuos se envolvam, coordenem-se e alcancem os resultados esperados do
praticar. Essas competéncias sdo adquiridas e desenvolvidas por meio da experiéncia e do engajamento

w

8 No original: “assemblages’ of actions involving tools associated with digital technologies, which have
come to be recognized by specific groups of people as ways of attaining particular social goals”.

9 No original: “particular social identities, and reproducing particular sets of social relationships”.

10 No original: “competences - which encompasses skill, know-how and technique”.
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ativo na pratica, permitindo que as pessoas executem ag¢des de forma eficaz e com a destreza necessaria.

As competéncias desempenham um papel fundamental na manuteng¢do das praticas sociais,
pois elas se ddo pela aplicacdo do conhecimento, seja este tacito ou tedrico, e das habilidades praticas
nos contextos da vida social. Elas se constroem ao longo do tempo e sdo moldadas pelas interagdes
continuas entre os atores envolvidos no seu fazer pratico, no praticar. E perceptivel que, para a Teoria
da Pratica, a partir da visdo dos autores citados, ndo ha distingdo, ou ndo é a prioridade, a definigdo e
diferenciagao epistemoldgica do que é “habilidade”, “conhecimento” ou “saber”, pois o que eles ressaltam
é a importancia de como as competéncias sdo perpetuadas pelo fazer cotidiano e necessérias para a
exequibilidade de uma dada pratica ou conjunto de praticas.

E importante frisar que se dividem as praticas, agrupando-as em categorias, para se ter uma
perspectiva analitica sobre elas, tornando o processo explicativo algo mais pedagdgico. Mas, tem-se a
consciéncia de que no seu usual cotidiano, as praticas carregam consigo todos esses elementos justapostos
no seu fazer, no seu praticar (SCHATZKI, 2016). No Quadro 1, observe a descri¢cdo dos nucleos familiares,
cada um corresponde a um pacote com seus arranjos e praticas, estando em consonancia com a teoria
explorada por este trabalho. Assim sendo, é possivel que haja regularidades entre as praticas e os arranjos
de cada pacote. Da mesma forma, também pode haver discrepancias. Entretanto, a unido dos pontos
comuns, assim como das disparidades, passa a compor um pacote maior de praticas digitais infantis no
contexto parental (SCHATZKI, 2016).

Quadro 1 - Descricao dos Nucleos Familiares (NCFs)

NCFO1 3 1 1 Pai; m3e e filho

Pai, mae, tio, tia e
NCF02 5 1 1 )

crianga

NCFO03 4 2 1 Pai; mae e filhas

Mae, avo, bisavo,
NCF04 6 1 1 o .

tia, tio e a crianga
NCFO5 4 2 1 Pai; mae e filhos

Fonte: Dados da pesquisa, 2021

Para a execugdo desta pesquisa, foi preciso empregar o recurso metodoldgico de entrevistas
semiestruturadas como estratégia para a coleta de dados (BONI e QUARESMA, 2005; MAY, 2004). Com isso,
foi desenvolvido, como instrumento de pesquisa, um roteiro semiestruturado que permitiu a adequacao
das perguntas conforme as necessidades encontradas no decorrer do didlogo entre o pesquisador e os
pesquisados. Como recurso técnico, foi utilizado um gravador de audio, tendo como finalidade fazer o
registro das entrevistas. No Quadro 2, podem ser vistos o tempo médio de cada entrevista e o tempo total de
audio que foi analisado. Ja para a qualificagdo e a tabulagdo das informacgGes obtidas, adotou-se o método
de Categorizagdo Tematica presente na Andlise de Conteldo de Bardin (2016), pois assim a classificagdo se

da pelos elementos comuns existentes, agrupando-os conforme sua natureza e similaridade.
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Quadro 2 - Entrevistas com os Nucleos Familiares (NCFs)

Jodo Pessoa, PB.

NCFO1 Mae e pai . Semiestruturada 54’'45"”
Brasil
. o . Campina Grande, .
NCF02 Mae, pai, tio e tia ] Semiestruturada 45’'05”
PB. Brasil
Jodo Pessoa, PB.
NCFO03 Pai ) Semiestruturada 19'14”
Brasil
. L Campina Grande, .
NCF04 Mae, avo e tia Semiestruturada 20°20”
PB. Brasil
N Jodo Pessoa, PB. .
NCFO05 Mae ] Semiestruturada 48’05”
Brasil
Tempo Total 3h50°00”
Tempo médio 37'45”

Fonte: Dados da pesquisa, 2021

Resultados e discussoes

De forma objetiva, a dimensdo das Competéncias presente na Teoria da Pratica corresponde as
habilidades, ao know-how, aos conhecimentos envolvidos, as técnicas, aos entendimentos partilhados
entre os sujeitos, estando diretamente ligada aos saberes desenvolvidos na realizacdo de alguma
determinada pratica que se perpetua socialmente (SCHATZKI, 2001; SHOVE et al., 2012; VALIATI, 2018;
2020). O que pode ser observado é que os conhecimentos guiam as praticas e agenciam o fazer humano
(WEENINK e SPAARGAREM, 2016) a partir daquilo que da certo, ou mesmo dd errado, em suas interagdes,
comunicagGes, aprendizados praticos (BRAGA, 2017). Para esta pesquisa, o foco é nas praticas digitais
infantis no contexto parental, sendo estas mediadas pelos seus tutores.

Lloyd (2010) faz observagdes importantes ao tratar sobre a tematica do conhecimento. Para
ela, a esfera social sempre sera permeada pela visdao de algum lugar e “isso sugere que a representagdo
do conhecimento reflete os significados intersubjetivos e as reivindicagées do conhecimento local de
comunidades especificas” (LLOYD, 2010, p. 247, traducdo nossa)!!. Essa visdo permite a compreensdo
de que os “entendimentos compartilhados sobre a natureza do conhecimento, foram prefigurados ao
longo do tempo por arranjos socioculturais, materiais e técnicos” (Idem, traducio nossa)!?. O saber, de
acordo com o ponto de vista da autora, implica em relagdes que se imbricam no tecido social das praticas,
refletindo os valores de um dado tempo.

Para a pesquisadora “as praticas tém trajetdria social, historica e politica, ou seja, sdo construidas
ao longo do tempo, lugar e contexto” (lbid, p. 251, tradu¢do nossa)!3. Desse modo, “o conhecimento
é relacional e, portanto, construido e gerado pelo envolvimento com discursos, outras praticas e

11 No original: “this suggests that the representation of knowledge reflects the intersubjective meanings
and local knowledge claims of specific communities” (LLOYD, 2010, p. 247).

12 No original: “understandings about the nature of knowledge, that have been prefigured over time by
sociocultural, material and technical arrangements” (LLOYD, 2010, p. 247).

13 No original: “practices have a social, historical and political trajectory, that is, they are built up over
time, place and context” (LLOYD, 2010, p. 251).
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ferramentas de um ambiente especifico” (Ibid, p. 250, traducdo nossa)!*. Pode-se aferir que, a partir
dessas alegag0es tedricas, os elementos acima citados estdo presentes, influenciando as praticas digitais
infantis no contexto parental, tomando esse ambito como um expoente da esfera microssocial, mas nao
estdo isentos de estruturas externas da ordem macro, permeando e influenciando, ao mesmo tempo em
que sdo influenciados, o fazer pratico das criangas, dos tutores e dos arranjos de praticas presentes nos
lares, nas interagdes com as tecnologias digitais e seu ecossistema plural marcado pela hipermidia e pelo
hibridismo de linguagens (SANTAELLA, 2010; 2013).

A pesquisa estd em consonancia com Lloyd (2010, p. 247, traducdo nossa), quando ela atesta
que “todas as praticas ocorrem dentro de um campo social e, ao fazer isso, refletem as reivindicagGes dos
conhecimentos que estdo incorporados nesse campo”.'> A partir desse entendimento, é possivel ver uma
correlagdo direta entre os olhares de Lloyd (2010) e Schatzki (2001; 2002; 2005; 2010), devido ao fato
de ela utilizar a literatura de Schatzki como referéncia em seu trabalho. Para a autora, “as praticas sdo
inerentemente ontoldgicas, porque o que governa uma pratica, como ela é entendida, como é ativada, ou
restringida, ocorre como parte da comunalidade da vida social” (LLOYD, 2010, p. 247, traducdo nossa).'®
Os pontos citados servem como alegoria para ilustrar o quanto é perceptivel que a Teoria da Pratica,
na visdo de Schatzki (2016), versa sobre uma ontologia plana, na qual se busca planificar as esferas
socioldgicas compartilhadas entre os individuos e as praticas.

O préximo tépico trard os depoimentos dos tutores como ponto de partida para um olhar sobre
as competéncias infantis ao realizarem as praticas digitais, apresentando como esses responsaveis
percebem o desenvolvimento infantil ao se relacionarem com dispositivos tecnoldgicos da cultura
digital hipermidiatica. Desde j3a, é declarado que essa estratégia metodoldgica tem suas limitagGes, pois
descentraliza a lente dtica do objeto, distanciando-se da realidade empirica experimentada pela crianca,
utilizando como filtro perceptivo o olhar de um terceiro agente que faz parte do nucleo familiar: os tutores.
Encarados como mediadores das praticas digitais infantis no ambiente familiar, conforme é apontado nos
estudos de Livingstone e Byrne (2018). A primeira intencdo era fazer um acompanhamento direto nos
locais de interagcdo entre os tutores e as criangas. No entanto, a pandemia de COVID-19 iniciada em mar¢o
de 2020 impediu que essa atividade metodoldgica ocorresse. Por razGes de seguranga — tanto para os
nucleos familiares quanto para o autor — optou-se por perder um importante componente para o estudo
académico, em favor das orienta¢Oes sanitarias da OMS de evitar aglomerag¢des e ambientes fechados
para preservar a integridade de todos os envolvidos no estudo.

Depoimentos sobre as competéncias infantis

Tem um detalhe muito bacana que a gente percebe, que foi o aumento exponencial da
capacidade da oralidade dele, né! As palavras que ele traz, que a gente fala: “nossa,
que interessante, né...” Entdo assim, o vocabuldrio dele cresceu enormemente. |...).
No geral, se tiver tudo bem, ele consegue rapidamente aquilo que ele quer (PaiNCFO01,
informagdo verbal, grifo nosso).

E... tem uma coisa que ele [CriancaNCFO1] fala sempre, assim: “eu adquiri uma nova
habilidade. Mamde, eu consegui uma nova habilidade”. Entdo, geralmente quando
ele aprende uma coisa nova, ele identifica aquilo como uma nova habilidade e ele
vé nos desenhinhos animados, nos joguinhos. (...). Mas, é interessante, eu vejo que

14 No original: “knowledge is relational and therefore constructed and is brought about by engaging with
discourses, other practices, and tools of a particular setting” (LLOYD, 2010, p. 250).

15 No original: “All practices occur within a social field and in doing so reflect the knowledge claims that
are embodied within that field” (LLOYD, 2010, p. 247).

16 No original: “practices are inherently ontological, because what governs a practice, how it is unders-
tood, how it is enabled or constrained occurs as part of the commonality of social life” (LLOYD, 2010, p.
247).
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é muita intera¢do para uma crianga tdo pequena, é um desenrolar muito grande
(MdeNCFO01, informagdo verbal, grifo nosso).

Eu perguntei: “por que vocé estd feliz?”. Ele respondeu: “porque minha familia
estd toda aqui”. A gente ndo ensina isso a ele, quando eu perguntei: “quem é a sua
familia?”; Ele respondeu: “TioNCF02, TiaNCF02 e MaeNCF02”. Perguntei: “e eu?”, ele
disse: “Eu amo muito!”. Sdo coisas que ele vai aprendendo, a partir do que vai vendo
e convivendo. Ele grava muito as coisas, nomes de carros, marcas de carro, porque
ele é doido por carro, caminhdo, essas coisas. Reconhece modelos, cores... (PaiNCF02,
informagdo verbal, grifo nosso).

Desenvolve a fala, as questbes do portugués, ele fala mais correto. Um dia desses
ele [CriangaNCFO02] falou assim, porque a gente é do sitio, ndo fala correto, né? Ai ele
falou assim: “Mamde, vamos na floresta Ig em vové” e eu “floresta?”, risos... Quando
ele vé uma dgua diz que é um lago. E assim, ele foi desenvolvendo, fala esse portugués
bonito, correto, né. Ele fala drvore, ele fala bonito. Tem coisa boa que ele absorve
também. Ele aprende a cantar musicas, se vocé ouvir, ele canta perfeito, vocé fica
assim... besta (MdeNCF02, informagdo verbal, grifo nosso).

As coisas boas que ele aprende, essas coisas assim que ele [CriancaNCF02] fala: “ah,
eu te amo”, ah ndo sei o qué. Que a gente ndo ensina a ele. Ai, ele chega e abraga e
faz as coisas que ele vé e aprende. A gente diz: “um pé de pau”; Ele fala: “a drvore, o
lago, a floresta”, essas coisas assim. Ele tem um senso de memodria incrivel (TiaNCF02,
informacgdo verbal, grifo nosso).

Querer saber, ele sabe, ele é so teimoso, mas é sabido mesmo. Ele imita as musicas,
como “Leticia”, risos... Ele faz parédia. E assim, é a inteligéncia dele e ele faz dele
mesmo. Ele mesmo inventa uma musica, tem hora que ele estd inventando a letra.
Porque isso também ele ja aprendeu no celular (TioNCF02, informagdo verbal, grifo
nosso).

Eu fico conversando com minha esposa como as coisas sdo diferentes. As meninas séo
muito diferentes da gente, da nossa época. Elas sGo muito ligadas, elas aprendem
tudo com muita naturalidade. Elas decoram as letras de musicas e ficam cantando
sozinhas, repetem as falas dos personagens. (...) Ela conseguiu achar a musica
cantando o trecho “Let It Go”. (...) O chocante é ela conseguir encontrar uma mdusica
em inglés! Elas também aprendem dangas, historias, elas contam historinhas para
gente, piadas, essas coisas. Jd vi a mais velha pesquisando coisas da escola, as letras,
os numeros. (PaiNCF03, informagdo verbal, grifo nosso).

Ela aprende muita coisa, dependendo do que assiste, ela aprende muita coisa. Tem um
lado positivo da relagdo dela com as tecnologias. Ela aprendeu muita coisa também na
internet, ela aprendeu as questdes de cores em inglés, ela aprendeu tudo na internet.
Entdo, teve seus pontos positivos. O aprendizado é o ponto positivo. (...) Ela aprende
muito. Ela [CriangaNCF04] mesma administra o celular dela, instala jogos, tira jogos,
essas coisas, risos... (MdeNCF04, informagdo verbal, grifo nosso).

Tem um lado bom e um lado ruim. Ela estd viciada em TikTok e depende muito do
celular, deixando de interagir e de brincar, isso é ruim e a gente tem que ficar olhando.
Ela aprende a cantar, a dangar, umas palavras diferentes, coisas assim (AvoNCF04,
informagdo verbal, grifo nosso).

Vejo que ela se imagina como uma youtuber, ela imita as dancinhas do TikTok. O
que me deixa mais chocada séo umas palavras que ela aprende, inclusive em inglés,
cores, nimeros e ela busca isso sozinha (TiaNCF04, informagdo verbal, grifo nosso).

Al ele comegou a pegar gosto pela dang¢a, comega a dangar os “breaks” (...) eles jd
sabem falar de todos os personagens. E, tem os seus preferidos e eles vém a histéria
e as musiquinhas. (...) Conhego poucas criangas que sabem sobre esses personagens
do folclore brasileiro. (...) E um pouquinho disso, aprender algo cultural, danca, algo
que ele se identifique, explorar, ficar mexendo, com o préprio uso (MdeNCFO05,
informagdo verbal, grifo nosso).
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Quadro 3 - As competéncias e habilidades digitais infantis

Desenvolvimento da linguagem

Aumento do vocabulario

Aprendizado de outro idioma: inglés

Facilita o aprendizado e memorizagdo

Habilidades tecnoldgicas.

Administragdo dos recursos tecnolégicos.

Incentiva a curiosidade infantil.

Praticas de busca e pesquisa.

Estimula atividades culturais: cantar, dangar, imi-
tar, interpretar personagens, fazer parddias.

Habitos de boas maneiras e afetividade.

Aumenta o repertério cultural da crianca.

A tecnologia pode/deve ser utilizada como uma

ferramenta de ensino e de educagdo para a crian-

Como pode ser visto, a tecnologia é uma grande
aliada para o desenvolvimento infantil no contex-
to atual das comunicagdes, desde que os nucle-
os familiares usem boas praticas digitais. Praticas
estas que vao despertar o interesse das criancas,
estimulando a curiosidade, o desenvolvimento da
linguagem, a oralidade e o vocabulario da lingua
vernacula, facilitando o contato com e o apren-
dizado de uma lingua estrangeira. Por meio do
consumo de conteudo positivo, principalmente
audiovisuais, elas podem assimilar habitos de boas
maneiras, demonstra¢do de afetos e expandir seu
conhecimento cultural, por exemplo, conhecendo

o folclore nacional antes mesmo de aprender a ler.

ca.

Fonte: Dados da pesquisa, 2021

A principio, em nivel hipotético de provocacgao, acredita-se que as tecnologias estdo diretamente
ligadas ao desenvolvimento cognitivo infantil. Logo, conforme Kenski (2007), o ser humano “transita
culturalmente mediado pelas tecnologias que |he sdo contemporaneas. Elas transformam sua maneira
de pensar, sentir, agir”. Para a autora, as tecnologias extrapolam sua inerente, e mera, funcionalidade
técnica, passando a ter “suas proprias logicas, suas linguagens e maneiras particulares de comunicar-se
com as capacidades perceptivas, emocionais, cognitivas, intuitivas e comunicativas das pessoas” (KENSKI,
2007, p. 38). Vygotsky (1991), um estudioso sociointeracionista, em seu livro A Formagdo Social da
Mente, afirma que a linguagem estrutura o pensamento. Sendo assim, a linguagem, que é social, ordena
0 pensamento e ambos se desenvolvem de modo correlacionado a partir das interagdes. Essa maxima
do autor contrapGe-se a visdo de Piaget (1974), um tedrico que marca o movimento do interacionismo
construtivista, que defende o pensamento como antecessor da linguagem. Entretanto, como uma
terceira vertente que procura dialogar com os expoentes do desenvolvimento infantil, Piaget e Vygotsky,
Wallon (2007) propGe uma abordagem sociointeracionista construtivista, levando em consideragdo que a
aprendizagem e o desenvolvimento a ela ligados se ddo devido a integracdo do meio, das relagGes sociais
e afetivas da crianga, além do prdprio processo de maturagao bioldgica, reverberando na sua inteligéncia
e no desenvolvimento cognitivo, na linguagem e no pensamento. Dessa maneira, estruturam-se de modo
correspondente, ao passo que se complexificam com o crescimento.

Com o objetivo de fomentar debates a posteriori e com base nas afericdes encontradas nas leituras
classicas de Piaget (1975), Vygotsky (1991) e Wallon (2007), as quais, de modo geral, tratam, em suas
particularidades, singularidades, divergéncias e convergéncias, do desenvolvimento infantil, encontram-
se trés elementos chaves e comuns em suas pesquisas: 1) O prdprio sujeito: a crianga; 2) a concepgdo
de célula social, a familia, o primeiro ambiente social experimentado pela crianga. Ambiente este, que
por sua vez, é permeado pelas pluralidades de suas experiéncias e crengas, posi¢cdo social e politica,
discursos e marcas identitarias da cultura e do seu tempo; 3) as afetividades presentes nessas relacGes
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sociais da familia. A comunhdo desses elementos resultara e vai compor, permeando e influenciando, o
desenvolvimento cognitivo atrelado diretamente a linguagem. Assim sendo, ira se expressar, a priori, pela
linguagem e pela formac¢do do pensamento, que se estrutura e ganha materialidade, comunicabilidade
pelo uso da palavra em sua mediacdo com o outro. Em contrapartida, de acordo com o status quo do
cenario mediatizado pelas tecnologias, pelas multiplas formas de comunica¢do, pelo efeito que elas
tém na cultura e na sociedade em geral, pelos diversos apetrechos que marcam uma narrativa pautada
na hipermidia, em um ambiente hipermidiatico, digitalizado; sera que ainda é possivel afirmar que o
desenvolvimento infantil se d4 apenas pela perspectiva do meio social e das suas relagdes familiares, do
desenvolvimento da linguagem e do pensamento? Serd que somente esses elementos paradigmaticos
respondem, de modo apropriado, ao que é vivenciado hoje pelas criancas, familias, educadores e escolas
atualmente?

Evidentemente, os elementos do desenvolvimento tecnolégico dos sistemas de comunicagdo e
tecnologias digitais sdo aqueles que se enquadram como meio social (CRARY, 2012). Para este trabalho,
entendido como a dimensdo sociomaterial (SCHATZKI, 2019). As criancas estdo inseridas, fazendo ja parte,
desde a tenra infancia, nesse ambiente de socializagdo mediado pelas tecnologias digitais (POSTOLACHE,
2018). O que este estudo propde, a nivel hipotético, para ser testado no futuro, é que a cognigdo infantil
em seu desenvolvimento, que leva em consideracdo a linguagem e o pensamento (VYGOTSKY, 1991),
passe a questionar: diante do contexto sociocultural hipermididtico, sé esses elementos — linguagem e
pensamento—respondem adequadamente ao estado de como as criangas estdo a crescer e se a desenvolver
no atual momento da histéria cotidiana da realidade social humana? Qual o papel das tecnologias digitais
nesse processo? Ao passo que as criangas comeg¢am a fazer uso dos recursos digitais antes mesmo de
aprenderem a falar, ler ou escrever, conforme apontou os dados levantados neste estudo.

A hipétese trata de agregar mais um elemento nesse modo de compreender o desenvolvimento
infantil: o componente das tecnologias digitais. Como revela Sodré (2002), o conceito de bios mididtico'”
atua como um dos componentes de base na formacgao do ser. Por meio do bios midiatico e de seu ethos, o
sujeito se integra a sua comunidade, ao seu contexto social inerente a cultura, a histdria, a materialidade
e, consequentemente, as tecnologias. E preciso quebrar certos preconceitos e perceber que ndo haverd
um retrocesso tecnoldgico, como apontam Neumann e Missel (2019), pois estes recursos ja fazem parte
do cotidiano e as criangas precisam ser bem instruidas, educadas para experienciar o universo digital e
ao mesmo tempo t3o real. E responsabilidade dos pesquisadores, dos educadores, do Estado, do setor
privado e de seus tutores construir um ecossistema que dialogue com o objetivo de permitir o bom uso
seguro de maneira saudavel, influenciando positivamente, sendo produtivo para o desenvolvimento
infantil (LABIO-BERNAL et al., 2020) diante da multiplicidade de possibilidades presentes na hipermidia.

Braga (2011; 2012; 2017) ressalta que a empiria deve ser um dos pontos a serem levados em
consideragdo ao se fazer pesquisas em comunicacgdo. Para ele, é preciso adentrar nos circuitos sociais para
compreender os sistemas, as matrizes e dispositivos interacionais ali presentes. Mas ele também destaca
a dificuldade tedrico-metodoldgica para efetuar pesquisas dessa natureza, especialmente no campo das
comunicag@es. Ainda de modo embrionario, esse trabalho toma como base uma teoria socioldgica que
busca compreender a realidade empirica dos fatos presentes na esfera comum de sociabilidade humana. A
Teoria da Pratica pode ser uma alternativa tedérico-metodoldgica para se aproximar do objeto pesquisado
e de seu modo existencial permeado por praticas, sendo estas aprendidas, apreendidas, replicadas, ou
mesmo descartadas a depender dos movimentos humanos que compdem sua histdria, seus valores, seus
discursos, seus modos de agir no mundo, de forma categdrica e abrangente, no plenum social.

Esse é um olhar tedrico que ndo busca privilegiar as estruturas convencionais da Sociologia,

as esferas macro e micro, mas sim estabelecer as conexdes e reverberagGes existentes entre esses dois

17 “O territério da midia é um quarto bios existencial, o bios mididtico” (SODRE, 2002, p. 234).
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ambitos. Observa-se que como ponto comum, entre o micro e o macro, ha o individuo e suas cadeias
intermindveis de praticas, arranjos, pacotes, agéncias, conhecimentos e entendimentos comuns,
tecnologias, artefatos, teleologias que juntos formam as constelagdes de praticas e o préprio plenum
social. Por sua vez, estes servem como matéria-prima para compor o tear, em sua urdidura, de nds e nexos,
uma tessitura, uma tapecaria, séo como uma trama bem engendrada de praticas, um tecido bordado que
conta, narra e revela ao longo do tempo a histéria da sociabilidade humana e de suas relagdes (SCHATZKI,
2016), atualmente mediada pelas tecnologias digitais e por sistemas complexos de comunica¢des. E
preciso levar em consideragdo “que compreender a pratica exige que focalizemos mais do que apenas
0s processos internalizados, mas que também compreendamos a natureza experiencial do desempenho
corporificado” (LLOYD, 2010, p. 251)*8, entranhado nas relacdes e estruturas sociais, comunicacionais e

tecnoldgicas da experiéncia humana em comunidade.

Consideracgodes finais

Conclui-se que a pesquisa alcangou o objetivo central ao descrever as competéncias digitais que
as criangas apresentam em seu cotidiano através da analise de seu contexto parental e observacdo de seus
tutores, sob a égide da mediag3o parental (LIVINGSTONE, 2016; LIVINGSTONE e BYRNE, 2018). E recorrente
o debate sobre ainfluéncia das tecnologias no desenvolvimento infantil, e hd um fato, as tecnologias vieram
para ficar. Elas ndo vao retroceder ou deixar de existir. Entretanto, é preciso promover o uso consciente
desses recursos, explorando as multiplas possibilidades que esses apetrechos — e dispositivos — podem
proporcionar ao desenvolvimento cognitivo da crianca, a partir de uma literacia tecnoldgica e midiatica,
tendo em mente que os problemas ndo estdo necessariamente nas ferramentas, mas sim nas suas formas
praticas de uso. Instruir as criangas sobre as boas praticas no uso da tecnologia é fundamental para o seu
processo de desenvolvimento e socializacdo. A pesquisa atestou que o contato com as tecnologias gera
um aumento exponencial do desenvolvimento da linguagem, vocabulario e da capacidade de expressao,
estimulando também o contato com outras linguas, por exemplo, o inglés, como no caso citado. Através
do uso positivo, as criangas podem aprender boas maneiras, compreendendo os cédigos da civilidade na
sociabilidade humana, integrando-se as regras de cada contexto. Elas aumentam seu repertdrio cultural,
tendo acesso, por exemplo, as histdrias do folclore nacional. O contato com as tecnologias também
fomenta a realizacdo de atividades artisticas, tais como: cantar, dancar, imitar e interpretar personagens
de que elas gostam. De acordo com Santana et al. (2021, p. 171) “a tecnologia é um instrumento rico em
uma gama de informagdes que demanda um potencial de dados para construcdo do aprendizado (...) na
formacgdo e no desenvolvimento das criangas”. Desse modo, é interessante inserir as criangas no universo
digital, a partir de contetdos e aplicativos voltados para elas, tendo como fim o processo educacional e
aprendizado infantil, gerando assim senso critico na crianga, consciéncia nos usos praticos da tecnologia e
literacia midiatica. Nesse contexto, as TICs sdo aliadas e ndo vilds do desenvolvimento infantil.

Para além da descricdo das competéncias digitais infantis, surgiram alguns questionamentos
a serem averiguados em estudos futuros. Com isso, sugere-se que para a efetivacdo de uma pesquisa
gue toma como premissa a hipdtese aqui levantada, sera necessario trazer a centralidade do olhar
sobre o sujeito crianca, investigando as vivéncias infantis em seu contato direto com as tecnologias da
informacgdo e da comunicagdo, mediando suas relagSes sociocomunicacionais e sociomateriais através
dos dispositivos tecnoldgicos. Desse modo, novos estudos irdo suprir lacunas deixadas neste trabalho.
No caso atual, a pesquisa adotou como estratégia metodoldgica, em tempos da pandemia do COVID-19,
a avaliacdo da crianca por meio da percepc¢do dos pais, da mediacdo parental. Entretanto, é visivel que

para tratar de forma devidamente aprofundada o tema das competéncias infantis desenvolvidas a partir

18 No original: “that understanding practice requires us to focus on more than just the internalized pro-
cesses, it also requires us to understand the experiential nature of embodied performance”.
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de suas experiéncias praticas com os dispositivos tecnoldgicos da cultura digital, serd necessario observar
de perto o cotidiano dessas criangas, fazendo uma série de testes e métodos que objetivem a apreensdo
e a compreensao do impacto dessas tecnologias na cognicdo e no desenvolvimento infantil. Dessa forma,
sera possivel ir além da superficialidade apontada pela percepgéo de terceiros, neste caso, dos tutores.

Ha um fato empirico que carece de maiores investigagdes: as criangas passam a interagir com
os dispositivos digitais antes mesmo de aprenderem a falar, ler ou escrever (POSTOLACHE, 2018). Isso
comprova o quanto esses elementos tecnoldgicos estdo presentes no ambiente de socializagdo infantil
desde muito cedo, convergindo e interagindo diretamente, hipoteticamente, com o desenvolvimento
cognitivo das criangas que, conforme indicado por Vygotsky (1991), estd ligado a linguagem e ao
pensamento, sendo o primeiro estruturante do pensar. Wallon (2007) corrobora com essa visdo de a
linguagem anteceder o pensamento, para forma-lo. Isso se da, para ele, a partir do desenvolvimento
mediado pelas relagdes com o meio, em que a familia tem papel de pedra angular na formagdo desse
sujeito, integrando nesse processo a afetividade contida nessas relagcdes e o proprio amadurecimento da
crianga ao crescer e evoluir o seu aparelho psiquico junto as suas fungdes cognitivas. A pergunta que fica
e que precisa de maiores investigacGes é: as tecnologias digitais de informagdo e comunicagao do cendrio
hipermidiatico estdo a contribuir de alguma forma no desenvolvimento infantil, influenciando o processo
de formacgédo da linguagem e do pensamento?

Para dar inicio a essa empreitada, sugere-se que seja feito um levantamento sistematico de
bibliografias relevantes a este universo. Redes de pesquisa como EU Kids Online, Tic Kids Online, Fundagao
Abring, UNICEF, Rede Nacional Primeira Infancia e Centro Brasileiro de Pesquisa Aplicada a Primeira
Infancia (CPAPI) poderdo ser bases solidas de pesquisas nesse campo. Para além dos ja citados, indica-
se que seja realizado um levantamento no Portal de periddicos da Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e da Biblioteca Digital Brasileira de Dissertacdes e Teses e Biblioteca
Nacional (BDTD).
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