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Resumo:

Esse artigo trata da criacédo de um sistema para desenvolvimento e avaliagado de projetos de design
no Curso de Graduagdo em Design da UFF. O referido sistema foi desenvolvido ao longo de 3 anos
pelos sucessivos monitores da disciplina Projeto de Design 6. O conceito principal foi o uso
conjugado de rubricas, de ferramentas metodologicas e de exemplos ilustrados com projetos de
estudantes. A implantagdo do sistema tem trazido amadurecimento conceitual e técnico para os
projetos dos estudantes e maior transparéncia e compreensao do processo avaliativo e formativo da
disciplina. Um desdobramento importante foi a expansdo do sistema para outras disciplinas,
anteriores e posteriores, do curso de Design.
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Introducéao

Historicamente o Design surge como uma area prépria de conhecimento no inicio do
século XX, quando escolas inovadoras como a alema Bauhaus e a soviética Vukthemas
procuraram formar um novo professional que integrasse tecnologia, arte e artesanato. No
Brasil a fundagao, na década de 1960, da ESDI-Escola Superior de Desenho Industrial,
trouxe para terras cariocas a tradicdo da Escola de Ulm, herdeira e desenvolvedora dos
ideais Bauhausianos. O curso de Design da Universidade Federal Fluminense teve inicio no
ano de 2011 e integra o conjunto de cursos de graduacao oferecidos pela Escola de
Engenharia. Por estar inserido numa escola dedicada prioritariamente a tecnologia, um dos
desafios do novo curso foi o de resguardar e desenvolver, nesse meio, abordagens
projetuais que considerassem com mais abrangéncia e profundidade os fatores humanos no
desenvolvimento de produtos.

A habilitacdo concedida pelo curso é em Projeto de Produto e originalmente tal
habilitacdo se referia a produtos fisicos como mobiliario, eletrodomésticos, automoéveis etc.
Hoje o conceito de “produtos” € mais abrangente e inclui objetos virtuais, servigos, moda e
comunicagao visual. A diversidade e complexidade desse universo projetual coloca desafios
para as atividades de ensino que precisam abordar e praticar técnicas e conhecimentos de
areas bastante diferentes.

Tanto os discentes quanto os docentes precisam de bases comuns para estabelecer
didlogos projetuais em tao diversas areas de atuagdo. Os estudantes, especialmente,
sentem necessidade de caminhos prescritivos para seguir no desenvolvimento de projetos,
visando nao apenas bons resultados finais, como também boa avaliagdo académica.
Reconhecendo essa necessidade discente, a diversidade de formacdo dos docentes e as
consequentes diferentes e variadas formas de desenvolver projetos, decidiu-se organizar e
apresentar a comunidade académica um conjunto de ferramentas distribuidas pelas etapas
de projeto.

Desenvolvimento

Num primeiro momento essa tarefa coube a uma turma de TEDSIS-Tépicos
Especiais em Design de Servigos e Inovagdo Social. Trata-se de disciplina optativa
oferecida a partir do sétimo e pendultimo periodo do curso e que, justamente pela maior
experiéncia e maturidade dos estudantes, permitiu abordar com profundidade o tema que é
caro aos discentes.

Essas etapas de desenvolvimento de um projeto de Design usualmente sio:

e Definicao do problema ou oportunidade de projeto

e L evantamento de informacgdes relativas ao problema de projeto

e Modelagem verbal com requisitos e restrigdes

e Desenvolvimento de solugdes iniciais (alternativas projetuais)

e Escolha justificada da alternativa a ser desenvolvida

e Desenvolvimento da alternativa com desenhos e modelos

e Construcado de mockup e protétipo

e Validagdo ergondmica do protétipo

e Documentagao (relatério, desenhos de apresentacéo e desenhos técnicos)
e Apresentagao publica do projeto

As ferramentas e métodos foram levantados entre os principais utilizados por
escritorios renomados como o IDEO e em outros cursos de Design. Nesse ambito
destacamos as ideocards (IDEO, 2003) e o livro “Como se cria: 40 métodos para Design de
Produtos”, uma compilagdo dos métodos mais comuns feita por Ana Veronica Pazmino
(PAZMINO, 2015).
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O resultado dessa empreitada foi uma tabela que apresenta uma distribuicdo de
ferramentas por etapas projetuais. Essa tabela passou a ser utilizada inicialmente na
disciplina PD6-Projeto de Design 6.

TABELA DE FERRAMENTAS

ETRPFAS DE PROJETD FERARMENTAE SUGERIDAS

1. Elabsaragio: da proposta de prajeta brigfingr andlize discrénica; anidlise sincrtnica; lista de verificacsa: painsl
semantico &0 piblicd alve; persona’cendro; grahod de gantt

7 Pesquisa (evantamento, andlise pstado da arte; cartas da IDEQ: andlise SWOT: mapa mental; mapa concaitual:
sintese: requisitos, restrigoes e maoela diagrama de Ishikawa; tabela GUT; andlise da tarefa; andlize funcional; andlise
e wer bl eslrutural: andise do cido de vida do peosd s (Marketing)

3 Geragao de altemativas e concaiba brairstorming: cartas da IDEQ: braimwrting 635; aliminacdo de blogueio
wisual do produto meantal: seus chapdus; matriz morfol gica; bidnica: régua haunstica: oritérios

de selacio; matriz de decisic; matriz de matenial semaintico.

A Detenywilimenta de praldlipe Labeda PHIL vists explodida; rendering; régua heunsics,

& Aprieden Lag 5o de newl Ladas produte; video de apresentadbo; hcha Tecnica; relaldna,

Figura 1: Tabela com ferramentas sugeridas para cada etapa de projeto. Fonte: acervo
dos autores.

Podemos observar na figura acima que a disciplina utiliza, para seu método
processual, etapas intermediarias que culminam com a entrega do modelo de apresentagao
do produto projetado, dentre outros documentos pertinentes ao desenvolvimento académico
do estudante. Para cada etapa é sugerido a aplicagao tedrico pratica de no minimo trés
ferramentas projetuais adequadas a responder as perguntas de projeto de cada pesquisa.

A formacdo dos designers na UFF passa por um conjunto de disciplinas préprias
novas e por outro conjunto de disciplinas ja existentes na instituicdo quando do Projeto
Pedagdgico do curso. Entre as disciplinas novas destaca-se a sequéncia de Projetos de
Design que se inicia no primeiro periodo e segue até os dois ultimos (sétimo e oitavo)
qguando os estudantes desenvolvem seus TCCs.

Nesse contexto os docentes da disciplina PD6-Projeto de Design 6 propuseram, em
2022, a monitoria da disciplina a revisao e utilizagdo da tabela de ferramentas desenvolvida
na disciplina TEDSIS e dos projetos de monitoria anteriores “Registro de Novos
Procedimentos Didaticos para o Desenvolvimento de Projeto de Design”, desenvolvido pela
entdo monitora Leila Fraga Fernandes (2018) e “O uso de rubricas como método de
avaliacdo em projetos de Design” (2019) desenvolvido por Anna Carolina Nordes Oliveira de
Almeida.

A continuidade do estudo de rubricas como método para tornar mais inteligivel o
desenvolvimento de projetos de design e mais transparente o processo de avaliagdo do
desempenho estudantil na disciplina, permitiu o amadurecimento da proposta e sua
implantacdo em Pd6 e em outras disciplinas do curso.

Segundo GOBBI,

“A rubrica € um instrumento de avaliacdo apresentado na forma
de tabela, construida e modificada com base nos critérios especificos
(relacionados a uma atividade ou qualquer outra tarefa) que se deseja
avaliar. Para elaborar uma rubrica, é importante saber claramente quais
critérios sdo importantes para vocé avaliar o estudante e, caso haja, qual
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a ordem de importancia de cada um desses critérios (vocé podera atribuir
pesos diferentes a eles). Uma das principais caracteristicas desse
instrumento € tornar os critérios de avaliagdo objetivos e explicitos. Se
possivel, € importante escrever uma pequena descricdo para que o aluno
entenda quais sado os niveis intermediarios em relacdo ao objetivo
esperado. Além disso, ela deve ser apresentada e discutida com os
alunos antes de ser aplicada a um determinado contexto para que eles
saibam quais serao os critérios de avaliagdo e possam direcionar sua
aprendizagem para cumpri-los.”(GOBBI, 2020)

Resultados e Discussao
Em 2022 a monitora Beatriz Salazar Andera, orientada pelos docentes, desenvolveu
o projeto “O uso de rubricas como ferramenta de desenvolvimento e avaliagdo de projetos

de design”.

Projeto baseado nos conceitos desenvolvidos pelos projetos de monitoria anteriores
e ilustrado com a apresentacgao de projetos PD6 de turmas anteriores, classificados em
regulares, bons ou 6timos. Os projetos considerados insuficientes nao foram apresentados,
mas os critérios para a mencionada classificagao foram explicitados.

Realizadas as avaliagdes semestrais do curso de PD6 (dois semestres de 2022),
pode-se observar a efetividade do sistema de desenvolvimento e avaliagdo por rubricas
proposto. Os projetos dos estudantes foram desenvolvidos com mais seguranca e rigor e a
avaliagao desses projetos, a sempre delicada atribuicdo de notas numéricas, foi mais bem
compreendida e menos contestada.
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Figura 2: primeira versao da rubrica desenvolvida como projeto de monitoria da disciplina

Projeto de Design 6.

Conclusoes

Desdobramentos importantes desse projeto de monitoria deram-se em duas

direcoes:
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e Primeiramente no uso das ferramentas e de rubricas nos periodos iniciais do
curso, quando os ingressantes sentem maior necessidade de orientacbes claras e
prescritivas porque, em sua maioria, vem de um ensino médio baseado em férmulas e
procedimentos voltados para obter aprovacéo.

e A segunda direcdo refere-se a futura utilizagdo do sistema de rubricas e
ferramentas no desenvolvimento dos TCCs dos estudantes, outro periodo de grande tensao
e expectativas. Nesse sentido a professora Gisela Monteiro elaborou um documento
designado "Orientagbes para os alunos concluintes do curso de Graduagdo em Desenho
Industrial". Esse documento incorpora as ferramentas metodoldgicas utilizadas nas rubricas
desenvolvidas durante monitoria de PD6. Esse documento, embora ainda ndo esteja
estruturado em forma de rubricas, ja oferece aos estudantes concluintes ferramentas,
reconhecidas pelos docentes, para aplicar em cada etapa de seus projetos, conferindo
segurancga e tranquilidade aos futuros graduados.

e A construcio da rubricas para os TCCs é um trabalho mais demorado e criterioso
e sera baseada também na apresentacdo e classificagdo avaliativa desses trabalhos.
Atualmente eles ja sdo expostos como banners nos 24 painéis do sistema para exposi¢coes
que instalamos no corredor do quinto andar do Bloco D da Escola de Engenharia. Em 2024
passaremos também a apresentar juntamente com os banners os comentarios dos docentes
sobre os TCCs.

Acreditamos que o projeto de monitoria tenha ido além de seus objetivos mais
restritos e imediatos e apresentado uma contribuigao significativa para o desenvolvimento e
amadurecimento do Curso de Graduagao em Design da Escola de Engenharia da
Universidade Federal Fluminense. Como parte significativa das ferramentas listadas nao €
de uso comum nos cursos de engenharia, acreditamos que, na medida que aumente a
disseminacao do referido documento, o resultado do projeto de monitoria podera também
contribuir positivamente para o reconhecimento das Ciéncias Sociais Aplicadas, area na
qual o Design esta inserido, como relevante para as Engenharias em geral.
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