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RESUMO

O presente tem como objetivo reunir o conhecimento cientifico ja produzido sobre a
abordagem de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem em quimica
organica. Trata-se de uma revisdo narrativa da literatura, o qual foram utilizadas as
bases de dados LILACS, SciELO, MEDLINE e BVS. Para a busca dos artigos foram
utilizadas palavras-chaves em portugués e inglés selecionados mediante consulta aos
Descritores em Ciéncias da Saude (DeCS) da Bireme: quimica organica; aprendizagem.
Os criterios de inclusdo foram: pesquisas que abordassem a influéncia das atividades
ludicas no processo de ensino-aprendizagem em quimica orgéanica, publicados em
inglés, portugués ou espanhol; em formato de artigos, revisdes, dissertacdes e teses
publicados de 2009 a 2016. Foi visto que a ideia do jogo didatico com o propoésito de
ensinar nomenclatura dos compostos organico de forma empolgante e divertida,
possibilita ao aluno identificar com maior facilidade as fungdes organicas presentes nos
compostos, visto por imagens de estruturas caracterizadas e animadas. Essa
metodologia de ensino se evidencia na evolugdo da inteligéncia e da personalidade,
fundamentais para a construcdo de conhecimentos); a afeicdo (desenvolvimento da
sensibilidade e melhoria em relacionamentos); a motivacdo (envolvimento da
experiéncia, do desfio e mobilizacdo da curiosidade) e a criatividade. Além disso, 0s
estudos tratam da importancia do uso da literatura do cordel como facilitador do ensino-
aprendizagem da quimica organica introduzida no ensino. Ressalta-se que por meio das
atividades propostas € possivel estimular de maneira significativa a aprendizagem dos
discentes, revalidando a ludicidade como elo essencial para o desenvolvimento do
conhecimento cientifico.

Palavras-chave: Quimica Orgéanica; Aprendizagem; Ensino.

ABSTRACT

The purpose of this paper is to gather the scientific knowledge already produced on the
approach of play activities in the teaching-learning process in organic chemistry. It is a
narrative review of the literature, which used the databases LILACS, SciELO,
MEDLINE and VHL. In order to search for the articles, keywords were used in
Portuguese and English selected by reference to the Descriptors in Health Sciences
(DeCS) of Bireme: organic chemistry; learning. The inclusion criteria were: research
that addressed the influence of play activities on the teaching-learning process in
organic chemistry, published in English, Portuguese or Spanish; In the form of articles,
reviews, dissertations and theses published from 2009 to 2016. It was seen that the idea
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of the didactic game with the purpose of teaching organic compound nomenclature in an
exciting and fun way, allows the student to identify more easily the organic functions
present In the compounds, seen by images of characterized and animated structures.
This methodology of teaching is evident in the evolution of intelligence and personality,
fundamental for the construction of knowledge); Affection (development of sensitivity
and improvement in relationships); To the motivation (involvement of the experience,
of the challenge and mobilization of the curiosity) and to the creativity. In addition, the
studies deal with the importance of the use of cordel literature as a facilitator of
teaching-learning of organic chemistry introduced in teaching. It is emphasized that
through the proposed activities it is possible to significantly stimulate the students'
learning, revalidating playfulness as an essential link for the development of scientific
knowledge.

Keywords: Organic Chemistry; Learning; Teaching.

INTRODUCAO

O estudo da Quimica Organica e de forma geral tradicional, poréem monotona,
centralizando apenas em memorizacdo de estruturas, fun¢fes orgénicas e nomenclatura
dos compostos. Nos ultimos anos, a pesquisa no ensino da quimica vem aumentando a
producdo de conhecimento e tornando base para o planejamento de aula de diversos

cursos universitarios que envolvam a disciplina (MOREIRA et al., 2012).

A insercdo de atividades diferenciadas em sala de aula torna-se necessaria tendo
em vista que a quimica é uma ciéncia que aborda questdes do cotidiano, demanda de um
nivel de complexidade e muitas vezes, é desenvolvida sem o devido acompanhamento
de outros recursos didaticos adicionais (ALMEIDA, 2010). Com isso, aumenta a
preocupacao entre 0s pesquisadores na area do ensino de Quimica para que possam ser
desenvolvidas metodologias inovadoras, que busquem favorecer um ensino mais
dinamico e, nesse contexto, esta inserida a utilizacdo de atividades ludicas (FREITAS et
al., 2012).

O propésito da reflexdo da ludicidade incluida no plano de pratica pedagdgica
estd presente na ideia dos jogos como elementos motivadores e facilitadores do
processo de ensino e aprendizagem de conceitos cientificos. Ainda, essa motivacdo esta
destacada em que essas atividades ludicas ndo se resumem apenas em auxiliar ao aluno
a memorizacdo do assunto abordado, mas sim a induzi-lo ao raciocinio, a reflexdo, ao
pensamento e, consequentemente, a construcdo do seu conhecimento (MOREIRA et al.,
2012).
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Com base na acelerada evolugdo desse campo da quimica a sua importancia e
multiplicidade, acarretam dificuldades na aplicacdo pedagogica, e assim isto eleva a
necessidade de inovar estratégias para desenvolver a aprendizagem significativa dos
contetidos. O uso do ladico como forma de ensinar conceitos em sala de aula pode ser
um modo de despertar um interesse intrinseco ao ser humano, tendo por consequéncia, a
motivacdo do mesmo para a busca de solucdes e alternativas que resolvam e expliqguem
as atividades propostas (GUIMARAES, 2010).

Diante desta problematica, a contextualizacdo do ensino de quimica organica se
apresenta complexo junto com a extensdo de contetdos e o curto tempo para instrucdo
destes, assim, essas discussbes geram preocupacdo, assimilando assim com a
dificuldade demonstrada por alguns professores de quimica em relacionar conteddo

especificos com eventos da vida cotidiana.

Assim, tendo em vista a investigativa de meios que beneficiem o aprendizado e
0 ensino, a ideia de que o ludico € um importante instrumento de trabalho, quando se
tem um mediador, no caso o professor, pode oferecer possibilidades na construcdo do
conhecimento e favorecer as diversas singularidades. Desse modo, quando essas
atividades sdo bem executadas, oportunizam a interlocucdo de saberes, a socializacéo e
o desenvolvimento pessoal, social e cognitivo. Com isso, a pesquisa tem como objetivo
apresentar uma revisao narrativa da literatura sobre a influéncia da ludicidade como

método facilitador de ensino da disciplina de Quimica Organica.
METODOLOGIA

O presente estudo utiliza como método a revisdo narrativa da literatura, a qual
apresenta como finalidade reunir e resumir o conhecimento cientifico ja produzido
sobre a abordagem de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem em
quimica organica, permitindo sintetizar as evidéncias disponiveis para contribuir com o

desenvolvimento do conhecimento na tematica.

A busca realizou-se nas seguintes bases de dados: Literatura Latino-Americana e
do Caribe em Ciéncias da Saude (LILACS), biblioteca eletrénica Scientific Electronic
Library Online (SciELO), MEDLINE - Medical Literature Analysis and Retrieval

Sistem on-line e BVS — Biblioteca Virtual em Saude. Para a busca dos artigos foram
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utilizadas palavras-chaves em portugués e inglés selecionados mediante consulta aos

Descritores em Ciéncias da Saude (DeCS) da Bireme: quimica organica; aprendizagem

Os critérios de inclusdo foram: pesquisas que abordassem a influéncia das
atividades lddicas no processo de ensino-aprendizagem em quimica organica,
publicados em inglés, portugués ou espanhol; em formato de artigos, revisoes,

dissertagdes e teses publicados de 2008 a 2016.

Apbs a leitura das pesquisas selecionadas na integra, prosseguiu-se com a
analise e organizacdo das tematicas: A ludicidade e suas perspectivas no processo de
ensino-aprendizagem; O ensino de Quimica; O ludico no ensino superior; experiéncias
de atividades ludicas no ensino de Quimica Organica. Assim, realizou-se a analise,
categorizagdo e sintese das tematicas, com o intuito de descrever e classificar 0s

resultados, apresentando o conhecimento produzido sobre o tema proposto.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Foram encontrados 29 estudos, dos quais 15 apresentaram-se fora dos critérios
de inclusdo. Assim, das 14 publicacbes elencadas, 15 (55,5%) eram publicacfes em
portugués, 7 (26 %) eram em inglés e 5 (18,5%) em espanhol. Ao analisar o tipo de
publicacdo, verificou-se que 19 (70,5%) eram pesquisas cientificos e 6(22%) eram

revisao de literatura e 2 (7,5%) eram teses.

Quanto ao periodo de publicacdo, constatou-se que 0s anos que apresentaram
maior nimero de artigos publicados foram 2006, com sete publicagdes, correspondendo
a 26,0% de publicac6es incluidas no estudo. Os artigos foram categorizados quanto ao
paradigma metodolégico de estudo, sendo assim distribuidos: 12 (44,5%) estudos
qualitativos, 9 (33,5%) estudos quantitativos e 6 (22%) estudos quantitativos/

qualitativos.

A LUDICIDADE E SUAS PERSPECTIVAS NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

De acordo com Cavalcanti e Soares (2009), varias pesquisas a respeito de
atividades ladicas vém comprovar que o jogo, além de ser base de prazer e inovagdo

para o estudante, € a traducdo do contexto sdcio-historico refletido na cultura, podendo
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contribuir positivamente para o processo de construcdo do conhecimento como

mediador da aprendizagem.

Além de enriquecer as visdes do mundo, aprender e ensinar brincando, contribui
em possibilidades de relacionamento e companheirismo, de socializagcdo e troca de
experiéncias, de conhecimento do outro e respeito as diferencas e de reflexdo sobre as
acdes, onde com influencia desses fatores o contexto de ensino-aprendizagem sera
dominado positivamente (MASSENA; GUZZI; SA, 2013).

Com base nessas concepcdes, consideramos que a apropriacao e a aprendizagem
significativa de conhecimentos sdo facilitadas quando tomam a forma aparente da
atividade ludica. No entanto, mesmo levando em consideragdo em que os alunos ficam
entusiasmados quando recebem a proposta de aprender de uma forma mais interativa e
divertida, obstaculos surgem quando relacionado & falta de tempo para confeccdo de
materiais e a dificuldade econdmica para atender a demanda do numero de estudantes

expostos.

Conforme afirmam Araujo e Piazza (2010), a falta de recursos financeiros
presentes em muitas escolas e universidades, impedem o investimento na qualidade e
durabilidade do material que, consequentemente, devera ser reposto com frequéncia,
aumentando o tempo gasto na confec¢do e, em longo prazo, os custos. Contudo, essas
atividades séo apresentadas pelos professores de forma cautelosa e ndo frequentemente,

para que o ato de ensinar e aprender torne um exercicio agradavel.
O ENSINO DE QUIMICA

A compreensdo dos conteudos da Quimica esta relacionada com uma nova visao
da ciéncia e de conhecimento cientifico que ndo se configura num corpo de teorias e
procedimentos de carater positivista, e, sim, como modelos tedricos social e
historicamente produzidos. Esses modelos de ensino, que constituem uma dentre outras
formas de se explicar a realidade complexa e diversa, se expressam em codigos e
simbolos da Quimica que, apesar de ter um potencial explicativo, também tém suas
limitagcbes (ZANON et al., 2008).

Pode-se observar que conforme o cenario atual surge uma reflexdo no ensino de

quimica diagnosticado na necessidade de formagdo curricular multidimensional. Ainda
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nesse ambito, percebe-se que muitos alunos apresentam dificuldades de aprendizagem,
pois para muitos alunos, o ato de aprender Quimica esta induzido na memorizacdo dos
conjuntos de nomes, formulas, descri¢cbes de instrumentos ou substancias, e enunciados
de leis (DOMINGOS; RECENA, 2010).

Conforme Vasconcelos (2013) a situacdo é preocupante quando os professores
escolhem recursos sem fazer relagdo com a sua importancia no contexto de sala de aula,
sem a preocupacdo de como ocorrera a compreensao e assimilacdo daquele conteudo
ministrado e se este é suportado pelo método utilizado durante a aula. Destacando-se a
necessidade de haver conexdo entre o que é dito pelo professor, o recurso que este

utiliza e a interpretacéo que o aluno faz durante o processo de aprendizagem.

No estudo apresentado por Russell e Kozma (2007) revelam o principio de que a
visualizagdo ocupa um papel central na aprendizagem, uma vez que os estudantes do
ensino meédio e superior apresentam dificuldades para interpretar fenémenos e

transformacdes quimicas em termos de modelos representacionais.

Ainda, neste mesmo espaco, 0 estudo de Cunha (2012) investigou que a
informética educativa inserida em sala de aula permite a construcdo de modelos
quimicos virtuais. Estes recursos possibilitam aos pesquisadores com foco no ensino
médio e superior investigar como poderiam potencializar o0 processo de ensino e
aprendizagem na disciplina Quimica. Assim, os alunos poderiam transitar entre os
varios modos de apresentacdo, o qual foi possivel revelar dificuldades em aprender no

sistema de transmissdo de conhecimentos, ou seja, no ensino tradicional.
O LUDICO NO ENSINO SUPERIOR

De acordo com Araujo e Piazza (2010) a partir da aplicacdo dos jogos didaticos
no ensino superior, varios objetivos podem ser atingidos, como o0s relacionados a
cognicao (evolucdo da inteligéncia e da personalidade, fundamentais para a construcao
de conhecimentos); a afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade e melhoria em
relacionamentos); a motivacdo (envolvimento da experiéncia, do desfio e mobilizacéo

da curiosidade) e a criatividade.

O jogo do adulto e da crianga difere pela consciéncia, o adulto joga pela

distracdo, mas quando se trata de estudar, o ato se torna agradavel, principalmente
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quando se adapta a conduta ludica em ensino superior. No estudo de Silva (2013), em
que realizou um experimento com adultos, estudantes de universidades, aplicando uma
diversidade de método de ensino pdde constatar que ha uma aceitacdo significativa, o

que de certo modo produz uma maior atragdo pelos alunos com o contetdo.

Como apontado por Almeida (2008, p. 19), 0 jogo no ensino superior:

[...] é o resultado de interagBes linguisticas diversas em termos de
caracteristicas e a¢@es ludicas, ou seja, atividades lidicas que implicam no
prazer, no divertimento, na liberdade e na voluntariedade, que contenham
um sistema de regras claras e explicitas e que tenham um lugar delimitado
onde possa agir: um espago ou um brinquedo [...]

EXPERIENCIAS DE ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE QUIMICA
ORGANICA

De acordo com Zanon (2008), quando nos referimos ao ensino de Quimica
Organica é possivel notar que a pratica comumente efetivada em sala de aula consiste na
transmissdo-recepcao de conhecimentos que, muitas vezes, deixa lacunas no processo.
Ao reconhecermos as dificuldades que permeiam o trabalho do professor nesse nivel de
ensino optamos por estudar uma forma de contribuir para os processos de ensino e
aprendizagem. Com base nisso, este autor ainda carrega a ideia de um jogo didatico com
0 proposito de ensinar nomenclatura dos compostos organico de forma motivante e
divertida. O chamado jogo “Ludo Quimico”, aplicado aos alunos do ensino médio, foi
composto por perguntas, desafios e cartas coringas, e idealizado para favorecer o
cooperativismo. Assim, os alunos destacaram validacdo de forma satisfatéria e

motivacao ativa na aprendizagem.

Por sua vez, Silva (2013) elaborou um jogo didatico, e fez seu desenvolvimento
em alunos do ensino médio e superior. A atividade chamada “Pistas Organicas” exigia
conteddos relacionados as fungdes organicas: Alcanos, alcenos, alcinos, aromaticos,
alcoois, aldeidos, fendis, cetonas, acidos carboxilicos, éteres, ésteres, aminas e amidas,
o qual tinha o propésito de averiguar o conhecimento dos alunos acerca destas. Para 0s
estudantes do ensino médio, o pesquisador pode observar que teve maior fixacdo dos
conteddos, deixando de elaborar listas de exercicios tradicionais. Ainda para 0s

estudantes de licenciatura possibilitou interagdo entre 0s grupos, e maior
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aproveitamento nas discussdes das respostas. Resultando assim, que em ambos 0s niveis

de ensino foi possivel interesse e assimilagcdo dos conceitos estudados.

Almeida (2010) executou uma atividade ludica, que se induzia de uma anélise
para 0 ensino de Seguranca em Laboratorios Quimicos. Aplicado para jovens do curso
de licenciatura em Quimica, foi desenvolvido como instrumento facilitador do
entendimento da explicacdo dada pelo professor, e ainda como meio de recordagéo

daquilo que ja foi estudado.

Carreiro et al. (2012) em sua pesquisa tratou da importancia do uso da literatura
do cordel como facilitador do ensino-aprendizagem da quimica orgéanica introduzida no
ensino médio. O cordel, considerado como uma ferramenta da ludicidade foi trabalhada
na pesquisa para melhor fixacdo das func¢des orgéanicas, sendo por meio do divertimento
e dos versos incorporando o contexto educacional. Entretanto, o estudo ocasionou
método aceitavel por parte dos alunos, e levantou perspectivas por novas alternativas

didaticas para tornar o ensino eficaz.

Macédo et al. (2012) desenvolveram o jogo didatico “Uno das Funcgdes
Organicas” o qual foi mediante adaptado do jogo “UNO®?”, no intuito de revisar as
funcbes organicas apods a explicacdo do professor. Foi aplicado para alunos dos niveis
médio e superior e assim verificaram em seus resultados, que ap6s o emprego do jogo
didatico, os alunos conseguiram identificar com maior facilidade as funcdes organicas

presentes nos compostos, visto por imagens de estruturas caracterizadas e animadas.

Assim, podemos observar que mesmo que o instrutor da aula ndo se deixe de
executar a exploragdo do conteddo de forma tradicional, pesquisas mostram
evidentemente que o exercicio de habilidade lidica empregada num segundo momento
em sala de aula, repercute positivamente na evolucdo de resolucdo de problemas,

fixacdo de contetdos e elevando a motivacdo e participacdo dos estudantes.
CONCLUSAO

A insercdo de atividades ludicas voltadas para tecnologia no &mbito educacional
se mostrou uma excelente ferramenta didatica. Isso influencia na oportunidade de

proporcionar a interatividade no ambiente da sala de aula que é essencial para a plena
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utilizacdo destes recursos, proporcionando o ensino-aprendizagem mais significativo e

atraente, facilitando assim, na compreensdo dos contetdos.

Diante dos resultados obtidos, observou-se que as atividades lidicas fomentam
de maneira significativa o ensino aprendizado de quimica. Nesse contexto o ludico torna
a ser um diferencial em sala de aula na medida em que ha um aumento consideravel na
participacdo, no trabalho em equipe, relacdo professor-aluno e principalmente quando
ha uma aprendizagem significativa. Em suma, a adequacéo desses recursos possibilita
aos alunos um maior entendimento de como atuam as moléculas e da importancia do
uso dessas tecnologias ndao s6 na Quimica Organica, mas da Ciéncia como um todo,

ressaltando sua presenca em nossas vidas.

Com isso, ressalta que por meio das atividades propostas é possivel estimula de
maneira significativa o ensino aprendizagem dos discentes, revalidando a importancia
da aprendizagem ludica como sendo essencial para o desenvolvimento do conhecimento

cientifico.
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