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Resumo

O objetivo deste estudo é descrever e discutir o ponto de vista de base jumpers
brasileiros sobre os sentidos atribuidos a vida, considerando que a experiéncia é
perpassada pela associagdo esporte-risco-emogdo. Com esta finalidade,
estabeleceu-se um caminho de investigacdo com o qual utiliza-se de pressupostos
tedricos acerca de risco, esporte, emocao e romantismo e de relatos das narrativas
dos atores sobre suas experiéncias com o risco, para discutir as nocdes que
permeiam o0s sentidos atribuidos a vida por esses, bem como apontar para
aspectos da cultura que influenciam na opcéo por um estilo de vida arriscado.
Palavras-chave: esporte radical; base jump; risco; emocdo; sentidos atribuidos a
vida; romantismo.

Abstract

The objective of this study is to describe the Brasilian base jumpers point of view
about the meanings attributed to life, taking into account that experience is
passad through association sport-risk-emotion. For this purpose a research line
was set through whom theoretical conjectures about risk, sport, emotion and
romanticism along with narrative reports of the actors on their own experiences
with the risk, allowing us to describe the ideas that pierce the meanings attributed
to life by these people, as well as to point out aspects of the culture that influence
upon that option for a dangerous life style.

Keywords: radical sports; base Jump; risk; emotion; meanings attributed to life;
romanticism.
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I. Introducéo

A idéia de risco parece ser amplamente difundida no contexto social moderno
enquanto categoria discursiva representativa do controle e responsabilidade sobre o
futuro, em direcdo a uma sociedade segura. Sdo apelos contra os desregramentos
alimentares, o0 uso do tabaco, o estresse, 0s crimes ambientais e outros, imbricados a
prescricdes de rotinas para evitar situacdes de risco face a aquisicdo de saude,
longevidade, qualidade de vida, estabilidade, seguranca, todos pressupondo a vida como
um bem maior nesta cultura. Desse modo, supB8e-se um carater negativo do risco e uma
eficécia da racionalidade como instrumento de controle das paixdes e das emocdes, para
se ter uma vida segura. Contudo, embora esse seja um discurso predominante nesta
cultura, é observavel a existéncia de outros que sugerem um convite para 0 seu
enfrentamento a exemplos dos veiculados a alguns mercados financeiros e mais
recentemente aos esportes ou atividades ditos radicais, com os quais se introduz a nogédo
de emocé&o associada ao risco. A emocdo, no caso dos esportes radicais, funciona como
uma espécie de componente agradavel face o enfrentamento dos riscos controlados e
avalizados pelos recursos tecnoldgicos e pelo célculo probabilistico. Desta maneira,
risco e emocdo, associados, assumem um carater positivo, sob perspectiva da sua
experimentacao o que leva a crer que o enfrentamento de situagdes que oferecam algum
nivel de risco provoca uma certa emoc¢ado agradavel e compensadora.

A observacdo desses discursos leva a crer que modelos explicativos do risco tém
pouca reciprocidade nesta cultura e que se a sociedade brasileira fosse de fato permeada
por elevados niveis de riscos, ndo se cultivaria a idéia de busca-los fora do cotidiano,

nem haveria tamanha plasticidade em sua prética discursiva. Plasticidade esta, que
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induz ao entendimento de que os discursos sobre o risco, a0 menos o0s disseminados em
canais ndo cientificos ou técnicos, consistem num apelo para as emocgfes quer na
perspectiva do controle de sua expressdo, ou de vivéncia responsavel, moderada, diante
das incertezas.

Contudo, o recorte realizado para este estudo restringe-se a uma abordagem de
risco sob a perspectiva de risco desejado, circunscrito a individuos que elegem risco
como estilo de vida, vivenciado por meio do campo dos esportes radicais. Esta
perspectiva é norteada pelo entendimento de que a opcao individual por enfrentamento
do risco se da em meio as inimeras possibilidades de escolhas fornecidas pela cultura
na qual o individuo esté inserido.

Acredita-se, portanto, que a cultura fornece bases e meios para que um base
jumper escolha arriscar a vida num salto de extremo risco, embora a vida seja 0 bem
mais valorado no todo cultural. Acredita-se também que tensdes, ambigiidades e
contradi¢des, sdo quase sempre inevitaveis na relacao individuo-cultura, ao menos no
Ocidente. A tensdo aqui presente caracteriza-se pelo fato de elementos tomados como
constitutivos do esporte, tais como desafio, superagdo, conquista, estarem sendo
incorporados em situagdes de risco extremo nas quais a prépria vida faz parte integrante
do jogo que se quer jogar. E uma tensdo significativa no contexto de uma sociedade
moderna na qual ha uma forte tendéncia de preservacdo da integridade fisica nos
esportes e onde a segurancga € um valor.

Em face dessa tensdo buscou-se com este estudo compreender os significados que
estdo sendo revelados por base jumpers para a vida, considerando que a experiéncia é
perpassada pela associacdo esporte-risco-emocgdo. Nesta direcdo, 0 conjunto das

observacdes preliminares e da revisdo de leitura conduziu a suspeitar que o esporte base
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jump viabiliza um trénsito entre o risco e as emocGes perpassado por uma perspectiva
romantica de dar sentido a vida.

O presente artigo se origina do estudo de doutoramento da autora ainda em fase
conclusiva, mas indica algumas pistas que contribuem para o entendimento da relacéo
risco e emocgdo presentes na experiéncia com o base jump. Neste sentido, inicia-se por
situar o base jump pelo viés do risco a ele associado. Em seguida, realiza-se uma breve
incursdo na literatura sobre a trajetoria cultural da negatividade e da positividade do
risco. Por fim, serdo comentados alguns dos resultados parciais do estudo acerca das

emocdes associadas as experiéncias dos b.a.s.e jumpers e do sentido da vida para eles.

I1. Base jump: um esporte de extremo risco

Base jump é um dentre outros esportes radicais. O termo se constitui das iniciais
de Building, Antenna, Span e Earth, - edificios, antenas, penhascos e terra -, fazendo
referéncia a objetos fixos os quais se configuram em bases para os saltos dos
praticantes. Neste rol, estdo incluidos torres, mastros, pontes, arcos, guindastes,
cavernas ou uma outra formacédo natural concebida como sendo precipicio.

O esporte consiste em saltar dessas estruturas fixas utilizando um péra-quedas, de
modo geral a atender as seguintes finalidades: a) realizar algum tipo de acrobacia
durante o tempo de queda livre, b) ndo tocar a estrutura durante o salto e ¢) pousar no
centro de um alvo previamente estabelecido, denominado de “mosca”. Ha também uma
categoria de base jump, chamada de base jump de descobrimento que tem outra
finalidade, a de saltar de novos lugares, geralmente explorando novos penhascos pelo

mundo.
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De acordo com as Federa¢Ges Nacional e Internacional de Para-quedismo, so é
reconhecido como sendo um base jumper, aquele que tiver realizado ao menos um salto
de cada um dos quatro objetos fixos constituintes da sigla que d& nome ao esporte. Feito
iSso, 0 nome do praticante passa a constar do ranking mundial com uma pontuagéo que
acresce de acordo com a quantidade e dificuldade dos saltos subsequentes.

O que parece ser muito significativo com relacdo ao risco que envolve o esporte
advém de trés probabilidades: a do para-quedas ndo abrir e o atleta chocar-se com o
solo, a de chocar-se contra a propria estrutura de base do salto, ou a de se enroscar em
redes elétricas de alta tensdo. Segundo depoimentos de alguns atletas, um “salto baixo”
de uma estrutura que se encontra a 500 pés de altitude, esta a aproximadamente 10 a 15
segundos do solo e por isso ndo ha tempo suficiente para o acionamento de um péra-
quedas reserva. Comentam que embora possa se estimar a probabilidade de acidentes
fatais para o caso do para-quedas ndo abrir, isso raramente acontece.

De outra maneira, a incidéncia do risco é maior no momento em que eles se
lancam em queda livre, uma vez que o corpo esta muito proximo da estrutura e pode
atingir a velocidade de 200 km por hora antes da abertura do para-quedas. Nesse caso,
se acontecer uma reversao em direcdo a propria estrutura, devido a alteragdes no plano
de voo - calculo equivocado - ou alteracdes do trajeto ocasionadas por subitas mudancas
na direcdo dos ventos, o atleta tem pouquissimos segundos para solucionar o problema
antes de se chocar com a estrutura. O indice de mortalidade nesses casos é bem maior
porque se 0 proprio impacto com a estrutura ndo levar a morte, é preciso que depois do
violento choque, ainda estejam perfeitas as condicOes fisicas e mentais do atleta para

tomar decisoes.
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Com essas caracteristicas o base jump é considerado, no meio dos chamados
esportistas dessa categoria e das confederagdes esportivas de todo 0 mundo, como sendo
um dos esportes que lidera o risco extremo, principalmente pela velocidade com que
tudo acontece. Assim reconhecido, convenciona-se que para ingressar no esporte, o
individuo tenha experiéncia minima de duzentos saltos regulares de para-quedas ditos
convencionais, experiéncia com o equipamento e com saltos realizados a noite, bem
como se submeta a testes e avaliagdo das habilidades em pensamento rapido, exatidao e
das suas capacidades fisicas de responder corretamente com coordenacdo, velocidade e
precisdo a situagdes de alta pressdo. Afora isso deve consultar a lista de fatalidade
disponivel num site internacional especifico de informagdes sobre esse esporte®, no qual
consta a relacdo de nomes dos atletas mortos durante a pratica esportiva e as respectivas
causas dos acidentes.

Desse modo, o risco esta fortemente associado ao base jump. Embora se
compreenda que sao riscos passiveis de controle e célculo, o erro predominantemente
conduz a morte. Assim sendo, a tenséo - vida e morte - perpassa toda a experiéncia do
ator objetiva ou subjetivamente. Mesmo que a prética desse esporte propicie também
expectativas de dominar o medo, superar a si proprio, apreender as técnicas relativas ao
uso do material e do proprio corpo, exercer controle das emoc@es diante dos obstaculos

e conquistar a vitdria diante da tarefa, a vida esta em jogo como sendo o bem maior.

I11. A complexa trajetoria cultural da negatividade e positividade dos riscos:

uma breve incursdo na literatura

! Di Giovanni, Nick. “Lista mundial de fatalidades no base jumping”. Disponivel em:
http://hometown.aol.com/base194/myhomepage/base fatality list Acesso em 20 de janeiro de 2008
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As imagens espetaculares exibidas pela televisdo e os depoimentos apaixonados
dos praticantes de esportes radicais parecem suscitar, no publico que os assiste, emo¢des
das mais variadas: do pavor ao encantamento. Paulatinamente, comegam a despontar no
cotidiano social, falas valorativas sobre esse comportamento de risco: “corajoso”,
“louco”, “suicida”.

Sdo falas que além de associarem valores a personalidade dos esportistas, denotam
aceitacdo ou rejeicédo do risco na cultura. Desta forma se por um lado, a experiéncia com
0 b.a.s.e. jump implica escolha pessoal por um conjunto de desafios a ser enfrentado e
permite aos individuos por seus préprios meios, produzir sentidos, sobretudo para a
vida, por outro, a escolha pessoal desses esportistas ndo se exime de influéncias e
valoragOes culturais, quer para o sentido de negatividade, ou de positividade dos riscos.
Por isso, pensa-se que para compreender o comportamento dos base jumpers é
importante realizar uma analise cuidadosa dos discursos sobre o risco, disseminados no
todo social, quer pela midia, ou por especialistas, bem como das nogdes acerca desse,
presentes na atualidade.

As nogBes de risco associadas as idéias de negatividade ou incerteza
desenvolveram-se lentamente através dos tempos. Em sua trajetéria ndo muito clara e
precisa, risco designava, numa logica de jogo, a probabilidade de um evento ocorrer
com consequentes perdas ou ganhos.

No século XVIII, ao ser integrado nos registros da lingua inglesa, o termo sugere
0 entendimento de risco como sendo uma hipotese de acontecimento. Esse sentido
utilizado fundamentalmente para descrever o perigo de ir contra rochas submersas que
danificavam os navios e causavam acidentes maritimos, parece ter influenciado o seu

uso moderno com a conotacao de possibilidade. Embora sem esta evidéncia imediata, o
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termo entra em utilizacdo corrente a partir de uma associa¢ao com a vida maritima que
constituia a atividade comercial fundamental da histéria da Europa na ldade Média
(SENNETT, 2005, SPINK, 2004; GIDDENS, 1991; LUHMANN, 1990).

Com o passar dos tempos mais trés nocGes foram se associando firmemente a idéia
de risco: “fortuna”, “sorte” e “chance”. Tal associa¢do tornou emergente 0 pensamento
de controlar o futuro, possibilitou a ambiguidade no tocante ao possivel e o provavel, a
positividade e a negatividade e permitiu uma sintese entre fortuna, sorte e chance que
incorporaram o sentido de incerteza (SPINK, 2003). Assim sendo, na atualidade, as
praticas discursivas sobre risco, integram o cotidiano social de modo a permitir a
compreensdo de risco ndo s6 na perspectiva de incerteza, perigo, perda, prejuizos

humanos e econémicos, mas também de ganhos, lucros, negécio.

1V. Nocbes de negatividade em torno do risco desejado: responsabilidade

pessoal e desvio de conduta

Alguns trabalhos tedricos das Ciéncias Sociais apontam para a existéncia de
fundamentalmente trés nogdes de risco na atualidade: uma primeira centrada no
resultado do agir dos atores, significando que esses possuem a consciéncia de que seu
agir pode provocar consequéncias danosas; uma segunda, mais ampla, que se refere ao
alerta para a emergéncia de futuros eventos que acarretem danos, sejam resultantes de
suas acdes individuais, coletivas ou de fendmenos naturais com efeitos negativos; e uma
terceira que se refere ao modo de os individuos perceberem risco, em sua relacdo com a
cultura (BECK, 1992; GIDDENS, 2002; DOUGLAS, 1982; LUHMANN apud

BRUSEKE, 2001).
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Luhmann é apontado como um dos autores que teve o mérito de sintetizar essas
nogdes reclamando uma diferenciagdo entre risco e perigo (GIDDENS, 1991;
BRUSEKE, 2001). Nesta direcéo, formula uma distingio com a qual compactua com as
idéias de que risco se relaciona diretamente com os danos resultantes de decisdo e acdo
préprias do ator, porém, denomina de perigo aquilo que pode provocar danos de modo
independente ao controle do ator.

Contudo, apesar da liberdade de escolha ser uma marca do processo das
transformacges sociais ocorridas na modernidade, como apontam inimeros autores das
Ciéncias Sociais, acredita-se que discutir no¢do de risco como sendo da ordem de
escolha e decisdo individual, implica também refletir sobre o sentido de
responsabilidade pessoal nela contida. Esta € uma tensdo que modelos conceituais néo
resolvem, contrariamente, contribuem para a construcdo, intencional ou nédo, de uma
mentalidade pautada na conduta humana e fundamentada na responsabilidade pessoal e
na culpabilizagdo por risco. Neste caminho sugere o entendimento que quando se trata
de risco, os individuos sdo a0 mesmo tempo algozes e vitimas deles préprios.

Perceba-se que embora o sentido de negatividade do risco tenha se perpetuado nos
cotidianos até os dias de hoje, ndo ha registros que apontem para a existéncia de uma
associacdo entre a sua negatividade e a conduta humana, no passado (FRAGA, 2006:
p.74).

Na segunda metade do século XX, esse conceito passa também a integrar o
repertorio do vocabulario médico e firma-se como uma das mais eficientes estratégias
de governo a distancia. Concomitantemente risco tornou-se conceito central na politica,

com pouca ou nenhuma relacdo com probabilidade, porém com grande utilidade como
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recurso forense em meio a um debate incessante sobre responsabilizacdo. (DOUGLAS,
1992).

Sem davida h& de se reconhecer que existe uma influéncia dos discursos dos
especialistas da &rea da salde para essa reorientacdao do sentido de negatividade do risco
na atualidade.

Hayes comenta que o modelo de prevencédo declarado no American Journal of
Health Promotion (1986, apud Hayes, 1992) com o qual se define promocao em saude
como sendo a ciéncia e a arte de ajudar pessoas a modificar seu estilo de vida e mudar
em direcdo a um estado 6timo de saude, é um exemplo de como o paradigma centrado
no individuo se tornou referéncia nas pesquisas € em campanhas sobre comportamento
de risco. E com base na racionalidade das acdes que se constréi a trajetoria do modelo
preventivo, segundo um individuo bem informado e capaz de escolher. Trata-se de uma
I6gica, com raizes iluministas, que autoriza denominar de irracional, irresponsavel,
todos os desvios entre conhecer e bem agir, e de uma teoria fundamentada na escolha
racional segundo a qual, para alguns casos, doente é alguém que nao administrou o risco
e lida com os riscos resultantes de escolhas comportamentais pessoais localizadas na
rubrica de estilo de vida (HAYES, 1992).

As atitudes consideradas de risco, relativas a pratica de esportes radicais, também
ndo tém escapado das tentativas de integrar comportamento de risco a explicagdes
bioldgicas, fisiolégicas imbricadas a argumentos com conotacdes valorativas. Num
artigo publicado na Revista Scientific American Brasil, Zorpette & Di Sarno (2006),
comentam que alguns psicélogos concordam que o gosto por esportes radicais € uma
forma de busca por adrenalina e que esse comportamento se enquadra na mesma

categoria de outros habitos perturbadores como o alcoolismo e a dependéncia de drogas.

10
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Contudo, por cultivarem paixdes que nao corrompem a sociedade, 0s esportistas
radicais ndo haviam ainda integrado investigacdo cientifica minuciosa, apesar de nos
anos 50 alguns psicologos terem classificado para-quedistas, alpinistas e outros viciados
em adrenalina como autodestrutivos e com estranha atracao pela morte. O artigo sugere
que buscar risco por meio de esportes radicais indica a existéncia de um desvio do
comportamento de fuga para o tédio e para a rotina, mas tem como objetivo mostrar,
através dos ensaios de Frank Farley, Dennis Murphy e de Keneth Blum (2006, apud
Zorpette & Di Sarno, 2006), que comegcam a surgir novas explicacbes para esse
comportamento. Nesta direcdo 0s ensaios dos autores supracitados sugerem que uma
base neuroquimica oculta 0 comportamento de risco.

E importante ressaltar que a hipGtese de que pessoas buscam atividades para fugir
ao tédio é absolutamente evidente na histéria da humanidade. Entretanto, pouca ou
nenhuma atenc¢do tem sido dada em direcdo ao entendimento do que venha a ser tédio.
Diferentemente, busca-se estabelecer os critérios de normalidade para a expressao de
comportamento frente a ele.

Parece haver uma crenca por parte dos fisiologistas que comportamentos seguros
se situam numa média entre 0s extremos. Observem-se 0s argumentos de combate aos
habitos que envolvem obesidade, anorexia, hipoatividade, hiperatividade, sedentarismo,
por exemplos. Fisiologicamente isso se traduz em taxas “normalizadas” de processos e
substancias quimicas de modo a se situarem em um patamar médio de valores
almejados. Para Canguilhnem (2006), “a determinacdo das constantes fisioldgicas pela
elaboracdo de médias corre o risco de apresentar o0 homem normal como sendo o
homem mediano” (CANGUILHEM, 2006:119). O autor ressalta que mais do que isso

significa que a média é considerada como a medida valida para determinar se ha

11
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excesso ou falta e que a imprecisao das nogOes de excesso e falta, seu carater normativo
apenas dissimula a sua pretensdo métrica (p. 25). Desse modo, definir o anormal, o
desviante, por meio do que € de mais ou de menos, é reconhecer o carater normativo do
estado dito normal e com isto, “o estado normal ou fisiol6gico, deixa de ser apenas uma
disposicdo detectavel e explicavel como um fato, para ser a manifestacdo do apego a
algum valor” (CANGUILHEM, 2006:26). O problema é que ao se estender esse
paradigma para aspectos da vida social, a diferenga pode vir a ser acionada como objeto
de acusagéo.

Ao analisar o sistema de acusacdes como estratégias mais ou menos conscientes
de manipular poder e organizar emocges, delimitar fronteiras, Velho (1981) pde em
evidéncia o exemplo da categoria doente mental que tem sido, a0 menos na sociedade
brasileira, uma das mais acionadas enquanto categoria de acusacdo com alto poder de
contaminagdo nem sempre isolada e explicitada, mas misturando-se a outros tipos de
acusacdo. A idéia de doente mental funciona como elemento explicativo e exorcizador
de certos comportamentos para evitar conflitos. (VELHO, 1981:57). Assim sendo, “a
acusagdo de desvio tem sempre uma dimensdo moral que denuncia a crise de certos
padrdes ou convencdes que dao ou davam sentido a um estilo de vida de uma sociedade,
de uma classe, de um grupo ou de um segmento social especifico”. (VELHO, 1981:58).
Acrescente-se a isto 0 entendimento que a existéncia de uma ordem moral identificadora
de uma sociedade faz com que o desviante funcione como um marco delimitador de
fronteiras, simbolo diferenciador de identidade, permitindo que a sociedade, classe,
grupo ou segmento social especifico se descubra, se perceba pelo que ndo é ou pelo que

nédo quer ser (VELHO, 1981:59).

12
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Sem duvida, liberdade de escolha € um dos sinais dos tempos modernos; tem-se
essa liberdade, mas ndo nas questdes fundamentais. Liberdade de escolha e escolha
individualizada ndo significa que os individuos facam suas escolhas de modo dissociado
da cultura. Note-se, por exemplo, que a nocéo de risco associada a idéia de liberdade de
escolha gera o sentido de risco privado, ou seja, ao planejar que tipo de individuo quer
ser, que consisténcia quer introduzir no seu plano de vida e ao incorporar a expectativa
de sua propria morte ao final desse seu plano de vida, o individuo esta elaborando um
pressuposto de risco privado. Contudo, tal plano ndo esta dissociado dos fatores sociais
que influem na percepgéo do risco ou na eleigdo do risco, uma vez que tem sua base e se
legitima na estrutura da sociedade (DOUGLAS, 1996:109).

Desse modo, mesmo aqueles que escolhem ser gordos, fumantes, a exemplos, néo
escapam dos olhares vigilantes do todo social. A escolha por enfrentamento do risco por
esportistas radicais também partilha publicamente de principios e valores culturais que
podem ser utilizados a qualquer tempo para justificar uma conduta.

A esse respeito Douglas (1996) destaca que quando se pergunta a um individuo
sobre o0 risco que ele afronta, este tende a responder partindo de alguma norma
culturalmente estabelecida de cautela culturalmente devida. Assim, por exemplos, um
alpinista negara que se move em condic@es climaticas adversas e um esquiador olimpico
ressaltard o bom cuidado da sua equipe. Ambos negam que se arriscam e afirmam
evitarem riscos absurdos. Até os jogadores repudiam a resposta de que correm riscos e
insistem que ndo jogam com a sorte e sim com pericia. S80 modos de proceder que,
segundo Douglas, confirmam que as decisdes na eleicdo do risco estdo sujeitas a critica
da comunidade. Neste sentido, “a codificacdo cultural de responsabilidade é também a

codificacdo de perceber riscos” (DOUGLAS, 1996:114). Para a autora, essa € uma das
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razdes pela qual, é praticamente impossivel ver elementos inatos de personalidade que
conduzam os individuos & busca de riscos. Sendo assim, é bem mais frutifero refletir-se
sobre esta conduta com base na influéncia social do que tratar de elimina-la, ja que a
cultura fornece significado aos simbolos concretos reafirmados ndo s6 no ritual, mas
também no discurso desses individuos (DOUGLAS, 1996). Ao assim considerar pensa-
se que a concepcao de liberdade de escolha que Norbert Elias desenvolve em seu livro A
sociedade dos individuos resume o que aqui se entende como reciprocidade cultural em
relacdo a responsabilizacao pessoal por risco:

No interior de uma sociedade complexa constantemente se abre espaco para decisdes
individuais e apresentam-se oportunidades que podem ser aproveitadas ou perdidas, bem como
encruzilhadas em que as pessoas tém de fazer escolhas conforme sua posicao social, inclusive
sobre o seu destino pessoal. Porém, as oportunidades de opcéo ndo sdo, em si mesmas, criadas
pela propria pessoa, mas prescritas e limitadas pela estrutura especifica de sua sociedade e pela
natureza das fungfes que essa pessoa exerce dentro dela (ELIAS, 1994:48).

Com o exposto percebe-se que a nocao de negatividade de risco é predominante na
cultura atual com a conotacdo de responsabilidade pessoal por danos e perdas dele
consequentes. Parece existir uma aceitacdo na cultura brasileira de alguns discursos
cientificos e ndo cientificos disseminados no cotidiano social, bem como de um sistema
de valoracdo vigente com o qual a eleicdo de risco privado faz parte de um contexto
moderno da relacdo individuo-cultura, porém, nesta relacdo, os comportamentos de
risco, embora caracterizados como sendo de escolha pessoal, estdo sujeitos a critica do
todo cultural. Por outro lado, percebe-se que parte da nocdo de negatividade e de
responsabilidade pessoal sobre o risco no Brasil esta atrelada ao modo generalizante

com o qual a area da promocdo da satde dissemina suas informag6es sobre risco. Neste
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sentido, o amplo exercicio de relativizacdo dos discursos € uma opg¢do necessaria para

remover as lentes do preconceito para com alguns comportamentos de risco.

V. Producdo e consumo do risco no contexto do esporte, turismo e lazer:

contribuicdes para uma nocéo de positividade do risco na cultura

Em meio a plasticidade dos discursos atuais sobre o risco, nota-se que a
perspectiva de risco privado comega a compor discursos, propagandas, imagens e
reportagens sugerindo o seu enfrentamento por meio de atividades esportivas radicais,
do turismo de aventura e do lazer, introduzindo a nogao de positividade do risco.

Nesses contextos, risco parece oferecer um certo tipo de compensagao para quem
o enfrenta e para 0 mercado — comércio e industria - que se amplia em torno dele.

O espetaculo esportivo emergiu recentemente em meio a um longo processo
historico da constituicdo das préaticas esportivas. Esta conotacdo de espetaculo dada ao
esporte tem se fortalecido intensamente de maneira a atrair espectadores e investidores
em todo o mundo e a transforméa-lo num produto de alto valor no mercado, sobretudo,
por associar e incrementar valoragGes, gostos, preferéncia, anseios, aos existentes no
todo social. Desse modo, ndo sé a pratica de uma modalidade de esporte o constitui,
mas a producdo e a comercializagcdo para 0 consumo de camisas, ténis, equipamentos,
idéias, valores, estilos de vida, dentre outros. Nesses moldes o esporte-espetaculo esta
atrelado aos veiculos de comunicacdo de massa que o divulga com imagens e
informagdes para a sociedade de consumo.

Segundo Proni (1995), essa comercializagdo do esporte comecgou a se firmar a

partir da década de 50 com o desenvolvimento dos meios de comunicacéo de massa e a
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expansdo da denominada industria de lazer, na Europa e nos Estados Unidos. Os
esportes que constituiam a paixdo da maioria das pessoas passaram a ser assistidos por
uma gama crescente de espectadores e, aos poucos, esses esportes foram sendo
veiculados pela midia, o que exigiu constituicdo de linguagem e veiculos especializados
para sua cobertura.

Este redimensionamento do espago esportivo internacionalizou-se e trouxe
consigo inimeras transformacBes no contexto do esporte-espetaculo, dentre algumas: a
exigéncia do nivel de profissionalizacdo dos atletas e a ampliacdo da estrutura técnico-
administrativa. Em funcdo da transmissao televisiva também se processaram mudancas
nos calendarios dos eventos e até mesmo nas regras pertinentes a certas modalidades
esportivas, para atender aos acordos comerciais que envolvem investidores (PRONI,
1995:145; DINI, 1996: 243-249).

Esse mercado agregado ao esporte-espetaculo originou o que hoje se denomina de
marketing esportivo. A mensagem a ser comunicada através do marketing esportivo tem
como finalidade despertar ou realgar o que neste mercado denomina-se de sentimentos
de grandeza implicitos no esporte, de uma maneira associada a crengas e valores
vigentes na cultura. Isto ndo é novidade. Mas é importante compreender que este é um
contexto no qual risco é um grande negdcio e compde estratégias de vendas que atrai
investidores e consumidores, expande a producdo industrial, amplia o mercado e o
trabalho em torno dos esportes radicais.

De modo similar o marketing turistico também compartilha dessas idéias uma vez
que o risco-aventura tem sido um grande nicho do mercado turistico atualmente.

Com a expansdo do ecoturismo e do turismo de aventura pessoas que nunca

haviam pensado em vivenciar tais experiéncias passaram a buscar essas novas formas de
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turismo. Nesta direcdo, a idéia de aventura integra os apelos turisticos como um
elemento importante; séo apelos que destacam as emocdes intensas como ingredientes
da experiéncia com o risco e em oposicao a idéia de turismo tradicional. O jogo esta na
aventura que se quer experimentar em consonancia com as estratégias engendradas para
0 gerenciamento do risco controlado, e instauradas quer por meio-ambiente natural ou
criado artificialmente. Desse modo na atualidade, risco passa a integrar o consumo da
cultura de massa. Contudo, isto ndo quer dizer que risco é uma invengdo da cultura de
massa 0 que seria um grave erro reducionista, uma vez que ela também se orienta por
valores e temas recorrentes na cultura.

Na realidade, a cultura de massa integra e se integra a0 mesmo tempo numa
realidade policultural, esclarece Morin (2002). Para este autor, trata-se de uma cultura
que constitui um corpo de simbolos, mitos e imagens concernentes a vida préatica e a
vida imaginaria que penetram o individuo, estruturam o instinto e orientam as emogdes
e dessa maneira ndo s6 se acrescentam como também concorrem com a cultura
nacional, religiosa, dentre outras, que constitui o todo que se conhece como cultura.

O turismo, no contexto moderno, se torna uma grande viagem-espetaculo ao
interior de um universo de paisagens, comunidades, monumentos, museus. O turista ndo
é apenas um espectador em movimento: ele participa, se comunica pessoalmente e se
insere fisicamente de modo a dizer “eu fiz”, “eu estive 1&”. Essa evidéncia fisica, o
sentimento de estar 14, em movimento, em jogo, é que valoriza o turismo em relacdo ao
espetaculo. A auto-ampliacdo fisica € ao mesmo tempo “uma apropriacdo, certamente
semimagica, experimentada com uma exaltacdo, um enriquecimento de si”. (MORIN,
2002: 67-76). Dessa maneira, alguns ndo conseguem entender a natureza deste

divertimento moderno, mas hé algo nele que faz com que a hipnose do video, as férias
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turisticas por exemplos, sejam modos de matar o tempo, fugir da soliddo, da angustia,
estar em um outro lugar (MORIN, 2002:70).

Nesta direcdo Lovisolo (2003), comenta que sem recorrer ao tédio, ndo é possivel
explicar porque as pessoas perdem tempo com passatempos banais ou espetaculares de
televisdo. O autor afirma que quanto mais segura € uma sociedade mais tédio comporta
e, portanto, mais crescem as atividades antitédio dentre as quais se destaca o esporte
espetacular. Desse modo “o espetaculo pretende tirar-nos do tédio, mediante promessas
de superinteressante, do superexcitante, do superespetacular” (LOVISOLO, 2000:247).
No seu entender “os meios de comunicagdo consideram por um lado, a competicao
esportiva como contedo adequado e valioso para uma programacao atraente, excitante
e por outro, uma audiéncia que procura lazer, emogao e a passagem para um tempo
excitante” (LOVISOLO, 2000:242).

Por um caminho de andlise semelhante, Featherstone (2000) comenta que a
experiéncia com o risco mantém a mente concentrada e o individuo absorto na tarefa o
que faz com que ele se mantenha imerso no fluxo imediato da experiéncia: “um longo
caminho para fugir do tédio da vida cotidiana super rotinizada e dos modos habituais de
contemplacdo associados a muitas formas contemporaneas de cultura tecnoldgica, tais
como assistir televisao, dirigir, ouvir musica” (FEATHERSTONE, 2000:49). Eventos
envolvendo risco como esses, na opinido do autor possuem uma intensidade que leva os
individuos para dentro do imediatismo da vida, mas estdo claramente circunscritos,
distanciam-se do resto da vida e assumem uma qualidade onirica (FEATHERSTONE,
2000:49).

Em acordo com as idéias desses autores, acredita-se aqui que, quando circunscrito

a produtos de uma cultura de massa, 0 esporte-espetaculo, o lazer e o turismo de
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aventura estimulam o consumo do risco como algo que excita, emociona e proporciona
escape para a rotina e para o tédio. Assim sendo contribuem para a adesdo ao risco e
para uma nocao de sua positividade. Neste sentido risco implica lucros, representados
de um lado, sob forma de ganhos objetivos e subjetivos incorporados aos individuos, de
outro, sob forma de acumulagéo de capital para seus investidores.

Contudo, enfrentar ou ndo risco, depende ainda do contexto que cerca o individuo:
sua percepcao, a funcdo que ele ocupa em determinado espaco social, a historia de vida,
suas caracteristicas pessoais, sua reciprocidade com o todo cultural, dentre outros. Ha
também de se considerar que alguns individuos tém mais preferéncias por arriscar-se e
por experimentar probabilidades que outros. Neste sentido a nogdo de risco, quer se
oriente pela idéia de negatividade, ou de positividade, ou ainda pela alternancia entre
ambas, sempre estd sujeita a redimensionamentos e recomposi¢Ges dentro de uma
mesma cultura.

A discussdo dessas nogOes positiva e negativa de riscos proporciona um
entendimento que quando risco pauta condutas, incorpora uma certa subjetividade aos
modos de dar sentido a vida.

Dessa maneira, supde-se que com sua nocdo de negatividade, dar sentido a vida
envolve adaptacdo, controle e organizacdo de uma rotina com a qual os individuos
devem exercer um determinado controle sobre suas paixdes e suas emogdes. Envolve
uma certa ponderacdo da experiéncia corporal com relacdo a situagOes arriscadas. Por
outro lado, supde-se também que com sua nocdo de positividade, nos moldes aqui
discutidos, dar sentido a vida envolve condutas de enfrentamento do medo de risco para
um combate a rotina e ao tédio. Neste sentido, a excitacdo faz parte do desafio de

experimentar corporalmente o medo. O risco funciona como elemento de excitagdo em
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oposicao ao tedio. A vida parece ser o proprio espetaculo experimentado. Isto ndo quer
dizer que estilos de vida com segurancga e estilos de vida arriscados se situem em
campos opostos. Na realidade, um se entrelaga ao outro com a mesma base — seguranca

-, mas produzem significados diferenciados para dar sentido a vida na modernidade.

V1. Procedimentos investigativos e alguns dos relatos sobre a experiéncia

O estudo pretende descrever e discutir os relatos dos atores a partir da sua
experiéncia com o esporte radical base jump, de modo a compreender os sentidos da
vida, presentes em suas falas, A analise das narrativas esta sendo realizada por meio de
instrumentais tedricos do campo das ciéncias sociais que tratam as emocBGes como
praticas discursivas, ndo havendo interesse por verificacdo de indices.

Estdo sendo utilizados como meios de coleta de informacbes: a observagao,
entrevistas abertas e conversas informais com os atores.

O universo da pesquisa é constituido por base jumpers brasileiros com titulacéo
reconhecida no ranking mundial de base jumpers, por péra-quedistas que ja praticam
saltos em algumas das estruturas fixas, e por péara-quedistas que se encontram em
estagios de formag&o para tornar-se um b.a.s.e jumper. Para a escolha pela modalidade
Base jump considerou-se o fato do esporte ser apontado pela Confederacéo Brasileira de
Péara-quedismo como sendo de extremo risco. Isto porque o estudo busca entender, em
face de exposicdo ao risco, o sentido da vida para esses atores. Considerou-se também o
fato desses serem depositarios de grande admiracdo de esportistas e de jovens adeptos
dessas modalidades esportivas modernas, configurando-se em modelos de extrema

radicalidade.
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As entrevistas estdo sendo realizadas individualmente em locais e cidades onde os

atores residem ou indiquem disponibilidade.

VII. Alguns dos relatos da experiéncia

Sobre o risco.
Por meio das entrevistas realizadas, verificou-se que os base jumpers tém clareza

da existéncia dos riscos que o esporte comporta:

O risco existe, eu sei, conhego, mas ndo da pra ficar parado pensando nele. Se eu
quero voar, tenho que enfrentar, né? (Marcio).

Saltar é tudo pra mim, mas ndo saio por ai saltando como um irresponsavel, é
preciso calcular tudo direitinho pra néo ter surpresa (Eduardo).

Ja fiz algumas bobagens de saltar sem muita certeza, ndo faco mais isso ndo.
Agradeci a Deus por ndo ter morrido e hoje penso muito antes de me jogar no ar, se
tem muito risco, t fora (Julio).

Quando vejo que ndo da, ndo salto. Pode me pagar quanto quiser pra eu saltar, ndo
salto. O melhor salto é aquele que vocé pousa e sai andando, vivo (Geraldo).

Por outro lado, observou-se que quando a pergunta se direcionou aos acidentes
relacionados ao esporte, de um modo geral, esses foram associados ao erro e ao azar.
Apenas um entrevistado acrescentou ao erro e ao azar, a imprudéncia e a ma formacao
dada aos atletas por instrutores incapacitados para atuar com o esporte.

Embora os demais ndo tenham relacionado acidentes a imprudéncia, a entrevista
aberta possibilitou que os entrevistados em meio aos seus depoimentos se referissem
que o risco representa um grande negdécio, se ganha dinheiro com ele, fato que tem

atraido pessoas despreparadas ou inescrupulosas para 0s esportes de risco.
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Sobre as emocoes.
As emocdes relatadas por base jumpers estiveram fortemente associadas as
trajetorias dos saltos.

Momentos que antecedem o salto: medo.

Sinto muito medo, vocé ndo imagina o meddo que da antes de saltar e umas horas
antes também, sabe? Mas nesse esporte 0 medo tem que ser superado (Marcio).

Claro que tenho medo, muito medo mesmo, mas 0o medo tem que ser vencido
porgue sendo ndo tem salto. Um dia antes é s6 medo, mas penso no salto também
(Eduardo).

Sinto muito medo, mas sabe que eu adoro sentir medo? Se ndo tem medo, ndo tem
0 que vencer, mas dizer que antes ndao tenho medo € mentira (Julio).

Primeiro vou I, ver de onde vou saltar, dai, fico olhando e analisando. Chega de
noite antes de dormir vocé ndo imagina o tamanho do medo que da, é muito medo
mesmo, mas gosto porque depois que supero o medo, 0 resto € prazer. Esse esporte
é assim (Geraldo).

O momento do salto: o éxtase da queda livre e a liberdade de voar como um

passaro.

Vocé atinge a velocidade de 200 km por hora, livre, solto no ar. Sabe o que é iss0?
Sabe ndo, vocé tem que experimentar, nem que seja num salto duplo de péra-
guedas. VVocé pensa que ndo vai se lembrar de nada depois, mas lembra tudo. VVocé
voa, entende? VVocé vira um péassaro ou um homem que voa, 0 homem pode voar. E
assim que me sinto, livre, voando. Mas tu ndo vai entender ndo, 200km por hora?
Tem salto que é menos velocidade, 100, mas também é bom, muito bom. Voar, tu
ndo tem idéia ndo, tem ndo. Viver é voar (Marcio).

Ja se sentiu totalmente, totalmente livre? S6 14 em cima. Tudo fica diferente, vocé
voando a 200 km por hora, nem me peca pra descrever, isso ndo se fala, s6 sente. A
vida muda, muda. Ninguém que nunca voou vai saber. E que nem um passaro
voando, vocé ndo pensa em mais nada, so voa. E isso, o grande barato de saltar, é a
queda livre, entende? (Eduardo).

Ninguém é mais 0 mesmo depois que voa, a vida é outra. Ser um passaro é assim: a
velocidade que vocé desce é incrivel. Liberdade, liberdade, tem que sentir pra
saber. Experimenta, vai com um bom instrutor, tua vida vai mudar, vai por mim
(Jalio).
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Pra mim, a maior emocdo de viver é saltar em queda livre. Nada se compara a isso
e ndo da pra descrever, é um sentimento que guardo aqui comigo. Nada igual nada
igual. Qual é a emog¢do? Sair da inércia. Seu corpo sai da inércia para voar a 200
km por hora, ndo da pra descrever. Posso dizer que vdo. Acho que ndo vou parar de
voar, a vida muda completamente depois que vocé voa (Geraldo).

O momento do pouso: alegria, contemplacéo, gratidao.

Diferentes emoc¢des parecem se misturar a0 momento do pouso: a alegria pela
finalizacdo perfeita, a contemplacdo do local e a gratidao aos colegas e aos deuses pelo
vbo. A sensacdo anteriormente descrita como “a vida muda”, apareceu mais bem

explicitada nos relatos desta fase da experiéncia.

Comemoro com a equipe toda, ndo estou s nisso, entende? Tem uma equipe.
Depois de cada salto agradeco a Deus por tudo ter dado certo e sinto que me tornei
uma pessoa melhor porque tem coisas na vida que sé quando arrisca a vida no
limite vocé entende. Sou mais tranquilo, sinto paz e ndo saio por ai brigando, me
intoxicando, sou mais feliz. Olho pra natureza e vejo que existem coisas mais
importantes do que esse mundinho de violéncia, politica, desigualdade, isso da
tédio. Vocé se sente pequeno na frente da natureza, vocé aprende a respeitar, da pra
sonhar de verdade (Marcio).

E s0 alegria e agradecimento. Depois da queda livre é s6 contemplar a natureza e
agradecer ao cara |4 de cima. Fico planando sobre o mundo, quer saber? A vida la
em baixo é um tédio, um tédio. Ainda bem que salto sempre que posso. Ndo da pra
fazer tudo igual todo dia, esperar a morte sentado, prefiro morrer voando. Dou
muito mais valor aos amigos e a familia hoje, sou mesmo um cara melhor, ndo tem
guem néo fique depois de ver a morte de perto (Eduardo).

Corro pro abrago, mas ndo da pra esquecer de agradecer, né? A natureza é
grandiosa cara, vocé é muito pequeno junto dela, muito. Vencer a morte te da uma
sensacdo de que vocé tem que ser uma pessoa cada vez melhor e te da uma coisa
aqui dentro que nao déa pra descrever, é vocé e a natureza, mais nada. Nao sei como
é que vocés aglientam ficar trancado numa sala estudando, trabalhando o dia todo
em frente de uma maquina. Isso é vida? Isso é tédio. SO sabe o que é vida quem
ganha ela (Julio).

Comemoro com a equipe, tem que ser uma equipe, ela é que me da suporte.
Depois rezo e agradeco. Alias, ja salto falando com Deus e agradecendo, pois ndo é
facil vencer a morte, mas faco isso porque sou um cara que ndo gosta de sentir
tédio, também acho que sou muito romantico porque gosto de sentir que a minha
natureza e a natureza se encontram (Geraldo).
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Sobre os significados de viver e de morrer.
Os significados de vida foram revelados, de um modo geral, em contraposi¢cdo ao

sentido da morte.

Viver é diferente de morrer. Morrer é o nada, o vazio. Morrer é ndo fazer nada,
deixar a vida passar, ndo ser Util e s6 pensar em dinheiro, em vantagens. Morrer é
ficar trancado dentro de casa, com um tédio danado sem fazer nada. Viver assim é
ja estar morto. Da morte mesmo eu ndo tenho medo, mas tenho medo de passar
pela vida e ndo ter feito nada, assim: estar em varios lugares, ser livre entende?
Esse mundo de guerra e violéncia é morrer. Vocé nunca sabe se vai chegar em casa
e ndo tem um cara pra botar uma arma na tua cabeca, isso € vida? Viver pra mim é
poder voar longe disso, posso dizer que estou vivo. Ver a morte de perto também
faz vocé gostar mais da vida, é isto (Marcio).

O sentido de viver é viver com a natureza e fazer parte dela. Isso é diferente de
morrer. Quer saber? N&o penso na morte, porque morrer todo mundo vai morrer e
eu sou humano, vou morrer também, mas isso é diferente de viver morto,
esperando o tempo passar, esperando a morte chegar, se for assim prefiro morrer
num salto, fazendo o que gosto e na paz da natureza. Mas nédo sou suicida néo.
Andam por ai falando que a gente quer morrer, mas é porque ndo alcancam isso
ndo, ninguém dos b.a.s.e. faz isso pra morrer ndo, faz pra se sentir vivo. Mas
quando vocé chega assim pertinho dela e vé que vocé saiu vivo, ai tu sabes o que é
vida (Eduardo).

Olha tem muito intelectual perdendo tempo em dizer que somos suicidas. 1sso ndo
é com vocé ndo, entenda, isso a gente I, a gente |é essas reportagens que falam do
nosso esporte entende? Eu ndo quero morrer ndao, ndo me suicidando, sou um cara
como vocé estd vendo, s6 alegria, s6 harmonia comigo, com as pessoas, com a
natureza. Tenho la motivo pra me matar? SO penso e vivo minha vida diferente de
outros, ¢ um tédio fazer tudo no mesmo lugar e igualzinho. A minha vida é
diferente todos os dias, isso ndo quer dizer que eu ndo trabalhe, ndo namore, ndo va
a lugares que todo mundo vai. Nao sou diferente, vivo diferente, sem essa rotina
gue é um tédio. Enfrenta a morte de verdade que vocé vai saber o que é vida
(Jalio).

Amo a vida, amo, se eu ndo estivesse vivo ndo poderia fazer o que faco, mas nao
da pra ser morto vivo, por isso ndo tenho medo da morte. Mas ndo quero morrer
ndo, sabe? Se eu quisesse saltava sem para-quedas. SO ndo quero viver uma vida
monotona, todo dia a mesma coisa, isso é uma prisdo. Viver é ser livre, morrer é
estar preso, parado. E com a violéncia que esta por ai acho que viver é estar longe
de tudo isso. Muito repérter j& me perguntou se eu valorizo a vida, etc. E o preco
que se paga por escolher viver assim. A sociedade esta muito preocupada comigo?
N&o, mas esta preocupada em me taxar de doido, suicida, tem gente ai escrevendo
gue a gente tem desequilibrios sei la onde, taxas, neurdnios. Se eu tenho mais taxas
OU menos, ndo importa, mas isso ndo me faz um suicida. Ndo tem bombeiro que
arrisca a vida? Ele quer morrer? Nao, ele sabe que quando a gente vé a morte de
pertinho, vence ela, a gente se torna melhor e a vida tem mais valor. Adoro a vida,
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s6 quero viver ela assim. Eu ja lhe disse que ninguém sabe o que é voar, se
soubesse ia entender. Mas, esperar a morte sentado, isso ndo (Geraldo).

VIIIl. Consideracoes parciais do resultado do estudo a luz de pressupostos

tedricos

Através dos relatos da experiéncia dos atores, foi possivel perceber que o risco é
assumido como um elemento integrante da atividade esportiva e um elemento
desencadeador do medo. Risco e medo assumem um carater positivo na experiéncia,
uma vez que controlar, vencer o medo, significa também superar limites e vencer o
obstaculo para voar.

Percebeu-se também que as emocdes associadas ao esporte, de certo modo, estdo
vinculadas as etapas da experiéncia com o salto. Neste sentido, apds superar o0 medo
anterior ao salto, os atores afirmaram sentir intensa sensacdo de liberdade e prazer no
momento que antecede a abertura do para-quedas - queda livre -, no qual, sem controle,
o0 corpo do esportista atinge uma velocidade média de duzentos quildmetros por hora.
Este momento foi definido pelos atores como o véo dos homens, 0 momento no qual
segundo eles, seus corpos parecem se transformar em passaros livres para voar.

A segunda etapa do vdo € concebida pelos atores como sendo o ato de planar e diz
respeito a fase do voo, vivenciada com o para-quedas aberto. Os relatos das emocdes
vivenciadas nesta fase se diferenciaram segundo o tipo de estrutura do salto. No caso de
estruturas baixas — predios, antenas, pontes -, 0 tempo para a aterrissagem € muito
rapido e por esta razdo os seus focos estdo dirigidos para o alvo a ser atingido no

momento do pouso. Porém, quando o salto é realizado em estruturas mais altas, a

25



Esporte e Sociedade ano 3, n.8, Mar.2008/Jun.2008
B.A.S.E. Jump, risco e emocgao Rocha

exemplos de montanhas em penhascos, planar significa contemplar a natureza, a sua
grandiosidade e generosidade.

Com relacdo a finalizacdo do vbo, denominada de pouso, foi possivel destacar
como emocdes centrais: a alegria, a gratiddo a solidariedade dos colegas de equipe, a
Deus, ou deuses, e a natureza que permitiram o sucesso do v6o. Foi possivel também
constatar que os atores, fora do ambiente de salto, realizam reflexdes sobre o sentido de
suas vidas. Dessa maneira, assumem que apos cada salto, se sentem pessoas melhores e
atribuem esse sentimento & proximidade da morte. VVencer a morte parece significar para
eles a exaltacdo da vida, ou, de outro modo, a proximidade da morte transforma suas
vidas qualitativamente. A morte parece ser compreendida sob dois aspectos diferentes:
um, sob a perspectiva de morte natural, e outro, sob a perspectiva de morte simbdlica —
morte em vida -.

Sob a perspectiva de morte natural observou-se que existe uma maior aceitacao
dessa como sendo uma realidade da qual os atores relatam ndo temer, contudo, ndo
desejar. Sob a perspectiva de morte em vida, esta aparece unanimemente rejeitada pelos
atores. A dita morte em vida apareceu relatada de um modo fortemente associado ao
tédio. Vencer a morte parece desencadear um processo de reflexdo nos atores com o
qual é possivel distinguir dois modos de vida: uma “original”, “grandiosa”, “prazerosa”,
“ativa”, “excitante”, em oposicdo a outra, excessivamente “mondtona” e “aprisionante”.
O tédio parece ser o sentimento aprisionante da liberdade e de suas vidas.

Considerou-se aqui que a experiéncia com o risco € uma importante mediadora na
construcdo dessa fronteira que poe face a face dois modos de viver a vida: um comum e
um extraordinario. Neste Ultimo, os sentimentos de grandeza proporcionados pelo

estado contemplativo da natureza e dos obstaculos vencidos, parecem se misturar e se
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incorporar a um modo préprio de ser, descrito como audaz, dindmico, corajoso, original,
criativo e diferenciado.

As entrevistas realizadas possibilitaram a evidéncia de um conjunto de
pressupostos tedricos de Svendsen (1999), acerca da expressdo moderna do tédio.
Dentre eles o de que o tédio se associa a perda de sentido em meio a vida cotidiana.
Assim sendo, o desejo de estimulos sensoriais se apresenta dissociado das necessidades
reais; o interessante tem um prazo de validade curto para o consumo; o estimulo € a
Unica coisa interessante; a superacdo do tédio tende a se realizar com o acumulo de
sensagdes e impressdes cada vez mais novas, mais fortes, e o extremismo e as
transgressdes surgem como alternativas atraentes para dar sentido a vida.

Evidenciaram também o0s seguintes pressupostos de Campbell, sobre o
romantismo moderno: a) o individuo romantico tem dificuldade de aceitar o mundo tal
qual ele é e isto o impulsiona a se esforcar por transforma-lo na realidade perfeita
baseado na concepcdo do dever ser; b) o prazer pode ser um atributo definidor da vida
para 0s romanticos e com isso, romantico é alguém que possui uma sensitividade ideal
para o prazer indicado pela espontaneidade e intensidade de suas emocgdes; c)
insatisfeito com a vida rotineira, o romantico é persuadido a procurar consolacdo na
natureza, tenta dar expressdo ao seu ego real e procura transformar sua vida numa
seqliéncia de experiéncias agradaveis, experimentando deleite em sua prépria aptidao
para desfrutar o novo, o estranho; d) a imaginacdo adversa conduz o0 romantico a
procurar confronto e conciliacdo na paisagem natural de lugares distantes como forma
de retiro da sociedade, e a procurar se afastar fisicamente do mundo que ele acredita ser

incompativel com os seus ideais.
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Com o exposto considerou-se que o esporte radical base jump conserva um dos
mais valorados principios esportivos culturalmente construidos: o da superagdo de si
préprio e dos obstaculos. Seus praticantes atuam em conformidade com este principio
na superacdo do risco e do medo e seus modos particulares de dar significado a vida,
estdo perpassados por emocgOes intensas e por valores e crengas num tipo de
sensibilidade, dentre outros, para criar, inovar, devanear, transcender, se distanciar da
realidade da vida cotidiana. A realidade cotidiana neste caso apareceu muito associada
ao tédio e este, como um dos elementos propulsores da busca por excitagdo, por
emocao, embora o0 gosto e a preferéncia pelo esporte em si, o antecedam.

Tem-se aqui a clareza de que tais observacGes ndo séo conclusivas, uma vez que
as entrevistas e observacdes do campo ainda estdo sendo realizadas. Contudo, para o
presente momento, é possivel apontar o esporte radical base jump como sendo um lécus
privilegiado para a expressdo romantica de jovens que se consideram passaros humanos

e que fazem do ato de voar um sentido para celebrar a vida em liberdade.
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