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Ciberespaco: implicacdes no contexto artistico contemporaneo

Franciele Filipini dos Santos !

Tomando como ponto de partida o contexto atual, em que a importancia do
Ciberespago nos diversos aspectos de nossas vidas ¢ bastante relevante, tanto no
ambito pessoal, quanto no ambito das mais diversas areas do conhecimento, percebe-
se que a tecnologia ¢ explorada com menor ou maior intensidade, dependendo do que
se busca, do que se pesquisa, do modo como se explora as possibilidades
proporcionadas pelos aparatos tecnolégicos, podendo inclusive resultar no surgimento
de questdes diferenciadas das ja existentes, ou seja, questdes especificas do
Ciberespago. O Ciberespago, de acordo com Lévy (2000:13)

(...) é o terreno onde esta funcionando a humanidade hoje. E um novo espago de
interacdo humana que ja tem uma importancia profunda principalmente no plano
econdmico e cientifico, e, certamente, esta importancia vai ampliar-se ¢
estender-se a varios outros campos (...).

Lévy (2000) pontua também, que o termo Ciberespaco ¢ de origem americana e foi
empregado pela primeira vez pelo autor de fic¢do cientifica William Gibson, em 1984,
no romance “Neuromancer”. O livro trata de um universo onde a acao ocorre tanto no
mundo fisico como no Ciberespacgo, representando um futuro em que a vida humana ¢é
fortemente influenciada pela intervenc¢ao tecnoldgica.

Neste romance, o Ciberespago foi designado como o universo das redes digitais, sendo
um lugar de encontros, de aventuras, um terreno de conflitos mundiais, representando
uma nova fronteira econdmica e cultural. Constitui um campo vasto e aberto, que tem
como caracteristicas a interconexdo e combinacdo de todos os dispositivos de criagdo,
gravacdo, comunicagdo e simulagao.

Torna-se importante mencionar que as idéias de Gibson presentes em seus romances
ultrapassaram os limites da fic¢do, atingindo o contexto social, cultural, artistico, entre
outros.

Segundo Monteiro (2007) com referéncia a Alex Antunes, tradutor de “Neuromancer”
(edigdo brasileira de 2003), o conceito de Ciberespaco criado por Gibson refere-se a
uma representacao fisica e multidimensional do universo abstrato da informagao.
Constitui-se como um lugar onde se vai com a mente, a partir das novas tecnologias,
presentes em todas as circunstancias da vida, fundindo-se aos seres humanos, e
assumindo o controle das situagdes. Ainda conforme Monteiro (2007), o Ciberespaco
compartilhado atualmente por milhdes de pessoas de todo o mundo, adquire uma
significagdo cultural, problematizando as nogdes de sujeito, de realidade, de tempo e
de espaco.

Alguns analistas do ciberespaco tém sugerido, por exemplo, que os computadores
conectados em rede, ao colocar também em conexao os seus usudrios € permitir que
cada um deles se distribua dentro dessa rede, estdo afetando profundamente as
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relagdes de intersubjetividade e de sociabilidade dos homens, assim como a propria
natureza do “eu” e da sua relagdo com o outro. (MACHADO, 2007:35)

Dentro desta mesma linha de pensamento, Couchot (2003) pontua o surgimento de
“uma nova figura do sujeito nos seus intercimbios entre o real e o imaginario, nas
relagdes com o individual e o coletivo, o artista e a sociedade”, onde a subjetividade
passa a se estruturar na negociagdo entre o sujeito-Eu, que diz respeito a subjetividade
individual, e o sujeito-Nos, que se refere a subjetividade coletiva, impessoal, modelada
pela experiéncia tecnestésica (2).

E a partir do Ciberespaco, que redefine a nogio de sujeito, que se tem também, a
possibilidade de transmissdo e acesso a imagens, sons e textos em tempo quase real a
qualquer parte do mundo e de modo simultaneo, pois, de acordo com Lévy (1999:92),
o Ciberespago pode ser definido como “o espago de comunicagdo aberto pela
interconexao mundial de computadores ¢ das memorias dos computadores”.

Percebe-se que o Ciberespaco ndo ¢ algo distante da vivéncia cotidiana, fazendo-se
muito presente no dia-a-dia, em que cada pessoa pode ser co-autor deste “espago”.
Esta co-autoria deve-se a ndo existéncia de um tnico centro emissor € uma
multiplicidade de receptores, dispositivo denominado por Lévy (2000) “Um-Todo”,
mas, na possibilidade de varios centros emissores, um dispositivo de comunicagao
denominado “Todos-Todos”. Este ultimo dispositivo possibilita o acesso a informacao
€ comunicacdo, permitindo e proporcionando a oportunidade de que o usudrio-
interator utilize o que estéd disponivel no Ciberespago, bem como, disponibilize outras
informagdes, alimentando-o com novos dados.

No siléncio do pensamento, ja percorremos hoje as avenidas informacionais do
Ciberespago, habitamos as imponderaveis casas digitais, difundidas por toda parte, que
jé constituem as subjetividades dos individuos e dos grupos. (...) Ele traz consigo
maneiras de perceber, sentir, lembrar-se, trabalhar, jogar e estar junto. (Lévy,
1998:104/105)

Torna-se visivel de acordo com Lévy (1998), que o Ciberespago € uma estrutura em
constante mutagdo, que potencializa a exploragdo da sensibilidade, da percep¢ao, do
pensamento e da imaginagao, por vias diferenciadas, visto o contexto distinto e
especifico do ambiente virtual, que redimensiona tais instancias.

Deste modo, Wertheim (2001) refere-se ao Ciberespago como um “espago” de
interconexdes da rede global de computadores, uma teia labirintica que se constitui em
uma estrutura rizomatica, que se desenvolve a partir de infinitas ramificacdes em
varias dire¢des. Ainda conforme Wertheim (2001), o Ciberespago consiste em uma
rede fisica e uma rede nao fisica, em que a primeira diz respeito a computadores
interligados por cabos telefonicos, fibras Opticas e satélites de comunicag¢ao, enquanto
que a segunda refere-se aos vinculos logicos/softwares.

Neste sentido, Ledo (2004) refere-se ao ciberespaco como um gigantesco € quase-
infinito labirinto de interagdes da era contemporanea, um territdrio em constante
ebuli¢do, camalednico, elastico, ubiquo e irreversivel. Para Ledo, o Ciberespago se
constitui a partir de trés instancias: as redes de computadores interligadas
(documentos, dados, programas); as pessoas, grupos, institui¢oes, etc, que participam
dessa interconexao; e o espaco (virtual, informacional, social, cultural e comunitario)
que emerge das inter-relagcdes homens-documentos-maquinas.

E com base na proposic¢ao de Ledo, que se chama a atencdo para a importancia de
perceber que o Ciberespaco € o ambiente virtual sdo conceitos distintos, onde o
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primeiro tem maior abrangéncia, podendo ser considerado um espago expandido,
potencializado pelas redes de computadores e tecnologias digitais.

De acordo com Venturelli (3), que os termos Ciberespaco e ambiente virtual podem
em um primeiro momento até se confundir, mas, € necessario ter o discernimento de
que o Ciberespaco ¢ um conceito mais amplo e envolve os ambientes virtuais, ou seja,
no Ciberespago existem varios ambientes virtuais de aprendizagem, como por
exemplo, o Moodle.

Para Sogabe (4), os termos Ciberespaco e ambiente virtual embora também possam
parecer sindnimos, possuem diferencas. Sogabe considera o Ciberespago como parte
do sistema de nosso pensamento, que sempre foi auxiliado por imagens, palavras e
sons registrados numa midia. A hipermidia e a comunicagdo on-line em rede mundial
permitiram a constru¢ao de um espago onde os nossos pensamentos estdo conectados.
O ambiente virtual € parte especifica nesse Ciberespaco.

Sendo assim, tomando como referéncia as colocagdes a respeito do conceito de
Ciberespago, e tendo em vista a amplitude e potencialidade de tal concepgao, parte-se
para as possibilidades do Ciberespago, aqui pontuadas tanto como espago de
divulgacdo/exposicao para as producdes artisticas, quanto como sistema de criacao
para a producao de Arte e Midia. Na primeira situacdo, encontram-se inimeras
instituicdes artisticas, divulgando suas programacdes, informagdes gerais sobre
Mostras, e em alguns casos, imagens das obras presentes na exposi¢ao, como €
perceptivel em varios sites de museus, de bienais e de artistas.

Na segunda situag@o, do Ciberespaco como sistema de criagdo, tém-se a producao
denominada Arte e Midia, termo que segundo Machado (2007:7) refere-se

Stricto sensu (...) as experiéncias de didlogo, colaboragdo e intervengao critica
nos meios de comunicagdo de massa. Mas, por extensao, abrange também
quaisquer experiéncias artisticas que utilizem os recursos tecnologicos
recentemente desenvolvidos, sobretudo nos campos da eletronica, da informatica
e da engenharia biologica.

Esta producao traz questdes bastante especificas deste contexto, onde os artistas e suas
equipes utilizam o ambiente virtual para criar proposig¢des poéticas que s6 podem ser
viabilizadas dentro do ambito da Arte e suas articulagdes com a tecnologia digital.

E a partir da produgdo artistica que envolve o Ciberespago-Arte-Midia, que se constata
em diversas obras, como por exemplo: “Rara Avis” de Eduardo Kac (1996), “Estar”
de Maria Beatriz de Medeiros (2005) e “Silépticos Corpos” de Suzette Venturelli
(1999), que vérias questdes estdo sendo alteradas e reconfiguradas, como por exemplo:
a percepcao humana, a experimentacao do espaco e do tempo, a nogdo de sujeito, de
subjetividade, entre outras, introduzindo gradativamente outros modos de ser e
perceber.

Consideracoes Finais

Tendo em vista a abordagem realizada no decorrer deste artigo, acredita-se na
relevancia de trazer as diversas concepgdes em relagdo ao Ciberespaco, a fim de
perceber que, este “espaco” se da a partir do espago virtual criado pelo sistema de
computagdo, mas nao se restringe a este ultimo.

Pensa-se o Ciberespaco como um “espago’” dindmico, que se caracteriza pela presenca
das redes de computadores, das pessoas que participam dessa conexao e de todo e
qualquer espacgo que possa emergir dessa inter-conectividade. Considera-se o
Ciberespago como uma topia, de significante importancia no contexto atual, que traz
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implicacdes para o cendrio artistico, cultural e social, em que se tem o surgimento de
conceitos especificos relacionados ao mundo virtual e a redefini¢do de outros
conceitos ja existentes.

Neste sentido, ¢ importante ressaltar que, a partir das possibilidades do Ciberespago, o
sistema da arte atual vé-se desestabilizado, principalmente no quem diz respeito a
critica de arte e legitimacdo desta producao.

Percebe-se que, com as possibilidades do Ciberespaco necessitamos revisar conceitos,
pois, 0 mesmo ja adquiriu significativa importancia cultural. Importancia que se torna
evidente nos projetos artisticos de Arte e Midia, que atingem suas propostas em niveis
diferenciados, onde muitas obras podem ser consideradas apenas experimentacao,
enquanto que outras produgdes, proporcionam maiores implicagdes e discussdes para
o Sistema da Arte.
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