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Resumo: E irrefutavel quesoftwares de inteligéncia artificial, cada vez mais, produzem contetidos que
antes eram apena afetos aos seres humanos. Desde 1970 existem obras artisticas criadas por
inteligéncias artificiais e, inclusive, em formato que é possivel considera-las originais e criativas. Tal
fato ensejou o enfrentamento tedrico sobre a (im)possibilidade de tais obras serem protegidas por
direitos autorais. Existem, pelo menos, trés correntes tedricas sobre o tema: a primeira atribui direitos
autorais diretamente a inteligéncia artificial, a partir da criacdo de uma personalidade eletronica, ou
desenvolvendo uma coautoria com a inteligéncia artificial; a segunda atribui os direitos autorais ao
programador do software ou a empresa por tras do investimento, e a terceira defende que nao ha que
se falar em direito autoral neste caso, pertencendo a obra ao dominio publico. A discussdo do tema
enfrenta questdes enraizadas sobre a forma de compreensdo do mundo pelo ser humano, de grande
complexidade, relacionadas a problemas de ordem filoséfica, psicologica, social e também juridica. E
€ por esta razdo que nenhuma das correntes teéricas apresentadas conseguem solucionar de forma
plena todos os desafios impostos ao Direito Autoral, ja que o cerne para solugdo do tema proposto é
a compreensdo da prépria inteligéncia humana e suas limitagées. Para a realizagdo da analise
tedrica, a partir de pesquisa exploratéria e bibliografica, partiu-se de casos concretos, utilizando-se,
portanto, do método indutivo para elaboragao do trabalho.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial;obras intelectuais; Direito Autoral.
Inteligencia artificial y derechos de autor:desafios y posibilidadesenelescenario legal brasileiio
e internacional

Resumen: Es irrefutable que lossoftwares de inteligencia artificial producen cada vez mas contenidos
que anteriormente solo fueronafectos a los seres humanos. Desde 1970, hay obras artisticas creadas
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por inteligenciasartificiales, e enun formato que puede ser considerado original y creativo. Tal
hechodio lugar a laconfrontacion tedrica sobre la (im)posibilidad de que tales obras estén protegidas
por derechos de autor. Existen al menos trescorrientes teédricas sobre el tema:
laprimeraasignalosderechos de autor directamente a lainteligencia artificial, a través de lacreacionde
una personalidad electronica o desarrollando una coautoriaconlainteligencia artificial; la segunda
asignaderechos de autor al desarrolladordelsoftware o lacompariia detras de lainversién; y latercera
argumenta que no haynecesidad de hablar de derechos de autor, en este caso eltrabajopertenece al
dominio publico. La discusiondel tema enfrenta preguntas profundamente arraigadas sobre la forma
en que los seres humanos entiendenel mundo, de grancomplejidad, relacionadas con problemas
filosoficos, psicologicos, sociales y tambiénlegales. Y es por esta razén que ninguna de lascorrientes
tedricas presentadas puede resolver completamente todos losdesafiosimpuestos a laLey de
Derechos de Autor, ya que el cerne para resolver el tema propuesto es lacomprension de
lainteligencia humana ensimisma y sus limitaciones. Para larealizaciéndelandlisis tedrico,
basadoenlainvestigacionexploratoria y bibliografica, comenzamoscon casos concretos, utilizando el
método inductivo para preparar eltrabajo.

Palabras clave: Inteligencia artificial;obras intelectuales;derecho autoral.

Artificial intelligence and copyright law: challenges and possibilities in the Brazilian and
international legal scenario

Abstract: It is undeniable that artificial intelligence software increasingly produces contents that
previously only affected humans. Since 1970, there have been artistic works created by artificial
intelligences and even in a format that can be considered original and creative. This fact gave rise to
the theoretical confrontation about the (in)possibility of such works being protected by copyright. There
are at least three theories on the subject: the first assigns copyright directly to artificial intelligence,
from the creation of an electronic personality, or by developing a co-authorship with artificial
intelligence; the second assigns copyright to the software developer or the company behind the
investment, and the third argues that there is no need to talk about copyright in this case, because the
work would belong to the public domain. The discussion of the subject faces deep-rooted questions
about the way human beings understand the world, of great complexity, related to philosophical,
psychological, social and also legal problems. And it is for this reason that none of the theoretical
currents presented are able to fully solve all the challenges imposed on Copyright Law, since the crux
of the matter for solving the proposed issue is the understanding of human intelligence itself and its
limitations. For the realization of the theoretical analysis, based on exploratory and bibliographic
research, we started with concrete cases, using, therefore, the inductive method for preparing the
work.

Keywords: Artificial intelligence;intellectual works;copyright.

Inteligéncia artificial e direitos autorais: desafios e possibilidades no cenario

juridico brasileiro e internacional

1. Introducao utiiza de softwares para l|he dar

A inteligéncia artificial ja faz suporte nas mais diversas éareas e
parte do dia a dia de muitas pessoas. atividades, especialmente com o
Cada vez mais, o ser humano se advento da quarta revolugéo industrial
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e dos avancos da tecnologia. Desta
forma, ha também o fato de que
surgem obras criadas a partir desses
programas, por meio da inteligéncia
artificial, de forma muito mais
autdbnoma do que se pode imaginar,
muitas vezes, sendo desenvolvidas
criagbes artisticas sem qualquer
interferéncia humana. Existem, ao
redor do mundo, inUmeras obras deste
tipo, nas mais diversas areas da arte,
fruto da inteligéncia artificial. Como
exemplo, tem-se o projeto The Next
Rembrandt, a musica Daddy’s Car, e o
roteiro do curta-metragem Sunspring.
Diante dos avancgos
proporcionados pela inteligéncia
artificial aplicada a criacdo de obras
intelectuais, o que vem modificando a
forma de exteriorizacdo da cultura,
busca-se fomentar a discussao sobre
tal tema no Direito, utilizando-se como
premissa o sistema autoral brasileiro e
o internacional, e apresentando seus
desafios e as diversas perspectivas
encontradas para a compreensao do
fenbmeno. Pretende-se destrinchar as
principais correntes teoricas sobre o
tema e responder a seguinte questao:
quais sao os desafios impostos pela
criacdo de obras intelectuais por

inteligéncias  artificiais ao Direito
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Autoral e quais sdo as possiveis
solucoes?

O objetivo principal do estudo é
compreender o fenbmeno da criagao
de obras intelectuais através de
inteligéncia artificial e seus impactos
no Direito Autoral. Como objetivos
especificos, tém-se: verificar casos
que estdo trazendo desafios e
possibilidades para o Direito Autoral
internacional e brasileiro; entender o
que €& a inteligéncia artificial,
principalmente aquela que pode gerar
obras intelectuais passiveis de direito
autoral; realizar uma discussao acerca
da criagdo de obrasintelectuais pela
inteligéncia artificial, questionando se
podem ser protegidas pelo Direito
Autoral e a quem seria atribuida sua
autoria; buscar solucdes e
perspectivas para o0 enfrentamento
desses desafios, tanto no cenario
brasileiro, como internacional; e, por
fim, estudar e analisar esse fenbmeno
dentro do contexto da quarta revolucao
industrial e de tecnologias emergentes
que estdo se tornando parte da vida
cotidiana, da cultura e da economia
mundial. A partir desta pesquisa, sera
possivel perceber que ja existem, ao
redor do mundo, obras sendo criadas

desde 1970 por meio da inteligéncia
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artificial em um formato que faz com
que seja possivel considera-las
originais e criativas. Também se
podera notar que a protecao dessas
obras pelo Direito Autoral precisa ser
discutida, porquanto deve-se perguntar
se havera um desestimulo ou ndo aos
artistas e as empresas no investimento
para a criacdo de obras intelectuais
com a inteligéncia artificial, se essas
obras nao forem protegidas
legalmente, ingressando em dominio
publico.

E cristalino que a questdo da
autoria das obras produzidas por
maquinas € discussao relevante em
matéria de propriedade intelectual,
mais especificamente para o Direito
Autoral o qual tutela todas as formas
de exteriorizacdo da cultura humana,
impactando a forma como as geracdes
expressam suas ideias e
pensamentos, e influenciando
diretamente  no  desenvolvimento

humano.

2. A inteligéncia artificial, o cenario
das novas tecnologias e o direito

As revolugdes tecnoldgicas
sempre tiveram importante influéncia
sobre o Direito em geral. Em breve

analise, verifica-se que a modificagao
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e a criacao do Direito estao
permeadas de mudangas que ocorrem
nasociedade e na relacdo do individuo
com o mundo a sua volta. Nao é
diferente como Direito Autoral, o qual
tem caminhado lado a lado com os
avancos culturais e sociais. O Direito
Autoral tem um papel de destaque na
economia mundial, e pode ser
considerado um dos ramos do Direito
que mais avangou nas Ultimas
décadas (ABRAO, 2014, p. 30-44).
Nas palavras de Tridente (2009, p. 2):

Atualmente, os direitos autorais e
industriais sao responsaveis pela
movimentacao de elevadas parcelas
do Produto Interno Bruto dos paises
e representam muitas vezes ativos
valiosos do patrimonio das
empresas. A virada do milénio é,
porém, um periodo marcado por
fortes questionamentos dos direitos
de propriedade intelectual. A
massificagdo da internet e das
tecnologias digitais trouxe mudancas
significativas para os habitos e
valores de extensas parcelas da
populacdo, o que levou a uma
ilegalidade generalizada e vem
colocando em xeque a adequacao
do sistema legal.

A partir dessas mudancas,
muitos estudiosos buscaram
compreender de que forma as novas
tecnologias  poderiam  afetar a
sociedade. E bem verdade que até
mesmo o nascimento do Direito
Autoral esteve relacionado com novas

tecnologias. Na época — século XV —
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Gutenberg desenvolvia a maquina de
imprensa (TRIDENTE, 2009, p. 2).
Com a possibilidade de massificagdo
das coépias passou a fazer sentido
tratar de um direito sobre elas, o que
gerou copyright (ABRAO, 2014, p. 48).

Atualmente se estd diante de
uma mesma realidade transformadora
do Direito que existiu no século XV,
séculos XVIII e XIX com a Revolucao
Industrial e no século XX, em meados
de 1960, com a Revolucdo da
Informatica. Para compreender esse
momento de ruptura de paradigmas e
de modificagdo econb6mica e social,
muitos  pesquisadores buscaram
explica-lo. Uma forma de explicar este
periodo de rupturas foi identifica-lo
como uma nova revolugdo industrial.
Klaus Schwab (2016, p. 15-17)
sustenta que se vive a quarta
revolugdo industrial a qual vem
provocando uma modificagdo profunda
e sistematica na sociedade. A quarta
revolugdo industrial seria fruto das
tecnologias emergentes que tém
convergido entre si, em uma mistura
das tecnologias da primeira, segunda
e terceira revolugdes industriais, que
estdo modificando os sistemas como
se conhece, como as normas, as

regras, as expectativas, os objetivos,
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as instituicoes, a politica, a economia e
a sociedade como um todo. Pode-se
dizer que

Internet das coisas, big data,
tecnologia vestivel, drones,
impressora 3D, robdtica, carros
auténomos, nanotecnologia, moedas
digitais, blockchain e a ndao menos
importante IA sdo algumas das
tecnologias  revolucionarias  que
estdo impactando os individuos, as
organizagbes, 0s governos e a
sociedade. [...] Estas  novas
tecnologias trazem ruptura social e
juridica. Ndo ha como o Direito ficar
alheio as transformagdes. (CANTALI,
2018)

Essas tecnologias, dentre elas a
Artificial ~ (IA), estéao

modificando, inclusive, o que se

Inteligéncia

considera humano. Esta acontecendo
um verdadeiro rompimento, guiado
pelas tecnologias disruptivas; uma
ruptura dos paradigmas tradicionais.
Nas palavras de Schwab (2016, p. 16):

Ciente das varias definicbes e
argumentos académicos utilizados
para descrever as trés primeiras
revolugbes industriais, acredito que
hoje estamos no inicio de uma
quarta revolugdo industrial. Ela teve
inicio na virada do século e baseia-
se na revolugdo digital. E
caracterizada por uma internet mais
ubiqua e movel, por sensores
menores € mais poderosos que se
tornaram mais baratos e pela
inteligéncia artificial e aprendizagem
automatica (ou aprendizado de
maquina). As tecnologias digitais,
fundamentadas no computador,
software e redes, nao sao novas,
mas estdo causando rupturas a
terceira revolugdo industrial; esto se
tornando  mais  sofisticadas e
integradas e, consequentemente,
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transformando a sociedade e
economia global.

Por isso, nesse momento de
transicdo, serd necessario modificar
novamente as normas e
regulamentagdes existentes quanto ao
Direito Autoral, para que se adequem
as novas tecnologias, e ainda, aos
novissimos suportes para a criacao
cultural e intelectual. Para a melhor
compreensao de como isso € possivel
e de que forma essa transicao afeta o
Direito Autoral, faz-se necessario
destrinchar o que é a inteligéncia
artificial e como ela funciona.

Quando se fala em inteligéncia
artificial, ja existe um imaginario
formado pelas producdes
cinematograficas e pela literatura de
ficcdo cientifica que envolvem o tema,
nao representando o que é a IA e
como ela tem se desenvolvido nos
dias de hoje. Assim, os avancos, as
consequéncias e, principalmente, a
convergéncia dessas novas
tecnologias trouxeram diversas
preocupacdes com o futuro. Inclusive,
tem-se pensado nessas questdes
desde a década de 1950 (ZAFFARI;
ESPINDOLA, 2015, p. 119-145).
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O termo “inteligéncia artificial”
foi primeiramente utilizado por John
McCarty, em 1956, na Conferéncia de
Darthmouth, sendo ele o articulador
das forcas para agrupar todos o0s
cientistas que estivessem mais
interessados no tema. Apesar disso,
essa tecnologia foi pensada
originalmente por Alan Turing, em
1950, com o lancamento do seu artigo
Computing Machinery and Inteligency.
Essa pesquisa, muito a frente do seu
tempo, base dos estudos de IA e
utilizada até hoje, buscou prever se um
dia as maquinas pensariam como 0s
homens (ZAFFARI; ESPINDOLA,
2015, p. 137-139).

Por isso, com a grande
exploragdo do tema em diversas
areas, foram cunhadas muitas
definicbes para o termo IA. Russel e
Norvig (2013) explicam que poderiam
existir até oito definicdes do termo e
que a IA seria um campo muito amplo
de estudo.

Ainda, de forma mais simples,
conforme Zaffari e Espindola (2015, p.
119), a IA pode ser explicada como

sendo:

uma parte da ciéncia da computagao
que tem como foco 0
desenvolvimento de maquinas ou
sistemas que possam resolver
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problemas que requerem inteligéncia
humana. Inteligéncia Artificial
combina 0s conhecimentos de
ciéncia da computacao, fisica e
filosofia. A ideia geral que permeia a
inteligéncia artificial é a de se criar
uma maquina artificialmente
inteligente pela incorporagédo de
programas e equipamentos que
fossem capazes de tomar decisdes a
sua prépria  maneira  quando
deparados com problemas de um
dominio particular para o qual o
sistema foi feito [...].

Em linhas gerais, a IA tenta
a capacidade do cérebro
humano, importando destacar que ela
resolve problemas de forma mais
rapida do que um ser humano, e que
nem sempre ela necessita de um
corpo fisico idéntico ao humano para
realizar essas atividades, podendo ter
suporte, como, por
exemplo, o computador. A IA utilizada
hoje em dia quase sempre se
caracteriza por um programa de
computador (um software) sem um
hardware que tenha a forma de um
corpo fisico similar ao humano que o
acompanhe. A IA tem inteligéncia,
como o préprio nome sugere, mas isso
ndo quer dizer que ela tenha
(2018, p. 98)

explica a diferenga entre inteligéncia e

Harari

consciéncia:

A ficcao cientifica tende a confundir
inteligéncia com consciéncia, e
supde que para se equipar ou
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suplantar a inteligéncia humana os
computadores terdo de desenvolver
consciéncia. [...]. Porém na realidade
ndo ha motivo para supor que a
inteligéncia artificial va desenvolver
consciéncia, porque inteligéncia e
consciéncia sao duas coisas muito
diferentes. Inteligéncia é a aptidao
para resolver problemas.
Consciéncia é a aptiddo para sentir
coisas como dor, alegria, amor e
raiva. Tendemos a confundir os dois
porque nos humanos e nos outros
mamiferos a inteligéncia anda de
maos dadas com a consciéncia.

Para que se possa estudar a |A,
€ necessario ter presente que, por
enguanto, os cientistas da computacao
nao conseguiram emular a
consciéncia, mas sim apenas a
inteligéncia, de forma a objetivar a
reducdo do esforco humano, sendo
que as maquinas com |IA conseguem
replicar algumas atividades
tipicamente realizadas pelo homem em
uma velocidade muito maior do que a
humana. Assim, ha ganho de
produtividade pelo uso da IA como
uma ferramenta para a otimizacao de
tarefas que antes eram exercidas
exclusivamente por humanos, sem que
com isso se afirme que as maquinas
irdo substitui-los, porque, afinal, nao
possuem consciéncia. A maquina

inteligente  artificialmente  podera
possuir algumas capacidades, como o

aprendizado, o raciocinio, a solugao de
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problemas, a percepcdo e a
compreensao de linguagem natural,
dependendo do objetivo para o qual
ela for criada (ZAFFARI; ESPINDOLA
,2015, p. 121-122).

As maquinas com inteligéncia
artificial ainda poderiam ser divididas
conforme o seu tipo de inteligéncia: a
IA forte e a IA fraca. De acordo com
Zaffari e Espindola, a |A forte seria
aquela autoconsciente, ou seja, que ja
possuisse alguma forma de
consciéncia e que fosse impossivel de
diferenciar dos seres humanos. Ja a IA
fraca seria aquela que agisse de forma
inteligente, emulando o raciocinio
humano, mas que nao possuisse
verdadeiramente cognicdo (ZAFFARI;
ESPINDOLA, 2015, p. 119-145).

Cantali (2018) também aborda a
diferenciacao entre |IA fraca e |A forte e
traz exemplos de programas ja
existentes dos dois tipos. O Deep
Blue, da IBM, que venceu o melhor
jogador de xadrez do mundo em 1996,
€ um exemplo de IA fraca, pois sé
consegue executar o que foi
programado para fazer, no caso, jogar
xadrez.

Por sua vez, o programa da
Google, AlphaGo, que derrotou o

melhor jogador de Go do mundo (jogo
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de tabuleiro chinés) em 2015, e o
programa AlphaZero, criado em 2017,
que ensinou a si mesmo 0s jogos de
Shogi (jogo de tabuleiro japonés,
similar ao xadrez), Xadrez e Go, e
ainda derrotou outros programas
campedes mundiais em cada tipo de
jogo, sdo exemplos de IA forte que tém
aprendido através das técnicas
computacionais de machine learning e
deep learning (que em, traducéo livre,
sdo o aprendizado de maquina e o
aprendizado profundo de maquina),’
sem qualquer interferéncia humana
nos resultados das decis6es tomadas
pelo software. Dessa forma, esses
programas ja possuem criatividade,
como o proprio Lee Sedol, campeao
mundial dezoito vezes de Go que
perdeu para o AlphaGo afirmou “Eu
pensei que o AlphaGo era baseado em

calculos de probabilidade e que era

* Conforme Russel e Norvig (2013), o

aprendizado de maquina é utilizado para
melhorar o desempenho do programa,
sendo que essa técnica é baseada,
principalmente nos estudos de
neurociéncia e de como funciona o
processamento de informagdes nos
neurdnios, para que o programa saiba lidar
com as diversas situagdes que possam
aparecer. Ainda, de acordo com Guadamuz
(2017), o “machine learning” ou o
“aprendizado das maquinas” € um
subcampo da IA, que estuda sistemas
autbnomos que sao capazes de aprender
sem terem sido especificamente
programados para isso.
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apenas uma maquina. Mas, quando vi
suas jogadas mudei de ideia. Com
certeza o AlphaGo é criativo”.”
De acordo com Russel e Norvig
(2013), as redes neurais artificiais séo
forma que o0s programadores
emular o}
comportamento do cérebro humano, a
partir de técnicas em que se
constroem modelos matematicos que
representam as atividades do cérebro
humano. Assim, é possivel recriar as
neurais humanas e o0
aprendizado da maquina se tornara
muito mais eficiente. A partir disso,
como a

pode-se  compreender

inteligéncia artificial tem impactado o

mundo das Artes e do Direito.

Para entender as implicacdes
hoje, é
analisar casos
exemplificativos de como tem sido sua
utiizagdo na criagdo de obras
Alguns exemplos das
primeiras novas formas de autoria, a
partir da Revolucdo Digital, sdo os

processos interativos de criacdo, a

autoria colaborativa e a meta-autoria.

Do original eminglés: “I thought AlphaGo
was based on probability calculation and
that it was merely a machine. But when |
saw this move, | changed my mind. Surely,
AlphaGo is creative.” (ALPHAGO, 2019).
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O hipertexto, fruto das novas
tecnologias, trouxe indagacdes sobre a
autoria tradicional, sendo o melhor
exemplo para compreender como
nasceram as novas formas de autoria
comentadas anteriormente. Por isso

que, na atualidade, as novissimas

possibilidades trazidas pelas
tecnologias disruptivas, incluida a
inteligéncia artificial, tém rompido

padrdes, em sintonia com o0s outros
momentos da histéria do Direito
Autoral em que isso também ocorreu
(as ultimas trés revolugdes industriais
e a invengcdo da imprensa, por
exemplo). Pode-se dizer que o Direito
Autoral e o formato antiquado e

tradicional de protecdo que a
legislagcdo oferece hoje encontram-se
ameacados.

No contexto da quarta revolucao
industrial, € necessario avaliar a
utilizacdo da IA no mundo das artes e
as possibilidades de criacdo de
programas que estdo modificando a
sociedade e os direitos autorais: as
maquinas que estdo sendo criadas
para criar. Obras literarias, musicais e
de artes visuais estdo sendo criadas
por inteligéncias artificiais e trazem em
si grandes desafios, de modo especial

para o Direito Autoral.
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O primeiro software que criou
uma obra artistca de forma
independente com a inteligéncia
artificial foi o AARON (CARBONI,
2015). Trata-se de um software
desenvolvido pelo artista britanico
Harold Cohen, que, em 1970, pintou
sua primeira obra artistica. Cohen
alimentou AARON com as
caracteristicas essenciais de imagens
e, a partir dessas informagdes,
AARON realizou suas préprias
decisdes sobre o que iria na tela de
arte e desenhou suas escolhas com
um brago robético. No inicio, Cohen
coloria @ mao a arte abstrata criada
por AARON, mas, com o tempo € o
desenvolvimento da tecnologia e da
robética, Cohen modificou AARON
para que pintasse plantas, objetos e
pessoas, inclusive com cor (COHEN,
2016).

Mesmo assim, apesar das
discussbes quanto a esse tipo de
criacdo e o Direito Autoral na época,
se considerou que elas ainda
possuiam muita influéncia artistica dos
autores humanos. Assim, néo se levou
a questdo  adiante, porquanto
obviamente essa obra, considerada
fruto das ideias de seus autores,

poderiam ser protegidas pelo Direito
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Autoral em sua moldura tradicional,
tanto pelos principios do copyright
quando pelos principios do Droit
d’Auteur. A questdo é que, com a
evolucao tecnolégica, a utilizagdo da
IA, hoje, alcanca resultados muito
diferentes do que se verificou no
século passado. Com o advento do
aprendizado de maquina e do
aprendizado de maquina profundo,
muitos programas de computador
comegaram a efetivamente aprender,
como se fossem criancas. Assim, € a
partir do uso dessa nova tecnologia,
gue se originaram as maquinas que
criam obras intelectuais de forma
autébnoma.

Na area das obras audiovisuais,
temos o exemplo do curta metragem
Sunspring,® que teve seu roteiro,
criado pela IA Benjamin, que inclusive
indicou aos atores qual a entonacgéo e
o0 comportamento que deveriam ter.
Essa IA foi desenvolvida por Oscar
Sharp e Ross Goodwin, que
alimentaram sua base de dados com
diversos roteiros de filmes de ficcao

6 Para ver o curta-metragem, acessar:

SUNSPRING | A Sci-Fi Short Film Starring
Thomas Middleditch. [S. /. s. n.], 09 jun.
2016. 1 video (9 min 02 s). Publicado pelo
canal ArsTechnica. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=LY7x2lh
gjmc. Acesso: 06 nov. 2019.
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cientifica e aprimoraram a tecnologia
para aprender com estes dados e criar
sozinha um roteiro para um curta-
metragem, que foi apresentado no
festival de filmes de ficcdo cientifica,
Sci-Fi London, no qual foi proposto o
desafio de criar um curta-metragem
em até 48 horas. O curta criado por
Benjamin ficou entre os dez melhores
do festival, apesar das criticas quanto
a falta de logica no roteiro (MANS,
2016).

Mas, o principal exemplo da
mudanca de paradigmas, que
influenciou uma nova onda de
discussbes quanto ao tema, e que
constitui um dos casos mais recentes,
foi The Next Rembrandt. Trata-se de
um programa produto de pesquisa
realizada pela Microsoft e pela ING,
que nao ¢é diferente dos outros
exemplos citados, eis que também se
trata de um software que se utiliza do
machinelearning. Entretanto, chocou o
mundo em 2016, pois a obra criada
pela maquina se assemelha muito a
pinturas originais do artista
Rembrandt, tendo sido considerada,
por alguns dos estudiosos do tema,
como uma nova pintura do artista, ja
falecido. Os pesquisadores desse

projeto se utilizaram de um algoritmo
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de reconhecimento  facial que
escaneou todas as 346 obras
conhecidas do artista holandés, em
seus minimos detalhes, pixel por pixel,
incluindo dados do relevo da tinta na
tela, colocando todas essas
informagcées em uma base de dados.
Foi a partir desses dados que o
software criou, por meio de uma
impressora 3D, o Novo Rembrandt,
uma obra original e criativa que €
inspirada nas obras de Rembrandt
(GUADAMUZ, 2017).

Outra impactante obra fruto de
IA, dessa vez no cenario musical, é a
musica Daddy’s Car,” criada por meio
da plataforma Flow Machines, que é
um programa que aprendeu, a partir
de uma base de dados chamada Lead
Sheet Data Base (LSDB), a escrever e
ler partituras, estilos e composicoes,
com as mais de treze mil formas
diferentes de criar musicas
compiladas. Primeiramente, o]
compositor humano selecionou um
estilo (do The Beatles) e gerou uma
partitura. Apés, o compositor, usando

" Para ouvir a musica Daddy’s Car, acessar:

DADDY'S Car: a song composed by
Artificial Intelligence - in the style of the
Beatles. [S. I.: s. n.], 19 set. 2016. 1 video
(3 min). Publicado pelo canal Sony CSL.
Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=LSHZ b
05W70. Acesso: 06 nov. 2019.
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outro sistema chamado Record,
compilou sons de outras gravacgdes e
gerou uma nova partitura, finalizando a
producdo da musica. O resultado foi,
como no caso The Next Rembrandt,
uma obra original no estilo de The
Beatles, com alguns estudiosos
afirmando que poderia se considerar a
musica como uma composicao nova
da banda famosa (DIAZ-LIMON,
2016).

Nesse ponto € que se comegou
a dar importancia para o fato de que
essas criacbes nao seriam apenas
fruto das ferramentas utilizadas pelo
autor no processo criativo, mas que
essa tecnologia estaria, sim,
aprendendo e decidindo de forma
autdbnoma, sem interferéncia humana,

por meio do aprendizado de maquina.

3. O autor e a obra: a estrutura
tradicional do direito autoral

A partir da inteligéncia artificial e
da sua aplicacado na criacdo de obras
intelectuais, os trés pilares do Direito
Autoral (seu conteudo, seu objeto e
seu sujeito) foram abalados, dando
lugar a uma discussdo necessaria. E
imprescindivel analisar a estrutura
legislativa do direito autoral, em uma

perspectiva nacional e internacional,
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para que, entdo, se possa buscar uma
possivel teoria que solucione os
desafiosprovocados pelas  novas
tecnologias sobre esta area do Direito.

A definicao das obras passiveis
de protecdo pela  Convencao
Internacional para a Protecdo das
Obras Literarias e Artisticas de 1886,
Convencgao de Berna, ratificada pelo
Brasil por meio do Decreto n® 75.699
em 1975, é ponto chave, até porque
influenciou fortemente o tratamento
dispensado pela legislacdo brasileira
ao objeto do direito autoral. Analisando
a alinea 1 do artigo 2° da Convencao,
depreende-se que, além de trazer um
rol exemplificativo de obras passiveis
de protecdo, explicita os requisitos
essenciais para a obra esteja sob
tutela legal, quais sejam: a) ser uma
producdo do dominio literério,
cientifico e artistico; b) e possuir uma
forma de expressdo, ou seja, ha
necessidade de a obra ser palpavel,
independentemente do seu suporte ou
formato. O artigo traz, ainda, um rol
exemplificativo de obras a serem
protegidas.

A legislacdo brasileira traz
disposicao muito parecida e a doutrina
explicita que para uma obra ter

protecdo autoral, além de estar no
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prazo de protecdo, precisa ser
exteriorizada por qualquer meio ou
suporte, mas, acima de tudo precisa
ser original, ou seja nao pode ser uma
réplica ou reproducdo de obra pré-
existente (ABRAO, 2014, p. 203).
Importante  entender que  esta
originalidade nao significa uma
novidade tematica, ja que ideias nao
sao protegidas por lei. A protecao recai
sobre a composicdo da obra; sobre
seu modo de expressdo. E isso que a
torna original (FRAGOSO, 2009, p.
116). A obra é o resultado de uma
inspiracdo (ideia), retirada do estado
da arte ou do conjunto do
conhecimento humano, e concretiza-
la, através de um processo de
transpiracdo. E nesse processo de
transpiracdo que se encontra a
expressao da criatividade, a qual gera
a originalidade necessaria a tutela
legal (ABRAOQ, 2014, p. 203).

A pergunta que emerge €: se
obras criadas por inteligéncias
artificiais sdo exteriorizadas de alguma
forma e ndo podem ser consideradas
réplicas de outras pré-existentes,
podem elas ser consideradas
originais?

Como dito, a originalidade nao

provém de uma novidade, de uma
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ideia totalmente inédita, provém da
forma criativa pela qual esta ideia se
concretiza em uma obra. E essa
criatividade depende da experiéncia,
dos dados coletados, da histéria de
vida, de um contexto. Essa € a razao
pela qual a originalidade, derivada da
criatividade, € o maior obstaculo para
a aceitacdo de que devera existir
alguma protecao das obras criadas por
inteligéncia artificial.

Tal é a ligacdo do processo
criativo com a experiéncia humana que
a Lei de Direitos Autorais brasileira, no
seu artigo 7%, de forma romantica,
estabelece que as obras protegidas
serdo as “criagbes do espirito”. Em
outras palavras, conforme a lei, as
obras protegidas dependem da
capacidade criadora do homem.

Obviamente que a legislacao
brasileira, assim como a convencao
internacional nada tratam sobre
inteligéncias artificiais, afinal essa
discussao € bastante recente. Assim,
partindo das premissas normativas
existentes, as obras intelectuais
criadas por |IA nao estariam
protegidas. Mais, no Brasil, sequer a
Lei dos Programas de Computador
trata das possiveis criacdes

provenientes dos softwares, apenas

261




HOHENDORFF, Raquel Von; CANTALI, Ferananda Borghetti; D'AVILA,
Fernanda Felitti da S. Inteligéncia artificial e direitos autorais: desafios e
possibilidades no cenario juridico brasileiro e internacional.
PragMATIZES - Revista Latino-Americana de Estudos em Cultura,
Niteréi/RJ, Ano 10, n. 19, p. 249-273, set. 2020.

tutela o codigo fonte do programa.
Entende o codigo fonte como uma
expressao literaria  passivel de
protecao autoral. Nao obstante, o §1°
do artigo 2°% nao confere todos os
direitos morais ao autor do programa
de computador, apenas o0 de
paternidade. Isso demonstra que se
buscou dar énfase ao direito
patrimonial das empresas que criam
0s softwares, seguindo a influéncia do
tratamento dado a esses programas
pelo sistema anglo-saxénico do
copyright.

O direito autoral tem uma
natureza juridica hibrida, ou duplice.
Garante ao autor o desfrute de diretos
morais de autor, tais como a garantia
de autoria e de integridade a obra, e 0
direito de explorar economicamente a
obra, o que se traduz em um rol de
direitos patrimoniais. O direito de
explorar a obra € extenso e oponivel
erga omnes; o sentido de utilizacdo da
obra engloba toda e qualquer forma,
meio ou processo de exploracao, além
do direito de autorizar ou proibir
terceiros de fazé-lo (FRAGOSO, 2009,
p. 224-225).

E a partir da énfase dada aos
direitos patrimoniais de autor no

cenario mundial - o que ocorre, por
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exemplo, com o Acordo TRIPS - Trade
Related  Aspects of Intellectual
Property Rights - que a propriedade
intelectual e seu objeto se tornaram
bens imateriais imprescindiveis para
as empresas. Afinal, os direitos morais
ndo podem ser transferidos a terceiros,
mas o0s patrimoniais podem, dando
lugar ao titular de direitos autorais. O
autor & quem cria a obra, mas quem
desfruta da sua exploracédo econémica
nao necessariamente € o0 proprio
autor, mas também um terceiro titular
de direitos. Essa distincdo entre
autoria e titularidade abre espacgo para
a discussao sobre quem pode ser
autor e quem pode exercer esses
direitos.

A Lei de Direitos Autorais
brasileira, no artigo 11, determina
expressamente que o autor é a pessoa
fisica criadora da obra, mas a
titularidade dos direitos patrimoniais
poderad ser exercida também por
pessoa juridica (ABRAO, 2014, p.
114). O autor é o titular originario, mas
a titularidade pode ser derivada, por
convengao ou Por sucessao.

Portanto, para ser autor no
contexto legal dos direitos autorais no
Brasil, é necessario ser pessoa fisica,

realizar o ato de criar, que seria
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apenas proveniente do espirito, sendo
que o resultado devera ser uma obra
da literatura, da arte ou da ciéncia.
Portanto, neste contexto, nao se
poderia cogitar a autoria de um
programa de computador, de uma
maquina; um sujeito de direitos
autorais que nao fosse humano
(SHIRRU, 2019).

Os agentes nao-humanos, tais
como as inteligéncias artificiais, nao
poderiam, entdo, ser consideradas
autoras, ja que desprovidas do espirito
criador. A partir dessa premissa se
poderia dizer que os desenvolvedores
de inteligéncias artificiais, ja que nao
contam como protecao legal, poderiam
ser desestimulados a investir, por
exemplo, em projetos como o The
Next  Rembrandt, da  Microsoft.
Contudo, apesar de a legislacao atual
nado permitir que um sistema de
inteligéncia  artificial possa  ser
considerado autor da obra, nada obsta
que seus desenvolvedores e ou
empresas investidoras sejam titulares
de direitos patrimoniais de autor. Ou
seja, € possivel alguma tutela através
do instituto da titularidade dos direitos

autorais patrimoniais.
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4. Novas formas de autoria e
inteligéncia artificial: diferentes
correntes tedricas que buscam
enfrentar os desafios impostos

O fenbmeno da criacdo de
obras intelectuais por inteligéncia
artificial desafia profundamente os
fundamentos tradicionais dos direitos
autorais como se conhece,
questionando principalmente o seu
sujeito e o seu objeto.

Apesar disso, ja existem
algumas  teorias que  buscam
apresentar solucéo para os problemas
propostos anteriormente, que incluem
as perguntas: quem €& o autor das
obras intelectuais produzidas por
inteligéncia  artificial, o  préprio
programa de computador ou o seu
programador? E possivel uma autoria
colaborativa entre ser humano e
maquina?

Na busca por respostas,
pensando através do objeto do direito
autoral, qual seja: a obra, a questao
central é se a criagdo de uma
inteligéncia  artificial pode  ser
efetivamente original. No ambito da
originalidade, do ponto de vista da lei
brasileira, surge a afirmacédo de que a
obra é uma “expressdao do espirito”;

uma  expressao decorrente  da
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criatividade, que € exclusiva do ser
humano. Para muitos estudiosos do
assunto, esse nao é o caso.

As criacoes de obras
intelectuais a partir de novas
tecnologias levantaram a duvida
quanto a possibilidade de protecdo de
processos mecanicos, automatizados
e, consequentemente, aleatérios. Esse
tipo de criagdo nao € novo. Em 1792,
Nikolaus Simrock produziu musica por
meio de um jogo de dados capaz de
produzir mais de quarenta e cinco
trilndes de valsas de forma aleatéria,
modo de producdo musical que se
tornou popular na época. Ou seja, é
possivel a criacdo de obras
intelectuais a partir de escolhas
aleatérias, sendo que o exato
resultado de um jogo de dados nao
pode ser previsto pelo seu jogador,
mas, mesmo assim, a musica gerada
nao deixa de ser uma obra intelectual
passivel de protecao (apud SCHAFER,;
KOMUVES; ZATARAIN; DIVER;
2015). Assim, mesmo a criagdo de
uma obra por meio de escolhas
aleatérias é passivel de direitos
autorais. Esse entendimento pode
servir a protecéo das obras produzidas
por inteligéncias artificiais. E mais, o

ponto central hoje é que a tecnologia

prag MATIZES\’

www.periodicos.uff.br/pragmatizes - ISSN 2237-1508
(Dossié Cultura, Tecnologia e Sociedade)

nao mais apenas produz resultados
aleatérios, as inteligéncias artificiais
estruturadas através do aprendizado
de maquina e das redes neurais
tomam suas proprias decisbes de
forma  independente, como ja
destacado anteriormente.

Apesar dessa constatagao,
também surge a questdo de que a
inteligéncia artificial seria apenas uma
ferramenta na mao de um
programador, um meio pelo qual ele
atinge um objetivo. Portanto, o direito
quanto as suas producdes deveria ser
da pessoa que criou o software. Essa
€ a solucdo mais imediata para os
desafios impostos pelas obras criadas
por inteligéncia artificial. No entanto,
diante das obras resultantes de
tomadas de decisdo autbnomas das
maquinas, essa hipotese  seria
facilmente refutada.

Nos Estados Unidos da
América, o Direito Autoral €& silente
quanto as obras produzidas por
inteligéncia artificial. Porém, existem
dois casos que delineiam o tratamento
atualmente dispensado as obras
autorais levando em conta as questdes
da aleatoriedade e da utilizacdo de
meios tecnoldgicos como ferramenta

de trabalho de um autor. Da anélise
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dos casos Burrow-Giles Lithographic
Co. v. Sarony de 1884 e Feist
Publications, Inc. v. Rural Telephone
Service Co. de 1991, verifica-se que é
possivel que obras criadas por
inteligéncias artificiais sejam
consideradas criativas e originais,
porquanto o produto do processo
criativo do ser humano, hoje, ja pode
ser replicado por uma rede neural
artificial (GRUBOW, 2019). Nesse
sentido Grubow (2019) apresenta a
sua teoria para solucionar a questao
proposta, trabalhando especificamente
com as inteligéncias artificiais dentro
da area das criacées musicais, com o
exemplo da IA AMPER. Ele demonstra
que, a partir dos casos Burrow-Giles e
Feist, pode-se entender que a
originalidade necessita de dois
requisitos: uma “faisca de criatividade”
e um autor. De acordo com o autor, os
psicélogos explicam que a “faisca de
criatividade” seria fruto da flexdo,
mistura e quebra de informacoes,
ideias e temas ja existentes no mundo
(GRUBOW, 2019).

Na mesma linha, Gongalves
(2019) em uma das hipodteses que
lanca para solucionar a questdo do
embate da perspectiva tradicional de

sujeito de direito autoral, explica que
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seria possivel a concessao de direitos
autorais as obras intelectuais criadas
por inteligéncia artificial, j& que elas
possuiriam criatividade e originalidade,
conferindo aos  programas de
computador a qualidade de titulares
origindrios. Como  sujeitos  n&o-
humanos, os softwares nao poderiam
dispor desses direitos, sendo que
pessoas juridicas ou fisicas
representariam esses autores, como
acontece com a obra anénima.

A partir das perspectivas
apresentadas, pode-se entender que a
obra intelectual criada pelos seres
humanos é baseada em obras alheias,
ou seja, a inspiracdo de um autor
humano em seu processo criativo
provem de informagdes, estudos e
experiéncias apreendidas ao longo da
sua vida. Se é esse 0 caso, nao seria
possivel dizer que a inteligéncia
artificial, quando faz uso do manchine
learning, ou do deep learning, esta
também coletando informacbes de
bancos de dados e aprendendo, tendo
suas préprias experiéncias ao longo do
seu desenvolvimento? N&o seria
exatamente 0 mesmo processo de
aprendizado que 0s seres humanos
efetuam para a criacao de espirito tao

necessaria a caracterizacdo de um
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autor e que geram consequentemente
a criatividade e a originalidade?

Deste modo, tratando-se de
uma inteligéncia artificial forte o
suficiente para realizar esse processo
criativo, a obra tera originalidade e,
assim, sera ela passivel de ser sujeito
de direito autoral.

Importante também referir que,
gquando se estende autoria a uma
inteligéncia artificial, ndo se pode
deixar de mencionar a possibilidade de
criacdo de uma pessoa eletrbnica, a
qual se atribuiria uma personalidade
juridica eletrénica. A pedido do Comité
em Questbes Legais do Parlamento
Europeu (2016), realizou-se um estudo
sobre a legislacdo europeia e robdtica,
através do qual discutiram-se variados
temas envolvendo robés e inteligéncia
artificial, visando avaliar principalmente
questbes  éticas, mas também
fomentar o estudo e a criacdo de
tecnologia relativa a essas
areas.Buscou-se compreender o que
seriam robds inteligentes e autdnomos
e como poderia ser efetivada a
protecdo da propriedade intelectual de
suas criagdes artisticas. A partir dai
levantou-se a possibilidade de criacao
de uma pessoa eletronica titular de

direitos, a qual poderia ser
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considerada autora.  Obviamente,
tratar-se-ia de uma ficcdo juridica,
assim como a aplicada as préprias
pessoas juridicas (PARLAMENTO
EUROPEU, 2016, p. 15). Contudo, nao
obstante a importancia da discussao,
ao final do estudo, percebeu-se que
essa nao seria a  solucao®
principalmente porque as inteligéncias
artificiais atuais ainda nao possuem
consciéncia, mas mera inteligéncia
(HARARI, 2018).

Outra teoria que buscou
solucionar o problema foi a langada
por Andres Guadamuz (2017), o qual
defende que o melhor parametro legal
a ser utilizado para protecao das obras
criadas por inteligéncia artificial é a
legislacdo britanica, a qual ja tem
incorporada a protecdo exclusiva das
obras intelectuais criadas  por
inteligéncia artificial. De acordo com a
Section 9 (3) do Copyright, Designs
and Patent Act (CDPA), define-se que

® Do original em inglés: "While we commend

the motion for a resolution for seeking to
put in place a liability regime tailored to
autonomous robots (paragraph 24
onwards), assigning robots a legal
personality is not the answer.”
(PARLAMENTO EUROPEU. European civil
law rules in robotics: study for the JURI
comittee. Bruxelas, 2016. Disponivel em:
http://www.europarl.europa.eu/RegData/etu
des/STUD/2016/571379/IPOL_STU(2016)5
71379_EN.pdf. Acesso: 10 de jun.
2019.(traducao nossa)
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a autoria da obra literaria, artistica,
dramatica e musical gerada por
computador, em circunstancias nas
quais nao ha qualquer autoria ou parte
de autoria humana, sera da pessoa
por meio da qual foi gerado o conjunto
de arranjos necessarios para a criacao
dessa obra. Ademais, a Section 178
do CDPA do Reino Unido especifica
que “em relacdo ao conceito ‘obras
geradas por computador’, este refere-
se a obra que é gerada por
computador em circunstancias nas
quais ndo ha nenhum autor humano™.

E nitdo que a legislacédo
britAnica da muito mais énfase a
intencdo criativa do programador no
momento que criou o software capaz
de produzir obras intelectuais. Ao
mesmo tempo que protege essa
producdo totalmente independente,
como original e criativa, confere os
direitos autorais ao(s)
programador(es), ou a empresa que
encomendou a obra, dando

° Do original em inglés: “178 computer-

generated’, in relation to a work, means that
the work is generated by computer in
circumstances such that there is no human
author of the work”. (REINO UNIDO.
Copyright, Designs andPatentAct 1988.
Londres: Parlamento do Reino Unido,

1988. Disponivel em:
http://www.legislation.gov.uk/ukpga/1988/4
8/contents. Acesso: 06 nov. 2019.(traducéo
nossa)
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importancia aqueles que tiveram a
intencdo criativa de desenvolver o
programa de computador.

A partir dessas consideracgoes,
chega-se a uma terceira corrente
tedrica, que diz que uma possivel
solucdo para a questao proposta é de
que as obras criadas por inteligéncia
artificialndo sdo passiveis de protecao
pelos direitos autorais. Dessa forma,
elas comporiam o0 que se denomina
dominio publico.

O dominio publico € composto
pela propriedade intelectual, bem
imaterial, que se torna ou ja nasce
publica, ou seja, envolve o “bem de
uso comum do publico”. Branco (2011)
refere que a Lei Autoral brasileira traz
o dominio publico em perspectivas
diferentes, definindo quando uma obra
intelectual cair4 no uso comum: com 0
decurso do prazo de protecao; com o
falecimento do autor sem herdeiros e
se as obras forem de autores
desconhecidos. Disciplina também os
direitos de uso da obra que esta em
dominio publico, a forma que o Estado
devera protegé-las, veda o ingresso de
obras em dominio publico ao dominio
privado e, finalmente, trata das obras

sem protecao legal, onde se incluiriam
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as obras produzidas porinteligéncias
artificiais (BRANCO, 2011).

Fato € que se a obra nao tem
alguém que a controle criativamente,
ela ndo tera autoria. Por outro lado, se
0s programadores tiverem qualquer
tipo de controle criativo sobre a obra
gerada pelo seu programa, podendo
prever seus resultados, existiria
autoria. Desse modo, a discusséo
giraria em torno da afericao de qual o
nivel da inteligéncia artificial que criou
a obra e suas escolhas em relacdo ao
resultado final. Se essa |IA nao for
suficientemente inteligente ou nao tiver
contribuido para o resultado final da
obra, ela poderia ingressar no dominio
publico (CANTALI, 2018 e SCHIRU,
2019).

Ademais, Branco (2011, p. 278)
refere que o dominio publico nem
sempre caracteriza o impedimento da
criatividade ou da criacdao de obras
autorais em geral, porquanto o homem
sempre criou, independentemente de
ter ou ndo a protecdo dos direitos
autorais no dominio privado. Explica
que

do ponto de vista juridico, a garantia
do uso de obra em dominio publico
acaba por compor a efetivacdo de
diversos principios garantidos
constitucionalmente. Os direitos a
educagao, a liberdade de expressao,
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ao acesso ao conhecimento, a
cultura, que conduzem todos a
dignidade da pessoa humana, sao
mais facilmente realizados na
medida em que a sociedade se
alimenta de um dominio publico
robusto e facilmente acessivel. A
importdncia do dominio publico
cresce, inclusive, na medida em que
a LDA é bastante restritiva em seu
capitulo de limitacbes e excecgodes.
Uma vez que a propria lei é tao
econdmica nas hipéteses de uso de
obras alheias sem autorizagdo do
autor, o dominio publico se torna
ainda mais uma pedra fundamental
para a construcdo das bases da
cultura. (BRANCO, 2011, p. 278)

Portanto, fica claro que nem
sempre o0 dominio publico sera
negativo para as criagdes intelectuais,
pois € a partir das obras existentes
nesse dominio que muitos autores
criam as suas préprias obras.

Desse modo, uma
reconfiguracdo da logica dos direitos
autorais é necessaria para a resolucao
de todas estas questdes propostas e
para o0 proprio desenvolvimento
cultural em relacdo as novas
tecnologias (CANTALI, 2018). O
caminho esta posto, deve-se continuar
a discussdao em busca de solugdes
que sejam adequadas do ponto de
vista legal, sem ignorar os fatos e que
jamais desestimule a criatividade e a

producéao cultural.
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5. Consideracoes finais

O sistema social, assim como o
juridico, passa por grande
transformacaobem retratada no
contexto da quarta  revolucao
industrial, a qual € marcada por novas
tecnologias extremamente disruptivas,
tal como a inteligéncia artificial. A
producdo de obras intelectuais por
inteligéncias artificiais impde desafios
ao direito autoral na sua perspectiva
tradicional, impulsionando sua
adaptacao e/ou alteracao.

Para tratar dos impactos da
inteligéncia artificial especificamente
sobre o direito autoral foi necessario
compreender como ela funciona,
desmistificando-a, separando-a da
ficcao cientifica que é palco para
diversas confusbes quanto ao tema
nos dias de hoje. Os mais recentes
casos de criagbes de obras
intelectuais por inteligéncia artificial
iniciam a discussao sobre quais sao 0s
desafios impostos por essas obras ao
Direito Autoral. Certas inteligéncias
artificiais, como exemplo, a do projeto
The Next Rembrandt, a Flow Machines
que criou a musica Daddy’s Car e o
programa Benjamin que criou o roteiro
do curta-metragem Sunspring, sao as

instigadoras do comego de uma

prag MATIZES\’

www.periodicos.uff.br/pragmatizes - ISSN 2237-1508
(Dossié Cultura, Tecnologia e Sociedade)

mudanga profunda no Direito Autoral,
especificamente quanto ao seu sujeito
e objeto tradicionais.

Para que fosse possivel
compreender quais sao esses desafios
fez-se uma breve analise dos institutos
tradicionais do Direito Autoral na
perspectiva da legislagdo brasileira e
das convengdes internacionais de
base. A partir desse estudo, entende-
se que nao ha espaco, especialmente
no que diz respeito ao direito nacional,
para a protecdo das obras intelectuais
produzidas por inteligéncia artificial,
porquanto as regras existentes limitam
essa protecado as criacdes de autores
humanos e que “expressam seu
espirito” por meio de um processo
criativo.

Compreende-se que o Direito
Autoral brasileiro tem como pilar
principal a ideia romantica de autor,
heranca do Direito Autoral francés,
dando énfase para os direitos morais
do autor e sua conex&o espiritual com
a obra, muito diferente dos paises de
Common Law que seguem o sistema
do copyright, que busca, acima de
tudo, o progresso, a protecdo dos
direitos patrimoniais de seus autores e,
principalmente, dos titulares de direitos

autorais: as pessoas juridicas.
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Verifica-se, assim, que o Direito
Autoral brasileiro, quando dispbe sobre
a “expressao do espirito” de um autor,
diz respeito a sua originalidade e por
consequéncia sua criatividade, sendo
gue esses conceitos possuem grande
complexidade e podem ser abordados
nas mais diferentes perspectivas.

Contudo, a rigidez do direito
autoral ndo impediu que diversas
teorias fossem sendo desenvolvidas
com o objetivo de desvendar os
desafios impostos pelas criacbes de
obras intelectuais pelas inteligéncias
artificiais.

As teorias em discussao
demonstram diversos caminhos
possiveis para a solucao das questdes
propostas, desde a criacdo de uma
personalidade eletrbnica para o
programa criador, até a possibilidade
de nao oferecer qualquer protecdo a
essas obras.

Dividem-se em trés correntes
principais: a primeira que se refere a
possibilidade de atribuir direitos
autorais diretamente a inteligéncia
artificial, criando uma personalidade
eletrbnica, ou desenvolvendo uma
coautoria com a inteligéncia atrtificial,
porquanto o software seria capaz de

originalidade e criatividade e
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consequentemente autoria. 0]
problema encontrado nesta teoria seria
a questao da regulamentacéao juridica
dessa personalidade eletrénica, com o
surgimento de diversas novas
questdes de ordem ética.

A segunda corrente diz respeito
a possibilidade de atribuir direitos
autorais aqueles que tornaram
possivel o0 desenvolvimento da
inteligéncia artificial e como resultado
a obra intelectual originada deste
software, sendo o programador ou a
empresa por trds do investimento. A
questdo levantada por essa teoria
refere-se as inteligéncias artificiais que
jA possuem uma programagao
avancada e que fazem wuso do
aprendizado de maquina e
aprendizado de maquina profundo.
Essas inteligéncias artificiais
conseguem, inclusive, interagir com
outras maquinas e sistemas e que,
como explorado no trabalho, sao
capazes sim de originalidade e
criatividade. Por isso, 0 programador
ou equipe responsavel pelo programa
nao poderiam afirmar sua autoria
quanto as obras criadas pelo
programa, ja que em nenhum
momento  contribuiram para as

decisdes e para o resultado final das
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escolhas feitas pela maquina. Sendo
gque uma empresa envolvida nesta
criagdo, seja como empregadora do
programador ou como investidora, sé
conseguiria ter atribuida a si a
titularidade de direito autoral, mas nao
a autoria da obra em si.

A terceira corrente implica na
nao atribuicdo de qualquer direito
autoral a obra intelectual criada por
uma inteligéncia artificial, ingressando
essa no dominio publico. Para essa
corrente, ndo ha que se falar em
originalidade ou criatividade,
elementos essenciais para a protecao
dispensada pelo Direito Autoral,
quando a obra foi criada por um
programa de computador.

Ao final, é possivel concluir que
0 cerne da questdo que todas as
teorias pesquisadas buscam resolver é
o grande tabu da efetiva existéncia de
uma inteligéncia artificial que pode ser
comparada a do homem, e talvez, até
ultrapassa-la. Nesse sentido, percebe-
se que a discussdao quanto ao tema
enfrenta o problema da quebra de
paradigmas ha muito enraizados na
forma de compreensdo do mundo pelo
ser humano, tratando-se de um
problema de muito mais complexidade,

relacionado a questdes de ordem
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filos6fica, psicolégica e social, para
além das questdes juridicas.

Pode-se afirmar, por fim, que as
teorias apresentadas denotam a
profundidade do tema, mas néao
conseguem solucionar de forma plena
todas as questbes postas e que
possam vir a ser propostas no futuro,
ja que a necessidade ¢é de
compreender a propria inteligéncia

humana.
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