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Resumo: Tendo como objetivo refletir sobre o ideério de vigilancia e de livre-arbitrio frente as
tecnologias digitais nas Ultimas duas décadas, analisaremos as encruzilhadas de ambivaléncias
sintetizadas no dispositivo Pré-Crime criado em Minority Report, conto de Philip K. Dick publicado em
1956 e adaptado para o cinema por Steven Spielberg em 2002, como uma figuragao literaria de
impasses também capturados conceitualmente em nog¢des como “capitalismo de vigilancia”
(ZUBOFF, 2019) e “governamentalidade algoritmica” (ROUVROY; BERNS, 2018). Em meio ao
labirinto conceitual derivado de um cenario novo e dindmico, podemos voltar o olhar para a ficcao
cientifica a procura de exercicios de imaginagao especulativa consistentes que tentem mapear, por
meio da construcdo de universos ficcionais futuristicos alternativos a nossa realidade, alguns dos
dilemas que constituem a nossa experiéncia presente. Assim, leremos o conto Minority Report como
uma tradugéo formal de impasses e uma construcdo ficcional na qual utopia e distopia podem ser
lados da mesma moeda (LARREGUE; WANNYN; DARTIGUES, 2019).

Palavras-chave: Capitalismo de Vigilancia; Governamentalidade algoritmica; Distopia; Ficgéo
Cientifica; Philip K. Dick.

Minority Reporty el gobierno de la distopia algoritmica

Resumen: Con el objetivo de reflexionar sobre las ideas de vigilancia y libre albedrio frente a las
tecnologias digitales en las udltimas dos décadas, analizaremos la encrucijada de ambivalencias
sintetizadas en el dispositivo Precrimen creado en Minority Report, un cuento de Philip K. Dick
publicado en 1956 y adaptado para el cine por Steven Spielberg en 2002, como figuracién literaria de
puntos muertos también capturados conceptualmente en nociones como "capitalismo de vigilancia"
(ZUBOFF, 2019) y "gubernamentalidad algoritmica” (ROUVROY; BERNS, 2018). En medio del
laberinto conceptual derivado de un escenario nuevo y dinamico, podemos recurrir a la ciencia ficcién
en busca de ejercicios consistentes de imaginacién especulativa que intenten mapear, a través de la
construccion de universos futuristas de ficcién alternativos a nuestra realidad, algunos de los dilemas
que constituyen nuestra experiencia actual. Por lo tanto, leeremos el cuento Minority Report como
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una traduccién formal de puntos muertos y una construccion ficticia en la que la utopia y la distopia
pueden ser lados de la misma moneda (LARREGUE; WANNYN; DARTIGUES, 2019).

Palabras claves: Capitalismo de vigilancia; Gubernamentalidad algoritmica; Distopia; Ciencia ficcion;
Philip K. Dick.

Minority Report and the rule of the algorithmic dystopia

Abstract: With the purpose of reflecting about ideason surveillance and free-will in the face of the
digital technology of the last two decades, we intend to analyze the crossway of ambivalences
condensed in the Pre-Crime system created in Minority Report, a short-story by Philip K Dick
published in 1956 and screen played by Seven Spielberg in 2002, as a literary figuration of impasses
also conceptually captured in notions such as “surveillance capitalism” (ZUBOFF, 2019) and
“algorithmic governmentality” (ROUVROY; BERNS, 2013). Encircled by the conceptual labyrinth
derived from a new and dynamic landscape, we turn our gaze to science fiction in search of consistent
exercises in speculative imagination which try to map, through the construction of futuristic fictional
universes alternative to our reality, some of the dilemmas which constitute our present experience. In
this way, we intend to read the short-story Minority Report as a formal translation of impasses and as
a fictional construction in which utopia and dystopia can be sides of the same coin (LARREGUE;
WANNYN;DARTIGUES, 2019).

Keywords: Surveillance capitalism; Algorithmic governmentality; Dystopia; Science Fiction; Philip K.
Dick.

Minority Report e o governo da distopia algoritmica

Introducao

No inicio dos anos 90, Pierre
Lévy langou um livro dedicado as
tecnologias da inteligéncia cuja
reflexdo sobre o futuro do pensamento
na era da informatica também propdée,
no  capitulo das  coletividades
pensantes, o fim da metafisica. Nas
palavras do autor, “A ecologia
cognitiva  substitui as oposicoes
radicais da metafisica por um mundo
matizado, misturado, no qual efeitos

de  subjetividade  emergem  de

processos locais e transitérios” (LEVY,
2016, p. 170, grifos do autor).

Isto é, Lévy, ao utilizar a
metéafora do cérebro como computador
(meméria de trabalho), baseia-se nas
teorias da psicologia cognitiva sobre
memoria para construir sua tese de
uma ecologia cognitiva do pensamento
fundido a dispositivos técnicos. Para o
autor, “pensar € um devir coletivo no
qual misturam-se homens e coisas”
(LEVY, 2016, p. 171). Tal mistura, na
era da informatica, daria vazédo a uma

inteligéncia coletiva mediada pela
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informatica e regida por uma
tecnodemocracia.

A visdo utodpica e entusiasta de
Lévy se choca com a posi¢cdo quase
distépica de Régis Debray (2000, p.
30), que afirma ser a

“ciberdemocracia” o sonho do
tecnocrata que esqueceu sua parte
animal”. Em meio ao labirinto
conceitual derivado de um cenario
novo e dindmico como 0 que esses
pensadores buscam investigar,
podemos voltar o olhar para a ficcao
cientifica a procura de exercicios de
imaginagdo especulativa consistentes
que tentem mapear, por meio da
construgcdo de universos ficcionais
futuristicos  alternativos a nossa
realidade, alguns dos impasses que
vém marcando o debate filoséfico
acima referido. Dessa forma,
analisaremos o conto Minority Report,
escrito por Philip K Dick, como uma
formalizacdo de impasses e uma
construgdo na qual utopia e distopia
podem ser lados da mesma moeda
(LARREGUE; WANNYN;
DARTIGUES, 2019).

Publicado em 1956 e adaptado
para o cinema por Steven Spielberg
em 2002 — com roteiro de Scott Frank

e Jon Cohen —, Minority Report traz
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um mundo em que o crime foi
praticamente extinto pela Divisdo Pré-
Crime, que, por meio de um dispositivo
formado pelas visbes do futuro
proximo feitas por trés precogs e
filtradas por um sistema
computadorizado, faz prisbes
momentos antes do crime ser
concretizado. Assim, milhares de
pessoas sao condenadas por crimes
que efetivamente ndo cometeram,
situacdo que arma um dilema
relacionado a questées sobre livre-
arbitrio: por um lado, a acdo da Pré-
Crime salva vidas; por outro, pessoas
sdo detidas e condenadas por acdes
apenas previstas, o que retira delas a
chance de tomar um caminho diferente
e evitar a agcao violenta: elas estao,
dessa forma, presas a um destino
imutavel e sdo condenadas com base
em uma pré-visGdo de um futuro tido
como monolitico.

Todo o sistema €& posto em
xeque quando Anderton, o chefe e um
dos criadores da Divisdo Pré-Crime,
intercepta uma previsdo de que ele
cometeria um  assassinato. Um
intrincado  jogo  de interesses,
conduzido por diversos personagens,
se desdobra a partir dai. Anderton é

lancado, pelo préprio sistema que ele
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luta para manter, em um conflito entre
livre-arbitrio e a crenga na
infalibilidade do mecanismo anti-
crimes que vem garantindo a
seguranca do mundo em que vive.

Ao considerarmos a narrativa
como distoépica, concordamos com a
afirmacao de Botello (2018) para

pensar a contemporaneidade:

As distopias permitem dramatizar as
tensbes, esperangas e medos que
vivem as sociedades
contemporéneas. Além disso, elas
proporcionam espacos cognitivos
que permitem visualizar as
morfologias da dominagdo e do
poder. Propiciam cenarios de
resisténcias ao futuro, mas também
projetos que buscam transformar
ficcdo em realidade. (p. 232)

A proposta de uma instituicao
que prevé e evita crimes antes que
eles sejam cometidos fleta com o
sonho utépico de um entusiasta
tecnoldogico que acredita no poder
irrefutavel da ciéncia. A trajetéria do
personagem Anderton, no entanto,
coloca duvidas ao leitor quando joga
com a possibilidade da falha.

Logo nas primeiras linhas do
conto, instala-se uma dialética entre
livre-arbitrio e Estado em que a
autonomia individual é abolida em
nome do interesse publico e da
garantia de funcionamento perfeito do
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Sistema Pré-Crime. Dessa forma, o
conto constréi uma aporia:
pressupondo que o sistema funcione,
a intervencdo policial antes do fato,
dado como certo, permite a salvacao
da vitima e a prisdo do criminoso; por
outro lado, o preso pagara por um
crime que nao cometeu e que poderia
ndao ter sido cometido. Isto é, o
sistema, ao intervir na iminéncia do
crime, retira do individuo a autonomia
do julgamento sobre sua agdo. Como

Anderton explica a Witwer, “a
execucdo do crime em si é
absolutamente metafisica. Afirmamos
que sao condenaveis” (DICK, 2012, p.
129). Assim, no universo do conto,
estd abolido um dos alicerces
fundamentais do direito penal em
sociedades democraticas: a presungao
de inocéncia. Uma das méaximas do
direito, de que todo individuo é
inocente até que se prove o contrario,
pressupde a materialidade do crime
para a condenagao. Essas
salvaguardas juridicas sdo abolidas
em Minority Report, mas em nome de
uma utopia: a extingdo dos crimes. O
conto cria, dessa maneira, um dilema
em que a eliminagdo de um direito
fundamental traz um beneficio coletivo

inegavel e dos mais desejados.
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Anderton se gaba da reducao de 99.8
por cento dos crimes graves (DICK,
2012, p. 131) e o leitor € levado, nesse
ponto da narrativa, a compartilhar do
entusiasmo de Witwer pelo Sistema
Pré-Crime: “Um assassinato em cinco
anos — Witwer retomava a confianga. —
Um recorde bastante impressionante...
motivo de orgulho® (DICK, 2012, p.
131). Aqui vemos a atuagdo de um
péndulo de incertezas na economia do
conto:  Witwer, apds ter suas
convicgdes questionadas pelas
primeiras duavidas colocadas por
Anderton e pela visdo da triste figura
dos precogs, retoma sua confianca —
como nos informa o narrador — com o0s
nameros impressionantes da Pré-
Crime.

O sistema todo se sustenta,
ética e juridicamente, na premissa de
infalibilidade do dispositivo Pré-Crime.
Estabelece-se, assim, uma metafisica
da ciéncia, representada no conto pelo
aparato de precognicdo, em que a
certeza cientifica € inquestionavel.

No comec¢o do conto, Anderton,
ja certo das intencdes de Witwer de

substitui-lo, evoca, com ironia, 0 pouco

% No original: “One murder in five years.’
Witwer’s confidence was returning. ‘Quite an

impressive record...something to be proud of’.
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conhecimento do seu adversario sobre
o funcionamento do sistema: “Ja esta
familiarizado com a teoria do Pré-
Crime, € claro. Suponho que seja
ponto pacifico* (DICK, 2012, p. 129).
Além de contribuir para a construgao,
no texto, do antagonismo de Anderton
em relacdo a Witwer, essa pergunta
indireta cria o contexto para que se
apresente ao leitor a teoria que
sustenta o Sistema Pré-Crime:

Tenho as informagdes disponiveis ao
publico — respondeu Witwer. Com o
auxilio de seus mutantes
precognitivos, vocé aboliu com
ousadia e éxito o sistema punitivo
pbs-crime, baseado em presidios e
penalidades. Como todos sabemos,
a punicdo nunca foi muito
dissuasiva, e servia de pouco
consolo a uma vitima ja morta’.
(DICK, 2012, p. 129)

A fala de Witwer, que denota
uma adesao entusiasmada a imagem
publica de éxito construida da teoria
do Pré-Crime, estabelece esse
personagem como um dos extremos

do péndulo de incertezas que move a

* No original: “You're acquainted with the
theory of precrime, of course. | presume we
can take that for granted.”

®> No original: “ have the information publicly
available”, Witwer replied. “With the aid of your
precog mutants, you’'ve boldly and successfully
abolished the post-crime punitive system of
jails and fines. As we all realise, punishment
was never much of a deterrent, and could
scarcely have afforded the comfort to a victim
already dead.”
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narrativa. Nas linhas seguintes,

surgem, do didlogo entre Witwer e
Anderton, os primeiros obstaculos a
tese da infalibilidade que constitui o
amparo legal e ético do Sistema Pré-

Crime :

— Vocé ja deve ter notado o
inconveniente legal basico da
metodologia do Pré-Crime . Estamos
prendendo individuos que nao
infringiram lei alguma.

— Mas com certeza vao infringir —
Witwer afirmou com convicgéo.

— Felizmente n&o infringem... porque
0s capturamos primeiro, antes que
possam cometer um ato de violéncia.
Portanto, a execucédo do crime em si
é absolutamente metafisica.
Afirmamos que sao condenaveis.
Eles, por outro lado, afirmam
eternamente que sdo inocentes. E,
em certo sentido, sdo inocentes.

()

— Em nossa sociedade, ndo temos
qualquer crime grave — prosseguiu
Anderton —, mas temos, sim, um
campo de detencdo cheio de
supostos criminosos®. (DICK, 2012,
p. 129)

®No original: “You’ve probably already
grasped the basic legalistic drawback to
precrime methodology. We're taking in
individuals who have broken no law.” “But
surely, they will,” Witwer affirmed with
conviction. “Happily, they don’t — because we
get to them first, before they can commit an act
of violence. So the commission of the crime
itself is absolute metaphysics. We can claim
they are culpable. They, on the other hand,
can eternally claim they’re innocent. And, in a
sense, they are innocent.” (...) “In our society,
we have no major crimes,” Anderton went on,
“but we do have a detention camp full of
would-be criminals.”
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A distopia algoritmica no governo
da vida

Guardando semelhangas com a
Divisdo Pré-Crime apresentada no
conto de Dick, nossa realidade conta
com um sistema ainda mais complexo
e abrangente. A world wide web
carrega em seu proprio nome o ideério
de poténcia e a ambicdo de uma rede
que pretende alcancar todo o globo
por meio de uma linguagem intrincada
e opaca: a programacao algoritmica.

Inicialmente idealizada como
um espaco de troca e coletividade
(LEVY, 2016 ; 2014), a internet,
colonizada pela lb6gica capitalista,
tornou-se um espaco onde empresas
como Google, Amazon, Facebook e
Apple (GAFA) impdem suas praticas
no ciberespago, escrevendo seus
proprios termos e promovendo uma
mutacao no sistema capitalista que a
pesquisadora Shoshana Zuboff (2015,
2019) nomeia como “capitalismo de
vigilancia”. Tal sistema baseia-se na
coleta e cruzamento dos dados e
metadados de seus usuarios para
tracar um perfil a fim de personalizar
seus servicos. Entretanto, esse
processo de personalizacdo é, na
realidade, uma ferramenta para

producdo de previsbes sobre futuras
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necessidades, escolhas e tendéncias
de cada usuario ou de um grupo

especifico.

O capitalismo de vigilancia tem inicio
com a descoberta do excedente
comportamental. Mais dados de
comportamento sdo colhidos do que
0S necessarios para a melhoria de
servigos. O excedente alimenta a
inteligéncia das maquinas — novo
meio de producdo — que fabrica
previsbes do comportamento do
usuario. Isso significa que esses
produtos serdo vendidos no mercado

de comportamentos futuros.
(ZUBOFF, 2019, p. 96) (traducao
nossa)

Atualmente, as transacgdes
humanas dependem cada vez mais da
mediacdo de tecnologias digitais. De
sistemas de bancos ao acesso de
plataformas escolares, passando pelas
midias sociais, a programacao
algoritmica modificou 0 modo como
interagimos com o espaco online e
offline. Zuboff afirma que tal mediacéo
“representa simbolicamente eventos,
objetos e processos, que se tornam
passiveis de serem conhecidos e
compartilhados de uma nova maneira”
(ZUBOFF, 2018).
Essa nova maneira de
compartilhamento de dados produz o
que Zuboff (2019)

“behavioral surplus”, ou excedente

chama de

” A autora estabelece um dialogo com o
conceito de mais-valia (surplus-value) filiando-
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comportamental, a matéria prima de
um capitalismo baseado na vigilancia.
Essa mutacdo do sistema capitalista
tem desdobramentos profundos na
modulagdo de comportamentos dos
(SILVEIRA, 2017) e

apresenta-se como um novo modo de

individuos

afetacdo pré-consciente da acao
humana (ROUVROY; BERNS, 2018).

Zuboff (2019) afirma que sob o
capitalismo de vigilancia, os meios de
producdo correspondem aos meios de
modificacdo  comportamental.  Ela
denomina o poder dessas empresas
como ‘instrumentarismo®”, definindo-o
como a instrumentacao e
instrumentalizacdo do comportamento
humano com o propésito de modificar,
prever, monetizar e controlar.

A autora afirma ainda que
capitalismo de vigilancia ndo é apenas
uma faceta diferente do capitalismo e
sim um golpe contra a democracia,
nao no sentido politico de um golpe de

Estado (coup d’état), mas de um golpe

se a corrente materialista dialética ao utilizar
termos como surplus e means of production,
propondo uma atualizagao desses conceitos
frente as mudancas tecnol6gicas. Entretanto,
entendemos que o conceito surplus behavioral
esta relacionado ao produto excedente da
navegacao, os rastros deixados pelo
internauta.

& No original, “instrumentarianism” (ZUBOFF,
2019).
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involuntario e inconsequente (coup de
gens) perpetrado por individuos
fascinados  por  tecnologia em
movimento de derrubada dos direitos
humanos em troca de conforto e
agilidade tecnologica.

A dindmica do poder
instrumentario descrito por Zuboff
(2019) dialoga com o movimento
civilizatério  proposto por Debray
(2019). Instaura-se, assim, um jogo de
espionagem sem testemunhas que
cria necessidades, desumaniza as
experiéncias e direciona
comportamentos de um  modo
silencioso e persistente para que as
bases da civilizacdo sejam definidas
segundo as praticas do capitalismo de
vigilancia.

A vitéria pode ser declarada quando,
em vez de uma, existe apenas a
civilizacdo, sua lingua uma lingua
franca e sua moeda uma medida
comum. Quando ela pode se retirar
para sua terra natal e ainda ser um
farol. Quando tribos al6genas
adotam seus tiques, habitos e
normas, sem nem mesmo
perceberem que estdo copiando.
Quando o comandante nao precisa
mais comandar. Uma civilizagdo
venceu quando todas as suas
formas se tornam naturais.

(DEBRAY, 2019, p. 14) (tradugao
nossa)

A crenga na infalibilidade da
programacao algoritmica faz parte do

processo civilizatério do homem
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contemporaneo, a diferenca é que
esse processo acontece em um
espaco que antes nao existia: o
ciberespaco.

A linha ténue entre o real e o
virtual foi apagada por praticas
naturalizadas em objetos técnicos
cada vez mais portateis, como
celulares que coletam a todo instante
dados de seus usudrios. A
naturalizacéo do uso desses
objetos,tidos como inofensivos,faz
parte da engrenagem de um sistema
governado  por  algoritmos. “A
inofensividade, a ‘'passividade' do
governo  algoritmico é  apenas
aparente: o governo algoritmico ‘cria’
uma realidade ao menos tanto quanto
registra” (ROUVROY; BERNS, 2018,
p. 127). Realidade que é fruto de um
minucioso cruzamento de dados feito
por algoritmos cada vez mais
auténomos, vide o desenvolvimento da
inteligéncia artificial e do machine
learning (O'NEIL, 2016).

O'Neil (2016) explica como a
programacao algoritmica €& definitiva
em decisdes que vao do aceite na
universidade, passando pela
aprovagao de créditos bancarios, até a
escolha dos candidatos a presidéncia.

Em uma sociedade onde o data mining
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€ responsavel pela construcdo de
perfis que direcionam as escolhas dos
sujeitos, tanto online quanto offline,
impde-se a pergunta sobre o quanto
os individuos estariam dispostos a
sacrificar do ideario do livre-arbitrio em
favor de uma l6gica de
personalizacdo. Segundo Rouvroy e
Berns (2018, p. 120),

O governo algoritmico parece, por
essa razdo, assinar a conclusdo de
um processo de dissipagdo das
condicdes espaciais, temporais, e
linguisticas da subjetivagdo e da
individuagdo em beneficio de uma
regulacdo objetiva, operacional, das
condutas possiveis.

Isto é, diante da logica da
sociedade governada pela linguagem
algoritmica, quase tudo é reduzido a
célculos para prever e até modificar
comportamentos em um processo de
dessubjetivacao do individuo,
atravessado pelo ideario da
matematica como linguagem universal
(FINN, 2017). A

algoritmos como

utilizacdo de
receitas ou
sequéncias instrucionais para calcular
um determinado resultado nao é
novidade na matematica; porém, as
ciéncias computacionais, juntamente
com a popularizagdo da internet,
fomentaram o debate sobre como a

programacao algoritmica apresenta
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consequéncias dentro e fora do
ciberespaco. Para Doneda e Almeida
(2018, p. 141),

algoritmos sdo basicamente um
conjunto de instrugdes para realizar
uma tarefa, produzindo um resultado
final a partir de algum ponto de
partida. Atualmente, os algoritmos
embarcados em  sistemas e
dispositivos eletrénicos séo
incumbidos cada vez mais de
decisbes, avaliacbes e analises que
tém impactos concretos em nossa
vida. [...] Quanto mais aumentam a
sofisticacdo e a utilidade dos
algoritmos, mais se mostram
"autbnomos", chegando a dar a
impressdo de que existe uma
"maquina pensante" por detrds de
alguns raciocinios misteriosos, uma
imagem que remonta aos primérdios
da informética.

A imagem da maquina pensante
e seus raciocinios misteriosos também
faz parte da narrativa do conto Minority
Report, que se apoia no ideario da
ciéncia como receita para a solugao de
crimes. No entanto, o dispositivo de
precognicdo em que todo o Sistema
Pré-Crime se baseia constitui-se de
uma estranha combinagao e
elementos sobrenaturais e fisicos. As
previsdes partem de seres
cognoscentes que inexplicavelmente
possuem a capacidade de ver o futuro.
O tributo pago por esse dom é a
completa inatividade fisica e mental.
Os precogs sao apresentados assim

pelo narrador:
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Na penumbra, os trés dementes
estavam sentados, balbuciando.
Cada declaragdao incoerente, cada
silaba aleatéria, era analisada,
comparada, reorganizada em forma
de simbolos visuais, transcrita em
cartdbes perfurados convencionais e
ejetada para dentro de diversas
fendas codificadas. Durante todo o
dia os dementes balbuciavam,
aprisionados em suas cadeiras
especiais de encosto alto, mantidos
numa Unica posicao rigida por tiras
de metal, feixes de fios e grampos.
Suas necessidades fisicas eram
atendidas automaticamente. Nao
tinham nenhuma necessidade
espiritual. Vegetativos, murmuravam,
cochilavam e existiam. Suas mentes
eram embotadas, confusas, perdidas
nas sombras.

Mas ndo nas sombras de hoje. As
trés criaturas gaguejantes,
tartamudeantes, com cabecas
inchadas e corpos debilitados,
contemplavam 0 futuro. O
maquinario analitico registrava suas
profecias e, a medida que os trés
dementes precogs falavam, as
maquinas ouviam com atengéog.
(DICK, 2012, p. 129, 130)

® No original: “In the gloomy half-darkness the
three idiots sat babbling. Every incoherent
utterance, every random syllable, was
analysed, compared, reassembled in the form
of visual symbols, transcribed on conventional
punch cards, and ejected into various coded
slots. All day long the idiots babbled,
imprisoned in their special high-backed chairs,
held in one rigid position by metal bands, and
bundles of wiring, clamps. Their physical
needs were taken care of automatically. They
had no spiritual needs. Vegetable-like, they
muttered and dozed and existed. Their minds
were dull, confused, lost in shadows.

But not shadows of today. The three gibbering,
fumbling creatures with their enlarged head
and wasted bodies, were contemplating the
future. The analytical machinery was recording
prophecies, and as the three precog idiots
talked, the machinery carefully listened”.
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Em termos composicionais, a
deméncia dos precogs se explica por
dois motivos: por um lado, ela
transfere para a parte do “maquinario
analitico” do dispositivo a
responsabilidade pela interpretacéao
dos dados, uma vez que as visdes
aparecem para 0s precogs de maneira
desordenada e eles ndo dispbéem de
capacidade cognitiva para lé-las. Caso
a possuissem, os computadores que
atuam na decifracdo das imagens do
futuro ndo teriam razdo de existir no
conto. Assim, nao haveria um
dispositivo analitico, mas apenas a
presenca do sobrenatural, encarnada
na figura dos precogs'®; por outro lado,
a deméncia desses seres especiais
reforga sua aura oculta e sobrenatural
- eles sdao admirados e quase
santificados pelos seus dons, fato que
€ muito mais explorado na versao

cinematografica do conto.

oA hipétese do controle das interpretagbes do
futuro originada da deméncia dos precogs é
confirmada por Anderton: “O talento absorve
tudo. O lobo da percepgéao extrassensorial
reduz o equilibrio da area frontal. Mas o que
isso nos importa? Temos suas profecias. Eles
transmitem o que precisamos. Nao entendem
nada, mas nos entendemos” (DICK, 2012, p.
130). No original: “The talent absorbs
everything; the esp-lobe shrivels the balance
of the frontal area. But what do we care? We
get their prophecies. They pass on what we
need. They don’t understand any of it, but we
do”.
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Essa conjuncdo exoética de

elementos sobrenaturais e

pretensamente cientificos que define,
no conto, o dispositivo de precognicao
de crimes € retomada em outro trecho
da narrativa. Em cena de grande apelo
visual, Anderton, enquanto examina,
de seu esconderijo em um hotel, um
dente quebrado em um espelho
também quebrado, escuta em uma
transmissado radiofénica as palavras
oficiais sobre o Sistema Pré-Crime,
que sao repetidas em diferentes

aparelhos em varios quartos vizinhos:

o sistema de trés precogs tem
origem nos computadores de
meados deste século. Como séao
verificados os resultados de um
computador eletrénico? Pela entrada
de dados num segundo computador
com estrutura idéntica. Mas dois
computadores ndo sao suficientes.
Se cada computador chegar a
respostas diferentes, & impossivel
saber a priori qual é a correta. A
solucdo, baseada num criterioso
estudo estatistico, & usar um terceiro
computador para verificar o0s
resultados dos dois primeiros. Desse
modo, obtém-se o chamado relatério
majoritario. E possivel supor, com
alta probabilidade, que a
concordancia entre dois dos trés
computadores indica qual dos
resultados alternativos é exato. Nao
seria provavel que dois
computadores chegassem a
solugdes incorretas idénticas...

[...]

a unanimidade entre os trés precogs
€ um fenbmeno desejado, mas
raramente alcangado, explica o
comissario interino, Witwer. E muito
mais comum obtermos um relatério
majoritario colaborativo, de dois
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precogs, acrescentado de um
relatério minoritario com uma leve
variacdo, geralmente relativa a
tempo e local, do terceiro mutante.
Isso é explicado pela teoria dos
futuros multiplos. Caso existisse
apenas uma via temporal, a
informacao precognitiva nao teria a
menor importancia, uma vez que, ao
possuirmos tal informacdo, néao
haveria possibilidade alguma de
alterar o futuro. No trabalho da
Divisdo Pré-Crime, temos de supor,
em primeiro Iugar...11 (DICK, 2012, p.
149)

Essas palavras, despejadas de
radios que cercam Anderton em

quartos vizinhos ao seu, procuram

e

" No original: “...the system of three precogs
finds its genesis in the computers of the middle
decades of this century. How are the results of
an electronic computer checked? By feeding
data to a second computer of identical design.
But two computers are not sufficient. If each
computer arrived at a different answer, it is
impossible to tell a priori which is correct. The
solution, based on a careful study of statistical
method, is to utilize a third computer to check
the results of the first two. In this manner, a so-
called majority report is obtained. It can be
assumed with fair probability that the
agreement of two out of three computers
indicates which of the alternative results is
accurate. It would not be likely that two
computers would arrive at identically incorrect
solutions —’

(...)

‘...unanimity of all three precogs is a hoped-for
but seldom achieved phenomenon, acting-
Commissioner Witwer explains. It is much
more common to obtain a collaborative
majority report of two precogs, plus a Minority
Report of some slight variation, usually with
reference to time or place, from the third
mutant. This is explained by the theory of
multiple-futures. If only one time-path existed,
precognitive information would be of no
importance, since no possibility would exist, in
possessing this information, of altering the
future. In the Precrime Agency’s work we must

first of all assume —".
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trazer o selo de garantia empirica
concedido pelo carater pretensamente
cientifico de um sistema
computadorizado  “basead[o] num
criterioso estudo estatistico”. Na cena,
um contraste se da entre o contetdo
dessas palavras e a figura de
Anderton, ambivalentemente
avalizador e obstaculo a confiabilidade
no sistema que as palavras de Witwer
tentam reafirmar. Anderton, tendo
acesso a previsdo de seu préprio
crime, procura fugir dessa previsao, o
que, inicialmente, provaria um erro do
sistema. O confronto com sua imagem
no espelho quebrado enquanto ouve o
discurso em defesa do sistema Pré-
Crime de seu esconderijo captura em
rico quadro a encruzilhadas de
ambivaléncias que o conto cria.

Essa ambivaléncia entre
elementos racionais e irracionais que o
conto cria na figura no dispositivo de
previsdo de crimes foi detectada por
Theodor Adorno em seu estudo da
coluna de astrologia do Los Angeles
Times (ADORNO, 2008). Em seu
estudo, Adorno procura evidenciar a
“..configuracdo do racional e do
irracional na astrologia” (ADORNO,

2008) e que a conclusao de que
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de forma muito semelhante a
industria cultural, a astrologia tende
a eliminar a distincdo entre fato e
ficcdo: seu conteldo é muitas vezes
exageradamente realista, ao mesmo
tempo que sugere atitudes baseadas
em fontes inteiramente irracionais,
como o conselho de se evitar fechar
negécios em determinado dia.
(ADORNO, 2008, p. 59)

Alegoricamente, as
ambivaléncias entre sobrenatural e
empirico-cientifico  sintetizadas no
dispositivo Pré-Crimes figuram os
impasses do processo de
algoritimizagéao da vida aqui
apresentado em diversos exemplos.
De fato, a dependéncia de elementos
sobrenaturais (as visbes dos precogs)
confere ao sistema todo uma
incontornavel variavel de incerteza que
interdita o dominio completo da frieza
analitica do algoritmo.

As ambivaléncias sobre a
margem de certeza do sistema sao
mantidas até o final. Anderton, ao ver
a relatério de um dos precogs que
prevé sua acao homicida, cria um
novo futuro em que ele decide néao
matar. Esse novo caminho interfere no
proximo relatério, que o incorpora
como dado. Ao final do conto,
Anderton decide matar para nao
desacreditar o sistema. Dessa forma,

cria-se um final ambivalente em que
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coexistem o livre-arbitrio, uma vez que
Anderton se convence a matar para
provar que o sistema funciona, e a
confirmagdo do proprio sistema que
restringe a autonomia humana, ja que
Anderton, de fato, comete o
assassinato que esta previsto de
acontecer. Assim sendo, ndo se pode
concluir que o conto se encerre com a
vitéria do livre-arbitrio, uma vez que,
ainda que a decisdo de matar seja
consciente e planejada como uma
medida necessaria para evitar um mal
maior, ela de fato cumpre a previsao
dos precogs. A ambiguidade aqui é
instrutiva, visto que sintetiza
figurativamente os impasses de uma
equacao (livre-arbitrio x racionalizacao
total da experiéncia humana) para o
qual ainda n&o se achou um resultado

plenamente satisfatorio.

Conclusao: Minority Report e o
capitalismo de vigilancia

Em um mundo governado por
algoritmos, nos quais deposita-se a
crenca de infalibilidade da ciéncia,
muitas vezes somos conduzidos,
assim como Witwer, apenas por meio
das informagcbes que se tornam
publicas, sem saber ao certo como o
cruzamento de dados sao
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responsaveis pela modulacdo de
comportamentos e qual o seu alcance
para definir decisdes futuras.

Um exemplo real que se
aproxima do mundo imaginado em
Minority Report e retoma a discussao
sobre justica e livre-arbitrio é a
utiizacdo do software COMPAS,
acrbnimo de Correctional Offender
Management Profiling for Alternative
Sanctions'?, criado pela empresa
estadunidense  Equivant e que,

segundo 0 manual do usuério
disponivel no site oficial da empresa'®,
funciona como um sistema de
gerenciamento para profissionais da
justica criminal que tem por objetivo
auxiliar decisdes nos casos de pré-
julgamento, prisdéo e liberdade
condicional. O COMPAS Core foi
desenvolvido para analisar dados de
homens e mulheres infratores que
podem ou nao estar em carcere.

Ainda segundo o manual do
usuario, os primeiros estudos para o
desenvolvimento do software

comecaram em 1998 com base em

'2 Tradugao: Gerenciamento de Perfis de
Infratores para Penas Alternativas.

'3 http://www.equivant.com/wp-
content/uploads/Practitioners-Guide-to-
COMPAS-Core-040419.pdf. Acesso: 23
mar.2020.
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dois modelos de risco: risco geral de
reincidéncia e risco geral de
reincidéncia violenta. O modelo da
programacao do software tem como
referéncia estudos que apontam que
avaliacOes estatisticas tendem a ser
superiores (grifo nosso) ao julgamento
humano.

O software funciona cruzando
os dados de casos especificos
informados pelos profissionais da
justica criminal com informacbes ja
disponiveis no banco de dados. Assim,
o software é capaz de calcular uma
pontuagdo para cada individuo de
acordo com os modelos de risco e
definir qual seria a sentenca mais justa
diante dos resultados.

A empresa defende o ideério da
big data e do machine learning como
solucbes mais precisas € menos
tendenciosas para definir as
sentengas. Entretanto, um estudo
recente (DRESSEL; FARID, 2018)
aponta que esse ideario néao
corresponde a realidade e afirma que
as sentencas dadas pelo software
equivalem a previsdes feitas por
pessoas com pouco ou nenhum
conhecimento juridico.

Assim como no conto de Dick,
estamos diante da naturalizacdo de
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um discurso que coloca a segurancga a
frente da privacidade e do livre arbitrio.
Governos totalitarios ja utilizam a
tecnologia digital para vigiar e punir
seus cidaddaos. Na China, por
exemplo, foi adotado um sistema de
pontuacao, Sesame Credit, que cruza
dados e avalia o comportamento de
cada cidaddao de acordo com suas
financas e suas relagbes com o
governo. Segundo Zuboff (2019), o
sistema produz um perfil holistico que
avalia além de pagamentos de contas
e empréstimos. Critérios como
qualidade e quantidade de amigos,
histéricos de compras e nivel escolar
também interferem na qualificacdo do
cidadé@o dentro do Sesame Credit.

As consequéncias dessa
avaliacdo sao tado profundas que
pessoas com uma baixa pontuacao
sdo marginalizadas pelos préprios
amigos, que temem ter seus numeros
afetados. Assim como acontece no
COMPAS, a légica da desigualdade é
propagada no Sesame Credit, ja que o
sistema dificulta a mobilidade social.

Os critérios de julgamento
criminal no conto de Dick sdo muito
mais sujeitos a deslizes do que os
adotados pelos algoritmos, pois
dependem das visdes dos precogs e
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de um complexo sistema de
checagens e rechecagens baseado
em computadores. Entretanto, existe
um carater de interpretacdo que
também

apresenta vestigios na

programacao algoritmica. Tal
interpretacdo estd presente naquilo
que lerardo (2018) define como a
consciéncia do programador frente a
um “modus cogitandi instrumental
econdmico-liberal insistente de um
capitalismo que sempre transforma,
mas que nunca altera seu principio
constante: a otimizacdo de ganancias
e do poder econébmico como um valor
de si mesmo” (IERARDO, 2018, p. 28)
(traducao nossa).

A colonizacdo da internet se da
em um recorte histérico propicio a falta
de debate, especialmente aqueles que
sao considerados politicos. Jameson
(2000), ao descrever a logica do poés-
modernismo como uma dominante
cultural, aponta que a predilecao pela
estética “degradada” n&o acontece
somente no campo cultural, na
predilecdo por “seriados de TV e da
cultura Reader’s Digest”, ressaltando
que o pdés-modernismo €, a0 mesmo
tempo, “necessariamente uma posi¢ao
politica, implicita ou explicita, com
respeito a natureza do capitalismo
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multinacional” (JAMESON, 2000, p.
29)

Para Harari (2015), o livre-
arbitrio é a principal base do
liberalismo, pois, segundo o autor, é o
ideario da singularidade do individuo
que permite que esse sistema
funcione, tanto politica quanto
economicamente. O homem da péds-
modernidade de Jameson ou do
liberalismo de Harari naturalizaram
praticas que prezam pela seguranca
individual, pela personalizagéo e pela
facilidade, mesmo que isso signifique
sacrificar a privacidade.

A sociedade imaginada por Dick
aceita a Divisdo Pré-Crime tanto
quanto a nossa aceita as politicas de
privacidade das grandes empresas
que controlam o fluxo de dados na
internet. No inicio da narrativa, somos
informados de que o Sistema Pré-
Crime reduziu o numero de crimes
violentos em 99,8% (DICK, 2012, p.
131), enfatizando o lado positivo da
sujeicdo a tal sistema, muito
semelhante ao que acontece com o
discurso adotado nas politicas de
privacidade ao afirmarem que a coleta
de dados funciona para melhorar e
personalizar a experiéncia de cada

usuario.
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Mas, assim como no conto, o
preco a se pagar pela seguranca é

elevado. A personalizacdo dos

servigos tornou-se pouco a pouco uma

manobra de modulacao de

comportamentos, estratégia

amplamente utilizada no capitalismo
de vigilancia que tem desdobramentos
profundos no Estado de direito.
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