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Apresentagdo

Esta edicdo exclusiva da Revista Querubim tem a intencdo de conduzir seus leitores a
reflexdo sobre as tecnologias emergentes e constituir-se como um aporte tedrico referente a
integracaio dos recursos digitais em consonancia com as praticas pedagdgicas no contexto
Educacional.

A selecido dos capitulos baseou-se em duas premissas: primeiro, a relevancia fundamental
dos estudos e pesquisas sobre tecnologias digitais para a formacdo de profissionais, alinhada a area
do Mestrado em Tecnologias Emergentes na Educagdo da MUST University; segundo, o
reconhecimento do Professor-Orientador de Capstone, Dr. Lucas Visentini, do valor da pesquisa
como fonte de producio e compartilhamento de conhecimento. Essa iniciativa conjunta, em parceria
com a Faculdade de Educacio da Universidade Federal Fluminense (UFF), viabilizou a concretizacio
desta publicac¢io, valorizando os trabalhos de conclusao final dos mestrandos da MUST University.

Sob o titulo “Inteligéncia Artificial na Produgdo de Materiais Didaticos:
possibilidades e desafios no ensino de Geografia no Ensino Médio”, apresenta-se o primeiro
capitulo. Este estudo se concentra no uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) para a criagdo
de materiais didaticos de Cartografia no Ensino de Geografia no Ensino Médio. A pesquisa aponta
o potencial da IA para gerar mapas personalizados e interativos, ressaltando as barreiras praticas,
como a inseguranca dos professores em relagdo aos algoritmos e a necessidade urgente de uma
formacido docente critica e ética que garanta o uso da tecnologia como complemento a reflexdo
pedagdgica.

No segundo capitulo, com o titulo “Jogos Digitais na Educagéo Infantil: Possibilidades
Pedagdgicas e Desafios na Pratica Docente”, os autores investigam as possibilidades pedagogicas
e limitagbes do uso de jogos digitais na Hducacio Infantil. O estudo demonstra que, com
intencionalidade pedagdgica e mediacdo do professor, esses jogos potencializam o desenvolvimento
cognitivo e social das ctiangas. As reflexdes residem na caréncia de formacdo continuada para que os
professores atuem como mediadores ctiticos, na insuficiéncia de infraestrutura e na necessidade de
balancear o uso de telas com outras experiéncias concretas.

O texto intitulado “A Formagio de Professores e o Uso Pedagdgico das Tecnologias
Digitais nas Praticas de Alfabetizagao no Ciclo I do Ensino Fundamental” compde o terceiro
capitulo da coletinea. Este capitulo analisa como a formagio docente influencia o uso das TDIC nas
praticas de alfabetizacdo no Ciclo I do Ensino Fundamental. Os resultados indicam que, apesar de
reconhecerem o potencial das tecnologias para o engajamento e a personalizagdo, a integragdo é
limitada por lacunas na formagido continuada e pela falta de infraestrutura e suporte técnico.

Com o titulo “Construindo Saberes através das Metodologias Ativas: uma abordagem
na Educagio Profissional e Tecnolégica”, apresenta-se o quarto capitulo.
O estudo explora quais metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada em Projetos e a
Aprendizagem Baseada em Problemas, empregam tecnologias digitais na Educagio Profissional e
Tecnoldgica. Conclui-se que o uso dessas praticas é promissor para desenvolver o pensamento critico,
a colaboragio ¢ o protagonismo dos alunos, resultando em uma formagio profissional e cidadd mais
completa.

As “Metodologias Ativas no Ensino de Ciéncias: desafios e possibilidades na pratica
pedagogica no Ensino Fundamental II” ¢ o tema do quinto capitulo da coletanea. Este capitulo
investiga as potencialidades e desafios da aplicacdo de Metodologias Ativas, como a Aprendizagem
Baseada em Projetos e a Gamificagdo, no ensino de Ciéncias para os Anos Finais do Ensino



Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 21 — Coletinea Educa¢io — outubro/2025 ISSN 1809-3264

Pagina 4 de 110

Fundamental. Ele conclui que a articulagao entre MA e TDIC é uma estratégia viavel para a inovagao
pedagogica, pois promove o engajamento, a autonomia e o pensamento critico do estudante. No
entanto, a implementacdo plena depende de formagdo docente continua e de uma infraestrutura
adequada nas escolas.

O sexto capitulo, intitulado “Entre historias e oportunidades: integragdo de tecnologias
digitais no processo de ensino-aprendizagem no ensino médio”, refere-se a um estudo de caso
focado no projeto “A Caminho da Leitura” em uma escola de Sertania (PE) e investigou o potencial
e os obstaculos da integracio das Tecnologias Digitais no Ensino Médio. Concluiu-se que as
ferramentas digitais enriquecem as praticas pedagdgicas, tornando-as mais dinamicas, mas que sua
eficacia depende criticamente de uma infraestrutura escolar adequada, da formacdo continua de
professores e da implementacdo de politicas publicas que combatam a desigualdade de acesso a
tecnologia.

E no sétimo capitulo que o texto “Ensino de matematica aos anos finais do ensino
fundamental no estado de Roraima: potencialidades e limitagcdes do uso pedagoégico dos
recursos digitais” apresenta uma pesquisa que analisa as potencialidades e limitagbes do uso
pedagodgico de recursos digitais no Ensino de Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental.
O estudo concluiu que, embora as ferramentas digitais tornem o aprendizado mais dindmico e eficaz
ao facilitar a visualizacdo de conceitos abstratos, seu sucesso depende de mudangas nas praticas
docentes e do enfrentamento de desatios como o acesso desigual a tecnologia e a formagio
insuficiente dos professores, exigindo urgentes politicas piblicas para a inclusio educacional.

“Potencialidades e desafios da aprendizagem baseada em problemas na formacgao
médica: um estudo documental da proposta curricular da Universidade Regional do Cariri”
¢ o titulo do oitavo capitulo desta coletanea. A pesquisa analisou o Projeto Pedagogico do curso de
Medicina da URCA, que adota teoricamente a Aprendizagem Baseada em Problemas, identificando
desafios praticos: a persisténcia de métodos tradicionais, infraestrutura inadequada, resisténcia a
mudanca de papéis e falta de formacio docente e de critérios de avaliagdo padronizados. Concluiu-
se que, apesar do compromisso tedtico, a efetivacio da PBL exige urgentes avancos estruturais e
pedagdgicos.

O nono capitulo intitula-se “Uso de tecnologias digitais no ensino fundamental:
estratégias para potencializar o processo de ensino-aprendizagem nos anos iniciais”. O
estudo analisou o uso de tecnologias digitais no Ensino Fundamental, confirmando seu potencial
para engajamento ¢ desenvolvimento de novas competéncias, conforme a BNCC. Concluiu que a
implementacio eficaz ¢ limitada pela infraestrutura precaria, pela desigualdade de acesso a tecnologia
e pela falta de formagdo continuada de professores, exigindo investimentos estratégicos e politicas
publicas para garantir a equidade educacional.

As “Metodologias ativas, recursos digitais e ensino de Historia no ensino médio:
contribui¢des da aprendizagem baseada em projetos para o desenvolvimento do pensamento
critico” ¢ o tema do décimo capitulo. O texto examinou a integracio da Aprendizagem Baseada em
Projetos com recursos digitais no ensino de Histéria no Ensino Médio, concluindo que tal
combinagio ¢ promissora patra desenvolver o pensamento critico, a autonomia e o engajamento dos
estudantes, em consondncia com a BNCC. O estudo enfatiza que a concretizacio dessa renovagio
pedagbgica depende de investimentos urgentes em infraestrutura, politicas de equidade e,
principalmente, na formacio continuada de professores para superar as desigualdades digitais.

O capitulo décimo primeiro, intitulado “O uso de ferramentas tecnolégicas no ensino
de Matematica para alunos surdos: uma abordagem inovadora com midias digitais”,
apresenta a investigagdo dos beneficios e desafios da integracdo de Tecnologias Digitais e midias
visuais no ensino de Matematica para estudantes surdos do Ensino Médio. O estudo conclui que a
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combinag¢io de TDIC com metodologias ativas, utilizando recursos visuais e LIBRAS, é crucial para
a inclusio e o desenvolvimento de competéncias matematicas. Contudo, aponta a escassez de
materiais acessiveis ¢ a falta de formagdao docente continuada como os principais desafios que a
comunidade educacional deve superar para promover um ambiente de aprendizagem mais equitativo.

“O uso da inteligéncia artificial no acompanhamento das atividades de estagio
supervisionado: um estudo de caso com docentes da disciplina na Universidade do Estado
do Amapa” ¢ o titulo do décimo segundo capitulo desta coletanea. Trata-se de um estudo de caso
na UEAP, investigando a percepcdo de dez docentes sobre o uso da Inteligéncia Artificial na gestao
e acompanhamento da disciplina de Estagio Supervisionado. Os resultados apontam que, embora a
maioria dos professores reconheca o potencial da IA para otimizar tarefas administrativas e a
qualidade do feedback, ha preocupagdes com o uso inadequado pelos alunos e a dependéncia excessiva.
A pesquisa conclui que a IA deve complementar a otientagdo humana, sendo essencial o equilibrio
para preservar o desenvolvimento ctitico e autbnomo dos estudantes.

O “Estudo de caso sobre o uso da inteligéncia artificial como catalisadora da
inclusdo digital: uma analise do uso de ferramentas generativas na formagio tecnologica de
professores da EAD do Ensino Superior” evidencia no décimo terceiro capitulo a percepcio de
dez professores de EaD do Ensino Supetior sobre o uso frequente de IA generativa, que veem

bl
potencial na ferramenta para personalizar e automatizar tarefas. O estudo concluiu que a integraciao
da IA exige um equilibrio cauteloso com os principios pedagdgicos devido a desafios éticos, ao risco
b
para o pensamento ctitico dos alunos e a urgente necessidade de formac¢io continuada para os
docentes.

Para finalizar a coletanea, sob o titulo “EJA: um olhar sobte as politicas publicas para a
inclusido digital, inserg@o social e formagio docente no municipio de Ipojuca/PE” o décimo
quarto capitulo, por meio de entrevistas, analise documental e estudo de caso, investiga o impacto
das politicas puiblicas na formacio docente e insercdo dos alunos em Ipojuca (PE). Revelou que,
apesar das politicas nacionais, a falta de diretrizes municipais especificas resulta em sérios desafios,
como a desigualdade de acesso a internet e a caréncia de formacdo continuada para professores. A
pesquisa conclui que é essencial fortalecer a infraestrutura e implementar politicas claras para garantir
a insercdo social e a cidadania digital dos alunos da EJA.

A coletanea visa oferecer subsidios para aprimorar as praticas educacionais e inspirar
estudantes, professores e gestores a buscarem formacio e politicas que garantam um ensino mais
democratico e conectado a sociedade digital. O sucesso dessa transformacido estd centrado no
professor, que deve agir como mediador critico e designer de experiéncias formativas, garantindo que
a tecnologia atue como um complemento valioso a reflexdo pedagdgica.

Alexandra Silveira Mastella

Diretora Académica da MUST University

Claudia Sebastiana Rosa da Silva

Coordenadora de Relacionamento da MUST University

Tatiana dos Santos

Diretora do Programa de Mestrado em Educa¢io da MUST University
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA PRODUGAO DE MATERIAIS DIDATICOS:
POSSIBILIDADES E DESAFIOS NO ENSINO DE GEOGRAFIA NO ENSINO
MEDIO

Anderson José Rocha Ribeiro!
Lucas Visentini?

Resumo

A pesquisa investigou o uso de ferramentas digitais baseadas em Inteligéncia Artificial (IA) na
producdo de materiais didaticos de Cartografia no 1° ano do Ensino Médio, com foco no ensino de
Geografia. Utilizando metodologia qualitativa e bibliografica, analisou discursos académicos e
discutiu como a IA pode qualificar a produciao de mapas, alinhada as competéncias da BNCC e aos
desafios da docéncia. Constatou que o uso da IA ainda ¢ limitado, exigindo formacao critica, politicas
publicas e ética tecnoldgica. Contudo, quando integrada as praticas pedagogicas, pode aumentar o
engajamento dos alunos e favorecer a inovag¢ao no ensino de Geografia.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. Cartografia. Ensino Médio, BNCC.

Abstract

This research investigated the use of digital tools based on Artificial Intelligence (Al) in the
production of didactic materials for Cartography in the first year of high school, with a focus on
Geography teaching. Employing a qualitative and bibliographic methodology, it analyzed academic
discourses and discussed how Al can enhance map production, aligned with BNCC competencies
and the challenges of teaching practice. The findings indicate that Al use remains limited, requiring
critical teacher training, specific public policies, and ethical considerations. However, when effectively
integrated into pedagogical practices, Al can increase student engagement and foster innovation in
Geography education.

Keywords: Artificial Intelligence. Cartography. High School. BNCC.

Introdugao

No inicio do século XXI, a globalizacio e as tecnologias digitais transformaram
profundamente o cenatio social, econéomico e cultural, exigindo da educacio novas formas de
media¢do e acesso ao conhecimento. Nesse contexto, a Geografia escolar assume papel estratégico
para compreender o espago geografico, fendmenos naturais e interagdes humanas, tendo a cartografia
como ferramenta central no ensino fundamental e médio, conforme orienta a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

O estudo investiga a presenca da Inteligéncia Artificial (IA) na produgio de materiais
didaticos de Geografia, destacando possibilidades e desafios no ensino médio. As tecnologias digitais
vém modificando praticas tradicionais, ¢ ferramentas baseadas em IA permitem gerar mapas
personalizados e interativos, ampliando o potencial pedagdgico, mas também exigindo postura critica
dos docentes quanto a limites, implica¢bes éticas e formativas. A pesquisa parte da questdo: como a
utilizagdo de ferramentas digitais com IA pode qualificar a produgdo de mapas no 1° ano do ensino
médio, considerando competéncias da BNCC e desafios éticos da docéncia?

I Anderson José Rocha Ribeiro mestre pela Must University.

2 Doutot em Educacio (UFSM). Pesquisador integrante do GPKOSMOS/UFSM (Gtupo de Pesquisa em Educagio na
Cultura Digital e Redes de Formagio), do KITANDA/UFSM (Educagio e Intercultura) e do G-DEV/UFPEL (Direito,
Educagio e Vulnerabilidade). Professor-orientador do Master of Science in Emergent Technologies in Education da MUST
University.
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A investigacdo tem abordagem qualitativa e bibliografica, articulando fundamentos da
Geografia escolar, ética docente e tecnologias digitais. O objetivo geral foi analisar as potencialidades
da IA na producio de mapas como recurso de qualificagio do ensino de Geografia. Entre os objetivos
especificos, buscou-se compreender como a IA vem sendo usada na elaboracio de materiais
didaticos, identificar ferramentas digitais predominantes e refletir sobre possibilidades e limita¢oes
pedagogicas e éticas no uso da IA para a producdo de mapas escolares.

O estudo se justifica pela crescente inser¢ao da IA no ensino de Geografia, muitas vezes sem
orientacdo pedagdgica adequada. Lacunas na formag¢io docente e na mediagdo critica motivam a
analise sobre impactos da IA na autoria do professor, nas praticas pedagogicas e na formagio critica
dos estudantes, apontando caminhos para uso consciente, ético e inovador das tecnologias digitais.

O desenvolvimento do trabalho foi estruturado em capitulos que favoreceram compreensio
gradual e critica da tematica. O primeiro capitulo abordou fundamentos teéricos sobre formagao
docente em tempos digitais, destacando a integracio entre tecnologias e praticas pedagogicas. O
segundo capitulo discutiu a constru¢do do conhecimento geografico e a relagdo entre 1A, autoria e
materialidade na producdo didatica. O terceiro capitulo analisou implicagbes éticas na pratica
pedagbgica mediada por algoritmos e plataformas digitais. O quarto capitulo examinou as
possibilidades e limita¢cdes enfrentadas pelos professores na apropriacio da IA no ensino de
Cartografia, considerando desafios formativos e operacionais.

O capitulo de resultados e discussio evidenciou tensoes, avancos e contradigbes na mediacdo
docente com uso de IA destacando a necessidade de reflexdo critica sobre os limites e potencialidades
das ferramentas digitais. As consideracoes finais sintetizaram os achados, refor¢ando a relevancia
pedagdgica do estudo e apontando dire¢des para pesquisas futuras, incluindo aprofundamentos sobre
formacio docente, ética e integracdo de tecnologias digitais no ensino de Geografia.

Em sintese, o estudo evidencia que a IA pode ampliar significativamente a producio de
mapas escolares e a mediacdo pedagdgica, desde que utilizada de forma consciente, ética e alinhada
aos objetivos formativos. A pesquisa contribui para a compreensio do papel do professor como
mediador critico, enfatizando que a tecnologia deve complementar, e nio substituir, a reflexdo
pedagdgica e a autoria docente.

Metodologia

Este estudo cientifico caracteriza-se como uma investigacio qualitativa, baseada em percurso
bibliografico que vai além do levantamento de fontes, privilegiando a escuta critica e interpretativa
de discursos académicos sobre a presenca da inteligéncia artificial (IA) na produgdo de materiais
didaticos para o ensino de Geografia. Conforme Gil (2019), a pesquisa bibliografica permite
compreender os fundamentos teéricos de um objeto de estudo, destacando que o conhecimento se
constrél também a partir das vozes que ji questionam a tecnologia como linguagem, pratica e
media¢do pedagogica.

O corpus tedrico-analitico selecionado priorizou publica¢bes que abordassem nio apenas o
uso da IA na educa¢iio, mas também suas implicagGes éticas, epistemoldgicas e formativas. A busca
de fontes ocorreu principalmente no Google Académico, abrangendo livros, artigos cientificos e
trabalhos académicos publicados entre 2015 e 2024, com atengio especial as produgdes que articulam
teoria e pratica, especialmente no contexto do Ensino Médio.
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A analise seguiu uma perspectiva dialégica e situada, comprometida com a leitura critica do
discurso cientifico, conforme orienta Severino (2017), visando identificar novas compreensdes sobre
autoria docente, opacidade algoritmica, responsabilizacio pedagdgica e reconfiguragiao do trabalho
docente com o uso de ferramentas digitais baseadas em IA.

Mais do que buscar respostas definitivas, o estudo buscou reconhecer deslocamentos,
siléncios e possibilidades emergentes quando a criacio de materiais didaticos é compartilhada com
sistemas inteligentes. A IA foi compreendida como provocag¢do formativa, em vez de substitui¢ao
técnica, permitindo ao professor reorganizar suas praticas de forma ética e critica. A investigacdo
delineou diretrizes para que os educadores utilizem a IA como ferramenta pedagdgica situada,
ampliando o potencial do ensino de Geografia e contribuindo para o desenvolvimento de
competéncias cartograficas previstas na BNCC.

Para fundamentar teoricamente a analise sobre IA na producio de materiais didaticos,
especialmente no ensino de Cartografia no Ensino Médio, o levantamento considerou referéncias
publicadas entre 2020 e 2024, englobando obras tedricas e empiricas. A selecio foi guiada pelos
descritores “inteligéncia artificial”, “cartografia”, “ensino médio”, “BNCC”, “geografia”, e “recursos
digitais”, incluindo livros, capitulos, documentos oficiais e artigos cientificos. Esse conpus otientou a
organiza¢do da analise, destacando a importancia de valorizar a autoria docente e problematizar os
limites dos sistemas automatizados na producio de conteudo que envolvem leitura e representagio
do espaco geografico.

A construgio docente entre recursos digitais e inteligéncia artificial: materialidade e disputas
na produgio didatica em geografia

A crescente presenca da Inteligéncia Artificial (IA) e das tecnologias digitais no ambiente
escolar vem transformando o papel docente e a producio didatica, especialmente em 4areas que
exigem leitura critica do espaco, como a Geografia. A mediacio pedagdgica, antes centrada na
interagdo entre professor, conteudo e estudante, agora incorpora ferramentas algoritmicas e
plataformas digitais, exigindo reflexdio sobre limites estruturais, desafios éticos e questdes
epistemoldgicas na pratica docente.

Webber e Flores (2023) destacam que a utilizagdo da IA na formagio docente deve dialogar
com debates éticos, considerando intencionalidade e impactos na pratica pedagégica. Embora
sistemas inteligentes possam apoiar planejamento e analise de dados, a mediagdo humana ¢
indispensavel, pois a IA opera com padroes estat{sticos e nio com sentidos pedagdgicos. Sem
consciéncia ctitica, corre-se o risco de reforcar esteredtipos, automatizar exclusdes e silenciar a
criatividade docente. Os autores ressaltam que a formagio docente deve contemplar o funcionamento
dos algoritmos e suas consequéncias sociais, garantindo que a tecnologia agregue valor educativo.

Os estudos também apontam lacunas nas politicas publicas, que priorizam capacitagio
técnica em detrimento de dimensdes reflexivas, prejudicando praticas autbnomas e criativas,
sobretudo na Geografia. Giraffa e Kohls-Santos (2023) enfatizam que o professor contemporaneo
deve desenvolver competéncias digitais e letramento em IA, compreendendo a tecnologia como parte
de um ecossistema pedagdgico. O uso critico da IA pode personalizar a aprendizagem e acompanhar
o processo educativo, mas seu uso actitico pode desumanizar as relagdes pedagdgicas e padronizar
trajetorias formativas. Nesse contexto, o docente deve atuar como designer pedagdgico, capaz de
criar, selecionar e avaliar recursos digitais com critérios éticos e pedagdgicos.
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Albuquerque, Almeida e Souza (2024) analisam a integracio de linguagens digitais no ensino
de Geografia, evidenciando que recursos como mapas interativos, geotecnologias e ambientes
imersivos ampliam a representacdo do espago, desde que aplicados com metodologias investigativas
e centradas na participacdo estudantil. Os autores reforcam a necessidade de politicas publicas que
promovam formac¢do contextualizada e inovagdo pedagogica, especialmente em disciplinas
frequentemente negligenciadas, como a Geografia.

A convergéncia tedrica dos estudos destaca a centralidade da mediacdo docente: Webber e
Flores enfatizam a ética, Giraffa e Kohls-Santos apontam competéncias digitais e o papel do
professor como designer pedagdgico, enquanto Albuquerque, Almeida e Souza focam nas
metodologias e linguagens digitais. Todos concordam que o papel do docente se intensifica, nio se
reduz, diante da IA.

A Geografia exige leitura critica de multiplas escalas e linguagens; mesmo com IA capaz de
processar grandes volumes de dados, a mediacao docente continua essencial para atribuir sentido aos
conteidos e garantir producdo didatica significativa. Obstaculos como infraestrutura precaria,
sobrecarga de demandas e auséncia de formacdo adequada limitam a apropriacio efetiva das
tecnologias.

Em sintese, a IA representa uma oportunidade de renovagio pedagogica, mas depende da
formacio critica, ética e metodoldgica do professor. O protagonismo docente nio é ameacado, mas
desafiado a se reinventar, devendo universidades, gestores e programas de formagao assegurar o uso
da tecnologia a servico de uma educacio ctitica, emancipadora e inovadora, em especial na Geografia,
campo fértil para explorar potencialidades e limites dessa integracao.

Entre mapas, algoritmos e responsabilidades: a ética na pratica pedagégica do ensino de
geografia

A integracdo entre tecnologias digitais e o ensino de Geografia tem transformado
significativamente a pratica docente, exigindo novos posicionamentos éticos e metodolégicos. Mapas
digitais, algoritmos e inteligéncia artificial (IA) introduzem desafios que vao além do dominio técnico,
colocando em evidéncia a necessidade de uma atuagio critica dos professores. Nesse contexto, a ética
se torna um eixo estruturante, otientando as escolhas pedagdgicas diante de recursos cada vez mais
sofisticados.

O ensino de Geografia, tradicionalmente voltado a leitura critica do espago, passa a operar
também com plataformas digitais e sistemas algoritmicos. Essa mudanca demanda do professor a
curadoria de materiais, a analise critica das ferramentas e a constru¢do de percursos formativos
alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que, desde 2018, valoriza o uso ético, critico
e criativo das tecnologias digitais. Contudo, sua efetivacio depende de condigdes concretas de
trabalho e de formacio docente.

Barin e Ellensohn (2024) evidenciam que a crescente producdo académica sobre 1A na
educagdo privilegia aspectos técnicos, muitas vezes negligenciando reflexdes éticas. Os autores
defendem a inclusio de uma abordagem critica na formagio docente, de modo que professores
compreendam limites e potenciais das ferramentas, evitando uma automatizacio actitica do ensino.
Essa preocupacio ecoa em Giraffa e Kohls-Santos (2023), que enfatizam a necessidade de letramento
em IA e defendem o professor como “designer pedagdgico”, responsavel por projetar experiéncias
educativas com base em valores ¢ objetivos claros. Para eles, a ética se manifesta na capacidade de
adaptar tecnologias ao contexto socioterritorial e as necessidades da turma.
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No mesmo sentido, Gongalves de Lima (2024) analisa o uso do ChatGPT no Ensino Médio,
reconhecendo seu potencial no apoio a escrita, mas alertando para os riscos de respostas padronizadas
que enfraquecem o pensamento ctitico. Ele sustenta que o papel do professor é essencial para
problematizar a IA em sala de aula, promovendo andlise critica e construcio autdnoma de
argumentos. Lamattina (2023) acrescenta que a chamada Educacdo 4.0 s6 ganha sentido quando o
uso de recursos digitais é orientado por intencionalidade pedagégica e niao pela mera novidade
tecnologica. A ética docente, nesse cenatio, reside em saber por que, para quem e como usar cada
recurso.

Autores como Morais e Reis (2022) ampliam o debate ao analisar ferramentas interativas
como o Mentimeter, destacando que a tecnologia pode favorecer participacio e engajamento discente
quando guiada por principios democraticos. Essa perspectiva converge com Richter (2022), que
defende o uso de mapas mentais para valorizar a autotia e a autonomia dos estudantes. Ambos
reforcam que praticas éticas envolvem criar espacos de escuta, protagonismo e coautoria —
dimensbes que nenhuma plataforma pode substituir.

Ja Reis (2025) aponta que professores de Geografia ainda enfrentam inseguranca no uso da
IA, dado que a formagao inicial raramente contempla essas discussdes. Sua pesquisa mostra que 0s
docentes temem a dependéncia excessiva dos estudantes em relacio as respostas geradas por 1A,
preocupacio justificada pela necessidade de interpretacdo critica e contextualizacdo prépria da
disciplina. Para o autor, politicas piblicas de formagio continuada devem incorporar debates sobre
IA e ética, garantindo que os professores possam atuar como mediadores ctiticos.

De modo geral, os estudos convergem em reconhecer que a presenca da IA na educacio nio
deve ser compreendida apenas como questio técnica, mas como desafio ético e formativo. O
protagonismo docente é insubstituivel: cabe ao professor decidir quais recursos utilizar, como media-
los e de que forma transforma-los em experiéncias significativas de aprendizagem. A BNCC (Brasil,
2018) ja aponta nesse sentido, mas sua implementacdo depende da valorizacio do trabalho docente
e de investimentos em infraestrutura e formacao.

Assim, a ética na pratica pedagogica em Geografia ndo se reduz a normas abstratas, mas se
concretiza nas escolhas diarias do professor: selecionar ferramentas, estimular autoria, problematizar
informagoes e construir sentidos coletivos. A IA pode ser uma aliada, desde que usada de forma
critica, contextualizada e intencional. Em sintese, a integracdo entre Geografia, tecnologias digitais e
IA demanda um projeto pedagégico ético e situado, no qual o professor atua como mediador
essencial entre mapas, algotitmos e sujeitos, garantindo que o processo educativo forme individuos
criticos e autdbnomos.

Entre a formagdo e a operagdo: possibilidades e limitagdes na apropriagio docente da
inteligéncia artificial no ensino de cartografia

A introducio da inteligéncia artificial (IA) nas praticas pedagdgicas tem suscitado debates
sobre a formacdo docente e os limites do uso dessas ferramentas no ensino de linguagens
cartograficas. Por ser técnica e interpretativa, a Cartografia escolar exige dominio conceitual,
habilidade metodolégica e sensibilidade ética na selegdo de recursos. O crescimento de plataformas
de geragdo automatica de mapas demanda reflexiio sobre como os professores se apropriam da IA e
quais implicagbes isso traz para o ensino de Geografia.
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Nesse cenario, a formacio docente deve considerar as diretrizes da BNCC e os saberes
especificos da Cartografia, indo além do uso operacional de ferramentas. A qualidade da
aprendizagem depende da mediagio do professor, responsivel por orientar a leitura critica de
representacdes espaciais, inclusive aquelas produzidas por algoritmos. Richter (2023) destaca que
mapas siao expressoes simbolicas e culturais, ndo meras decodificacOes, ¢ alerta que a geracdo
automatica de representacoes pode comprometer o pensamento geografico se ndo houver
contextualizagdo critica. A autora reforca que a IA nio é neutra, exigindo do docente papel de curador
e tradutor das informacdes.

Santos e Silva (2023), ao discutir IA na escrita académica, contribuem para compreender os
riscos da superficialidade no uso pedagégico das tecnologias. Para eles, a auséncia de formagio critica
pode transformar docentes em meros operadores de plataformas. Transposto para a Cartografia, esse
alerta significa que o professor precisa compreender os parametros dos algoritmos de mapeamento
e mediar seu uso de forma consciente. Sem essa mediacido, ha risco de a IA substituir processos
centrais de autoria e construcdo de representa¢des graficas.

A BNCC (Brasil, 2018) reconhece o uso das tecnologias digitais como competéncia geral,
prevendo a utilizacao de linguagens cartograficas para interpretar fendmenos espaciais. Contudo, ndo
apresenta otientagdes especificas sobre IA, deixando ao professor a decisao sobre ferramentas e
finalidades. Isso abre espaco para improvisa¢Oes e lacunas, especialmente criticas no ensino da
Cartografia, que requer dominio técnico e leitura simbélica.

O dialogo entre Richter (2023) e Santos e Silva (2023) evidencia consenso: a IA pode
enriquecer o ensino, mas apenas com media¢do critica e intencionalidade pedagogica. Embora a
BNCC incentive o uso ético das tecnologias, cabe ao professor garantir que a IA favoreca autoria,
pensamento geografico e aprendizagem significativa.

Assim, a apropriacio docente da IA no ensino de Cartografia representa tanto um desafio
quanto uma oportunidade. Exige formacio inicial e continuada que una técnica, critica e ética,
assegurando que os recursos digitais funcionem como instrumentos de aprendizagem e nio como
obstaculos ao desenvolvimento educacional.

Resultados e discurssoes

A andlise dos dados evidencia que a integracdo da inteligéncia artificial (IA) ao ensino de
Cartografia permanece incipiente na Educagio Basica, especialmente quanto a compreensdo ctitica
das ferramentas. A maioria dos docentes demonstra familiaridade com softwares de mapeamento
tradicionais, mas expressa inseguranga em relac¢io ao funcionamento dos algoritmos das plataformas
baseadas em IA. A distin¢do entre uso técnico e apropriacio pedagdgica surge como desafio central:
muitos professores sabem operar as ferramentas, mas ndo se sentem preparados para avaliar
criticamente os resultados gerados.

Richter (2023) destaca que mapas sdo constru¢des simbolicas e ideolégicas, nunca
representacdes neutras. Contudo, os docentes tendem a aceitar mapas digitais como objetivos, sem
problematizar suas bases ou intencionalidades. A analise bibliografica revelou uso
predominantemente ilustrativo dos produtos gerados por IA, com poucas atividades voltadas a
compara¢io de dados ou reflexdo critica. Esse quadro confirma o alerta de Santos e Silva (2023), que
apontam riscos de superficialidade quando tecnologias sio utilizadas sem intencionalidade

pedagbgica.
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A auséncia de formacgdo especifica em IA é um entrave recorrente. Nos cursos de
licenciatura, a Cartografia ainda privilegia métodos analdgicos, tratando os recursos digitais como
complementares. Isso amplia a distincia entre as possibilidades tecnologicas e sua aplicagdo
pedagbgica. Além disso, muitos docentes recorrem a tutoriais ou indicagdes informais, sem
sistematiza¢ao teorica, o que limita a consolidagdo de praticas criticas.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) recomenda o uso ético e critico das
tecnologias digitais, mas nao oferece orientacdes especificas sobre IA. Assim, cabe ao professor
decidir sobre recursos e finalidades, frequentemente sem preparo adequado. Alguns docentes, no
entanto, mostraram maior alinhamento as diretrizes da BNCC ao propor praticas investigativas em
que estudantes exploraram mapas digitais de forma critica, reinterpretando dados e produzindo
representacdes proprias. Ainda assim, persistem receios quanto a confiabilidade dos algoritmos e a
dependéncia excessiva das plataformas.

A opacidade dos sistemas de 1A, percebidos como “caixas pretas”, dificulta a mediagio
pedagbgica, gerando inseguranca e passividade docente. Essa assimetria de conhecimento
compromete a autonomia interpretativa e reforca a necessidade de desenvolver competéncias
metacognitivas para decifrar e contextualizar os resultados. Por outro lado, quando a IA ¢ inserida
em dindmicas colaborativas, estruturadas em torno de problemas reais, os professores demonstram
maior confianca e conseguem transforma-la em aliada do processo de ensino-aprendizagem.

Ainda assim, persistem barreiras estruturais, como insuficiéncia de infraestrutura escolar e
auséncia de politicas publicas que viabilizem formagdo continuada e atualizacio tecnoldgica. Outro
aspecto ctitico é a pouca exploraciao da linguagem cartografica como expressdo autoral discente,
predominando atividades reprodutivas. Por fim, a dimensio ética do uso da IA na Cartografia
permanece pouco abordada, revelando a urgéncia de discutir seus impactos sociais e tertitoriais.
Conclui-se que o potencial da IA sé6 serd plenamente alcan¢ado mediante formacao docente critica,
ética e contextualizada.

Consideracgdes finais

O estudo investigou como a utilizacio de ferramentas digitais baseadas em inteligéncia
artificial (IA) pode qualificar a producdo de mapas no ensino de Cartografia no 1° ano do Ensino
Médio, considerando as competéncias previstas na BNCC e os desafios formativos e éticos
enfrentados pelos docentes. A andlise tedrica articulou fundamentos da Geografia escolar, ética
docente e tecnologias digitais, buscando compreender como os professores lidam com a presenca
crescente da IA na elaboracio de materiais diddticos que envolvem representagdes espaciais e
linguagens cartograficas.

O objetivo geral foi analisar as potencialidades da IA na producido de mapas como elemento
de qualificagdo do ensino de Geografia, com enfoque em descritores como “inteligéncia artificial”,
“cartografia”, “ensino médio”, “BNCC”, “geografia” e “recursos digitais”. Entre os objetivos
especificos, destacam-se: compreender o uso da IA na producio de materiais didaticos, identificar as
ferramentas mais empregadas ¢ refletir sobre suas implicagdes pedagdgicas e éticas. A pesquisa foi
realizada com abordagem qualitativa, a partir de levantamento bibliogréafico.

Os resultados indicam que, embora a IA seja reconhecida nas discussées educacionais, sua
aplicacio pratica no ensino de Geografia permanece limitada por insegurangas e lacunas de formacio.
Ha maior dominio de recursos digitais convencionais, enquanto a utiliza¢do de IA em Cartografia
enfrenta barreiras relacionadas a compreensio dos algoritmos e a analise critica de mapas gerados
automaticamente.
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Observou-se que a IA ¢é usada principalmente de forma ilustrativa, sem atividades que
promovam leitura ctitica, comparacio entre fontes ou producgio autoral, comprometendo o
desenvolvimento das competéncias previstas na BNCC, sobretudo aquelas ligadas a analise espacial,
a linguagem cartografica e ao uso ético das tecnologias.

A centralidade do professor é reforcada, sendo necessario que ele atue como curador de
contetdos e designer de experiéncias formativas, mediando a IA de forma ética, critica e intencional.
A mediagio pedagdgica deve contemplar critérios de responsabilidade, transparéncia, justica,
protecdo de dados e interpretacdo contextualizada dos outputs algoritmicos. A falta de formacio
especifica e o predominio de praticas analdgicas nos cursos de licenciatura dificultam a integragao
pedagodgica da IA afastando o ensino de Geografia de metodologias contemporaneas e da exploragio
de linguagens digitais significativas.

O estudo conclui que a IA deve ser vista como instrumento complementar a mediacdo
docente, e ndo como substituto. Sua efetividade depende da intencionalidade formativa do professor,
da adaptacdo ao contexto escolar e da valorizacdo das experiéncias estudantis. Politicas publicas sao
essenciais para garantir formacdo continuada, infraestrutura adequada e suporte técnico. Futuras
pesquisas devem investigar praticas concretas de uso da IA em Cartografia, considerando as
percepcdes dos estudantes e a construcio de sentido dos mapas gerados, promovendo uma educagio
critica, ética e tecnologicamente situada.
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JOGOS DIGITAIS NA EDUCAGCAO INFANTIL: POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS E
DESAFIOS NA PRATICA DOCENTE

Cilene de Freitas3
Lucas Visentini4

Resumo

Este estudo investigou as possibilidades e limitagdes do uso de jogos digitais nas praticas pedagogicas
da Educacio Infantil (EI). O estudo foi desenvolvido por meio de uma pesquisa bibliografica, e a
analise demonstrou que os jogos digitais podem promover o desenvolvimento cognitivo, social e
emocional das criancas, quando utilizados com intencionalidade pedagogica e mediac¢ao adequada do
professor. Contudo, identificou-se que a insuficiéncia de recursos tecnoldgicos e a caréncia de
formacio continuada dificultam a efetiva integracio desses recursos nas institui¢bes. Conclui-se que
investir em formacao docente e em infraestrutura é imprescindivel para ampliar o uso qualificado dos
jogos digitais na EI

Palavras-chave: Jogos digitais. Educacio Infantl. Cultura digital.

Abstract

This study investigated the possibilities and limitations of using digital games in Early Childhood
Education (ECE) pedagogical practices. The research was conducted through a bibliographic study,
and the analysis showed that digital games can foster children’s cognitive, social, and emotional
development when applied with pedagogical intentionality and appropriate teacher mediation.
However, it was found that the lack of technological resources and the shortage of continuous teacher
training hinder the effective integration of these tools in educational institutions. It is concluded that
investing in teacher training and infrastructure is essential to expand the qualified use of digital games
in ECE.

Keywords: Digital games. Early Childhood Education. Digital culture.

Introdugao

A crescente presenca das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagio (TDIC) no
cotidiano infantil tem impulsionado a inser¢io dos jogos digitais como recurso pedagbgico na
Educagio Infantl (EI). Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017)
reconhece a importincia da integracio das tecnologias digitais nos ambientes educativos desde esta
etapa de ensino, destacando que as praticas pedagogicas devem promover experiéncias que favore¢am
o desenvolvimento das competéncias gerais, como o pensamento critico, a criatividade, a resolugdo
de problemas e a cultura digital, além de respeitar os direitos de aprendizagem e desenvolvimento das
criangas, como brincar, conviver, participar, explorar, expressar e conhecer-se.

Nesse sentido, tém-se a ideia de que os jogos digitais, quando utilizados de forma planejada
¢ alinhados aos campos de experiéncias, podem se tornar potentes aliados na promoc¢io de
aprendizagens significativas. Assim, considerando todo esse atravessamento das TDICs nas praticas
da EI, principalmente dentro do contexto da ludicidade e dos jogos digitais, surge-se o
questionamento: Quais sio as possibilidades e limitacSes dos jogos digitais nas praticas pedagdgicas
da EI?
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Por meio desta problematizacio, este trabalho se propos, como objetivo geral, a analisar as
possibilidades e limitacdes do uso de jogos digitais nas praticas pedagogicas da EL. Os objetivos
especificos deste estudo buscaram investigar, na literatura cientifica, os beneficios e desafios do uso
de jogos digitais para o desenvolvimento e constru¢ido de conhecimento das criancas da El; analisar
como a BNCC contempla a cultura digital e orienta o uso de jogos digitais nas praticas pedagdgicas
dessa etapa, além de avaliar a formacio dos professores e a disponibilidade de recursos tecnolégicos
para a integracdo dos jogos digitais na EI.

Entende-se que como o uso das brincadeiras e jogos ¢ primordial nessa etapa de ensino, por
isso, a integracio do mundo digital por meio de jogos na primeira infincia deve permanecer
fundamentada na promocio de aprendizagens significativas, no desenvolvimento das competéncias
previstas na BNCC (Brasil, 2017) e no respeito as necessidades proprias dessa etapa. Assim, ao
promover essa investigacdo, pretende-se colaborar para a construcdo de praticas educativas
inovadoras, que facam uso consciente das tecnologias, potencializando o desenvolvimento integral
das criancas pequenas e fortalecendo o papel da escola como espaco de inclusio, criatividade e
inovacio pedagogica.

Metodologia

Hste trabalho foi desenvolvido por meio de uma pesquisa do tipo bibliografica, com o
objetivo de analisar as possibilidades e limitagbes do uso de jogos digitais nas praticas pedagogicas da
Educacio Infantil (EI). Ao possibilitar a analise e reflexdo critica da tematica por meio da articulagdo
de diversos saberes e conhecimentos, a pesquisa bibliografica configura-se como metodologia
adequada para fundamentar teoricamente esta investigacao de maneira solida e consistente.

A pesquisa foi organizada em etapas que incluiram a escolha do tema, levantamento e sele¢do
de fontes em bases digitais, leitura critica, analise e interpretacio do material. Foram priorizadas
publicages entre 2020 e 2025, relacionadas ao uso de jogos digitais na Educacio Infantil,
considerando beneficios, desafios, otientacbes da BNCC e formacio docente. Como critétios de
exclusio, descartaram-se textos pagos, sem relacdo direta com a EI ou voltados apenas a outros niveis
de ensino.

Jogos digitais na educacgio infantil: caminhos, desafios e perspectivas

A BNCC (Brasil, 2017) reconhece a relevincia da cultura digital na Educac¢io Infantil (EI),
destacando que o uso das Tecnologias Digitais de Informag¢io e Comunicag¢io (TDIC) deve favorecer
aprendizagens criticas, pautadas pela utilizagdo ética e alinhada as intencionalidades pedagégicas. O
documento define competéncia como a “mobilizagio de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana” (Brasil, 2017, p. 8). Nesse sentido, uma das competéncias
gerais estabelece que os alunos devem “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais [...] de forma
critica, significativa, reflexiva e ética” (Brasil, 2017, p. 9).

Autores como Kenski (2018, apud Brito & Costa, 2020) e Behar ez al. (2013, apud Brito &
Costa, 2020) apontam que a cultura digital promove novas formas de interagio, comunica¢io e
producio de conhecimento, o que exige que a escola supere modelos transmissivos e adote praticas
que valorizem autoria e colaboracdo. No caso da EI, o brincar é compreendido como eixo
estruturante, articulando vinculos afetivos, aprendizagens e desenvolvimento integral (Brasil, 2017).



Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 21 — Coletinea Educa¢io — outubro/2025 ISSN 1809-3264

Pagina 18 de 110

Para Farias er al. (2020), esse brincar também se reinventa no universo digital, ja que as
criangas vivenciam jogos e expetiéncias interativas mediadas por telas. Assim, os jogos digitais podem
dialogar com os cinco campos de experiéncia da BNCC, ampliando possibilidades pedagdgicas.

Mas, apesar disso, a BNCC (Brasil, 2017) ndo menciona explicitamente os jogos digitais,
porém, o documento reconhece a importancia de integrar as TDIC as praticas pedagdgicas da EL
Nesse contexto, Santos (2022) enfatiza que mais do que recursos sofisticados, ¢ necessario “uma
intencionalidade pedagdgica que valorize o uso criativo e investigativo das tecnologias digitais” (p.
512).

Diante disso, o aspecto ludico, essencial na infancia, ganha novas dimensoes no universo
digital. Jogos digitais potencializam habilidades cognitivas como “a memoria, a atenc¢ao e a resolucio
de problemas” (Santos & Almeida, 2020, @pud Ramires et al., 2024, p. 5), além de favorecerem
aprendizagens pela experimentacio e curiosidade (Farias ez a/., 2020). Nesse sentido, Prensky (2012,
apud Aratjo & Madeira, 2021) apresenta o conceito de Aprendizagem Baseada em Jogos Digitais
(ABJD), que transforma o processo educativo em um espa¢o de desafios, metas e feedbacks imediatos,
promovendo maior engajamento.

Além das dimensbes que envolvem a motivagdo e o engajamento dos alunos, e das que
acolhem o desenvolvimento cognitivo dos mesmos, os jogos também contribuem para o
amadurecimento socio emocional dos estudantes, pois exigem controle da ansiedade, resiliéncia
diante de frustracdes e persisténcia. Como afirma Santos (2022) “Os jogos digitais podem aproximar
o ensino aprendizagem na demanda das novas geracdes |[...| oferecendo um espaco de construcio de
conhecimentos, de media¢cdes de saberes, de serem protagonistas do aprendet” (p. 514). Assim, os
jogos digitais apresentam-se como recursos promissores na El, desde que usados com equilibrio e
planejamento pedagdgico, integrando-se aos objetivos de aprendizagem e respeitando o
desenvolvimento integral das criangas.

Por isso, Lopes ¢ al. (2024) apontam que a integracido de jogos digitais na El exige tanto
infraestrutura adequada quanto formacdo continuada de professores. Além disso, a Sociedade
Brasileira de Pediatria (2022) alerta que o uso precoce e ndo mediado de telas pode gerar atrasos de
linguagem, disturbios de sono, dificuldades de atencdo e quadros de ansiedade. Por isso, a mediacio
docente é fundamental, garantindo que as TDIC complementem, e ndo substituam, as experiéncias
concretas da infancia.

Desse modo, para que os jogos digitais sejam usados de forma pedagdgica, é necessario que
os docentes recebam formagdo critica e contextualizada. A BNCC (Brasil, 2017) jd estabelece a
importancia de “manter processos permanentes de formacdo docente que possibilitem continuo
aperfeicoamento dos processos de ensino e aprendizagem” (p. 17).

Segundo Lopes ¢ al. (2024), os professores precisam desenvolver competéncias que 0s
tornem “professores do futuro”, capazes de integrar tecnologias de maneira criativa e pedagogica.
Como defendem Paulista e Alves (2022, apud Lopes et al., 2024), ¢ fundamental que os docentes
saibam “[...] selecionar e criar jogos educativos relevantes que estejam alinhados com as metas e
objetivos curriculares, complementando o contetido do curriculo e estimulando a participagio dos
alunos de forma significativa” (p. 17).

Essa formagio deve abranger ndo apenas conteidos pedagdgicos, mas também dimensdes
tecnoldgicas, éticas e socioemocionais, permitindo que os professores atuem como mediadores
criticos na utilizacio dos jogos digitais (Lopes ¢t al, 2024). Entretanto, existem outras questoes
importantes. Muitas instituicdes sofrem com falta de infraestrutura tecnologica e de formacio
adequada para professores. Além disso, o uso excessivo de telas pode gerar riscos como sedentarismo,
reducdo de experiéncias motoras e menor interagdao presencial (Ramires ez a/, 2024).
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Lopes ¢t al. (2024) apontam que a escassez de infraestrutura tecnolégica ¢ um dos maiores
entraves a implementa¢dao dos jogos digitais na EI. Muitas escolas ainda enfrentam auséncia de
dispositivos, nternet instavel e equipamentos restritos a laboratérios de dificil acesso. Para superar
esses desafios, os autores defendem que é necessario investir em modernizacio escolar, com aquisi¢ao
de dispositivos, manuten¢do continua, conectividade segura e espacos adequados para uso
pedagodgico. Além disso, politicas publicas devem articular infraestrutura, formagio docente e gestao
escolar, garantindo sustentabilidade e integracio efetiva das TDIC ao curriculo.

Mas, também ¢é importante reconhecer que mesmo em contextos com recursos limitados,
ainda ¢ possivel explorar o potencial dos jogos digitais por meio de solugdes criativas, como o uso
compartilhado de zablets, atividades projetadas ou jogos acessados em pequenos grupos. Delmondes
e Machado (2022) destacam que até dispositivos simples, quando usados com intencionalidade,
adquirem um grande valor pedagégico, promovendo o desenvolvimento cognitivo e socioemocional
dos estudantes mesmo frente a limita¢des. Assim, entende-se que a inovagio so se concretiza quando
ha coeréncia entre politicas pablicas, investimentos estruturais e capacitacio docente.

Resultados e discussdes

O estudo evidenciou que os jogos digitais podem entiquecer as praticas da Educac¢io Infantil
ao promover aprendizagens cognitivas e socioemocionais. Segundo Ramires e# a/. (2024) e Santos
(2022), eles estimulam aten¢do, meméria, raciocinio logico, resolugdo de problemas e ainda
contribuem para habilidades como resiliéncia e controle da ansiedade. Além disso, aproximam-se da
forma natural de aprendizagem infantil, que ocorre pelo brincar e pela experimentagio.

Apesar das potencialidades, desafios importantes limitam sua implementagio: a escassez de
infraestrutura tecnoldgica, especialmente em escolas publicas, e a formagdo insuficiente de
professores. Lopes e al. (2024) ressaltam que laboratérios restritos e precariedade de conectividade
comprometem o acesso, enquanto a capacitacio docente ainda nio contempla plenamente as
dimensbes pedagdgicas, éticas e socioemocionais necessarias pata uso ctitico das TDIC.

Outro ponto discutido foi o equilibrio no uso das tecnologias. O uso excessivo pode gerar
efeitos negativos, como sedentarismo e diminuicio de interagdes sociais, motivo pelo qual os jogos
digitais devem complementar, e ndo substituir, outras formas de brincar e aprender (Ramires ez a/,
2024). A mediacio docente ¢, portanto, indispensavel.

Conclusio

Entende-se que os jogos digitais apresentam grande potencial para estimular o aprendizado
lddico, a autonomia, a criatividade e o protagonismo infantil, alinhando-se as demandas da sociedade
digital. Contudo, sua efetiva utilizacdo depende da superagido de obsticulos como infraestrutura
precaria e formagdo docente insuficiente.

A BNCC (Brasil, 2017) oferece base normativa ao valorizar competéncias digitais, mas exige
leitura critica para aplicagdo na EI Nesse cendrio, o professor, como mediador, tem papel central em
garantir equilibrio entre tecnologias e demais praticas pedagdgicas.

Conclui-se que a integracdo dos jogos digitais na EI requer articulacio entre diretrizes
normativas (BNCC), recursos materiais, formagio docente e especificidades do desenvolvimento
infantil. A BNCC valoriza a cultura digital, mas ndo trata diretamente dos jogos digitais, exigindo
interpretagdo contextualizada para inseri-los nas praticas pedagdgicas. Por fim, reafirma-se a
importancia de uma Educacio Infantil que incorpore a cultura digital sem perder o foco no brincar,
garantindo o desenvolvimento integral das criangas em suas multiplas linguagens.
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A FORMACAO DE PROFESSORES E O USO PEDAGOGICO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NAS PRATICAS DE ALFABETIZAGCAO NO CICLO I DO ENSINO
FUNDAMENTAL

David Bruno Ferreira Feitosa’
Lucas Visentini®

Resumo

Este estudo investiga de que maneira a formacio de professores contribui para o uso pedagdgico das
tecnologias digitais nas praticas de alfabetizacdo. A pesquisa adota uma abordagem qualitativa,
desenvolvida em duas etapas: levantamento bibliografico e estudo de caso empirico. Os dados foram
coletados por meio de questionarios aplicados a docentes da escola investigada. Adotou-se a técnica
de analise de conteddo e os resultados indicam que, apesar do reconhecimento das contribui¢oes das
tecnologias, persistem desafios quanto a formacio, infraestrutura e suporte. Conclui-se que investir
em formagio continua, contextualizada e critica é fundamental para a integracio efetiva das TDIC
na alfabetizacio.

Palavras-chave: Formacio de professores. Tecnologias digitais. Alfabetizacio.

Abstract

This study investigates how teacher training contributes to the pedagogical use of digital technologies
in literacy practices. The research adopts a qualitative approach, developed in two stages: a
bibliographic review and an empirical case study. Data was collected through questionnaires
administered to teachers at the investigated school. Content analysis technique was employed, and
the results indicate that, despite recognizing the contributions of technologies, challenges persist
regarding training, infrastructure, and support. It is concluded that investing in continuous,
contextualized, and critical training is fundamental for the effective integration of Digital Information
and Communication Technologies (DICT) into literacy.

Keywords: Teacher Training. Digital Technologies. Literacy.

Introdugao

A sociedade contemporanea vivencia um periodo de profundas e aceleradas transformacdes,
impulsionadas pelos avangos das tecnologias digitais. Hssas inovaces tém reconfigurado as
dindmicas sociais em diversos setores, e a educacio nio é excecio. Nesse cendrio em constante
evoluciao, os métodos de ensino tradicionais, muitas vezes focados na transmissio de conteudo,
mostram-se cada vez mais insuficientes para atender as complexas e dindmicas demandas dos
processos de ensino-aprendizagem da atualidade.

As Tecnologias Digitais de Informacio e Comunica¢io (TDIC) emergiram como
ferramentas poderosas, expandindo o acesso a informacio, facilitando a comunica¢io e promovendo
novas formas de construcio do conhecimento. Com sua crescente presenca no cotidiano escolar, as
TDIC modificaram significativamente a maneira como os estudantes interagem com o sabet,
desafiando as institui¢des de ensino a integra-las de forma critica e intencional. Essa integracio visa
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promover aprendizagens mais significativas, que estejam em sintonia com a realidade e as vivéncias
digitais dos alunos, transformando a sala de aula em um ambiente mais dinamico e engajador.

A incorporacio das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas representa,
simultaneamente, um desafio complexo e uma oportunidade para a escola. Para atender a uma
geragdo de nativos digitais, ¢ necessirio que as instituicoes de ensino adaptem seus métodos,
buscando inovagio e uma abordagem pedagdgica que valorize o protagonismo do aluno. No
contexto da Educac¢io Basica, especialmente no Ciclo I dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
compreender como as TDIC podem potencializar essas praticas é de grande importancia. Para isso,
a formacio docente sélida e continua torna-se essencial, capacitando os professores a utilizarem os
recursos digitais com intencionalidade pedagdgica, transformando-os em aliados no processo de
ensino.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017) refor¢a a necessidade de
desenvolver competéncias relacionadas a cultura digital, destacando o papel central das tecnologias
na educagdo. Contudo, muitos professores ainda enfrentam lacunas em sua formac¢io no que diz
respeito ao uso pedagdgico dessas ferramentas. Hssa realidade ressalta a importancia de programas
formativos alinhados com a pritica em sala de aula, que nio apenas capacitem os docentes
tecnicamente, mas também estimulem a reflexdo critica sobre o uso das TDIC. Equilibrar o uso das
tecnologias digitais com as praticas tradicionais de alfabetizacio exige planejamento e sensibilidade
para atender as necessidades especificas dos estudantes, promovendo um ensino significativo e
atualizado.

Diante desse cenario, esta pesquisa investiga a formagao docente e o uso pedagogico das
tecnologias digitais no contexto da alfabetizacao no Ciclo I dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Com foco em uma escola da rede publica de Campinas, interior de Sio Paulo, Brasil, o estudo busca
compreender como os professores tém sido preparados e como vém aplicando as TDIC em suas
praticas alfabetizadoras. Com isso, este estudo visa contribuir para a reflexdo sobre o tema,
oferecendo subsidios para o aprimoramento das praticas pedagdgicas e da formagao de professores
na era digital.

Metodologia

A presente investigacdo adota uma abordagem qualitativa para explorar como a formagao de
professores influencia o uso pedagdgico das tecnologias digitais nas praticas de alfabetizacio no Ciclo
I dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Essa escolha metodolégica se justifica por permitir uma
compreensio aprofundada dos significados e das experiéncias atribuidas pelos participantes, em que
buscamos interpretar os fenémenos a partit do universo de sentidos e atitudes construidos
socialmente pelos sujeitos envolvidos no processo educacional.

A pesquisa foi estruturada em duas etapas complementares: um levantamento bibliografico
e um estudo de caso empirico. O levantamento bibliografico consistiu na analise de produgdes
académicas recentes e documentos normativos televantes, como a Lei de Diretrizes ¢ Bases da
Educagio Nacional (LDB) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), para fundamentar
teoricamente a discussio sobre formacio docente, tecnologias digitais e alfabetizagdo. Para a etapa
empirica, foi selecionada uma escola publica na cidade de Campinas, onde a coleta de dados foi
realizada por meio de questiondrios aplicados a oito professores do Ciclo I do Ensino Fundamental,
que atuam do 1° a0 3° ano. O instrumento, com perguntas abertas e fechadas, buscou compreender

o petfil profissional dos docentes, sua formacio e as praticas pedagdgicas que envolvem o uso das
TDIC.
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Para a analise dos dados, empregamos a técnica de andlise de conteddo, que permitiu
categorizar e identificar padrOes tematicos nas respostas dos professores. Esse processo envolveu a
pré-andlise do material, a exploracio dos dados obtidos nos questionarios e, por fim, o tratamento
dos resultados para inferéncias e interpretagdes. As categorias de analise emergiram tanto dos
referenciais teéricos quanto da recorréncia de temas nas falas dos participantes, garantindo a
fidelidade ao contexto.

A alfabetizagio na era digital: fundamentos legais, desafios tecnolégicos e formagio docente

A LDB (Brasil, 1996) ¢ um marco legal que organiza o sistema educacional brasileiro. Sua
principal funcio é regulamentar o ensino, garantindo a qualidade, a equidade e a flexibilidade por
meio de principios e diretrizes claras. Em uma atualizagao significativa em 2023, a LDB reforcou seu
compromisso com a modernizacio da educa¢io ao instituir a educacio digital como componente
curricular obrigatério. Essa mudanca visa garantir que as escolas oferecam conectividade e
desenvolvam competéncias digitais essenciais para a sociedade contemporanea, incluindo letramento
digital, criacdo de contetido, comunicacio, seguranca e resolu¢io de problemas.

Além disso, a LDB ja estabelecia que os curriculos da educagio basica deveriam ter uma base
nacional comum, complementada por uma parte diversificada que reflita as caracteristicas regionais
e locais. Com a inclusdo da educacio digital, a lei formaliza a importancia das tecnologias, afirmando
que "a educagdo digital, com foco no letramento digital e no ensino de computacio, programacio,
robética e outras competéncias digitais, serda componente curricular do ensino fundamental e do
ensino médio" (Brasil, 1996). Assim, a LDB ndo s6 define os padrdes cutticulares, mas também
posiciona as tecnologias digitais como elementos centrais na formacgao dos estudantes.

A BNCC ¢é um documento normativo essencial para a educagio brasileira, pois define as
aprendizagens que todos os alunos da Educacao Basica tém direito a desenvolver. Ela estrutura os
curriculos em todo o pais, assegurando equidade e qualidade. Segundo a BNCC, “competéncia ¢
definida como a mobiliza¢io de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas,
cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana,
do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2017, p. 8).

Uma das competéncias da BNCC enfatiza a necessidade de os estudantes compreenderem,
utilizarem e criarem tecnologias digitais de informacdo e comunicagio de forma critica, significativa,
reflexiva e ética. O objetivo é que eles as apliquem em diversas praticas sociais, incluindo as escolares,
para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria em suas vidas pessoal e coletiva.

A BNCC também reitera a importancia de se compreender e utilizar as tecnologias digitais
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas praticas sociais e escolares (Brasil, 2017). Isso visa
permitir a comunicac¢do por meio de diferentes linguagens e midias, a producio de conhecimentos, a
resoluciio de problemas ¢ o desenvolvimento de projetos autorais e coletivos. Nesse sentido, fica
evidente que a BNCC reconhece a importincia das tecnologias digitais nos processos de
alfabetiza¢io. Ao considerar a alfabetizacio como um processo que transcende o dominio técnico da
leitura e da escrita, o documento enfatiza o potencial dos recursos digitais para aumentar o
engajamento, a criatividade e a autoria dos estudantes.

Na perspectiva contemporanea, a alfabetizagdo nio se restringe a aprendizagem mecénica do
sistema alfabético. Soares (2016) defende a articulagio entre alfabetiza¢io e letramento, ou seja, um
processo que envolve ndo apenas o dominio das letras, mas também a inser¢do do sujeito em praticas
sociais de leitura e escrita. As TDIC sdo de grande valia nesse cenario, pois as criangas crescem
imersas em ambientes digitais. Para Soares (2010), a insercdo dessas tecnologias na alfabetizacdo
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reconhece que a linguagem escrita se manifesta em mdultiplos suportes e contextos, tornando o
processo relevante e funcional para o aluno.

Essa visao é corroborada por Weisz (2000), que destaca a importancia de considerar as
hip6teses das criancas sobre a escrita. As TDIC, nesse sentido, enriquecem a mediacdo pedagogica,
oferecendo ferramentas ladicas e interativas que respeitam o ritmo de aprendizagem e promovem a
construcdo autbnoma do conhecimento. As tecnologias digitais transformam a propria concepgao de
alfabetizacdo, permitindo aos alunos desenvolverem habilidades relacionadas a leitura de imagens,
sons, videos e hipermidia, exigindo que o professor amplie seu repertério didatico para incluir os
multiletramentos. As praticas tradicionais, focadas apenas na escrita linear e impressa, sio
insuficientes para os desafios comunicacionais do século XXI.

As contribui¢cGes de Rojo (2013, 2015) sdo centrais, pois ela propde que a escola incorpore
os multiletramentos e o letramento digital. A autora ressalta que o texto digital é frequentemente
multimodal, envolvendo palavras, imagens, sons e interacOes. Na alfabetizacdo, isso significa
trabalhar com textos digitais como blogs, videos legendados e jogos educativos, estimulando tanto a
leitura quanto a producdo desses materiais. Alfabetizar na atualidade é, portanto, preparar o estudante
para atuar criticamente em uma sociedade mediada pelas tecnologias, superando dicotomias entre o
tradicional e o digital.

A cultura digital é um conceito fundamental nesse contexto, englobando praticas, valores e
formas de interacio que surgem com a difusdo das tecnologias digitais (Brasil, 2017). A BNCC
reconhece essa dimensdo como transversal e propde como uma das Competéncias Especificas de
Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental “mobilizar praticas da cultura digital, diferentes
linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos

de compreensido e producio), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos
autorais” (Brasil, 2017, p. 65).

O documento enfatiza que os estudantes, ativos na constru¢do de conhecimento em
ambientes tecnoldgicos, exigem que o planejamento curricular contemple estratégias para que
desenvolvam competéncias ctiticas, promovendo a reflexdo e a argumentagao. A escola deve conciliar
o compromisso com a andlise profunda e a incorporacio das novas linguagens digitais, criando
“modos de aprendizagem colaborativa, fortalecer a troca de significados entre professores e alunos e
formar cidaddos capazes de atuar criticamente na cultura digital” (Brasil, 2017, p. 61). A incorporagio
da cultura digital exige o repensar de praticas e estruturas didaticas, com investimento na formacio
de professores e politicas publicas que garantam infraestrutura tecnolégica e acesso equitativo a
internet.

Para entender a integracdo das TDIC no processo de ensino-aprendizagem da leitura e
escrita, o levantamento teérico da presente pesquisa analisou estudos que exploram a integragdo entre
tecnologias digitais, formacio de professores e alfabetizagio. Esses trabalhos investigam tanto o vasto
potencial das TDIC quanto os desafios enfrentados em sua aplicagio pratica.

A partir destes estudos, ficou evidente que as TDIC sdo amplamente reconhecidas por seu
potencial de transformar a alfabetizagdo. Elas podem ampliar o acesso ao conhecimento, promover
a autonomia dos alunos e personalizar o ensino, desenvolvendo competéncias essenciais como o
pensamento critico. Ao aproximar as praticas pedagdgicas da cultura digital das criangas, as
tecnologias expandem o contato com a linguagem escrita em diversos formatos, tornando o processo
mais ludico, contextualizado e engajador. Além disso, sdo fundamentais para o desenvolvimento da
competéncia digital dos préprios professores, promovendo ambientes de aprendizagem
colaborativos e interativos.
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No entanto, a implementa¢ao das TDIC no contexto da alfabetizacio enfrenta desafios
consideraveis. A falta de infraestrutura adequada, o acesso desigual a internet e, principalmente, a
formacio inadequada dos professores sio obstaculos recorrentes. Muitos estudos apontam que, na
pratica, as tecnologias frequentemente reproduzem métodos de ensino tradicionais, evidenciando um
distanciamento entre o potencial inovador das TDIC e a realidade escolar, especialmente na rede
publica. A formacio docente insuficiente ¢ um fator critico que dificulta a integracao critica e criativa
das tecnologias ao curticulo, levando a um dominio técnico limitado e, por vezes, a exclusio digital
port parte dos educadores.

A formacio de professores emerge como o elemento chave para a integracdo efetiva das
TDIC na alfabetizagdo. Ha um consenso de que essa formacgao deve ir muito além do simples
dominio técnico das ferramentas digitais. E fundamental que ela capacite os educadores a desenvolver
uma compreensio pedagdgica profunda, permitindo-lhes planejar e conduzir atividades significativas,
alinhadas aos objetivos de aprendizagem da leitura e escrita.

A experiéncia do ensino remoto emergencial, por exemplo, evidenciou a insuficiéncia da
formacio inicial e a necessidade de um preparo mais robusto. Professores precisam de uma formagdo
continuada que ofereca ndo apenas a apresentacdo de novas ferramentas, mas também sélidos
fundamentos tedricos e metodolégicos, promovendo o pensamento critico e a capacidade de usar as
TDIC de forma criativa. Essa formacio deve ser um processo continuo, estimulando a autoformacio
e a colaboracido entre os educadores para que possam articular as tecnologias com os objetivos da
alfabetizacio de forma eficaz.

Dessa forma, a andlise das pesquisas revela que, embora o potencial das TDIC na
alfabetizacao seja vasto e amplamente reconhecido, sua aplicacio significativa é severamente limitada
pela auséncia de uma formagio docente adequada. F imperativo investir em programas de formacio
continuada que integrem aspectos técnicos, pedagdgicos e socioculturais, valorizem a experiéncia dos
professores e estimulem a autoformacio e a colaboragio, promovendo assim uma alfabetizacio
verdadeiramente critica e contextualizada.

Resultados e discussoes

O estudo de caso empirico, realizado em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental em
Educagio Integral na cidade de Campinas, buscou investigar como a formacio docente influencia o
uso pedagdgico das tecnologias digitais nas praticas de alfabetizagdo. A escolha por essa abordagem
metodolégica permitiu uma andlise aprofundada e contextualizada das experiéncias dos professores,
compreendendo os significados atribuidos por eles as suas praticas dirias.

A escola participante atende cerca de 550 alunos do Ciclo I e II do Ensino Fundamental,
com foco na alfabetizagio e letramento em uma abordagem interdisciplinar e sociointeracionista,
alinhada 2 BNCC. O Projeto Pedagégico da instituicdo preconiza o uso ctitico e criativo das
tecnologias digitais desde o primeiro ano, valorizando experiéncias de leitura e escrita
contextualizadas.

A amostra de professores que participou da pesquisa ¢ bastante diversificada em termos de
idade e tempo de atuagio, variando de 29 a 62 anos de idade e de 5 a mais de 30 anos de carreira.
Essa heterogeneidade sugere a presenca de profissionais com diferentes niveis de familiaridade com
as tecnologias digitais, destacando a importancia da formac¢do continuada para atender a essas
distintas necessidades.
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A analise dos questionarios aplicados aos oito professores revelou que a maioria (62,5%) ja
participou de algum curso ou formagio sobre o uso pedagdgico das tecnologias digitais. Contudo, a
efetividade dessas formacoes ¢ questionavel, com apenas 25% dos docentes considerando-as
totalmente eficazes, enquanto 37,5% as julgam parcialmente satisfatérias e os demais ndo tiveram
experiéncia. Isso aponta para uma lacuna na qualidade e na pertinéncia das ofertas de formagao, o
que impacta diretamente a apropriacio critica e o uso eficaz das tecnologias em sala de aula.

Apesar das limitagées na formagdo, a maioria dos professores demonstra um nivel de
conforto crescente com as tecnologias digitais (62,5% sentem-se parcialmente confortaveis e 37,5%
totalmente confortaveis). Além disso, a percepgio geral é bastante positiva: 87,5% acreditam que as
tecnologias facilitam significativamente o processo de alfabetizagdo, e 75% consideram seu uso
"muito positivo". Essa percep¢ao positiva reflete o reconhecimento do potencial das tecnologias para
engajar os alunos, tornar o aprendizado mais dinamico e apoiar as atividades de leitura e escrita. A
frequéncia de uso também ¢ relativamente alta, com metade dos professores utilizando as tecnologias
semanalmente e 37,5% diariamente.

Quando questionados sobre as tecnologias digitais utilizadas, recursos audiovisuais (videos,
musicas, anima¢oes) foram mencionados por todos os patticipantes, evidenciando sua ampla
aceitagio e uso. Computadores/notebooks e lousas digitais também sio ferramentas comuns, citadas
por seis professores. Jogos e sites educativos foram mencionados por cinco docentes, revelando o
interesse em recursos interativos e lidicos. Celulares e aplicativos educativos, por outro lado,
aparecem com menor frequéncia, o que pode indicar restricbes de uso, infraestrutura limitada ou
menor dominio pedagégico por parte dos professores.

As vantagens percebidas pelos professores no uso das tecnologias digitais para a alfabetizacdo
sao multiplas e reforcam seu valor. O aumento do engajamento e da motivacio dos alunos é um
ponto unanime, com os professores relatando que as ferramentas digitais despertam maior interesse,
tornam o aprendizado mais leve e divertido, e se conectam a linguagem com a qual os alunos ja
nasceram. Outra grande vantagem ¢ a capacidade de personalizagio do ensino, permitindo que as
atividades se adaptem ao titmo e nivel de cada aluno, promovendo um aprendizado mais inclusivo e
eficaz. A diversidade de recursos (jogos, videos, aplicativos) também foi destacada como um fator
que enriquece o ambiente de aprendizagem e desenvolve multiplas habilidades simultaneamente.

Os professores também reconhecem que as tecnologias digitais facilitam o trabalho
pedagdgico e otimizam o tempo em sala de aula. Além disso, contribuem para o desenvolvimento da
autonomia e da postuta investigativa dos alunos, que se tornam "pesquisadores" ao utilizar essas
ferramentas. Essa autonomia promove um aprendizado mais ativo e significativo, transformando o
aluno em um agente ativo de sua prépria formacio. O uso das tecnologias digitais na alfabetizacio,
portanto, ndo se restringe a0 dominio da leitura e escrita, mas promove um desenvolvimento integral
do aluno, incluindo competéncias digitais essenciais para a vida contemporanea, preparando-os para
os desafios da sociedade atual.

Apesar dos beneficios, os docentes enfrentam desafios significativos. A falta ou instabilidade
da infraestrutura tecnolégica, especialmente o acesso a internet de qualidade e a manutengio
inadequada dos equipamentos, ¢ a dificuldade mais citada. A auséncia de suporte técnico continuo
agrava o problema, causando frustragio e interrupgdes no planejamento pedagdgico.

A organizagdo do uso dos recursos em sala de aula, que exige tempo e preparagio prévia, e
o controle da atenc¢io dos alunos, especialmente os mais jovens, também sio obstaculos importantes.
Manter o foco pedagégico em meio as distracdes que as telas podem oferecer exige estratégias bem
definidas por parte do professor.
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Outro desafio relevante é o dominio insuficiente da leitura e da escrita por parte de alguns
alunos, o que complica o uso autbnomo das tecnologias e exige maior apoio do professor. Por fim,
a falta de formacdo especifica e aprofundada sobre o uso pedagdgico das tecnologias digitais ¢ uma
limitagdao expressa por parte dos docentes. A inseguranca decorrente desse déficit de conhecimento
limita o potencial uso das ferramentas para enriquecer o ensino da alfabetizacio.

Os resultados da pesquisa em Campinas revelam um cenario complexo, onde o potencial
transformador das tecnologias digitais na alfabetizacao ¢ amplamente reconhecido e valorizado pelos
professores. Contudo, esse potencial é constantemente desafiado por barreiras estruturais, técnicas e
formativas.

A superagio dessas dificuldades demanda nio apenas investimentos em infraestrutura e
recursos, mas, fundamentalmente, politicas de formacido continuada eficazes e contextualizadas. E
preciso que as formacOes oferecam um suporte consistente, que va além do dominio técnico,
capacitando os professores a integrarem as tecnologias digitais de forma critica, intencional e adaptada
as necessidades dos alunos, transformando-as em aliadas poderosas para uma alfabetizacido
significativa e alinhada as demandas da cultura digital contemporanea.

Consideragdes finais

Hsta pesquisa buscou entender como a formacio de professores influencia o uso pedagogico
das TDIC nas praticas de alfabetizacdao no Ciclo I do Ensino Fundamental, tomando como estudo
de caso uma escola publica em Campinas. A integracdo da teoria com as diretrizes curriculatres e os
dados coletados revelou que a formagio docente é de grande importancia. Ela atua como uma ponte
entre os recursos tecnologicos disponiveis e a aplicagdo efetiva em sala de aula, impactando
diretamente a qualidade da aprendizagem dos alunos nos Anos Iniciais.

Os resultados mostraram que, apesar de reconhecerem a importancia das TDIC, muitos
professores ainda encontram desafios para integra-las de forma critica e intencional em suas praticas
de alfabetizagdo. Essas dificuldades surgem, em grande parte, de lacunas na formacio inicial e da
escassez de programas de formacdo continuada que realmente se conectem com a realidade escolar
e com as particularidades do ensino da leitura e da escrita. E evidente que a formacio precisa ir além
do dominio técnico das ferramentas, abrangendo dimensoes pedagdgicas, reflexivas e contextuais que
incentivem a inovagio e o desenvolvimento de praticas significativas.

Para que as TDIC sejam efetivamente incorporadas na alfabetizacio, é fundamental que os
educadores estejam preparados para utiliza-las de maneira planejada e alinhada as competéncias
definidas pela BNCC. Isso exige um investimento continuo em politicas publicas que ndo apenas
promovam a formacdo docente, mas também garantam condi¢des estruturais adequadas, como
acesso a internet e equipamentos funcionais. Além disso, ¢ preciso fomentar espacos colaborativos
onde os professores possam trocar experiéncias e aprimorar suas praticas.

Em dultima analise, este estudo cumpriu seus objetivos, ao identificar as contribui¢des e as
dificuldades da formacio docente para o uso pedagdgico das tecnologias digitais na alfabetizagdo. A
pesquisa forneceu uma compreensio aprofundada da complexidade dessa integragdo, considerando
aspectos pedagdgicos, técnicos e estruturais. Assim, oferece subsidios importantes para o
desenvolvimento de politicas educacionais e para o planejamento de formacdes docentes mais
eficazes, que respondam as necessidades reais do ensino nos Anos Iniciais e contribuam para uma
escola mais inovadora, inclusiva e conectada as transformacoes digitais da atualidade.
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CONSTRUINDO SABERES ATRAVES DAS METODOLOGIAS ATIVAS: UMA
ABORDAGEM NA EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

David Gleyson Ramos’
Lucas Visentini®

Resumo

HEste estudo investiga quais metodologias ativas que utilizam tecnologias digitais como recurso
pedagdgico em sala de aula para o ensino de disciplinas técnicas, além de analisar as suas
potencialidades e limitagdes empregadas nos cursos na modalidade integrada da rede federal de
educacio. Trata-se de uma pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa. A partir dos resultados
obtidos, compreende-se que o contexto do ensino na Educacdo Profissional e Tecnolégica é um
desafio comum e frequente em diversos Institutos Federais, pois os cursos apresentam disciplinas de
complexidade média, exigindo uma atenc¢do e um preparo prévio nos conhecimentos, como logica e
matematica.

Palavras-chave: Educacio. Metodologias Ativas. Rede Federal.

Abstract

This study investigates which active methodologies utilize digital technologies as a pedagogical
resource in the classroom for teaching technical subjects, and analyzes their strengths and limitations
in integrated courses within the federal education system. This is a bibliographical study with a
qualitative approach. Based on the results, it is clear that the teaching context in Vocational and
Technological Education is 2 common and frequent challenge in several Federal Institutes, as the
courses present moderately complex subjects, requiring attention and prior preparation in knowledge
such as logic and mathematics.

Keywords: Education. Active Methodologies. Federal Network.

Introdugao

A educacio brasileira passou por varias transformacdes significativas ao longo de sua histotia
no Brasil, perpassando por diversos momentos socioculturais marcantes até chegar aos nossos dias,
a celeridade nos avancos tecnolégicos e suas consequéncias na sociedade, considerada digital. Com
isso, no ambito dos Institutos Federais que pertencem a Rede Federal de ensino, foram criados a
partir de politicas publicas que tem como foco a formacio tecnicista-humana, ou seja, preparagio
essa que visa tanto o exercicio da cidadania como o profissional, em virtude disso, eles exercem um
papel fundamental na constru¢io de uma educacio acolhedora e inclusiva, promovendo
oportunidades de transformagSes de vidas para jovens e adultos por todo o pais.

O objetivo geral desta pesquisa visa analisar como as metodologias ativas e tecnologias
digitais impactam no contexto da Educagdo Profissional e Tecnolégica - EPT, os seus potenciais,
desafios e resultados alcangados com a utilizagdo dessas praticas pedagdgicas. Para complementar o
foco principal foram tracados trés objetivos especificos: primeiro, identificar as metodologias ativas
que utilizam tecnologias digitais como recurso pedagdgico em sala de aula para o ensino de disciplinas
técnicas do curso técnico em informaética na modalidade integrado na rede federal; segundo, analisar
as potencialidades e limitagGes dessas estratégias no ensino dessas disciplinas técnicas; em terceiro,
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apresentar e discutir uma atividade pratica realizada no Instituto Federal do Amazonas — Campus
Tabatinga, utilizando uma ferramenta educacional on/ine para o desenvolvimento de um aplicativo
interdisciplinar na area de informatica.

Quanto a metodologia, trata-se de uma pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa. O
instrumento de investigacao sobre o tema metodologias ativas e tecnologias digitais na EPT, pautou-
se em realizar um levantamento bibliografico acerca dos trabalhos publicados por autores referéncias
na area de informatica na educacio e outras bases de publicacdo conceituadas.

Apbs a verificagdao das fontes bibliograficas, acervos digitais, livros, documentagdes oficiais
sobre o contexto da EPT no Brasil, a pesquisa apresenta uma demonstracio pratica, visando
complementar o conhecimento construido acerca do objeto de estudo, uma experiéncia profissional
pelo autor em uma turma do 2° ano do curso técnico em informatica do IFAM — Campus Tabatinga,
localizado na Triplice Fronteira entre o Brasil, Peru e Colémbia na Amazonia Ocidental.

Metodologia

Hsta pesquisa se embasou em um protocolo de busca por trabalhos com contribuicGes
relevantes nos ultimos 5 anos (2021 a 2024). A analise se propés em investigar a tematica das
metodologias ativas utilizadas no contexto dos Institutos Federais, visto que, sao os responsaveis pela
formacio técnica-humana de diversos discentes por todo o Brasil. Eles ofertam cursos de niveis
técnicos e tecnoldgicos, conforme o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos — CNCT.

De acordo com Gil (2023, p. 29), “a principal vantagem da pesquisa bibliografica esta no fato
de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fenémenos muito mais ampla do que aquela
que poderia pesquisar diretamente”. Posto isso, o pesquisador deve promover a realizacio de um
trabalho bem fundamentado. Para Rodrigues e Neubert (2023, p. 69), a pesquisa faz parte de um
processo de construcio do saber cientifico, independentemente da area de atuacdo, todavia a pesquisa
bibliografica é considerada como um método, uma busca detalhada, considerada uma analise
consistente e verificacdo apurada das fontes de dados.

Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais

Pode ser observado que o momento atual é de que o modelo de ensino tradicional, marcado
principalmente no periodo colonial no Brasil, onde os jesuitas utilizavam de tais praticas pedagdgicas
para promover a educagio religiosa, ndo é mais suficiente para o cenario escolar atual. A principal
caracteristica dessa abordagem era marcada por um agente que transmitia o conhecimento aos seus
ouvintes, que aprendiam de maneira passiva, durante o processo de aprendizagem.

Na Educacio Profissional e Tecnoldgica - EPT ainda ¢ um desafio proeminente, visto que,
a Rede Federal se expande a cada novo ciclo governamental, para tanto, se faz necessarios recursos
financeiros e humanos que sejam capazes de promover a inclusio das propostas nos objetivos
curriculares, para que assim, estejam alinhados com os eixos técnicos e tecnoldgicos,
independentemente de subarea do conhecimento. Deve-se considerar que hoje em dia todo trabalho
humano estd interligado com as tecnologias digitais, desde o campo ao escritério, a educagio precisa
acompanhar as tendéncias atuais.

Nessas perspectivas, os cursos técnicos de nivel médio integrado em informatica ofertados
pelo Institutos Federais tém uma participaciio imprescindivel para a disseminacio desse arcabougo
tecnolégico, uma vez que, os alunos sio preparados durante a formacio escolar para atuarem
diretamente com as tecnologias emergentes, tanto como linguagens de programagio, como
dispositivos de rede/comunica¢io e como ferramentas mais utilizadas no mundo do trabalho. Diante
de tal concepcao, é impreterivel que os docentes sejam motivados e construtores desse conhecimento,
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utilizando-se como meios de ensino, as metodologias ativas, para que consigam de maneira eficaz, a
participagdo e engajamento dos discentes pelo curso.

Dentre os beneficios na utilizacio das metodologias ativas na EPT, temos as contribui¢des
de Cardoso, Santos e Neto (2025, p. 5) afirmam que “essas abordagens proporcionam tanto o acesso
universal quanto a interdisciplinaridade do conhecimento, a0 mesmo tempo que estimulam o
pensamento ctitico, participativo e coletivo de professores e alunos”. Com isso, é perceptivel que as
vantagens sdo agregadoras e geradoras de valores intrinsecos aos participantes, o seu efeito social,
emotivo, humano e psicolégico, proporcionam estratégias de ensino que tornam o processo de
ensino-aprendizagem mais prazeroso e motivador.

Diante do contexto das capacidades almejadas pelos docentes com a utilizagao das praticas
pedagodgicas, a promogao efetiva dessas estratégias vai muito além das teorias para o aperfeicoamento
dos resultados esperados. F importante frisar, que elas nio resolvem todos os problemas na educacio,
tampouco, pode-se considerar como uma receita, mas se propdéem a gerar transformagoes
significativas, fornecendo o suporte necessario para o aprimoramento das competéncias, habilidades
e construcio dos conhecimentos.

Pratica Pedagégica no IFAM Campus Tabatinga

O IFAM Campus Tabatinga esta localizado aproximadamente a 1.114 km de distancia da
capital Manaus, na Triplice Fronteira (Brasil, Peru e Col6mbia). Assim, desempenhando uma missio
institucional relevante para a sociedade tabatinguense, sendo uma referéncia na regido. A institui¢ao
foi inaugurada no dia 27 de dezembro de 2010, com o propésito de contribuir para o
desenvolvimento socioeconémico, prestando servico de exceléncia e promovendo educagio
profissional e tecnoldgica. Atualmente, o Campus Tabatinga oferta os cursos Técnicos integrado em
Administracdo, Informadtica, Agropecuaria e¢ Meio Ambiente; Técnicos Subsequente em
Administracio e Agropecuaria; Tecnologia em Agroecologia e Bacharelado em Administracio. Os
eixos tecnologicos sdo: Ambiente e Sadde; Gestdo e Negocios; Informagio e Comunicagio; e
Recursos Naturais.

Figura 1 — IFAM Campus Tabatinga

Fonte: Arquivo pessoal do autor.
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Diante do cenario de multiculturalidade da institui¢ao e a pluralidade do corpo discente que
ingressa anualmente nos cursos integrados do IFAM - Campus Tabatinga, foi detectado que muitos
desses alunos apresentam anomalias de aprendizagens. Isto acarreta lacunas em varios aspectos vitais
da formacdo desses jovens, como: dificuldades em interpretacdes textuais, execucdo calculos
numéricos e outras capacidades cognitivas sdo detectadas durante a jornada académica no Instituto.

A turma foi dividida em 6 grupos com 5 integrantes, sendo encarregados de realizar os
primeiros levantamentos de requisitos, logo ap0s ser realizada a modelagem do aplicativo. Como
afirma Melo (2024, p. 8), “essas estratégias ressaltam o protagonismo do aprendiz, que interage com
os colegas, idealiza, experimenta e cria com a orientagao do professor, se desenvolvendo de forma
colaborativa”.

Figura 2 — Utilizacao da Ferramenta App Inventor

Fonte: Arquivo pessoal do autor.

Durante a execu¢do das atividades de analise ¢ modelagem do projeto, foi perceptivel o
interesse e engajamento da turma em contribuir para o desenvolvimento da aplicacdo, visto que,
tratava-se de uma abordagem que ainda nio tinha sido explorada por outros docentes. Desta forma,
a utilizacdo da ferramenta online - MIT App Inventor foi muito amigavel e intuitiva para a construcido
do aplicativo, os discentes se surpreenderam com a facilidade da implementacio e depuragio do
cédigo em blocos.

O aplicativo Qwuizg Revisor foi desenvolvido no laboratério de informatica do IFAM Campus
Tabatinga, tal experiéncia foi muito importante para o engajamento da turma do 2° ano integrado de
informatica. O projeto possibilitou um primeiro contato com os elementos tedricos sobre
desenvolvimento de aplicativos méveis, durante a realizagdo das atividades os alunos se reuniam em
grupos e modelavam as interfaces das telas que o aplicativo viria a ter, juntavam os dados como as
perguntas niveladas compativeis com o nivel lecionado e implementavam a programacio via blocos
na plataforma App Inventor.
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Esta proposta foi baseada em um problema real, em que envolvia as dificuldades enfrentadas
pelos discentes dos 1° anos, em que nao conseguiam acompanhar os contetidos iniciais das disciplinas
da base comum e técnica, por meio do aplicativo, eles revisavam as disciplinas com perguntas e
respostas, sendo empregada os elementos da gamificagdo, como as recompensas ao acertar as
questdes. A ferramenta de desenvolvimento App Inventor ¢ uma plataforma educacional, logo o
produto implementado foi utilizado apenas para fins pedagogicos.

Figura 3 - Aplicativo - Quiz Revisor
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Fonte: Arquivo pessoal do autor.

Desta forma, foi perceptivel que o emprego das metodologias ativas de Aprendizagem
Baseada em Projetos e gamificagio proporcionaram uma pratica educativa mais atrativa e elucidativa,
um ambiente em sala de aula mais colaborativo, participativo e os discentes se mostraram mais
motivados em criar solu¢Ses para os problemas reais. Assim dessa maneira, o auxilio das tecnologias
digitais na disciplina de Projeto Integrador I proporcionou uma abordagem singular e inovadora para
os discentes do 2° ano do curso técnico em informatica do Campus Tabatinga.

Resultados e discussao

A partir das leituras e aprecia¢oes, compreendeu-se que o contexto do ensino na Educagio
Profissional e Tecnoldgica ¢ um desafio comum e frequente em diversos Institutos Federais, pois os
cursos apresentam disciplinas de complexidade média, exigindo uma atengéio ¢ um preparo prévio
nos conhecimentos, como légica e matematica. Nao obstante, tais requisitos se fazem importante
para que os discentes entendam que a realizagdo de um curso técnico em informatica na modalidade
integrado, sabendo que exigird uma dedicagdo mais profunda e um comprometimento nas matérias
especificas, para que nio haja o desestimulo e consequentemente, a evasio escolar.
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Entretanto, a utiliza¢do das metodologias ativas ameniza esses reflexos desafiadores para os
docentes que lecionam essas disciplinas. E imprescindivel que os professores busquem uma formagio
pedagogica, visando o aperfeicoamento das praticas educativas.

Dentre as metodologias ativas que mais se destacaram nos cursos ensino médio integrado
em informatica estda a APB — Aprendizagem Baseada em Problemas, corroborando com a
peculiaridade dos cursos do eixo de Informac¢io e Comunicacdo, em que os problemas propostos
impulsionam a interacdo do publico discente, promovendo a colaboragio e proatividade dos
envolvidos. A utilizacdo das tecnologias digitais facilita a assimilacdo dos conhecimentos e a interagao
em grupo.

Consideragdes finais

Este trabalho buscou investigar quais praticas pedagdgicas sdo empregadas nos cursos do
ensino médio integrado da Rede Federal de Ensino, analisando os potenciais, os desafios e resultados
obtidos com a utilizacdo das metodologias ativas, juntamente, com as tecnologias digitais para a
promog¢ao de um processo de ensino-aprendizagem eficaz nos cursos ofertados pelos Institutos
Federais. A partir disto, a identificacdio e o levantamento desses recursos tornaram possiveis a
mensuracdo dos potenciais e limita¢bes, de acordo com o contexto da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, levando em consideracdo que os docentes do eixo técnico sao desafiados diariamente
na ministracdo das disciplinas especificas, presente nos componentes curriculares dos cursos técnicos
de informatica, para que sejam compreensiveis e didaticos, para assim, serem facilitadores na
construcio do conhecimento.

Diante disto, conclui-se que os resultados sao positivos e promissores, apesar das
particularidades dessa modalidade de ensino. As praticas pedagdgicas se mostraram capazes de
transformar as habilidades cognitivas, emocionais, psicolégicas e mentais dos discentes, além de
aperfeicoar o dinamismo do curso, tornando mais atrativo, ajudando no engajamento, contribuindo
para uma formacgdo completa para o exercicio da cidadania no mundo do trabalho.

A partir da realizacio da pesquisa, notou-se que a Aprendizagem Baseada em Projetos, se
destacou dentre as demais, considerando a sua utilizagao pelos docentes da Rede Federal de Ensino
nos cursos técnicos integrado em informatica, por ser uma estratégia pedagdgica que aproxima o
aluno da realidade profissional, simulando os possiveis problemas e desafios que eles podem
enfrentar, com isso os encorajam a buscar por solucdes que atendam as demandas do projeto.
Portanto, refor¢a-se o principio da proposta metodolégica, em que o discente passa a ser é o
construtor do seu aprendizado, o protagonista, ja o professor, exerce o papel de mediador, elucidando
as duvidas e orientando nas decisdes durante as atividades.
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METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DE CIENCIAS: DESAFIOS E
POSSIBILIDADES NA PRATICA PEDAGOGICA NO ENSINO FUNDAMENTAL II

Dayane de Macedo Brandao Barbosa®
Lucas Visentinil0

Resumo

Este estudo analisa as potencialidades e os desafios da aplicagdo de metodologias ativas no ensino de
Ciéncias no Ensino Fundamental II, com foco na integracio das Tecnologias Digitais da Informacao
e Comunicacio (TDIC). A pesquisa, de natureza qualitativa e bibliografica, destaca que praticas como
Aprendizagem Baseada em Projetos e Gamificagdo promovem engajamento ¢ autonomia discente.
Contudo, a efetividade dessas estratégias depende de formacio docente continua e infraestrutura
adequada. Conclui-se que a articulagio entre metodologias ativas e TDIC ¢ uma estratégia viavel para
a inovacio pedagogica no ensino de Ciéncias.

Palavras-chave: Metodologias ativas; Ensino de ciéncias; Tecnologias na educagao.

Abstract

This study analyzes the potential and challenges of applying active methodologies in Science teaching
in Middle School, focusing on the integration of Digital Information and Communication
Technologies (DICTSs). The research, qualitative and bibliographic in nature, highlights that practices
such as Project-Based Learning and Gamification promote student engagement and autonomy.
However, the effectiveness of these strategies depends on continuous teacher training and adequate
infrastructure. It is concluded that the articulation between active methodologies and DICTs is a
viable strategy for pedagogical innovation in Science teaching.

Keywords: Active methodologies; Science teaching; Technologies in education.

Introdugao

O cenario educacional atual é marcado por transformag¢des impulsionadas pelas Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicagido (TDIC) e por abordagens pedagdgicas que reposicionam o
papel do estudante. No Ensino Fundamental II, especialmente no ensino de Ciéncias, torna-se
essencial adotar praticas que estimulem o pensamento ctitico, a constru¢io ativa do conhecimento e
a conexio entre saberes escolares e a realidade dos alunos.

Nesse contexto, as metodologias ativas emergem como estratégias que promovem a
participa¢do estudantil, a autonomia intelectual e novas dindmicas entre professores, alunos e o
conhecimento cientifico. Quando integradas as TDIC, essas metodologias potencializam o
aprendizado, tornando-o mais interativo e significativo.

Apesar da valorizagio das metodologias ativas nas diretrizes educacionais, sua
implementacio enfrenta desafios como formacio docente insuficiente, escassez de recursos
tecnolégicos e resisténcia de alunos. Mesmo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
reconhecendo a cultura digital e as competéncias cientificas, persistem lacunas entre as propostas
curriculares e a pratica pedagdgica.
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Diante disso, esta pesquisa busca responder: Quais sdo as potencialidades e os desafios
enfrentados na aplicacdo das metodologias ativas no ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental 1I,
a partir do uso das TDIC? O objetivo geral é analisar essas potencialidades e desafios com base em
percepgdes docentes e estudos bibliograficos. Os objetivos especificos incluem: (1) identificar as
metodologias ativas mais utilizadas; (2) investigar os recursos digitais presentes nas praticas
pedagogicas; e (3) analisar como a gamificagdo pode ser integrada para favorecer a construciao do
conhecimento.

A abordagem metodolégica ¢é qualitativa e bibliografica, fundamentada na andlise de
publicag¢Ges cientificas, dissertagdes e documentos oficiais. Os principais referenciais tedricos incluem
Eco (2010), Oliveira (2023), Marques et al. (2021), Ribeiro (2019), além da BNCC (Brasil, 2018) e
estudos recentes de Araujo e Ramos (2023) e Oliveira e Macédo (2025), que discutem a interface
entre inovacao pedagogica e cultura digital.

Metodologia

Hste estudo adota uma abordagem qualitativa, com foco bibliografico, voltada a anilise
critica de publicaces cientificas sobre metodologias ativas no ensino de Ciéncias na Educagio Basica.
A selecio rigorosa das fontes buscou garantir alinhamento entre os objetivos da pesquisa e os
referenciais tedricos utilizados (Eco, 2010; Santana, Narciso e Santana, 2025).

A coleta de dados envolveu a identificagdo e analise de artigos, capitulos de livros e trabalhos
académicos publicados entre 2019 e 2024, localizados nas bases SciELO, Google Académico e
Periddicos CAPES. As palavras-chave utilizadas incluiram: ‘metodologia ativa’, ‘tecnologia digital’ e
‘ensino de Ciéncias’.

Dos 205 materiais inicialmente encontrados, foram excluidos os que nio dialogavam
diretamente com a Educacdo Basica ou apresentavam linguagem excessivamente técnica. Apds
triagem e leitura aprofundada, 25 textos foram selecionados por sua relevancia tematica e
compatibilidade com os objetivos da pesquisa, compondo o cotpus teérico que fundamenta as
andlises desenvolvidas.

Metodologias ativas no ensino de ciéncias no Ensino Fundamental II

As Metodologias Ativas (MA) tém se consolidado como estratégias eficazes para transformar
o ensino de Ciéncias nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Ao promover a construcio
colaborativa do conhecimento, essas abordagens estimulam o protagonismo estudantil, a autonomia
intelectual e o desenvolvimento de competéncias investigativas, alinhando-se as demandas da
sociedade contemporinea.

Praticas como Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), Sala de Aula Invertida (SAI),
Ensino Hibrido, Estudo de Caso e Gamificagio tornam o processo de aprendizagem mais
significativo e contextualizado. Essas estratégias articulam teoria e pratica, favorecem a resolugio de
problemas reais e estdo em consondncia com as diretrizes da BNCC, que valotizam a cultura digital
¢ a formacio integral dos estudantes.

A efetividade das MA, no entanto, depende de trés pilares: formagio docente continua, apoio
institucional e infraestrutura adequada. A auséncia de politicas publicas voltadas a inovagio
pedagdgica e a escassez de recursos tecnolégicos nas escolas publicas ainda representam obstaculos
a sua implementacio sistematica (Gebing & Citolin, 2023).
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Autores como Teixeira e Guazzelli (2023) destacam que a formagdo docente deve ir além do
dominio técnico das ferramentas digitais, incorporando praticas colaborativas e intencionalidade
pedagodgica. A mediacao qualificada é essencial para que as tecnologias digitais sejam utilizadas como
instrumentos de constru¢do ativa do conhecimento cientifico, e nio apenas como recursos
ilustrativos.

A BNCC e a cultura digital no ensino de ciéncias

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) propée uma reconfiguracdo das praticas
pedagodgicas na Educagio Bésica, com énfase no protagonismo estudantil, no pensamento ctitico e
no uso intencional das Tecnologias Digitais da Informacio e Comunicacio (TDIC). Embora nio
mencione diretamente as Metodologias Ativas (MA), suas diretrizes convergem com os principios
dessas abordagens, ao promover uma aprendizagem investigativa, colaborativa e contextualizada.

No ensino de Ciéncias, a BNCC valoriza competéncias como cutiosidade, formulagio de
perguntas, experimentacio e argumentagdo, reconhecendo a cultura digital como elemento
estruturante da formacio integral dos estudantes. Essa valorizacio exige praticas pedagdgicas que
integrem recursos digitais de forma critica e criativa, conectando o conhecimento cientifico as
vivéncias dos alunos.

A articulagio entre BNCC, cultura digital ¢ MA permite alinhar o ensino de Ciéncias as
exigéncias contemporaneas, promovendo autonomia intelectual e inserc¢io ctitica dos estudantes no
universo digital. No entanto, essa integracdo depende de formacdo docente continua, infraestrutura
adequada e politicas publicas que sustentem a inovacdo pedagogica.

Aplicagdes praticas das metodologias ativas no contexto escolar

A aplicagao das Metodologias Ativas (MA) no ensino de Ciéncias tem se mostrado eficaz
para promover a aprendizagem significativa nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Essas praticas
valorizam a participagdo ativa dos estudantes, estimulam a resolu¢io de problemas reais e
desenvolvem competéncias investigativas, colaborativas e ctiticas.

Entre as estratégias mais recorrentes estao:

® Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP): promove investigagio de temas relevantes e
integracio entre areas do conhecimento.

e Sala de Aula Invertida (SAI): estimula a autonomia por meio do estudo prévio e atividades
praticas em sala.

e Gamificacdo: utiliza elementos de jogos para engajar os alunos e refor¢ar conteudos de forma
ludica.

e Estudo de Caso e Ensino por Investigacio: favorecem a analise ctitica e a formulacio de
hipéteses com base em situagdes reais.

Estudos de Ribeiro (2019), Siston et al. (2023) e Santos et al. (2024) demonstram que o uso
de jogos digitais, simuladores, videos interativos e plataformas colaborativas contribui para o
engajamento e¢ a construcdo ativa do conhecimento. Quando utilizados com intencionalidade
pedagbgica, esses recursos ampliam a personalizagio do ensino e tornam o processo mais dindmico
e contextualizado.
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Mesmo em contextos com infraestrutura limitada, é possivel adaptar as MA com criatividade
e planejamento. O uso de plataformas gratuitas e materiais digitais simples tem viabilizado a
implementacio dessas praticas em escolas publicas, promovendo inclusio e inovacio.

Possibilidades de uso de recursos digitais na metodologia ativa para o ensino de ciéncias

No ensino de Ciéncias, recursos digitais como simuladores, aplicativos educativos e
plataformas de aprendizagem tém ampliado as possibilidades pedagdgicas, superando limitacSes dos
laboratérios tradicionais. Essas ferramentas permitem simula¢des de fendémenos complexos,
manipulacio de varidveis e analise de dados em tempo real, favorecendo a experimentacio e o
pensamento cientifico.

Plataformas como PhET, ExploreLearning, Moodle, Google Classroom, Kahoot!, Quizizz e
Canva tém sido utilizadas para simula¢oes, trilhas personalizadas, quizzes interativos, producio de
infograficos e videos, féruns e projetos colaborativos. Tais recursos fortalecem o protagonismo
estudantil ao permitir que os alunos explorem conceitos abstratos, formulem hipéteses e
compartilhem descobertas.

A gamificacdo, integrada as MA, tem se mostrado eficaz para engajar os estudantes em
desafios cientificos que exigem raciocinio l6gico, tomada de decisdo e cooperacao. Essa abordagem
contribui para a personalizacio do ensino e o desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais.

Contudo, a presenca dos recursos digitais ndo garante inova¢io por si s6. E essencial que os
professores saibam integra-los pedagogicamente, alinhando-os aos objetivos de aprendizagem e as
necessidades dos alunos. A mediacio docente qualificada transforma essas ferramentas em
instrumentos de construcio ativa do conhecimento.

Tecnologias digitais e formagio docente: desafios e caminhos

A integracdo das Tecnologias Digitais da Informac¢io e Comunicagido (TDIC) ao ensino de
Ciéncias exige mais do que dominio técnico: requer compreensido pedagdgica e intencionalidade
didatica. A formacdo docente é, portanto, um dos pilares para a inovacio pedagogica, sendo essencial
para que os professores utilizem os recursos digitais como instrumentos de media¢io do
conhecimento.

A efetiva incorporacio das TDIC demanda formag¢bes que articulem teoria e pratica,
respeitem a realidade das escolas e promovam espagos colaborativos de planejamento. Autores como
Teixeira e Guazzelli (2023) destacam que a formacio deve ir além da capacitagio técnica, envolvendo
reflexdo critica sobre os objetivos educacionais e o papel das tecnologias no processo de
aprendizagem.

Entre os principais desafios estio a auséncia de politicas publicas voltadas a formacio
continuada, a escassez de infraestrutura nas escolas ¢ a resisténcia a mudanca de praticas tradicionais.
Superar esses obstaculos requer apoio institucional, valorizacio da experiéncia docente e criagdo de
espacos formativos que incentivem a experimentacio e a troca de saberes.

Formagao de professores, desafios e possibilidades na incorporagio das tecnologias digitais

A incorporagio efetiva das Tecnologias Digitais da Informacio ¢ Comunicagio (TDIC) no
ensino de Ciéncias enfrenta desafios significativos, especialmente no campo da formagio docente.
Muitos professores nao tiveram contato com essas ferramentas durante a formacio inicial, e a
formagio continuada nem sempre aborda as TDIC de forma contextualizada.
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A falta de infraestrutura nas escolas, como acesso a internet, equipamentos e suporte técnico,
limita o uso pedagdgico das tecnologias. Além disso, a resisténcia a mudanca, a sobrecarga de trabalho
e a escassez de tempo para planejamento dificultam a adogo de praticas inovadoras.

Para superar esses obstaculos, ¢ necessirio investir em politicas piblicas que garantam
formacio continuada voltada ao desenvolvimento de competéncias digitais ¢ metodologicas. Essa
formacio deve integrar as metodologias ativas e promover o uso significativo das TDIC no curticulo.

O suporte institucional também ¢é essencial, incluindo infraestrutura adequada e
acompanhamento pedagdgico. A criacdo de comunidades de pratica entre professores pode favorecer
a troca de experiéncias e fortalecer a inovagio pedagogica.

Possibilidades para ampliagio das praticas ativas

A consolidacio das metodologias ativas e do uso das Tecnologias Digitais da Informacio e
Comunicacio (TDIC) no ensino de Ciéncias requer esfor¢os continuos voltados a formacao docente
e ao apoio Institucional. A inovagdo pedagdgica depende de estratégias que promovam

experimentac¢io, colaboracio e protagonismo estudantil.

Entre as acdes recomendadas estio:

o Projetos interdisciplinares: Integracio de areas do conhecimento para
aplicacio de conceitos cientificos em contextos reais.

o Espacos ndo formais de aprendizagem: Utilizacio de museus, parques e
institui¢bes cientificas como ambientes complementares a sala de aula.

° Cultura maker: Estimulo a criacio de solu¢des com recursos acessiveis,
como kits de robdtica e impressoras 3D.

o Debates e semindrios: Otrganizacdo de eventos para apresentagio de
trabalhos e interacdo com especialistas.

o Clubes de ciéncia: Grupos de estudo e pesquisa voltados ao

aprofundamento de temas cientificos e participagio em feiras e olimpiadas.

A formagao docente continua e o suporte institucional sio fundamentais para a ampliagio
dessas praticas. Investimentos em politicas publicas que valorizem a formacio e oferecam condi¢des
adequadas podem transformar o ensino de Ciéncias em uma experiéncia mais significativa e
conectada as demandas contemporaneas.

Resultados e discussoes

A pesquisa evidenciou que a integragio entre metodologias ativas e tecnologias digitais no
ensino de Ciéncias contribui significativamente para o engajamento dos estudantes ¢ a aprendizagem
significativa. Estratégias como gamificacdo e Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) tornam o
processo mais interativo e colaborativo, favorecendo o dominio de conceitos cientificos e o interesse
pela area.

O uso plancjado de plataformas digitais, jogos e simuladores promove autonomia e
protagonismo estudantil, permitindo que os alunos construam conhecimento de forma ativa. A
colaboragio entre pares também se destaca como elemento essencial para o desenvolvimento
socioemocional e a constru¢io coletiva do saber.
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Contudo, a efetividade dessas praticas depende de formagdo docente continua, apoio
institucional e infraestrutura adequada. A falta de capacitagdo, a escassez de recursos tecnologicos e
a auséncia de politicas publicas consistentes ainda representam barreiras. Superd-las exige
investimentos em formac¢do continuada e politicas que assegurem o acesso universal as TDIC,
especialmente nas escolas publicas.

Consideragdes finais

Este estudo confirma o potencial das metodologias ativas e das tecnologias digitais para
transformar o ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental II. Estratégias como gamificacdo e
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) demonstram eficicia ao promover engajamento,
pensamento critico e construcio ativa do conhecimento. O uso de jogos educacionais,
tradicionalmente associados ao entretenimento, revela-se como ferramenta pedagbgica relevante e
motivadora.

Apesar das diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC apontarem caminhos
promissores, a realidade das escolas ainda apresenta limitacdes estruturais e metodologicas que
dificultam a implementacio plena dessas praticas. A persisténcia de modelos tradicionais e a caréncia
de infraestrutura tecnoldgica sao obsticulos que precisam ser enfrentados.

Hspera-se que os resultados desta pesquisa contribuam para o aprimoramento das praticas
educativas e inspirem professores e gestores a adotarem abordagens inovadoras que promovam o
desenvolvimento integral dos estudantes. Recomenda-se a ampliacio de estudos sobre o tema,
incluindo andlises comparativas entre diferentes metodologias e contextos educacionais, visando a
construcdo de um ensino de Ciéncias mais democratico, participativo e conectado as demandas
contemporaneas.
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ENTRE HISTORIAS E OPORTUNIDADES: INTEGRACAO DE TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NO ENSINO MEDIO

Francisca Bezerra de Almeidall
Lucas Visentinil?

Resumo

Este estudo investiga as potencialidades e os desatios do uso das Tecnologias Digitais no processo
de ensino-aprendizagem no Ensino Médio da Escola Municipal Coronel Ernani Gomes de Araujo,
em Sertania-PE. A pesquisa, de abordagem qualitativa, fundamenta-se em levantamento bibliografico
e estudo de caso, com foco na aplicagio do projeto “A Caminho da Leitura”. A analise revela que
recursos como tablets podem enriquecer a aprendizagem, desde que associados a infraestrutura
adequada, formacio docente continua e metodologias ativas. Os resultados evidenciam que a
integracio das tecnologias na Educacdo Biésica transforma praticas pedagogicas, tornando-as mais
dindmicas e interativas, e aponta para a necessidade de superar desafios ligados ao acesso e
capacitacdo. O estudo contribui com reflexdes que visam qualificar a pratica docente e promover um
ensino mais inovador, eficaz e sensivel as demandas da comunidade escolar.

Palavras-chave: Hducacio. Tecnologias Digitais. Praticas pedagdgicas. Estudo de caso. Ensino
Médio.

Abstract

This study investigates the potential and challenges of using Digital Technologies in the teaching-
learning process at the high school level of Coronel Ernani Gomes de Araujo Municipal School, in
Sertania, Pernambuco (Brazil). The research adopts a qualitative approach, based on bibliographic
review and case study, focusing on the implementation of the project “A Caminho da Leitura” ("On
the Path to Reading"). The analysis shows that resources such as tablets can enhance learning when
supported by adequate infrastructure, ongoing teacher training, and active methodologies. The results
highlight that integrating technology into basic education transforms pedagogical practices, making
them more dynamic and interactive, while also revealing the need to overcome issues related to access
and professional development. This study contributes to reflections aimed at improving teaching
practices and promoting a more innovative, effective, and responsive education to the needs of
students and the school community.

Keywords: Education. Digital Technologies. Pedagogical Practices. Case Study. High School.
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Introdugio

Desde os primérdios da educagao informal no Brasil, com a chegada dos jesuitas em 1549,
até a era contemporanea, em que as Tecnologias Digitais da Informac¢io e Comunicacio (TDIC)
permeiam as salas de aula, a trajetoria educacional brasileira tem sido marcada por constantes
transformacdes historicas, sociais e culturais. A incorpora¢io das TDIC tem contribuido para renovar
praticas pedagogicas tradicionais, possibilitando um ensino mais dinamico, interativo e centrado no
estudante, com experiéncias que ampliam a autonomia, a criatividade e a colaboracio.

Entretanto, persistem desafios significativos, tais como desigualdades regionais,
infraestrutura precaria, resisténcia a mudangas pedagogicas, evasio escolar e a limitada formacao
continuada dos professores para uso efetivo dessas tecnologias. Esta pesquisa qualitativa, baseada em
levantamento bibliografico e estudo de caso, investiga as potencialidades e os desafios da utilizacao
das TDIC no processo de ensino-aprendizagem do Ensino Médio da Escola Municipal Coronel
Ernani Gomes de Aragjo, em Sertania, Pernambuco (PE). O foco esta no projeto “A Caminho da
Leitura”, que busca integrar recursos digitais para qualificar os processos pedagdgicos e promover a
fluéncia tecnoldgica dos estudantes. Organizada em cinco capitulos, a pesquisa discute desde a
contextualiza¢do histérica da educagio brasileira, o impacto das tecnologias digitais, até a andlise das
praticas pedagdgicas e dados coletados.

Os resultados indicam que o uso planejado de tablets, celulares e computadores favorece o
engajamento, a personalizacio do ensino e a aprendizagem significativa, ampliando o protagonismo
dos estudantes. Ressalta-se a necessidade de politicas publicas eficazes, investimentos em
infraestrutura e formagio docente continua e ctitica, que extrapole o dominio técnico e reflita sobre
o papel pedagdgico das tecnologias. Experiéncias nacionais e internacionais reforcam que a integracao
das TDIC, aliada a metodologias ativas, transforma a educac¢io, tornando-a mais inclusiva, inovadora
e alinhada as demandas sociais e culturais contemporineas. Além disso, destaca-se o valor das
experiéncias pedagogicas que, mesmo diante das adversidades, mantém uma resiliéncia pedagdgica
fundamental para a inovac¢do educativa. Projetos como “A Caminho da Leitura” demonstram que a
conjugacio entre tecnologia e pedagogia pode romper com o ensino conteudista, estimulando a
participa¢do ativa dos estudantes, fomentando a criatividade e a construgio coletiva do
conhecimento.

O problema central deste artigo é buscar compreender quais as potencialidades e os desafios
da utilizacdo dos recursos e Tecnologias Digitais nos processos de ensino-aprendizagem no contexto
do Ensino Médio na Escola Municipal Coronel Ernani Gomes de Aradjo, no municipio de Sertania
- Pernambuco (PE), haja vista que a proposta pedagdgica da escola caracteriza-se como uma proposta
de ensino com o objetivo de ofertar uma educacio de qualidade, e que apresenta para tanto uma
organizacido do trabalho escolar enunciada como especifica para atender as peculiaridades dos
estudantes no Ensino Médio.

O objetivo geral ¢ investigar as potencialidades e os desafios da utilizagdo dos recursos e
Tecnologias Digitais nos processos de ensino-aprendizagem no contexto do Ensino Médio na Escola
Municipal Coronel Ernani Gomes de Aratjo, no municipio de Sertdnia, Pernambuco (PE). Os
objetivos especificos incluem compreender a implementa¢io e o desenvolvimento do Projeto “A
caminho da Leitura” na Escola Municipal Coronel Ernani Gomes de Aragjo, no contexto da
utilizagdio das Tecnologias Digitais, dos recursos digitais para a qualificacio dos processos
pedagbgicos; estudar o contexto da formacio dos professores do projeto “A Caminho da Leitura”
na Escola Municipal Coronel Ernani Gomes de Aratjo, nas Praticas Pedagégicas do Ensino Médio;
analisar as estratégias de ensino-aprendizagem do Projeto “A Caminho da Leitura” no Ensino Médio,
considerando a fluéncia em tecnologias, os recursos educacionais e os desafios das metodologias de
ensino.
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Esta pesquisa visa contribuir para a reflexdo sobre a formacido de professores e a importancia
de um compromisso institucional para que as TDIC promovam transformagdes reais no ensino
médio, fomentando a criatividade e a construcido coletiva do conhecimento, como também a
motiva¢do dos estudantes e o desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras no contexto da
educacio digital, propondo soluches viaveis para superar as barreiras de acesso e favorecer uma
aprendizagem significativa, além de fortalecer as competéncias essenciais para a vida em sociedade.
Espera-se que os resultados deste estudo auxiliem gestores e educadores na implementacio eficaz de
tecnologias digitais, promovendo experiéncias de ensino mais alinhadas as demandas do século XXI.

Metodologia

Esta pesquisa foi estruturada com abordagem qualitativa, de carater exploratério, e
delineamento em estudo de caso, com foco na analise do uso das Tecnologias Digitais no Ensino
M¢édio, a partir do projeto ““A Caminho da Leitura”, desenvolvido na Escola Municipal Coronel Ernani
Gomes de Aratjo, em Sertinia—PE.

A investigagdo combinou trés frentes: (1) revisdo de literatura, (2) coleta de dados
empiricos por meio de questionario eletrénico com perguntas abertas e fechadas, e (3) analise
pratica, com base em experiéncias vivenciadas pela autora no contexto escolar.

A fonte de pesquisa foi composta por documentos normativos, como a LDB (Lei n°
9.394/1996) e a BNCC. Além de estudos académicos sobre metodologias ativas e experiéncias
pedagodgicas praticas, revisao de literatura abrangendo livros, artigos, dissertagdes, teses € documentos
oficiais. As buscas foram realizadas nas bases SCAAELO e Google Académico, com os descritores
“Tecnologias Digitais” AND “Ensino Médio”, priorizando publicagdes em portugués, com texto
completo e publicadas nos dltimos cinco anos.

A coleta de dados empiricos foi aplicada a professores do Ensino Médio envolvidos no
projeto, por meio de formulario Google Forms, visando compreender o uso das tecnologias, os
desafios enfrentados e os impactos percebidos na aprendizagem. O tratamento dos dados seguiu os
principios da anélise de conteudo, conforme Bardin (2011) e Yin (2005).

A pesquisa também incorporou exemplos concretos de praticas com tablets, jogos
educativos e atividades interdisciplinares, que enriqueceram a reflexdo teérica. Essa estrutura
metodolégica permitiu uma analise critica e contextualizada das potencialidades e limites da inser¢ao
das Tecnologias Digitais no processo de ensino-aprendizagem no Ensino Médio.

Discussdo acerca do impacto das tecnologias digitais na educagdo, analisando suas
contribui¢des para a inovagio pedagogica, o engajamento dos estudantes e os desafios de
implementagio

A incorporacio das Tecnologias Digitais no contexto educacional tem promovido
transformagdes significativas nas praticas pedagogicas, sobretudo no Ensino Médio. Essas mudangas
foram intensificadas durante a pandemia da COVID-19, quando escolas precisaram se adaptar
rapidamente ao ensino remoto, evidenciando tanto as potencialidades quanto os desafios das
Tecnologias Digitais da Informagio e Comunicagio (TDIC).

As TDIC contribuiram para a inovagio pedagdgica ao possibilitar métodos mais dindmicos
e centrados no aluno, como a aprendizagem baseada em projetos, a sala de aula invertida, a
gamificaciio e a aprendizagem colaborativa. Tais abordagens estimulam a participagio ativa dos
estudantes, promovem o desenvolvimento da autonomia e favorecem a construgio coletiva do
conhecimento. Projetos como "A Caminho da Leitura" demonstram como a tecnologia pode ser
aplicada de forma criativa e eficaz no incentivo a leitura e no desenvolvimento de competéncias.
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Além disso, as Tecnologias Digitais ampliam o acesso a informacio e tornam o ensino mais
personalizado, permitindo que os estudantes avancem conforme seu ritmo e interesses. Recursos
como plataformas digitais, jogos educativos e ambientes virtuais de aprendizagem contribuem para
um aprendizado mais significativo, alinhado as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que enfatiza a integracao das TDIC no ensino.

No entanto, a implementa¢do dessas tecnologias ainda enfrenta importantes desafios. A
desigualdade no acesso a internet e a equipamentos adequados compromete a equidade educacional,
enquanto a auséncia de formacio continuada para os docentes dificulta o uso efetivo dos recursos
digitais. Soma-se a isso a resisténcia de alguns profissionais e instituicdes a mudanca de paradigma,
além da necessidade de desenvolver novas formas de avaliagdo compativeis com as praticas
inovadoras.

Destacam-se ainda os riscos relacionados ao uso excessivo da tecnologia, como distracdes e
dependéncia digital, exigindo planejamento e equilibrio na sua utilizacdo. Nesse sentido, ¢
fundamental que a integracdo das tecnologias seja acompanhada de politicas publicas que garantam
infraestrutura adequada, formagao docente e inclusdo digital.

Portanto, as Tecnologias Digitais oferecem inimeras possibilidades para enriquecer o
processo educativo, mas sua adocdo deve ser ctitica, planejada e orientada por objetivos pedagogicos
claros, assegurando que contribuam efetivamente para a aprendizagem significativa, a equidade ¢ a
inovacao na educacio.

Contextualizacdo do Ensino Médio e a Integragdo das Tecnologias Digitais na Educagio

O Ensino Médio configura-se como a etapa final da Educag¢do Bésica no Brasil, com a funcio
de consolidar os conhecimentos adquiridos no Ensino Fundamental e preparar os estudantes para a
vida académica e profissional. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), orientada pelo principio
da educaco integral, organiza-se por areas do conhecimento e propée um curriculo mais flexivel,
dindmico e contextualizado, alinhado aos Itineritios Formativos previstos na Lei n® 13.415/2017.
Essa estrutura visa promover o desenvolvimento das dez competéncias gerais da Educagdo Basica,
fundamentais para a formagio integral dos estudantes.

Historicamente voltado a elite, o Ensino Médio brasileito passou por diversas
transformagOes que ampliaram o acesso e tornaram essa etapa obrigatéria. A mais recente reforma,
sancionada em 2017, trouxe mudangas significativas ao flexibilizar o curriculo e permitir escolhas
alinhadas aos projetos de vida dos estudantes. Nesse contexto, a BNCC e a reforma curricular
reforcam a necessidade de praticas pedagdgicas que integrem conhecimentos académicos as
realidades sociais, valorizando metodologias ativas e o protagonismo estudantil.

A inclusio das Tecnologias Digitais da Informag¢io e Comunicagio (TDIC) tem sido
apontada como uma estratégia para modernizar o Ensino Médio e torna-lo mais atrativo. Autores
como Moran (2015) e Bacich & Moran (2018) destacam que metodologias como o ensino hibrido e
a sala de aula invertida favorecem a autonomia, o engajamento e o desenvolvimento de competéncias.
No entanto, desafios como a desigualdade no acesso a internet e a infraestrutura tecnolégica
persistem, exigindo politicas publicas eficazes para garantir a inclusio digital.

E, embora o uso de plataformas educacionais ainda seja, por vezes, associado ao
entretenimento, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a importancia das linguagens
digitais como formas legitimas e enriquecedoras de expressdo e compartilhamento de ideias. Nesse
sentido, a quinta competéncia geral da BNCC ressalta a necessidade de desenvolver habilidades que
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preparem os estudantes para atuar de maneira critica e significativa em um mundo cada vez mais
interconectado.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informa¢ido e comunica¢io
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p.9).

Ao longo das ultimas décadas, iniciativas governamentais, como o Prolnfo, o PNBL e, mais
recentemente, o programa Pé-de-Meia (Lei n° 14.818/2024), buscam democratizat o acesso ao ensino
e incentivar a permanéncia escolar. Paralelamente, instrumentos como o Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM), criado em 1998, tém se consolidado como ferramentas para avaliagio do
desempenho estudantil e orientacao de politicas educacionais.

Diante disso, a modernizacio do Ensino Médio brasileiro exige a articulacio entre curriculo,
tecnologias e politicas publicas, assegurando uma educa¢io mais equitativa, significativa e conectada
as demandas do século XXI.

Analise das Caracteristicas do Docente e a Implementagdo das Tecnologias Digitais no
Ensino Médio

Hste capitulo analisou o papel do professor na implementacio das Tecnologias Digitais no
Ensino Médio, com base na experiéncia da Escola Municipal Coronel Ernani Gomes de Aradjo, em
Sertania—PE. A pesquisa destacou a importincia da formacio continuada, da adaptagido as
metodologias ativas e do planejamento pedagdgico para a efetiva integragio das TDIC no cotidiano
escolar.

Durante a pandemia da COVID-19, os docentes enfrentaram desafios significativos, como
a inseguranca diante do novo cenario digital e a falta de infraestrutura. Contudo, com o apoio da
gestio publica e formacio técnica, foi possivel reorganizar o processo de ensino, viabilizando a
inclusio digital e o uso pedagdgico da tecnologia.

O levantamento do corpo docente evidenciou alto grau de qualifica¢do, com formagio
académica diversificada e titulos que vao da pés-graduacio ao doutorado. Essa diversidade favoreceu
praticas interdisciplinares e o uso criativo de ferramentas digitais, contribuindo para uma
aprendizagem mais significativa, colaborativa e acessivel.

Além disso, o projeto “A Caminho da Leitura” mostrou como a integracio entre
metodologias ativas ¢ TDIC fortaleceu o protagonismo discente e a inclusdo, com atengio especial a
alunos com deficiéncia, em conformidade com as legislagbes vigentes. O engajamento dos
professores no uso das tecnologias demonstrou uma evolug¢do nas praticas pedagdgicas e reafirmou
o papel da escola como promotora de uma educacio democratica, inovadora e conectada a realidade

digital.
Metodologias Ativas Versus Aprendizagem Ativa

O contexto educacional vem passando por transformagdes intensificadas pela pandemia da
COVID-19, que exigiu a rapida ado¢io do ensino remoto e o uso intensivo das Tecnologias Digitais
de Informacio e Comunicagio (TDIC). Esse periodo forgou professores e estudantes a se adaptarem
a novas formas de ensino, desafiando as praticas tradicionais e impulsionando a necessidade de
reinvengao pedagdgica.
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No retorno ao ensino presencial, o cenario segue em processo de adapta¢do, com iniciativas
como o projeto “A Caminho da Leitura” e formagSes docentes que tém facilitado a incorporagao das
metodologias ativas e das tecnologias digitais no cotidiano escolar. Essas metodologias promovem
uma aprendizagem significativa, participativa e focada no perfil do estudante contemporineo,
incentivando a autonomia, o engajamento e a construcao ativa do conhecimento.

Assim, as metodologias ativas se mostram essenciais para superar os desafios do pds-
pandemia, fortalecendo praticas pedagdgicas inovadoras que tornam o ensino mais dinamico,
inclusivo e alinhado as demandas do século XXI, preparando os estudantes para os desafios sociais
e educacionais atuais.

Aprendizagem Ativa ou Metodologia Ativa? Sera que existe diferenga?

O debate entre os termos “metodologias ativas” e “aprendizagem ativa” tem ganhado
destaque no cenario educacional, especialmente ap6s a pandemia da COVID-19, que impulsionou a
adocdo emergencial do ensino remoto. Nesse contexto, professores e estudantes precisaram se (te)
adequar rapidamente ao uso de tecnologias digitais, o que intensificou a busca por praticas
pedagdgicas mais dinamicas e centradas no aluno.

As metodologias ativas sdo estratégias pedagdgicas que promovem a participagao efetiva do
estudante na construcio do conhecimento, rompendo com o modelo tradicional e passivo de ensino.
Ja a aprendizagem ativa refere-se ao resultado dessas estratégias — quando o aluno, ao interagir com
o conteudo por meio de agdes praticas, reflexdo e colaboracio, aprende de forma mais significativa.

Autores como Moran, Berbel e Valente apontam que, embora os termos sejam
frequentemente usados de forma intercambiavel, as metodologias ativas dizem respeito as
estratégias adotadas pelo professor, enquanto a aprendizagem ativa esta relacionada a postura do
estudante diante do processo. Ambas sio fundamentais para uma educacio mais inovadora,
autbnoma e conectada as exigéncias contemporaneas.

Nesse modelo, o professor atua como mediador, criando situagdes de aprendizagem que
envolvem o aluno cognitivamente, emocionalmente e socialmente. Atividades como debates,
resolucio de problemas, projetos e ensino entre pares sdo exemplos que favorecem a aprendizagem
ativa, pois desenvolvem competéncias cognitivas, criticas e colaborativas.

Assim, mais do que discutit terminologias, é essencial reconhecer que praticas que
promovem o engajamento, a autonomia e a reflexdo do aluno sio indispensaveis para tornar o ensino
mais significativo e eficaz no século XXI.

Desenvolvimento da Pesquisa

A pesquisa analisou o projeto “A Caminho da Leitura”, contextualizando a escola, sua estrutura
fisica, os recursos disponiveis e a organizagio do espago para ado¢io das Tecnologias Digitais e
metodologias ativas. Observou-se a transicio de um ensino tradicional para praticas mais dindmicas
e inclusivas, exigindo maior preparo docente. A escola, nesse processo, torna-se um espaco de
superagio, especialmente para alunos com pouca familiaridade digital. O uso pedagégico da
tecnologia, como os tablets, demonstrou potencial para fortalecer a aprendizagem, promover a
inclusio e incentivar o protagonismo estudantil.
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Contextualizagiao da Escola Projeto “A Caminho da Leitura” Discutir as ImplicagGes das
Praticas Pedagogicas

A Escola Municipal Cel. Ernani Gomes de Araujo, localizada na Vila do Rio da Barra,
Sertania — PE, foi fundada em 1968 e esta estrategicamente situada para facilitar o acesso de alunos e
professores da regido. A instituicao conta com um laboratério de informatica equipado com televisao,
tablets, computadores e caixas de som, onde siao aplicadas metodologias ativas baseadas em
Tecnologias Digitais no Ensino Médio. Além disso, oferece formacio continuada para os docentes,
capacitando-os a integrar esses recursos no processo pedagdgico.

A escola também possui uma sala de Atendimento Educacional Especializado (AEE),
equipada para apoiar alunos com necessidades especiais no contraturno, disponibilizando transporte
para garantir o acesso e promover a inclusdo. Dessa forma, a institui¢do proporciona um ambiente
favoravel ao desenvolvimento integral dos estudantes e 4 inovag¢ao nas praticas pedagogicas.

Recursos fisicos e humanos da nossa escola

A Escola Municipal Cel. Ernani Gomes de Aragjo conta com nove salas de aula adequadas,
sala dos professores, biblioteca, laboratério de informatica, sala da gestdo, banheiros, cantina e quadra
de esportes, atendendo nos turnos manha, tarde e noite os niveis de Educacio Infantil, Ensino
Fundamental I e I, e Ensino Médio em parceria com a Rede Estadual.

Dispée de diversos recursos materiais, como livros, TV, DVD, computadores, equipamentos
pedagdgicos e esportivos. O corpo administrativo inclui gestor (a), educadores de apoio, secretaria e
auxiliares, enquanto o corpo docente é formado por 16 professores efetivos, com graduacio e pos-
graduacio, além da gestora com formacgio em Gestao Escolar.

A escola atende 370 alunos distribuidos em 16 turmas, provenientes principalmente da Vila
do Rio da Barra, Povoado Waldemar Siqueira e sitios proximos, com a maioria pertencente a familias
de baixa renda. Sao desenvolvidos programas sociais e educacionais como Mais Educagio, Mais
Alfabetizacio, Banda Marcial e Biblioteca na Escola, mantidos com recursos governamentais.

Otrganizagdo do Espaco e do Tempo

Para a integracio eficaz das tecnologias na escola, é essencial contar com infraestrutura
tecnologica adequada, incluindo acesso facilitado aos equipamentos, manutencio constante e equipe
de suporte especializada. O planejamento deve abranger desde o contexto amplo até o cotidiano
escolar, considerando recursos financeiros para aquisi¢do, manutenc¢io e formagio docente.

O sucesso do projeto depende do preparo e da disposicdo dos professores, recomendando
iniciar a implantacio com os mais receptivos. A organiza¢io do espaco fisico deve favorecer a
colaboragio e o uso flexivel das tecnologias, incentivando metodologias ativas. A gestio do tempo
também ¢ fundamental para potencializar o aprendizado.

Investir na formacio continua dos docentes ¢ imprescindivel para que possam aplicar as
ferramentas digitais de forma pedagdgica e estratégica, alinhando-se as diretrizes da BNCC, LDB e
Constitui¢do Federal, garantindo um ensino inclusivo, de qualidade e conectado as demandas atuais.
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Registro e analise do desenvolvimento do projeto

O projeto “A Caminho da Leitura” ¢ uma iniciativa que utiliza tecnologias digitais para
transformar o ensino, especialmente no Ensino Médio, promovendo a alfabetizacdo e minimizando
os impactos da pandemia. Ele reconhece a diversidade e as necessidades dos jovens, valorizando
praticas pedagbgicas que conectam tecnologia, autonomia e protagonismo estudantil.

Implementado em escolas urbanas e rurais, o projeto contou com apoio da Secretaria de
Educac¢io para formacido continuada dos professores e ofereceu infraestrutura adequada, como
laboratérios de informatica e tablets. Também envolveu a comunidade escolar e as familias para
fortalecer o engajamento dos alunos.

O uso dos tablets facilitou o acesso a conteudos digitais, tornando o aprendizado mais
dindmico, personalizado e inclusivo. Os professores puderam acompanhar o progresso dos
estudantes em tempo real, promovendo intervencOes eficazes. O projeto contribuiu para a reducio
da evasio e faltas, além de estimular uma aprendizagem ativa e significativa.

O acesso as tecnologias representou um importante passo pata inclusdo digital, despertando
nos alunos uma nova forma de compreender e interagir com o conhecimento, alinhada as demandas
da sociedade contemporanea e aos principios da educacio inclusiva.

Resultados e Conclusdes

A pesquisa, realizada na Escola Municipal Coronel Ernani Gomes de Aragjo por meio do
projeto “A Caminho da Leitura”, analisou o uso das Tecnologias Digitais no Ensino Médio. A partir
de questionarios aplicados a seis professores, identificou-se o reconhecimento do potencial das
tecnologias para tornar o ensino mais interativo e significativo. Contudo, foram apontados desafios
como infraestrutura inadequada, instabilidade elétrica e resisténcia a mudancas metodologicas,
evidenciando a necessidade de formacio continua e investimentos estruturais.

O projeto utilizou tablets, celulares e o laboratério de informatica para promover
metodologias ativas, como a aula invertida e atividades interdisciplinares. Um exemplo foi a
intervengio pedagdgica sobre a Consciéncia Negra, que envolveu pesquisas, producio de cartazes e
apresentacdes, desenvolvendo habilidades como criatividade, pensamento critico e valorizacido
cultural. As a¢bes promoveram maior engajamento dos alunos e refor¢aram a aprendizagem de forma
ladica e participativa.

O projeto sobre “Consciéncia Negra” adotou uma abordagem interdisciplinar, integrando
pesquisa, artes e producdo textual. Os alunos utilizaram tablets, celulares e o laboratério de
informatica para aprofundar seus conhecimentos sobre a resisténcia negra no Brasil, por meio de
pesquisas orientadas. Complementarmente, realizaram uma expressio artistica pintando telhas e
papelSes com simbolos da cultura afro-brasileira, cujas producdes foram expostas no Clube do
Centro da Vila de Rio da Barra, fomentando reflexdo sobre a importincia histérica e cultural do tema.
Alinhada ao projeto “A Caminho da Leitura”, a iniciativa ampliou as praticas de leitura e escrita,
promovendo o desenvolvimento de habilidades interpretativas e reflexivas, fortalecendo o repertdrio
cultural critico dos estudantes e incentivando-os a se tornarem participantes mais autbnomos e
responsaveis pelo préprio sucesso académico.

A entrega oficial de tablets, promovida pela gestio municipal, marcou um avan¢o na
democratizagdo do acesso as tecnologias. Para muitos alunos em situa¢do de vulnerabilidade, esses
dispositivos representaram uma oportunidade concreta de inclusdo digital e educacional.
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O uso de tablets tem contribuido para dinamizar o processo de ensino-aprendizagem,
ampliando o acesso a livros digitais e outros recursos educativos que fortalecem as praticas de leitura
e escrita. Hssas ferramentas tornaram as aulas mais atrativas e interativas, promovendo maior
participagio, motivagdo e engajamento dos alunos. Para muitos estudantes em situacdo de
vulnerabilidade, o acesso aos dispositivos representou a oportunidade de adentrar o universo digital,
antes inacessivel. Assim, a tecnologia passou a atuar como um instrumento de inclusio e
transformacao, ampliando horizontes e potencializando o desenvolvimento de habilidades essenciais
para a formacao cidada e académica.

Conclui-se que o projeto contribuiu de forma significativa para transformar as praticas
pedagodgicas, promovendo uma educacdo mais dindmica, participativa e centrada no aluno. A
experiéncia mostrou que, com intencionalidade pedagogica e apoio institucional, é possivel integrar
as Tecnologias Digitais ao cotidiano escolar, superando barreiras e ampliando oportunidades de
aprendizagem.

Consideragdes finais

Hste estudo proporcionou um aprofundamento relevante sobre a tematica “Entre historias
e oportunidades: a integragdo das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem
no Ensino Médio”. A cultura digital se revelou essencial para transformar a pratica pedagogica,
permitindo que escolas e professores adotem metodologias inovadoras, rompendo com modelos
tradicionais e promovendo uma educac¢do mais dinamica e significativa.

Com base na analise realizada, conclui-se que o objetivo de compreender a implementacio
do projeto “A Caminho da Leitura”, na Escola Municipal Coronel Ernani Gomes de Araujo, foi
plenamente alcancado. A pesquisa evidenciou como o uso das Tecnologias Digitais e de recursos
educacionais digitais contribuiu para qualificar o processo pedagogico, fortalecer o protagonismo
discente e ampliar a mediaciao docente.

A integracido de tablets, plataformas de leitura e jogos digitais mostrou-se eficaz para tornar
o ensino mais interativo e alinhado a realidade dos estudantes. Ao mesmo tempo, foram reconhecidos
desafios como o acesso desigual as tecnologias e a necessidade de uma formagio docente continua,
reforcando a importancia de politicas publicas que assegurem equidade e condi¢bes adequadas para
a inovacao educacional.

O projeto demonstrou, ainda, que a fluéncia tecnolégica deve ser compreendida como uma
competéncia pedagdgica essencial, e ndo apenas como dominio técnico. A formagio oferecida aos
professores possibilitou a adogdo de metodologias ativas, com foco no protagonismo do aluno e em
praticas mais criativas e intencionais.

Assim, a pesquisa confirma que ¢ possivel construir uma educag¢io inovadora, humanizada e
conectada as demandas do século XXI. Espera-se que os resultados obtidos sitvam de base para
novas praticas e estudos que fortalecam a integracdo das tecnologias digitais na Educa¢io Bisica,
sobretudo em contextos que exigem solucdes inclusivas, criativas e transformadoras.
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ENSINO DE MATEMATICA AOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL NO
ESTADO DE RORAIMA: POTENCIALIDADES E LIMITACOES DO USO
PEDAGOGICO DOS RECURSOS DIGITAIS

Jonathas Madureira Silva de Deus'3
Lucas Visentini!4

Resumo

A digitalizacio da sociedade tem transformado a educacio, exigindo novas praticas pedagogicas. Esta
pesquisa analisa como recursos digitais, como softwares, plataformas e jogos, podem melhorar o
ensino de Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Com abordagem qualitativa e revisao
bibliografica, investiga-se o uso de metodologias ativas e Midias digitais para promover maior
engajamento e interatividade. Os resultados mostram que a integragdo tecnoldgica torna o
aprendizado mais estimulante e alinhado as demandas do mundo atual. Conclui-se que nao basta
inserir ferramentas digitais: é necessatio repensar as praticas docentes. O estudo oferece subsidios
para professores inovarem, se adaptarem ao ensino contemporaneo.

Palavras-chave: Recursos digitais. Ensino da matematica. Ensino fundamental.

Abstract

The digitalization of society has transformed education, requiring new pedagogical practices. This
research analyzes how digital resources, such as software, platforms, and games, can enhance the
teaching of Mathematics in the Final Years of Elementary Education. With a qualitative approach
and literature review, the study investigates the use of active methodologies and digital media to
promote greater engagement and interactivity. The results show that technological integration makes
learning more stimulating and aligned with the demands of the modern world. It is concluded that it
is not enough to just insert digital tools: it is necessaty to rethink teaching practices. The study
provides support for teachers to innovate and adapt to contemporary education.

Keywords: Teaching. Education. Active Methodologies. Digital Education.

Introdugao

Nos dltimos 15 anos, as Midias digitais emergem como protagonistas de uma transformagio
profunda e abrangente. Esta revolucdo ndo esta limitada apenas a introducdo de novas ferramentas
tecnoldgicas; ela redefine o préprio conceito de educacio, adaptando-se as demandas de um mundo
cada vez mais interconectado e tecnolégico. A medida que computadores, fablets e plataformas de ¢-
learning se tornam elementos comuns em salas de aula, a dinamica entre professores e alunos ¢
transformada, promovendo um ambiente de aprendizado mais engajador e interativo.

A inclusio de recursos digitais no ensino tem permitido que educadores rompam as barreiras
tradicionais do conhecimento, oferecendo aos alunos uma experiéncia de aprendizado mais rica e
diversificada. Realidade virtual, aplicativos méveis educacionais e cursos on/ine sio apenas alguns
exemplos de como a tecnologia pode expandir os horizontes do curticulo escolar, permitindo
explorar conteudos que vio além dos livros didaticos e contribuir para uma formacio mais completa
e multifacetada. Esses recursos digitais também promovem uma personalizagio do aprendizado,
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nas séries Iniciais (FAMART). Licenciada em Letras Portugués (PUC-PR). Licenciado em Matematica pela Universidade Estadual de
Roraima (UERR). Formado em Magistério pela Escola de Formagio de Professores.
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adaptando-se as necessidades individuais de cada aluno. Esta abordagem personalizada é crucial em
um mundo onde o ritmo de aprendizado varia significativamente entre os estudantes.

Além da personalizagio, as Midias digitais tém um papel vital na inclusdo educacional.
Estudantes com deficiéncia, que frequentemente enfrentam obsticulos significativos no sistema
educacional tradicional, encontram na tecnologia uma oportunidade para aprender em igualdade de
condicOes. Soffwares que leem textos em voz alta, plataformas que adaptam conteudo para aprendizes
com dificuldades especificas e outros recursos tecnolégicos sdo essenciais para construir um ambiente
educacional verdadeiramente inclusivo.

O objetivo deste trabalho é explorar como os recursos digitais podem ser utilizados no
Ensino de Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental para potencializar a aprendizagem.
Os objetivos incluem analisar ferramentas digitais, como softwares educativos, plataformas interativas
e jogos matematicos; compreender boas praticas no uso dessas tecnologias; e identificar desatios
enfrentados por alunos e professores. Serdo analisados os beneficios, as dificuldades e futuras dessa
dinamica em constante evolucio.

Nesse contexto, o presente trabalho teve como metodologia a pesquisa bibliografica com
uma abordagem qualitativa para buscar respostas sobre a dinamica dos recursos digitais na
transformacdo educacional. Assim cada recurso digital tem sua contribuicio e metodologia para
potencializar o aprendizado matematico. O desafio para os educadores ¢ utilizar essas Midias digitais
de forma complementar, sem supervalorizar ou desvalorizar uma em detrimento da outra. Este
estudo, portanto, se justifica pela necessidade urgente de investigar as formas como 0s recursos
digitais educacionais podem ser efetivamente integrados ao ensino de matematica no 9° ano do
Ensino Fundamental.

O problema norteador desta pesquisa ¢ busca responder a seguinte questio: como 0s
recursos digitais podem ser utilizados no ensino da matematica aos anos finais do ensino fundamental
para potencializar a aprendizagem? Considerando as inovacGes tecnoldgicas e, paradoxalmente, as
limitagSes de acesso e dependéncia de recursos digitais, esta investigacdo pretende analisar a
integragdo das tecnologias educacionais digitais e metodologias ativas no ensino de matematica,
visando melhorar o engajamento e a aprendizagem dos estudantes.

O objetivo geral deste estudo ¢ investigar como os recursos digitais podem ser utilizados no
Ensino de Matematica para potencializar a aprendizagem. Analisar ferramentas digitais, como soffwares
educativos, plataformas interativas e jogos matematicos; compreender boas praticas no uso dessas
tecnologias; e identificar desafios enfrentados por alunos e professores.

A metodologia utilizada nesta pesquisa ¢ qualitativa e se baseia em uma pesquisa bibliografica
sobre o uso de metodologias ativas e recursos educacionais digitais no ensino da matemadtica. A
literatura analisada inclui estudos académicos, livtos e documentos oficiais que abordam essa
temadtica. A pesquisa busca identificar as potencialidades e os desafios dessas praticas pedagdgicas,
especialmente em contextos de vulnerabilidade social, onde a falta de infraestrutura tecnolégica pode
representar uma barreira significativa para a implementa¢io dessas inovagdes.

Esta pesquisa visa contribuir para o avanco das praticas pedagdgicas no contexto da educacio
digital, propondo a utilizac¢iio de recursos digitais no ensino da matemadtica para superar as barreiras
de acesso e formagio docente. Espera-se que os resultados deste estudo auxiliem gestores e
educadores na implementacio de metodologias ativas, promovendo uma aprendizagem mais
significativa e adaptada a atualidade.



Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 21 — Coletinea Educa¢io — outubro/2025 ISSN 1809-3264

Pagina 54 de 110
Metodologia

Este estudo utilizou a pesquisa bibliografica em artigos cientificos para investigar como os
recursos digitais estdo sendo integrados as tecnologias educacionais digitais no ensino da Matematica
no Ensino Fundamental. A pesquisa foi estruturada na pesquisa bibliografica. A partir desse percurso,
buscou-se apresentar uma maneira de como os recursos digitais podem ser utilizados como
ferramenta de transformacio pedagogica.

A fonte da pesquisa foi composta por documentos normativos, como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), além de estudos académicos sobre recursos digitais ativas para
promover o ensino da matematica com experiéncias pedagogicas praticas. A partir da analise de
atividades desenvolvidas com Aplicativos interativos e jogos digitais auxiliam no desenvolvimento
do senso numérico, permitindo aos alunos explorarem operacées matematicas de forma visual e
dinamica. Softwares como GeoGebra e Khan Academy oferecem atividades gamificadas para reforcar a
compreensiao dos numeros e suas propriedades.

Os recursos educacionais digitais no ensino da Matematica

A evolugido das midias digitais tem trazido um novo hotrizonte para o ambiente educacional,
reconfigurando nio apenas os métodos de ensino, mas também a interacdo entre alunos e
educadores. Este impacto é observavel principalmente no aumento do engajamento dos alunos, que
se encontram mais motivados e envolvidos gracas a integracio de ferramentas digitais que tornam o
aprendizado uma experiéncia mais interativa e estimulante. Educadores relatam que, com a adog¢io
de videos, animacdes e simulagOes, as aulas se tornaram mais dindmicas e atraentes, capturando a
atencdo dos estudantes de maneira mais eficaz que os métodos tradicionais.

Assim, enquanto as Midias digitais oferecem muitos beneficios, educadores e alunos
concordam que ¢ essencial manter um equilibrio entre tecnologia e interacdo humana. A tecnologia
deve ser vista como um complemento ao ensino tradicional, e n3o como um substituto, para garantir
que as relagdes interpessoais essenciais ao processo educativo ndo sejam negligenciadas (Galvio et

al., 2024).

Assim, enquanto desbravam por esta era digital, ¢ imperativo reconhecer tanto as vantagens
quanto os desafios apresentados pelas Midias digitais no ambiente educacional, buscando sempre
estratégias que maximizem seus beneficios enquanto minimizam suas limitagdes. Para Galvio et al.,
(2024), a colaboracio entre educadores e alunos serd fundamental para moldar um futuro educacional
que seja verdadeiramente inclusivo, interativo e eficaz.

Os avancos tecnolégicos tém impulsionado a inser¢io de recursos digitais na educacio,
proporcionando novas abordagens para o Ensino de Matematica. Como as ferramentas digitais
podem ser utilizadas para facilitar a compreensio de conceitos matematicos fundamentais,
abrangendo os temas de numeros, algebra, geometria, grandezas e medidas, probabilidade e
estatistica, e matematica financeira. Os impactos positivos desses recursos no ensino-aprendizagem
estdo favorecendo o desenvolvimento do pensamento légico e a resolu¢io de problemas no 9° ano
do Ensino Fundamental.

O uso de recursos digitais na educacio matematica proporciona um ensino mais dindmico e
interativo, favorecendo o desenvolvimento do pensamento matematico e a resolugio de problemas.
A implementacio dessas tecnologias exige capacitagdo dos docentes e uma infraestrutura adequada,
mas seus beneficios superam os desafios, promovendo uma educagio mais alinhada as demandas
contemporaneas.
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A integracdo de tecnologias digitais na educa¢io tem transformado o EM, proporcionando
um aprendizado mais interativo e significativo. Com a popularizacio de dispositivos eletronicos e
plataformas educacionais, professores e alunos tém acessado recursos que favorecem a compreensiao
de conceitos abstratos e incentivam o raciocinio matematico. Neste contexto, este artigo investiga
como os recursos digitais podem ser utilizados para aprimorar o Ensino de Matematica, abordando

seis eixos tematicos principais:

Quadro 1: Relac¢do dos recursos e ferramentas digitais na drea da matematica.

Recursos e ferramentas digitais no EM transformando a aprendizagem AFEF
Area da | Ferramentas digitais indicadas Como facilitam a aprendizagem
Matematica
Numeros Calculadoras virtuais, jogos | Reforcam o cilculo mental e a compreensao
interativos (Kahoot, Matific). do valor posicional de forma lddica e
dindmica.
Algebra GeoGebra, graficos  dinamicos, | Visualizam equagdes, relagOes algébricas e
planilhas (Excel/Google Sheets). funcoes, permitindo manipulagles e testes
de hipéteses.
Geometria GeoGebra 3D, simuladores de | Permitem explorar formas, angulos e
sélidos, aplicativos de RA. transformagOes  espaciais com  mais
interacdo e compreensao visual.
Grandezas e | Simuladores de experiéncias, régua | Aproximam conceitos de tempo, massa e
Medidas digital, videos interativos. volume 2 realidade cotidiana dos alunos.
Probabilidade e | Ferramentas de graficos, simuladores | Ajudam a organizar dados, visualizar
Hstatistica de sorteios, planilhas. frequéncias e explorar situagdes de incerteza
de forma pratica.
Matematica Calculadoras financeiras, simuladores | Desenvolvem  nocSes de  consumo
Financeira de juros compostos, apps de | consciente, planejamento e analise de
orcamento cenarios financeiros reais.

Fonte: elaborado pelo autor, 2025.

O uso de recursos digitais no EM tem se mostrado uma estratégia eficaz para o engajamento
e a compreensdo dos conceitos matematicos. A importincia dessas ferramentas no contexto
educacional se destaca nos aplicativos e plataformas como GeoGebra, Desmos e Kbhan Academy.

Os impactos positivos desses recursos no processo de ensino-aprendizagem tém sua relagdo
com a Base Nacional Comum Curricular (2018) e as possibilidades de personalizacio do ensino. A
tecnologia, quando bem aplicada, potencializa a aprendizagem e a motivacio dos alunos. A insercio
da tecnologia no EM tem proporcionado novas abordagens pedagdgicas, permitindo um aprendizado
mais dinamico e significativo (Valente, 2021).

Recursos digitais educativos, como soffwares matematicos, aplicativos e plataformas de ensino
online, oferecem suporte tanto para professores quanto para estudantes, promovendo uma interagio
mais eficaz com os conceitos matematicos. Essas ferramentas podem ser utilizadas para melhorar a
compreensio e o desempenho dos alunos.

A utilizagdo de recursos digitais no processo de EM tem o potencial de transformar a sala de
aula em um ambiente mais dindmico e interativo. Os professores devem explorar essas ferramentas
de maneira pedagdgica para maximizar os beneficios no processo de ensino-aprendizagem dos
alunos. Além disso, a personalizacio do aprendizado ¢é crucial para atender as necessidades
individuais, garantindo que nenhum estudante fique para trds em um contexto em que os ritmos de
aprendizado variam significativamente com a utilizagdo de recursos digitais na aprendizagem.
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Os recursos digitais permitem que os estudantes visualizem e interajam com conceitos
matematicos de maneira mais intuitiva. Entre os principais recursos, destacam-se: GeoGebra: Software
de matematica dindmica que combina geometria, dlgebra e calculo, facilitando a compreensiao de
conceitos abstratos (Almeida & Silva, 2022).

Desmos: Calculadora grafica interativa que permite a exploracio de fungdes e equagdes. Khan
Academy: plataforma online com videos e exercicios interativos que auxiliam na aprendizagem

autonoma.

Figura 1: Software de Matematica que se destacam, GeoGebra, Desmos e Khan Academy.
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Fonte disponivel: www.geogebra.org

Calculadora Grafica
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Fonte disponivel: www.desmos.com

Khan Academy

Khan Academy

Fonte disponivel: www.pt.khanacademy.org

RA: permite a sobreposicio de elementos virtuais ao ambiente real, promovendo
interatividade e melhor compreensdo espacial (Meirinhos, 2025). Simuladores Financeiros:
ferramentas como a Calculadora do Cidadao do Banco Central auxiliam na compreensio da
Matematica Financeira.

Os impactos positivos do uso de recursos digitais incluem: maior engajamento: Atividades
interativas estimulam o interesse dos alunos (Oliveira & Mendes, 2023). Aprendizagem personalizada:
ferramentas adaptativas permitem que cada aluno aprenda no seu ritmo, garantindo suporte adequado
para avancar conforme sua capacidade (Guimaries et al., 2023). Visualizagio dindmica: grificos e
simulac¢ées ajudam na compreensido de conceitos complexos. O alinhamento com a BNCC (2018)
enfatiza o uso de tecnologias para fomentar a autonomia e o pensamento matematico dos alunos. Os
recursos digitais sio especialmente uteis nas seguintes unidades tematicas. Algebra: exploracio de
padtdes e funcdes; Geometria: visualizagdo de formas e espagos; Estatistica: representacio e andlise

de dados.

O Desmos é uma ferramenta poderosa para o EM, permitindo a exploragio dinamica de
conceitos e promovendo uma aprendizagem mais significativa. Alinhado as diretrizes da BNCC, seu
uso em sala de aula pode contribuir para a formacio de estudantes mais preparados para desafios
matematicos e tecnolégicos.


http://www.pt.khanacademy.org/
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Uma atividade de criagio de um poliedro em 3D com o Desmos para os alunos do 9° ano
do Ensino Fundamental. Componente curricular: Matematica. Tema: Geometria Espacial. Poliedros.
Habilidade da BNCC: EFO9MA17 reconhecer, nomear e representar poliedros, seus elementos
(vértices, arestas e faces), e suas planificacdes. A atividade propde a construcio e representagio de
poliedros em um ambiente digital, por meio da plataforma Desmos, que permite a visualizagio grafica
em 3D. O objetivo central ¢é possibilitar aos estudantes o reconhecimento dos elementos
fundamentais dos poliedros: vértices, arestas e faces de forma interativa, integrando tecnologia ao
processo de ensino-aprendizagem.

Figura 2: Software de Matematica Desmos, planificacao de poliedros.
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Fonte disponivel: www.desmos.com

A era digital impulsionou uma mudanca paradigmatica nos métodos educacionais, onde a
integracio de tecnologias digitais nos curticulos de instituicdes de ensino de todos os niveis se tornou
uma necessidade imperativa, nio mais uma op¢ao. Desde escolas ptimarias até universidades, a
adocdo de ferramentas digitais tem sido fundamental para alinhar o processo de ensino-
aprendizagem com o uso pedagbgico de recursos digitais educativos. Com as exigéncias de uma
sociedade cada vez mais tecnoldgica e interconectada. Este panorama transformador é marcado pelo
uso crescente de tecnologias como a RA e plataformas de e-learning, que estdo redefinindo o que
significa ensinar-aprender no século XXI.

A formagdo dos professores para o uso de recursos digitais no EM ¢ fundamental para
promover uma educagio inovadora e de qualidade. A importancia da capacitagido docente no uso de
tecnologias educacionais, destacando desafios, estratégias de implementagdo e impactos no processo
de ensino-aprendizagem. A pesquisa evidencia que a formagio continuada e o suporte institucional
sdo fatores essenciais para que os professores utilizem ferramentas digitais de forma eficiente e
significativa em sala de aula.

De acordo com Meirinhos (2025), a incorporagio das tecnologias digitais no EM transforma
a forma como o conhecimento matematico ¢ produzido e compartilhado, oferecendo novas
possibilidades para a construciio do saber por meio de interacées mediadas pelas tecnologias. O uso
dessas ferramentas favorece o desenvolvimento do pensamento légico, a resolugio de problemas,
além de estimular a autonomia e a participagdo ativa dos estudantes no processo de ensino-
aprendizagem.


http://www.desmos.com/
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Assim, os recursos digitais tornam-se aliados importantes na promogao de uma educagio
matematica mais significativa, especialmente nos AFEF, ao possibilitarem a visualiza¢do de conceitos
abstratos, a simula¢do de situagGes reais e a personalizaciao do aprendizado.

Com base nas competéncias matematicas definidas pela BNCC, o EM nos AFEF esta
estruturado em seis unidades temiticas fundamentais: Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e
Medidas, Probabilidade e Estatistica, e Matematica Financeira. O uso de tecnologias digitais, como
softwares educativos, aplicativos interativos ¢ RA, pode ampliar a compreensio dos conceitos
matematicos, proporcionando expetiéncias mais dinamicas e significativas para os estudantes.

A insercdo de tecnologias digitais no ensino tem transformado a educacio, promovendo
novas formas de aprendizagem. No contexto da Matematica, o uso de recursos digitais pode facilitar
a compreensio de conceitos abstratos e estimular o pensamento ctitico dos alunos (Meirinhos, 2025).
HEste artigo tem como objetivo discutir como as tecnologias digitais podem ser aplicadas no EM,
alinhadas as competéncias matematicas da BNCC para o Ensino Fundamental.

As Competéncias Matematicas na BNCC definem seis unidades tematicas para a Matematica
nos anos finais do Ensino Fundamental:

Numeros: Desenvolvimento do senso numérico e compreensao das operagbes matematicas.
Algebra: Exploracio de padrdes, funcoes e relagdes matematicas.

Geometria: Estudo das formas, medidas e localizacdo espacial.

Grandezas e Medidas: Compreensao e aplicacdo de unidades de medida.

Probabilidade e Estatistica: Analise e interpretacao de dados.

Matematica Financeira: Nogoes basicas de economia e finangas pessoais.

I e

Segundo Meirinhos (2025), o qual afirma que o uso de recursos digitais na Matematica
oferece diversas possibilidades para o EM, potencializando a compreensao dos conteidos da BNCC.
Alguns exemplos incluem: Soffwares educativos: Programas como GeoGebra e Desmos permitem
exploragio interativa de fungdes, graficos e figuras geométricas.

O software educativo GeoGebra é uma ferramenta tecnolégica que auxiliam no processo de
ensino-aprendizagem de diversas disciplinas, especialmente a Matematica. Entre eles, o GeoGebra
se destaca como um dos mais utilizados por professores e alunos devido a sua versatilidade e
interface interativa.

O GeoGebra é um software gratuito que combina algebra, geometria, estatistica e clculo em
um ambiente dindmico. Ele permite a construgio e manipulagio de graficos, fun¢des, figuras
geométricas e simulagdes matematicas, tornando o aprendizado mais visual e intuitivo. Os beneficios
do GeoGebra no EM ¢ a visualizacdo dindmica do programa que possibilita a manipulagio de
clementos matematicos em tempo real, facilitando a compreensido de conceitos abstratos. Suas
interatividades entre os alunos podem explorar diferentes representagbes matematicas de forma
ativa, promovendo um aprendizado mais significativo.

O software ¢ til para o estudo de funcdes, geometria, estatistica e até mesmo calculo
diferencial e integral. Este programa esta disponfvel para diversas plataformas, como computadores,
tablets e smartphones, o GeoGebra pode ser utilizado tanto em sala de aula quanto em atividades
remotas.
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Resultados

Os resultados obtidos para a realizacdo da pesquisa evidenciaram que a integracio dos
recursos digitais ao ensino de Matemdtica pode promover a ampliacio significativamente o
engajamento ¢ a aprendizagem dos educandos. As atividades realizadas usando aplicativos e
plataformas como GeoGebra, Desmos e Kban Academy demonstraram como a gamificacdo
transforma a atividade em uma experiéncia mais interativa e colaborativa. Os educandos que estudam
participando de desafios gamificados apresentaram maior dominio do uso da tecnologia e interesse
na realizagdo das atividades.

Entretanto, observou-se também que desafios como o acesso desigual a tecnologia e a
formacio docente limitada ainda comprometem a implementa¢do ampla dessas inovagdes. Como
soluco, destaca-se a necessidade de formagio continuada dos professores e a ampliacdo de politicas
publicas que garantam o acesso aos recursos tecnoldgicos nas escolas, especialmente as publicas.

Consideragdes finais

Embora as Midias digitais oferecam indmeras possibilidades de inovacio no ambiente
escolar, também apresentam desafios que demandam atengdo constante e estratégias eficazes. As
politicas publicas devem atentar-se as desigualdades no acesso tecnoldgico, para que nenhum aluno
seja excluido. Além disso, € essencial preservar as interagdes humanas como parte integrante da
experiéncia educacional, assegurando que a tecnologia atue como uma ferramenta de enriquecimento
e ndo como substituto dos valores pedagdgicos fundamentais.

Em sintese, os resultados desta pesquisa indicam que os recursos digitais podem tornar o
ensino da Matematica mais dinamico, acessivel e eficaz. Entretanto, os obsticulos ainda existentes,
como a formag¢ido docente e as limitacOes tecnoldgicas em escolas publicas, demandam ac¢Ses
urgentes. Estudos futuros devem explorar novas estratégias para ampliar o acesso a essas ferramentas
e qualificar os professores para utiliza-las de forma eficiente.

Por fim, esta investigacio representa apenas o inicio de uma jornada rumo a consolidacio de
praticas pedagdgicas inovadoras, baseadas nas tecnologias educacionais digitais. Ha um vasto campo
de possibilidades para o aprofundamento de anilises e debates sobre o uso desses recursos,
especialmente no contexto da Matematica. O fortalecimento dessa abordagem pode contribuir
significativamente para a reducio das desigualdades sociais e tecnoldgicas, além de minimizar as
disparidades na formacdo dos professores da educacio basica, promovendo um ensino mais justo,
atrativo e transformador para todos os estudantes.
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POTENCIALIDADES E DESAFIOS DA APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROBLEMAS NA FORMACAO MEDICA: UM ESTUDO DOCUMENTAL DA
PROPOSTA CURRICULAR DA UNIVERSIDADE REGIONAL DO CARIRI

José Kennedy Amarals
Lucas Visentini'é

Resumo

Este estudo analisou a presenca dos principios da Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) na
proposta curricular do curso de Medicina da URCA, por meio de analise documental do projeto
pedagodgico e de planos de ensino. Os documentos demonstram alinhamento tedrico com a PBL,
destacando o protagonismo discente e a aprendizagem ativa, mas revelam dificuldades na
implementacio pratica, como uso de métodos tradicionais e falta de capacitacdo docente. Conclui-se
que a consolidacao da PBL na institui¢do exige a¢des institucionais consistentes, contribuindo para o
debate sobre metodologias ativas na educacio médica brasileira.

Palavras-chave: Ensino superior. PBL. Metodologias ativas. Forma¢io médica. Processos de
ensino-aprendizagem. Estudo de caso.

Abstract

This study analyzed the presence of Problem-Based Learning (PBL) principles in the medical school
curriculum at URCA through a document analysis of the pedagogical project and selected course
plans. The documents showed theoretical alignment with PBL, highlighting student-centered learning
and active methodologies, but revealed practical challenges in implementation, such as the persistence
of traditional methods and lack of faculty training. The study concludes that consolidating PBL at
the institution requires consistent institutional actions, contributing to the broader discussion on
active learning methodologies in Brazilian medical education.

Keywords: Higher education. PBL. Active methodologies. Medical training. Teaching-learning
processes. Case study.

Introdugao

A experiéncia recente da pandemia de COVID-19, somada as demandas por um sistema de
saude mais resolutivo e humanizado, evidenciou a necessidade de formar profissionais capazes de
lidar com a complexidade das praticas clinicas em contextos incertos, interdisciplinares e socialmente
comprometidos. Nesse panorama, o ensino médico tradicional, centrado na memotizacio e na figura
do professor como transmissor do conhecimento, mostra-se limitado para desenvolver competéncias
como autonomia, pensamento critico e tomada de decisdo. Tais exigéncias contribuem para o
fortalecimento de metodologias ativas como a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL, do inglés
Problem-Based Learning), que tem ganhado destaque nos curriculos das escolas médicas brasileiras
como alternativa a légica transmissiva que ainda predomina na educagio em saude (Carvalho et al,

2020).
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A PBL ¢ defendida como uma metodologia que permite aos alunos aprenderem enquanto se
envolvem na resolucdo de problemas significativos, em um ambiente colaborativo que permita a
criacdo de modelos mentais, aprendizagem autodirecionada e reflexdo assertiva (Berbel, 2011). Neste
modelo, a hierarquia e a linearidade nio sio essenciais e o centro do aprendizado é redirecionado
para um foco no aluno que, em tese, sera estimulado a resolver problemas cada vez mais complexos
(Barrows, 1990).

Estas caracteristicas da PBL tém levado ao aumento do interesse por esta metodologia na
formacio médica, uma vez que essa area exige do futuro profissional competéncias complexas para
o enfrentamento de situagOes clinicas e relacionais. (Louzada de S4 et al., 2023). Historicamente,
muito do modelo de formacio médica tradicional esta estruturado no Relatério Flexner de 1910 , um
documento que prioriza um curriculo académico essencialmente teérico seguido de praticas
supervisionadas (Lopes, Silva Filho & Alves, 2019). As principais ctiticas a este modelo estdo
direcionadas a sua énfase excessiva na memorizacio dos conteudos e no afastamento entre o
conhecimento tedrico e a pratica clinica. Em contraponto ao modelo flexneriano, a PBL emerge
como proposta integradora, valorizando a experiéncia ativa do estudante, o raciocinio critico e a
interdisciplinaridade. (Dias & Sasaki, 2023).

O objetivo geral deste estudo é analisar como os principios da PBL estdo representados na
proposta curricular do curso de Medicina da Universidade Regional do Cariri (URCA), com énfase
na articulacio entre os fundamentos tedricos da metodologia e sua efetiva consolida¢do nos
documentos institucionais. Para isso, foram definidos cinco objetivos especificos que orientaram a
conducdo da pesquisa: verificar os principios pedagdgicos da PBL assinalados nos documentos
oficiais do curso, analisar as estratégias metodologicas e praticas docentes previstas na proposta
curricular, examinar a organizacio cutrricular e os elementos de interdisciplinaridade, compreender as
concep¢oes de avaliacdo da aprendizagem adotadas e mapear os principais desafios institucionais a
consolidacio da PBL na formacio médica.

Considerando o papel normativo desses documentos e sua trelagdo com as diretrizes
nacionais e a literatura sobre metodologias ativas, a pesquisa pretende contribuir criticamente para o
entendimento da implementagdo da PBL, subsidiando reflexdes, reformulagdes curriculates e
politicas que promovam a inovag¢do no ensino médico.

Metodologia

Hsta pesquisa, de abordagem documental, analisou o curso de Medicina da URCA, no Cear3,
Brasil, e foi precedida por uma revisdo bibliografica sobre a implementagdo da PBL na formagio
médica brasileira. A revisdo incluiu livros, artigos, relatérios, diretrizes e teses acessados em bases
como Web of Science, SciELO, Google Scholar, ERIC ¢ CAPES Periédicos, com descritores
relacionados a educagio superior, metodologias ativas e ensino médico.

Essa revisdo permitiu contextualizar historicamente a PBL, além de comparar criticamente
metodologias tradicionais e ativas no ensino médico. Também fundamentou a definicio das
categorias analiticas que nortearam a andlise documental do Projeto Pedagégico do Curso (PPC),
documento que expressa as diretrizes educacionais da URCA. As categorias priorizaram aspectos
como estrutura curricular, estratégias metodoldgicas, formacdo docente e desafios operacionais da
implementagio da PBL.

Ao dispor das categorias analiticas formuladas, seguiu-se a analise documental e a procura
por evidéncias sobre a aplicagdo da PBL no referido curso, tais como os objetivos educacionais, a
integracio ensino-servi¢o, a estrutura modular e o protagonismo discente.
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Treés planos de ensino do curso fizeram parte da analise documental e incluiram as disciplinas
de Metodologia Cientifica (primeiro semestre), Clinica Médica 1 (quarto semestre) e Internato em
Medicina de Famfilia e Comunidade (dltimo semestre). A selecio dessas disciplinas seguiu o critério
de amostragem intencional, fundamentado na légica de representagio das trés etapas formativas do
curso: ciclo basico, ciclo clinico intermediario e internato. A andlise dos planos foi guiada pelas
mesmas categorias tematicas aplicadas ao PPC, permitindo o mapeamento de estratégias didaticas,
praticas de avaliagdo e diretrizes pedagdgicas especificas de cada etapa.

A saturacdo tedrica foi considerada atingida quando os documentos analisados passaram a
apresentar recorréncias tematicas consistentes, sem acréscimos relevantes as categorias previamente

definidas (Minayo, 2000).

A anilise documental foi conduzida em trés etapas: pré-analise, explora¢do do material e
interpretaciao dos resultados. Inicialmente, os documentos foram lidos com atencio as se¢Ges mais
relevantes aos objetivos do estudo. Em seguida, trechos de interesse foram extraidos, categorizados
e organizados com base em temas definidos previamente a partir da revisdo bibliografica, como
concep¢iao pedagbgica e fundamentos da PBL, metodologias ativas e praticas docentes, estrutura
modular e integragdo curricular, avaliacio da aprendizagem e desafios institucionais. Por fim, a
interpretagio critica permitiu identificar convergéncias e lacunas entre a proposta institucional e a
literatura cientifica, sendo a triangulacio interpretativa utilizada para reforcar a validade da analise. O
percurso metodolégico esta sintetizado na Figura 1.

Figura 1 - Etapas do processo de andlise de conteudo tematica segundo Bardin (2016).

1. Pré-analise
(Leitura exploratoria dos documentos)

2. Codificagao
(Selegéo de trechos relevantes e organizagéao em planilha)

3. Categorizagao
(Agrupamento por temas: PBL, avaliacao, etc.)

4. Interpretagao
(Analise dos dados e triangulacéo com a teoria)

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

Contextualizagiao do ensino médico e transformagdes metodolégicas

A educacdo médica brasileira passou por transformac¢des que refletiram tanto o avango
tecnolégico de seu momento quanto as necessidades dos campos politicos e sociais. Como resultado,
a evolugio do ensino médico reflete as transformacdes ao longo dos séculos e a tentativa de buscar
equilibrio entre formacdo técnica, cientifica e humanistica dos médicos (Romano, 2005). Nesse
processo, as realidades populacionais exigiram um ensino médico ligado as suas demandas, levando
o debate sobre os curriculos médicos ao centro das discussdes ¢ a uma consequente mudanca
estrutural nos cursos.

Uma abordagem mais tecnocientifica, com base em evidéncias laboratoriais e fragmenta¢ao
do conhecimento das matérias estudadas, se sobressaiu como resultado da atuagao de modelos como
o flexneriano. Com o tempo, estes modelos seriam questionados, principalmente devido a sua
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priorizacdo da especializagdo em contraponto a um olhar mais integral e holistico da satude (Faria &
Castro Santos, 2021). Foi nesse contexto de questionamento que foram elaboradas as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) de 2001 e 2014, com foco no estudante e na propria realidade do
sistema de saude do Brasil (Ferreira et al., 2019).

O modelo tradicional europeu de formacio médica foi o primeiro adotado no Brasil, visto
que seguia os moldes daquele praticado em Portugal no inicio do século XIX. Este modelo enfatizava
o ensino da teoria, com o aluno memorizando extensos conteudos e, sé em seguida, teria contato
com a pratica clinica (Ferreira et al., 2019). Por quase um século, esse modelo permaneceu dominante,
até ser reestruturado pelo Relatério Flexner, que passou a orientar a formacio médica com énfase na
especializacdo hospitalar e na pesquisa laboratorial (Bezetra et al., 2020)

Com o passar do tempo, tornou-se evidente que esta forma de estruturar a formagao médica,
através de fragmentagdo e maxima especializacdo, formava profissionais com menos capacidade de
atuar na atencdo primaria e nos servicos de saude comunitarios. Segundo Pontes (2001), isso motivou
consecutivas reformulacSes curriculares, culminando na Reforma Universitaria de 1968. Essa reforma
propunha, entre seus principais pilares, a integracdo entre disciplinas e a aproximacio entre o ensino
tedrico e a pratica clinica. Apesar da proposta, o modelo de formagao médica no Brasil continuou
distante da realidade epidemiolégica e ainda focado na especializacdo hospitalar (Faria & Castro
Santos, 2021).

As habilidades essenciais ao adequado desempenho da medicina — como autonomia,
pensamento ctitico, lideranca e trabalho em equipe — estavam limitadas e, de certa forma, suprimidas
pelo modelo tradicional de ensino médico, que privilegiava a fragmentagdo do conhecimento e
memorizacdo (Gomes & Rego, 2011). Paulatinamente, a propria realidade social, politica e sanitaria
brasileira comegou a exigir a aplicacdo de metodologias de ensino que promovessem a interconexao
entre teoria e pratica e integracio entre os ciclos inicial, dito bésico, e clinico, ou final. Isso se deu
especialmente apds a implantacdo das DCN, reconhecendo um desejo pela formagiao de profissionais
mais engajados com as causas sociais ¢ melhor preparados para atuar diante dos desafios da saude
publica nacional (Brasil, 2014; Gomes et al., 2009).

Desafios da implementac¢do da PBL na educagido médica

Com a adogdo da PBL, o estudante passa a desempenhar um papel ativo, ctitico e autbnomo
e o docente torna-se um tutor facilitador deste processo (Carvalho et al., 2020). Contudo, essa
transicdo paradigmatica ndo ocotre sem tensoes, pois envolve multiplas dimensGes de resisténcia, que
podem ser organizadas em dois grandes grupos: resisténcias institucionais e resisténcias individuais,
cada qual com obsticulos de natureza estrutural, formativa, pedagdgica e emocional. Estio também
relacionados a questdes culturais, psicoldgicas, politicas, econémicas e logisticas, tanto por parte dos
alunos quanto dos professores (Dias & Sasaki, 2023).

Resisténcias institucionais dizem respeito as limita¢des estruturais, administrativas e de
planejamento das institui¢cdes de ensino, enquanto as resisténcias individuais envolvem dificuldades
enfrentadas por docentes e discentes na adaptaciio a novos papéis pedagdgicos e formas de aprender
e ensinar.

No nivel docente, essa resisténcia estd ligada a fatores formativos e emocionais, pois a PBL
exige uma ruptura com a légica tradicional de ensino, gerando inseguranga ao posicionar o professor
como facilitador, e ndo mais como detentor absoluto do conhecimento (Gomes, Brito, & Varela,
2016). Ademais, ha receio de aumento da carga de trabalho, devido a atencio individualizada exigida
pot pequenos grupos de alunos (Gomes et al., 2016), e a falta de familiaridade com a metodologia, ja
que muitos professores foram formados sob modelos tradicionais.
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No plano institucional, os entraves sio de ordem estrutural e logfstica, como a necessidade
de ambientes adequados, acesso a bases digitais e atualizacdo de recursos, demandando investimentos
continuos (Erbel, 1998; Guerra & Teixeira, 2016). Para Fernandes, Santos ¢ Morais (2017), o éxito
da PBL depende da convergéncia entre gestores, professores e estudantes, em torno de um
entendimento comum da proposta metodoldgica.

Os estudantes enfrentam diversos obstaculos a plena adaptacdo a PBL, especialmente de
ordem emocional, pedagdgica e estrutural. A transicdo de um papel passivo para um papel ativo e
autonomo pode gerar ansiedade, desconforto e resisténcia (Torres, Sampaio & Caldeira, 2019),
exigindo habilidades nem sempre desenvolvidas anteriormente. Entre os desafios pedagogicos,
destacam-se as dificuldades em organizar o préprio percurso de aprendizagem e lidar com conteudos
complexos que demandam autonomia (Smolka, Gomes & Siqueira-Batista, 2014), além da falta de
clareza nos critérios de avaliagdo e do tempo reduzido para estudo individual (Gomes, Brito & Varela,
2016). No plano estrutural, os estudantes apontam a caréncia de infraestrutura adequada, como
materiais atualizados, salas apropriadas e ambientes de suporte, como um fator que limita a efetiva
implementacio da PBL (Guerra & Teixeira, 2016; Rosa, Picolli & Leonel, 2021).

Resultados e discussio

Utilizando-se de anilise tematica, dois documentos institucionais foram analisados: o PPC e
os planos de ensino das disciplinas na proposta curricular. As cinco categorias que nortearam a
interpretacdo dos dados, suas descri¢oes, relagdo com a literatura, oportunidades e desafios
identificados estdo sumarizados na Tabela 1.

Tabela 1 — Categorias de andlise documental, descri¢do, fundamentos tedricos,
oportunidades e desafios.

CATEGORIA

1. Concepgio
pedagdbgica e
fundamentos da
PBL

2. Estratégias
metodolégicas e

praticas docentes

3. Organizagio
curricular e
integragio
interdisciplinar

4. Avaliagdo da
aprendizagem

5. Desafios
institucionais para a
consolidagido da
PBL

DESCRICAO DA
CATEGORIA
Aniélise da base tedrico-

pedagdgica do curso e do
alinhamento ~ com  os
principios da PBL.

Exame das praticas de
ensino, do papel do docente

e das metodologias
utilizadas no  processo
formativo.

Avaliacgio da  estrutura

curricular e da articulagio

interdisciplinar  entre  as
disciplinas e ciclos
formativos.

Identificagio dos métodos e
instrumentos de avaliagdo
aplicados e sua coeréncia
com a abordagem PBL.
Mapeamento
obstaculos

dos
identificados
para a implementagio e
consolidagio da PBL no
contexto institucional.

RELACAO COM A
REVISAO
BIBLIOGRAFICA
Corrobora autores como

Barrows (1996) e Dolmans ez
al. (2005) sobre o papel ativo
do estudante.

Confirma a importancia da
mediacio docente e da
diversificacio de estratégias,
como defendido por
Carvalho ef al. (2020).
Dialoga com estudos que
destacam a necessidade de
curriculos  integrados e
modulares, como Leon &
Onofrio (2015).

Reflete principios de
avaliacio formativa, segundo
Bardin (2016) e Dolmans e#
al. (2005).

Reforca os desafios
ap()ntados p()r autores como
Christiansen e# al. (2013) e
Vasconcelos ¢ al. (2020).

OPORTUNIDADES
Fortalecimento da
formagio critica e

reflexiva dos estudantes.

Estimulo a0
protagonismo discente e a
formagcio de tutores
qualificados.

Possibilidade de
integragdo real entre teoria
e pratica desde o inicio do
curso.

Promog¢ao de uma cultura
avaliativa mais formativa e
participativa.

Aperfeicoamento
continuo do curriculo a
pattir da identificacdo dos
entraves atuais.

DESAFIOS

Necessidade de ruptura
com modelos pedagégicos

tradicionais ainda
vigentes.

Demandas por
capacitagdo docente

especifica e continua.

Manutencio da coeréncia
entre conteudos e
contextos praticos em
multiplos cendrios.

Resisténcia  inicial  de
estudantes e docentes a
cultura da autoavaliagao.

Falta de
sistematicos de avaliacio
institucional da
metodologia PBL.

mecanismos

Fonte: Elaborado pelo autor, com base em Bardin (2016) e nos documentos institucionais da

URCA (2021).
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A PBL ¢é apresentada no PPC de Medicina da URCA como eixo metodolégico transversal,
com énfase nos primeiros ciclos, destacando o protagonismo discente, a autonomia intelectual e o
pensamento critico. Por conseguinte, a proposta institucional busca articular teoria e pratica por meio
de médulos tematicos integradores, metodologias ativas e praticas colaborativas, embora ainda falte
clareza quanto a aplicacio plena desses principios ao longo do curso. Ja os planos de ensino analisados
revelam esfor¢os nesse sentido, com atividades como seminarios, oficinas, estudos dirigidos e
projetos investigativos, mas também apontam significativa autonomia docente, o que pode gerar
variacOes na aplicacao da metodologia e comprometer a coeréncia formativa.

O curriculo é organizado em trés ciclos (basico, clinico e internato), estruturado por médulos
que integram diferentes areas do conhecimento médico de forma progressiva. Esta proposta inclui
insercdo precoce dos estudantes em cenarios reais, integraciao entre disciplinas e avaliagdo por
competéncias, com foco no desenvolvimento de habilidades clinicas, éticas e sociais. De acordo com
o projeto, a avaliagio da aprendizagem é compreendida como processo continuo e formativo,
incluindo estratégias como autoavaliacdo, avaliagdo por pares e uso de instrumentos variados.
Contudo, a auséncia de critérios objetivos padronizados pode comprometer a seguranc¢a do processo
avaliativo e sua plena aderéncia ao modelo de competéncias.

Entre os principais desafios institucionais, destacam-se a necessidade de formacio
continuada de docentes, adequacio da infraestrutura e apoio a adaptagdo discente. O PPC reconhece
essas limitagbes e propoe agdes de capacitacdo e suporte, mas os documentos ainda carecem de
diretrizes concretas sobre como monitorar a eficacia da PBL. A auséncia de indicadores objetivos
para mensurar o impacto da metodologia no desenvolvimento dos estudantes refor¢a a necessidade
de estabelecer mecanismos de avaliagdo pedagégica continua, capazes de sustentar e qualificar a
consolidacio da PBL como eixo formativo do curso de Medicina.

Segundo Barrows (1996), a PBL exige um ambiente centrado no aluno e baseado na
resolugdo de problemas contextualizados. A analise do PPC e dos planos de ensino do curso de
Medicina da URCA indica alinhamento com esses principios, ao prever atividades interdisciplinares,
oficinas e estudos de caso. No entanto, ainda ha forte presenca de aulas expositivas tradicionais e
aplicagio parcial das tutorias, refletindo, como aponta Sobral (2021), uma tensio entre o discurso
pedagbgico e a pratica. Apesar do alinhamento com as Diretrizes Curriculares Nacionais (Brasil, 2014)
e com autores como Berbel (2011) e Christiansen et al. (2013), observa-se vatiacdo na articulacdo
interdisciplinar e fragilidade nos mecanismos institucionais para consolidat a proposta, conforme
Carvalho et al. (2020).

Os documentos também valorizam a avaliacao formativa, coerente com a literatura da PBL,
que prioriza coopera¢io, resolu¢do de problemas e reflexdo critica (Vasconcelos et al., 2020).
Contudo, essa abordagem convive com provas tradicionais e avaliagbes objetivas, revelando
ambiguidade nos critérios avaliativos.

Em relacio aos desafios institucionais, os textos reconhecem entraves como a necessidade
de formac¢io docente continua, limitagdes estruturais e resisténcia de professores e estudantes,
aspectos discutidos por Dolmans et al. (2005) e Dias e Sasaki (2023). Essa autocritica institucional
representa um avanco, embora faltem estratégias concretas para superacio dos obsticulos.

Entre as limitagcbes do estudo, destaca-se o foco exclusivo na anilise documental, sem
triangulagdo com dados empiricos de alunos ou docentes. A selegdo intencional de planos de ensino,
ainda que representativa, também restringe a generalizacdo dos resultados. Para pesquisas futuras,
recomenda-se ampliar o escopo metodolégico com entrevistas, grupos focais ou observagdes em
campo, além de estudos longitudinais sobre o impacto da PBL na formacao clinica e comparagdes
com outras institui¢oes, visando subsidiar politicas curriculares mais eficazes e inovadoras.
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Consideragdes finais

Esta pesquisa analisou a proposta curricular do curso de Medicina da URCA para
compreender como os principios da PBL estido representados nos documentos institucionais. A
analise do PPC e de planos de ensino revelou que, embora haja alinhamento teérico com a PBL —
como o protagonismo discente, a aprendizagem ativa e a integracao teoria-pratica —, ainda persistem
fragilidades, como o uso de métodos tradicionais, falta de critérios avaliativos sistematizados e
auséncia de mecanismos institucionais de monitoramento.

Foram identificadas estratégias metodoldgicas hibridas, organizacio curricular com inten¢io
integradora, mas com lacunas operacionais, e avaliacbes coerentes com a proposta formativa, porém
sem padroniza¢do. Os documentos também reconhecem desafios institucionais ligados a
infraestrutura, a formacao docente e a0 acompanhamento da efetividade da metodologia. Apesar do
compromisso declarado com a PBL, sua consolidagdo como eixo do curriculo requer avangos
estruturais, pedagogicos e avaliativos.

O estudo reforca a necessidade de politicas institucionais que promovam formacio
continuada, investimentos adequados e acolhimento discente. Contribui para o aprimoramento dos
projetos pedagdgicos em instituicGes publicas e sugere que futuras pesquisas explorem a percep¢ao
de docentes e discentes, bem como os impactos da PBL no desenvolvimento de competéncias ao
longo da graduacio.
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USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO FUNDAMENTAL: ESTRATEGIAS
PARA POTENCIALIZAR O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NOS ANOS
INICIAIS

Josiane Sousa Muniz Leite!?
Lucas Visentini'8

Resumo

A digitalizagdo da sociedade tem transformado a educacio, especialmente no ensino fundamental,
onde o uso de tecnologias digitais pode tornar o aprendizado mais atrativo, interativo e alinhado as
habilidades do século XXI. Este estudo, com abordagem qualitativa e revisdao bibliografica, analisou
politicas publicas como a BNCC e a LDB, além de recursos como plataformas digitais, gamificacdo
e metodologias ativas, destacando seu potencial para enriquecer o processo educativo nos Anos
Iniciais. Os resultados apontam que, apesar do incentivo legal, a adocio das tecnologias nas escolas
enfrenta desafios como infraestrutura precatia, falta de formagao docente e desigualdade de acesso a
internet e dispositivos. Ainda assim, a pesquisa evidencia que, quando bem aplicados, os recursos
digitais podem melhorar significativamente a qualidade do ensino. Conclui-se que a integracio efetiva
da tecnologia depende de investimentos continuos, capacitagio de professores e planejamento
pedagdgico que priotize a inovacdo de forma equitativa e significativa.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Ensino Fundamental. Metodologias Ativas. Educacio Digital.
Politicas Publicas.

Abstract

The digitalization of society has been transforming education, especially in elementary school, where
the use of digital technologies can make learning more engaging, interactive, and aligned with 21st-
century skills. This study, using a qualitative approach and bibliographic review, analyzed public
policies such as the BNCC (National Common Curricular Base) and the LDB (Law of Guidelines
and Bases), as well as resources like digital platforms, gamification, and active methodologies,
highlighting their potential to entich the educational process in the eatly years of schooling. The
results indicate that, despite legal encouragement, the adoption of technologies in schools faces
challenges such as inadequate infrastructure, lack of teacher training, and unequal access to internet
and devices. Nevertheless, the research shows that when properly implemented, digital resources can
significantly enhance the quality of education. It concludes that the effective integration of technology
depends on continuous investments, teacher training, and pedagogical planning that prioritizes
innovation in an equitable and meaningful way.

Keywords: Digital Technologies. Elementary Education. Active Methodologies. Digital Education.
Public Policies.

17 Mestre em Tecnologias Emergentes em Educagao (MUST University).

18 Doutor em Educagio (UFSM). Pesquisador integrante do GPKOSMOS/UFSM (Grupo de Pesquisa em Educagio na Cultura Digital e
Redes de Formagio), do KITANDA/UFSM (Educacio e Intercultura) e do G-DEV/UFPEL (Diteito, Educagio e Vulnerabilidade).
Professor-orientador do Master of Science in Emergent Technologies in Education da MUST University.



Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 21 — Coletinea Educa¢io — outubro/2025 ISSN 1809-3264

Pagina 69 de 110
Introdugio

A crescente digitalizacio da sociedade transformou diversas areas, inclusive a educagao. O
avanco das tecnologias digitais gerou novas possibilidades pedagodgicas e alterou significativamente o
processo de ensino-aprendizagem, especialmente nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. O uso
dessas ferramentas tem potencial para aumentar o engajamento dos alunos e desenvolver
competéncias essenciais para o século XXI (Moran, 2018; Valente, 2019).

A Base Nacional Comum Cutricular (BNCC) passou a destacar a importancia do letramento
digital, preparando os estudantes para lidar de forma critica com a tecnologia (Brasil, 2018). Ja a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) reforca a necessidade de integracao entre ensino
e inovagdes tecnologicas (Brasil, 1996), garantindo que a educagio acompanhe as mudancas sociais.

Este estudo analisou o uso das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem dos
Anos Iniciais, focando nos recursos empregados, na formagao docente e nos impactos pedagogicos.
O problema de pesquisa que orientou a investigagdo foi: Como as tecnologias digitais podem ser
integradas de forma eficaz no processo de ensino-aprendizagem nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental? Para respondé-lo, estabeleceu-se como objetivo geral analisar o uso dessas tecnologias
na melhoria do processo educativo.

Entre os objetivos especificos, destacam-se: identificar recursos digitais adequados as diretrizes
da BNCC; examinar estratégias pedagbgicas que favorecem a integracio tecnolégica, com foco na
formacio continuada dos docentes; e avaliar os efeitos do uso dessas ferramentas no engajamento e
desempenho dos alunos (Costa & Pereira, 2024).

A pesquisa, de carater qualitativo e baseada em revisdo bibliografica, investigou metodologias
que facilitam a criacdo de um ambiente digital acessivel e alinhado as necessidades pedagdgicas dos
estudantes. Também foi analisada a importancia da capacitacio docente como fator essencial para o
uso efetivo da tecnologia em sala de aula, além da necessidade de planejamento adequado para
incorporar tais recursos ao cutrriculo escolar.

A estrutura do estudo compreendeu capitulos que tratam da fundamentacio tedrica,
metodologia, analise dos resultados e considera¢des finais. Os achados indicaram que o uso adequado
de tecnologias digitais pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais, desde que haja planejamento, infraestrutura e formacio adequada dos professores.

A pesquisa revelou ainda os principais obsticulos enfrentados pelas institui¢bes, como
limitagoes técnicas, desigualdade no acesso a internet e falta de preparo pedagégico. No entanto,
também apontou caminhos para tornar o uso desses recursos mais eficaz e equitativo. Conclui-se
que, embora existam desafios, a integracio das tecnologias digitais pode enriquecer significativamente
o processo educativo nos Anos Iniciais, desde que acompanhada de politicas publicas eficazes e
formacao continuada.

Metodologia

Essa pesquisa bibliografica consiste na investiga¢ido de referenciais tedtricos previamente
publicados, como livros, artigos cientificos e documentos oficiais, com o objetivo de fundamentar e
contextualizar um estudo (Gil, 2008). Segundo Marconi e Lakatos (2017), esse tipo de pesquisa
permite a andlise critica e comparativa de diferentes contribuicbes académicas sobre um tema
especifico. No presente trabalho, a pesquisa bibliografica foi essencial para compreender o impacto
das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. A revisdo da literatura foi conduzida de forma integrativa, consolidando os principais
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achados sobre o tema. Para garantir a relevancia e atualidade dos dados, foram utilizadas fontes
indexadas em bases de dados reconhecidas, como SciELO, Google Scholar e periédicos CAPES.

Analise de Politicas Publicas sobre o Uso de Tecnologia nos Anos Iniciais

A insercdo das tecnologias digitais na educacio basica tem sido amplamente discutida nas
politicas publicas brasileiras. Documentos normativos, como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacio
Nacional (LDB) (Brasil, 1996) ¢ a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018),
estabelecem diretrizes para a incorporacao desses recursos no ensino fundamental, reconhecendo a
necessidade de preparar os alunos para um mundo cada vez mais digitalizado.

A LDB, em seu artigo 4°, destaca a obrigatoriedade de garantir a atualizacdo constante dos
métodos educacionais, incluindo o uso de tecnologias como ferramenta pedagogica. Esse principio é
reforcado na BNCC, que define a competéncia geral da cultura digital como essencial para o
desenvolvimento dos estudantes, enfatizando a importancia de que eles aprendam a utilizar as
tecnologias de forma critica, significativa e ética.

Além da BNCC, programas governamentais tém buscado ampliar o acesso as tecnologias
nas escolas. O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) e o Programa Educacio
Conectada, por exemplo, foram iniciativas que visaram fornecer infraestrutura digital, formacio de
professores e conteudos interativos para potencializar a aprendizagem mediada por tecnologia. No
entanto, a implementacio dessas politicas enfrenta desatios, como a desigualdade no acesso a internet
e a capacitacio insuficiente dos docentes (Costa & Pereira, 2024).

HEstudos apontam que, apesar dos avancos normativos, hd um descompasso entre a teotia e
a pratica. A pesquisa de Ferreira et al. (2024) evidencia que muitos professores ainda nio recebem
suporte adequado para utilizar os recursos tecnoldgicos de maneira eficaz, o que limita a aplicagdo
das diretrizes estabelecidas pelas politicas publicas. Dessa forma, para que essas normativas sejam
efetivamente incorporadas ao cotidiano escolar, é fundamental que haja investimentos continuos na
formacio docente e na ampliagio da infraestrutura tecnologica.

Principais Recursos Digitais Utilizados na Educagio Fundamental

A presenca da tecnologia na educacio fundamental tem se consolidado por meio de
diferentes ferramentas digitais, que auxiliam tanto no ensino presencial quanto no hibrido. Entre os
principais recursos utilizados estdo as plataformas de aprendizagem, os objetos de aprendizagem
digitais, a gamificagdo e os recursos multimidia.

As plataformas de aprendizagem, como Google Classroom e Khan Academy, possibilitam a
personalizagio do ensino, oferecendo materiais diversificados e permitindo que os alunos avancem
no préprio ritmo. Segundo Pereira ¢ Almeida (2023), essas plataformas ampliam a autonomia dos
estudantes e facilitam o acompanhamento do desempenho individual, possibilitando intervengSes
pedagbgicas mais precisas.

Os objetos de aprendizagem digitais sio recursos interativos, como simula¢des, videos
educativos e animagdes, que tornam o aprendizado mais dindmico. Tarouco et al. (2003) ressalta que
esses objetos favorecem a aprendizagem significativa ao permitir a experimentacio virtual de
conceitos abstratos.

A gamificaciio, por sua vez, tem ganhado espago como estratégia de engajamento. Munhoz
(2019) destaca que a introducdo de elementos ludicos, como desafios, recompensas e rankings,
aumenta a motivacdo dos alunos e estimula a aprendizagem ativa. Jogos educativos e aplicativos
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interativos tém se mostrado eficazes na fixacdo de conteudos e no desenvolvimento de habilidades
cognitivas.

Os recursos multimidia, como videos, podcasts e infograficos, também desempenham um
papel importante na diversificacdo das metodologias de ensino. Oliveira e Costa (2022) argumentam
que a integracdo de diferentes midias estimula mdultiplos sentidos e melhora a retencdo do
conhecimento, tornando o processo de aprendizagem mais acessivel e atrativo para diferentes perfis
de alunos.

A escolha e a aplicacdo dessas ferramentas devem estar alinhadas aos objetivos pedagdgicos
e as necessidades especificas dos estudantes. No entanto, sua adog¢do ainda encontra desafios, como
a necessidade de formacio continuada dos professores para explorar esses recursos de maneira eficaz.

Implementagio de Tecnologias Digitais: Desafios e Possibilidades

A implementagio das tecnologias digitais na educacdo fundamental envolve uma série de
desafios estruturais, pedagdgicos e socioecondémicos. Um dos principais obstaculos identificados na
literatura € a falta de infraestrutura adequada. Segundo Costa (2010), muitas escolas brasileiras ainda
enfrentam dificuldades relacionadas a conectividade, equipamentos obsoletos e auséncia de suporte
técnico, o que compromete a utilizagio efetiva dos recursos tecnolégicos.

Além da infraestrutura, a formacdo dos docentes é um fator ctitico. Fetreira et al. (2024)
apontam que a maiotia dos professores nao recebe capacitacio suficiente para integrar as tecnologias
as suas praticas pedagogicas, o que limita o potencial transformador desses recursos. A resisténcia a
adocio de novas metodologias, muitas vezes decorrente da falta de familiaridade com as ferramentas
digitais, também representa um desafio significativo.

Do ponto de vista pedagogico, um dos dilemas é garantir que as tecnologias sejam utilizadas
como ferramentas que potencializam a aprendizagem, e nio apenas como elementos complementares
ou recreativos. Moran (2018) destaca que a tecnologia deve estar a servigo de metodologias ativas,
que incentivem o pensamento ctitico, a colaboragao e a resolucdo de problemas.

Apesar desses desafios, as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais sao inimeras.
A personalizacdo do ensino, o acesso a conteidos diversificados e a possibilidade de aprendizagem
imersiva sdo alguns dos beneficios que podem transformar o cenario educacional. Santos e Ribeiro
(2022) ressaltam que a realidade aumentada e a inteligéncia artificial representam inovagdes
promissoras, permitindo a criacio de experiéncias de aprendizado mais interativas e contextualizadas.

Para que a implementaciio dessas tecnologias seja bem-sucedida, ¢ fundamental que as
politicas educacionais garantam investimentos continuos na moderniza¢io das escolas, na formacio
dos docentes e na promogio de priticas pedagbgicas inovadoras. Somente assim serd possivel
aproveitar o potencial das tecnologias digitais para enriquecer o ensino fundamental e preparar os
estudantes para os desafios da sociedade contemporanea.

Resultados e discussiao

A analise dos dados da pesquisa bibliografica evidenciou que as tecnologias digitais tém
potencial para enriquecer o ensino nos Anos Iniciais, promovendo maior engajamento,
personalizagio e desenvolvimento de competéncias (Moran, 2018; Valente, 2019). No entanto, esses
beneficios dependem de infraestrutura adequada e formacio docente, aspectos ainda frigeis em
muitas escolas.
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A BNCC (Brasil, 2018) e programas como o Prolnfo e o Educagio Conectada indicam
esforcos publicos pela integragdo tecnoldgica, mas a desigualdade no acesso a dispositivos e internet
limita sua efetividade, sobretudo em regides carentes (Costa & Pereira, 2024). A formacio inicial dos
professores continua deficiente, e muitos ainda ndo se sentem preparados para aplicar tecnologias em
suas praticas (Ferreira et al., 2024).

Metodologias ativas, como gamificacdo e uso de plataformas interativas, demonstraram
impacto positivo na motivagio e no aprendizado dos alunos (Munhoz, 2019). Ferramentas como
videos educativos, objetos digitais ¢ 0 Google Classroom sio amplamente utilizadas (Tarouco et al.,
2003; Pereira & Almeida, 2023). Contudo, desafios como infraestrutura precaria, resisténcia docente,
sobrecarga digital e dificuldades na avaliacio persistem. Também se destaca a importincia de
tecnologias inclusivas, ainda pouco acessiveis nas escolas publicas. Assim, ¢ essencial investir em
politicas integradas e formagao continua para ampliar o alcance e a eficacia dessas ferramentas.

Consideragdes finais

Hste estudo buscou investigar o impacto das tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, analisando sua aplicagio pritica e os
desafios enfrentados pelos educadores e estudantes. O problema de pesquisa norteador foi
compreender como essas tecnologias podem ser utilizadas de forma eficaz para potencializar o
processo educativo. A andlise realizada ao longo da pesquisa evidenciou que a adogio planejada das
tecnologias digitais pode promover maior engajamento, facilitar a personalizacdo do ensino e
contribuir para o desenvolvimento de competéncias essenciais para a sociedade contemporanea.
Entretanto, desafios como infraestrutura inadequada, falta de formacio docente e desigualdade no
acesso as ferramentas tecnologicas ainda precisam ser superados.

O primeiro objetivo especifico consistiu em identificar e analisar recursos digitais eficazes
para o processo de ensino-aprendizagem nos Anos Iniciais da Educacio Fundamental, verificando
sua adequacio as diretrizes da BNCC. Nesse sentido, observou-se que ferramentas como plataformas
interativas, jogos educativos e ambientes virtuais de aprendizagem podem promover experiéncias
pedagbgicas mais dindmicas e acessiveis. A BNCC enfatiza o desenvolvimento do letramento digital
e o uso responsavel das tecnologias, tornando essencial que os educadores escolham e utilizem tais
recursos com base em critérios pedagogicos solidos.

O segundo objetivo especifico buscou examinar estratégias pedagdgicas e praticas docentes
que favorecem a integracdo das tecnologias digitais, considerando a importancia da formagio
continuada dos professores. A pesquisa revelou que metodologias ativas, como a sala de aula invertida
¢ a aprendizagem baseada em projetos, podem potencializar o uso das tecnologias, permitindo uma
participa¢do mais ativa dos estudantes no processo educativo. Contudo, para que tais estratégias
sejam efetivas, ¢ fundamental que os docentes recebam capacitagio adequada e continua, garantindo
que saibam integrar as ferramentas tecnoldgicas de maneira alinhada as necessidades da sala de aula.

Por fim, o terceiro objetivo especifico visou avaliar os impactos do uso das tecnologias
digitais no engajamento e no desempenho académico dos estudantes nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Os resultados apontaram que o uso adequado das tecnologias pode tornar as aulas
mais interativas, despertar o interesse dos alunos e contribuir para uma aprendizagem mais
significativa. Além disso, observou-se que os recursos digitais podem auxiliar no desenvolvimento da
autonomia dos estudantes, permitindo que eles explorem conteudos de forma mais independente e
personalizada. No entanto, foi constatado que a falta de equidade no acesso as tecnologias pode gerar
desigualdades no aprendizado, reforgando a necessidade de politicas puiblicas que garantam
infraestrutura tecnolégica adequada em todas as escolas.
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Diante dessas constatacdes, este estudo contribui para o campo da educacdo ao demonstrar
que as tecnologias digitais, quando bem empregadas, podem potencializar o processo de ensino-
aprendizagem nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. No entanto, sua efetividade depende de
uma abordagem integrada, que envolva investimentos em infraestrutura, formacio docente e
planejamento pedagdgico adequado. Como recomendacbes para pesquisas futuras, sugere-se
aprofundar a analise sobre o impacto das tecnologias no desenvolvimento socioemocional dos
estudantes, bem como investigar praticas de formac¢io continuada mais eficazes para os professores.

Dessa forma, conclui-se que a transformacio digital na educacio deve ser conduzida de
maneira estratégica e equitativa, garantindo que todos os alunos tenham acesso as oportunidades
proporcionadas pelas novas tecnologias. Somente assim serd possivel construir uma educagiao mais
inclusiva, inovadora e alinhada as demandas da contemporaneidade.
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METODOLOGIAS ATIVAS, RECURSOS DIGITAIS E ENSINO DE HISTORIA NO
ENSINO MEDIO: CONTRIBUICOES DA APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROJETOS PARA O DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO CRITICO

Josiane Maria Rabelo!?
Lucas Visentini2?

Resumo

Hste artigo tem como objetivo investigar as possibilidades e desafios da aplicacao da Aprendizagem
Baseada em Projetos como metodologia ativa alinhada aos recursos digitais no ensino de Hist6ria do
Ensino Médio para o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes. O estudo, de
abordagem qualitativa e natureza exploratéria, fundamenta-se na pesquisa bibliografica para analisar
as transformacoes paradigmaticas do ensino de Histéria no contexto da implementacio da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e da integracio de tecnologias digitais. Os resultados
demonstram que a Aprendizagem Baseada em Projetos, quando articulada com recursos digitais,
favorece o desenvolvimento do pensamento critico, da autonomia intelectual e de competéncias
investigativas nos estudantes. O estudo concluiu que as transformac¢Ses em curso representam uma
oportunidade historica para a renovacio do ensino de Histéria, mas sua efetivagio depende de
investimentos sustentados em formag¢io docente, infraestrutura tecnoldgica e politicas de equidade
que garantam a democratizacdo do acesso as inovagdes pedagdgicas. As contribuicoes desta pesquisa
oferecem subsidios tedricos importantes para educadores, gestores e formuladores de politicas
educacionais interessados na melhoria da qualidade do ensino de Hist6ria na educagio basica
brasileira.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Ensino de Hist6ria. Ensino Médio. Metodologias Ativas

Abstract

This study seeks to investigate the possibilities and challenges of applying Project-Based Learning as
an active methodology aligned with digital resources in high school history teaching to develop
students' critical thinking. This qualitative, exploratory study draws on bibliographic research to
analyze the paradigmatic transformations in history teaching within the context of the
implementation of the National Common Curricular Base (BNCC) and the integration of digital
technologies. The results demonstrate that Project-Based Learning, when combined with digital
resources, fosters the development of critical thinking, intellectual autonomy, and investigative skills
in students. The study concludes that the ongoing transformations represent a historic opportunity
for the renewal of history teaching, but their implementation depends on sustained investments in
teacher training, technological infrastructure, and equity policies that ensure democratized access to
pedagogical innovations. The contributions of this research offer important theoretical support for
educators, managers and educational policymakers interested in improving the quality of history
teaching in Brazilian basic education.

Keywords: Teaching History. Active methodologies. Project-Based Learning.
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Introdugio

As transformagdes sociais, tecnologicas e educacionais do século XXI tém provocado
significativas mudancas nos paradigmas de ensino e aprendizagem, especialmente no contexto da
Educac¢io Basica brasileira. Nessa nova perspectiva, os alunos deixam de ser meros receptores de
informacoes e passam a interagir tanto com o professor quanto com o restante da turma, de modo
que as Metodologias Ativas permitem que eles vivenciem situa¢oes mais profundas de aprendizado.
Este cenario desafia as instituicbes educacionais a repensarem suas praticas pedagogicas,
especialmente no ensino de Historia, disciplina fundamental para a formacio critica e cidadd dos
estudantes.

As Tecnologias Digitais de Informagio e Comunicagio (TDIC) tém se apresentado como
elementos catalisadores dessa transformagao, proporcionando diversas oportunidades de inovacido
em todos os espacos educacionais. A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) constitui-se como
uma das mais eficazes formas disponiveis de envolver os alunos com o contetdo de aprendizagem,
especialmente quando integrada aos recursos digitais.

No ambito do ensino de Histéria, tradicionalmente caracterizado por metodologias
expositivas centradas na transmissio de conteudos e memorizagao de fatos, observa-se uma crescente
necessidade de renovacao das praticas pedagogicas. Como apontam as pesquisas contemporineas, o
modelo tradicional de ensino, centrado na exposicio de conteidos e na memorizacao,
frequentemente limita o envolvimento dos estudantes e a construcao de um pensamento ctitico sobre
o passado e suas conexdes com o presente. Esta constatacdo torna-se ainda mais relevante quando
consideramos que o ensino de Historia desempenha papel central na formacio de sujeitos ctiticos e
conscientes, promovendo a compreensio dos processos historicos e a reflexdo sobre a realidade
social.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como documento que orienta a educag¢io
brasileira, define a importancia de desenvolver nos estudantes a capacidade de compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de informacgdo e comunicacio de maneira ctitica, significativa, reflexiva e
ética, tanto nas praticas escolares quanto nas sociais. Essa diretriz valotiza o uso das tecnologias como
meio de comunicacdo, producio de conhecimento, resolucio de problemas e exercicio de
protagonismo. Nesse cenario, refor¢a-se a relevancia de integrar recursos digitais as praticas
pedagdgicas inovadoras, sobretudo no Ensino Médio, que passara por mudangas significativas a partir
de 2025 com a implementa¢io da Lei n® 14.945/2024.

Nesse contexto, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) destaca-se como uma
metodologia ativa de grande relevancia para o ensino de Histéria. Trata-se de uma abordagem que
propde o ensino de conteidos curriculares a partir de situagdes reais e significativas, nas quais os
estudantes trabalham de forma colaborativa e constroem um produto final como resultado de suas
pesquisas e esforcos. Essa metodologia favorece o desenvolvimento de competéncias essenciais para
o século XXI, como criatividade, cooperacio, resolucio de problemas e pensamento critico.

O problema central desse artigo ¢ buscar compreender as possibilidades e desafios da
utilizagdo da Aprendizagem Baseada em Projetos como Metodologia Ativa alinhadas aos recursos
digitais no ensino de Histéria do Ensino Médio para o desenvolvimento critico dos estudantes.
Levando em conta os beneficios dessas metodologias e os obstaculos presentes em sua aplicagio,
pretende-se investigar as possibilidades que elas oferecem no ambito das escolas publicas, cenatio em
que sdo comuns as desigualdades de acesso a tecnologia e as restrigdes de infraestrutura e uma breve
andlise sobre curriculo e formacio de professores.
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Esta pesquisa justifica-se pela necessidade de repensar as praticas docentes no ensino de
Histéria no Ensino Médio, alinhando-as as diretrizes da BNCC e as determinacdes da Lei n°
14.945/2024, que reforgam a importincia do desenvolvimento do pensamento ctitico, da autonomia
e da reflexio nos estudantes.

O objetivo geral foi investigar como essa integracio pode contribuir para o desenvolvimento
do pensamento critico dos estudantes, respondendo as demandas formativas contemporaneas € aos
pressupostos estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular. Além disso, visando alcangar o
objetivo geral, dentre objetivos especificos, compreender as possibilidades das metodologias ativas
do ensino de histéria no ensino médio com a utilizagdo de recursos tecnolégicos; analisar as
possibilidades e desafios da utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos com a utilizacio de
recursos digitais para o ensino de historia no ensino médio de acordo com a BNCC.

Por fim, a proposta deste trabalho nido se limita a descri¢do de experiéncias bem-sucedidas,
mas pretende avancar no sentido de oferecer um referencial te6rico-metodolégico que possa ser
replicado e adaptado em diferentes realidades escolares. Ao articular bases legais, fundamentos
tedricos e evidéncias empiricas, a pesquisa reforca a importancia de que a ABP, mediada por recursos
digitais, seja reconhecida como uma pratica estruturante no ensino de Histéria, capaz de formar
cidadaos criticos e engajados socialmente.

Metodologia

Hste estudo adotou uma abordagem qualitativa de natureza exploratéria, fundamentada na
pesquisa bibliografica. A investigacdo foi desenvolvida em trés etapas sistematicas e complementares,
cada uma com objetivos especificos e procedimentos metodoldgicos distintos. Esta estruturacio em
fases permite uma abordagem progtressiva e aprofundada do tema, garantindo rigor cientifico e
coeréncia metodoldgica ao longo de todo o processo investigativo.

As bases de dados selecionadas incluem Scientific Electronic Library Online (SAAELO), que
concentra importante producido cientifica latino-americana, Googgle Académico, que oferece amplo
acesso a publicagbes académicas, Portal de Periddicos CAPES, principal plataforma de acesso a
periédicos cientificos no Brasil, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes (BDTD), que
reune a producio académica nacional de pds-graduacio, e revistas especializadas em Educacio e
Tecnologia, como Revista Brasileira de Informatica na Educacido, Educacio & Realidade, Revista de
Educagio e Tecnologia, Revista Brasileira de Historia.

Metodologias Ativas, Recursos Digitais e BNCC nos processos de ensino de historia sob a
g ’ g
perspectiva da aprendizagem baseada em projetos no ensino Médio.

A integracio de metodologias ativas e recursos digitais no ensino de Histéria tem se
consolidado como uma tendéncia de renova¢io pedagdgica alinhada a sociedade digital e a BNCC.
Ao envolver os estudantes no processo de aprendizagem, essas abordagens superam o modelo
transmissivo, estimulando protagonismo, pensamento ctitico e resoluc¢do de problemas, além de
favorecerem o trabalho com fontes histoticas e a construgio ativa do conhecimento.

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), nesse contexto, destaca-se como uma
estratégia pedagdgica particularmente eficaz. De acordo com Silva e Andrade (2022, p. 84), a
associagio entre ABP e tecnologias digitais “estimula o engajamento dos alunos e favorece o
desenvolvimento de competéncias investigativas ¢ comunicativas”. Além disso, tal integracio esta
alinhada as competéncias gerais e especificas da BNCC, principalmente aquelas relacionadas a cultura
digital, a0 pensamento cientifico e ao protagonismo estudantil.
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O desenvolvimento do pensamento critico, por meio da analise de diferentes interpretagcdes
historicas, constitui elemento central das orienta¢ées da BNCC para o ensino de Histéria. De acordo
com o documento oficial, os estudantes devem ser capazes de “analisar criticamente estas
interpretacOes, reconhecendo que o conhecimento histérico é construido a partir de diferentes
petspectivas e que a capacidade de questionar narrativas ¢ fundamental para a formacao cidada”
(BRASIL, 2018, p. 562). Essa diretriz expressa uma perspectiva epistemologica que reconhece o
carater construido e plural do conhecimento histérico, buscando formar estudantes aptos a analise
critica tanto das narrativas historicas quanto das informagdes que circulam na sociedade
contemporanea.

A cultura digital é apresentada na BNCC como uma competéncia geral essencial, com forte
impacto no ensino de Histéria. A quinta competéncia otrienta que os estudantes devem
“compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética” (BRASIL, 2018, p. 9). Essa diretriz vai além do dominio instrumental,
ao valorizar dimensdes criticas e éticas fundamentais para a formacao cidada.

Alinhada a essa competéncia, a Aprendizagem Baseada em Projetos pode ser compreendida
como uma metodologia em que os estudantes constroem conhecimentos e habilidades ao investigar
e responder a problemas ou desafios complexos (MARKHAM, 2018, p. 7). Tal abordagem mostra-
se especialmente pertinente ao ensino de Histéria, por valotizar processos investigativos semelhantes
aos realizados por historiadores.

Na Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) aplicada ao ensino de Histdria, a autonomia
e o pensamento critico desenvolvem-se por meio do processo investigativo. Ao escolher temas,
formular problemas e analisar fontes, os estudantes exercitam competéncias de autorregulacio que
fortalecem a autonomia intelectual (BITTENCOURT, 2018, p. 345). Além disso, ao participarem de
projetos auténticos, sao desafiados a mobilizar habilidades de analise, avaliacio e inferéncia,
componentes centrais do pensamento critico (FACIONE, 2020, p. 45).

Os recursos digitais potencializam significativamente as possibilidades de colaborag¢io na
ABP. Levy (2020, p. 123), pesquisador especializado em inteligéncia coletiva digital, observa que “as
plataformas digitais colaborativas permitem que grupos de estudantes trabalhem conjuntamente em
projetos complexos, superando limitages temporais e espaciais e desenvolvendo formas sofisticadas
de inteligéncia coletiva”. Esta perspectiva do autor ¢ relevante porque evidencia como as tecnologias
podem transformar qualitativamente os processos colaborativos, criando novas possibilidades para a
construcdo coletiva de conhecimento histérico.

A implementa¢io das orientagdes da BNCC sobre cultura digital no ensino de Historia
requer investimentos tanto na formagdo docente quanto na infraestrutura escolar. No ambito da
formac¢io continuada, ¢ necessirio que os professores desenvolvam competéncias técnicas e
pedagbgicas que integrem aspectos instrumentais, teéricos e metodolégicos do uso das tecnologias
(FONSECA, 2018, p. 23). Ja em relacdo as condi¢des materiais, 0 acesso a equipamentos,
conectividade e suporte técnico constitui requisito fundamental para que os recursos digitais sejam
efetivamente incorporados as praticas pedagégicas (CERRI, 2021, p. 156).

Enfim, diante do exposto, observamos que a ABP, quando adequadamente implementada
no ensino de Histéria do Ensino Médio, pode contribuir significativamente para a formagio de
estudantes autdnomos, criticos e competentes digitalmente. No entanto, sua eficicia depende de
condi¢des adequadas de formacdo docente, infraestrutura tecnoldgica e apoio institucional que
permitam sua implementa¢io com qualidade. O investimento nessas condiges representa um desafio
fundamental para a renovagao do ensino de Histéria no contexto contemporaneo.
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Resultados e discussio

A analise das experiéncias de implementacio de metodologias ativas (MA) no ensino de
Historia revela resultados concretos e promissores, ainda que com variagoes associadas as condi¢des
de aplicacido. Entre esses resultados, destacam-se o aumento consistente do engajamento estudantil
— evidenciado por maior participa¢do nas atividades, assiduidade e interesse pela disciplina —, a
melhoria na capacidade de analise critica e interpretacdo de fontes historicas, o desenvolvimento de
competéncias argumentativas, a ampliacdo da autonomia na organizacio dos estudos e a elevacio do

desempenho académico em avaliacGes formativas e somativas.

O quadro 1 sintetiza os achados de pesquisas empiricas que avaliam a eficicia de diferentes
metodologias ativas no ensino de Historia, confirmando que a integracio adequada dessas praticas
contribui para uma aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Quadro 1 - Eficicia de Metodologias Ativas no Ensino de Historia.

Metodologia Competéncias Desenvolvidas vael. de | Desafios ~ de
Engajamento Implementagio
Aprend}zagem Baseada | Alto desenvolv}@ento de autonomia e Muito Alto Demanda tempo ¢ recursos
em Projetos pensamento critico
Sala de Aula Invertida Desefr.lvolvlmento de responsabilidade Alto Necess}tg acesso
e analise tecnolégico
Gamificagio Motivacio e engajamento Muito Alto Risco de superficializagio
Estudo de Casos Andlise contextual e sintese Alto Sele¢ao adequada de casos
Storytelling Digital Narrativa e comunicagio Alto Competéncias técnicas
Aprendlz:{gem Trabalho em equipe e didlogo Alto Gestio de conflitos
Colaborativa
Fonte: Elaboracdo prépria baseada em Markham (2018), Schmidt e Cainelli (2020) e

Prensky (2020).

Apesar dos beneficios amplamente evidenciados no desenvolvimento de competéncias e no
aumento do engajamento estudantil, a ado¢o efetiva das MA no contexto educacional ainda enfrenta
uma série de obsticulos. Tais desafios, muitas vezes relacionados a limitagdes estruturais, formativas
e culturais das institui¢oes de ensino, comprometem a consolidacio dessas praticas como estratégias
pedagdgicas consolidadas. Na secio a seguir, serdo discutidos os principais entraves que persistem na
implementacio dessas inova¢oes metodoldgicas.

Consideracgdes finais

A presente investigacio sobre o ensino de Histéria no Ensino Médio brasileiro no contexto
da implementacio da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e da integracdo de metodologias
ativas e recursos digitais permitiram apresentar considera¢des finais abrangentes sobre o estado atual
e as perspectivas futuras da educacio histérica no pais. O estudo desenvolvido evidenciou
transformagdes significativas em curso, que redefinem nio apenas as praticas pedagdgicas, mas a
propria concepcio do papel formativo da Histéria na educacio contemporanea.

A pesquisa ressaltou também que a implementacio eficaz de inovagdes no ensino de Histdria
enfrenta desafios estruturais que transcendem a sala de aula, especialmente relacionados as
desigualdades digitais e as limitagSes de infraestrutura tecnoldgica. A superacdo destes desafios
constitui condi¢do fundamental para que as potencialidades identficadas possam ser
democraticamente trealizadas.

Uma das conclusbes mais significativas desta investigagdo refere-se ao potencial das
transformagOes analisadas para o fortalecimento da dimensio cidadd do ensino de Histéria. A
integragio de metodologias ativas e recursos digitais tem demonstrado capacidade para desenvolver
competéncias fundamentais para a participagio democratica, especialmente a capacidade de analise
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critica de informagoes, o respeito a diversidade e a compreensido da complexidade dos processos
sociais. O desenvolvimento do pensamento critico através do ensino de Histéria ganha particular
relevancia no contexto contemporaneo, marcado pela proliferacdo de informacoes falsas e pela
manipulacio de narrativas historicas para fins politicos. As competéncias desenvolvidas através de
metodologias ativas, especialmente a capacidade de andlise de fontes, confronto de perspectivas e
constru¢do de argumentos fundamentados, constituem ferramentas essenciais para a navegagio
critica no ambiente informacional contemporaneo.

A educacio, como fendmeno social complexo, estd constantemente se transformando em
resposta as mudangas sociais, tecnolégicas e culturais. O ensino de Histéria, como parte integrante
desse processo, continuara evoluindo e se adaptando as novas demandas e possibilidades que
emergirem no futuro. A capacidade de manter-se aberto a inovagio enquanto preserva os valores e
objetivos fundamentais da formacio histérica constituirda o desafio permanente dos educadores e
pesquisadores comprometidos com a qualidade e relevancia da educacio historica brasileira.
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O USO DE FERRAMENTAS TECNOLOGICAS NO ENSINO DE MATEMATICA
PARA ALUNOS SURDOS: UMA ABORDAGEM INOVADORA COM MIDIAS
DIGITAIS

Kenia Flavia Soares Braga?!
Lucas Visentini2?

Resumo

HEste trabalho explora as possibilidades e desafios das Tecnologias Digitais de Informacio e
Comunicacdo na construcio do conhecimento matematico de alunos surdos no Ensino Médio. A
metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica. Como resultados alcancados, a pesquisa evidenciou
aimportancia das TDIC na educacio inclusiva de estudantes surdos. Assim, espera-se que este estudo
contribua para fomentar reflexdes e agdes, incentivando professores e a comunidade educacional em
geral a buscar inovagdes no processo de ensino-aprendizagem, e promover praticas pedagdgicas que
favorecam a aprendizagem eficaz e o desenvolvimento de competéncias matematicas.
Palavras-chave: Ensino. Educa¢iao. LIBRAS. Ensino da matematica. Tecnologias digitais.

Abstract

This work explores the possibilities and challenges of Digital Information and Communication
Technologies in building the mathematical knowledge of deaf students in high school. The
methodology used was bibliographical research. As results achieved, the research highlighted the
importance of TDIC in the inclusive education of deaf students. Thus, it is expected that this study
will contribute to foster reflections and actions, encouraging teachers and the educational community
in general to seck innovations in the teaching-learning process, and promote pedagogical practices
that favor effective learning and the development of mathematical skills.

Keywords: Teaching. Education. Bilingual Education in LIBRAS. Teaching mathematics. Digital
technologies.

Introdugao

A educagio e a inclusdo de alunos surdos é um assunto que esta em alta e, em especial nos
ultimos anos, esta sendo abordada com mais frequéncia pela sociedade de maneira geral, e com isso
acarreta avancos e buscas por pesquisas relacionadas a este tema. Em rela¢do a isso, hoje podemos
contar com novas tecnologias digitais que auxiliam o desenvolvimento de diferentes estratégias de
ensino. A harmonia entre a educagdo de pessoas surdas e as tecnologias digitais permite, em especial,
ao professor trabalhar de maneiras diferentes tanto as questdes linguisticas quanto os conceitos
matematicos de estudantes surdos.

21 Mestre em Tecnologias Emergentes em Educagio (MUST University).

22 Doutor em Educagio (UFSM). Pesquisador integrante do GPKOSMOS/UFSM (Grupo de Pesquisa em Educagio na
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Educagio e Vulnerabilidade). Professor-orientador do Master of Science in Emergent Technologies in Education da MUST
University.
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No presente trabalho, os alunos surdos nao sao conhecidos por sua inabilidade de ouvirem,
mas por serem educandos visuais, com capacidade de debater e deliberar sobre suas vidas. Assim,
sera destacado o uso de tecnologias para escola com alunos surdos, quanto para escola inclusiva,
levando em consideragio a diferenca linguistica do puablico-alvo.

No entanto, ao realizar a presente pesquisa esperava-se identificar recursos educacionais
digitais desenvolvidos para a aprendizagem de alunos surdos na area de matematica na Educacio
Basica, mais precisamente, no Ensino Médio. Para tanto, abordando a necessidade de conceituar estes
materiais educacionais frente aos diversos termos utilizados na atualidade, bem como analisar as
potencialidades dos recursos digitais para estes estudantes. Metodologicamente, este trabalho parte
de uma pesquisa exploratéria, de cunho bibliografico, que caracteriza os recursos educacionais digitais
desenvolvidos para surdos a partir do referencial supracitado.

Com uma abordagem qualitativa, tem como objetivo buscar respostas sobre a importancia e
a utilizacdo de tecnologias digitais no ensino de matematica para alunos surdos da educag¢ao bésica
no Ensino Médio. Através deste estudo, pretende-se conhecer os beneficios da utilizagdo de midias
digitais em sala de aula.

Metodologia

O presente trabalho caracteriza-se como um estudo de abordagem qualitativa, cujo objetivo
¢ analisar praticas educacionais voltadas para a inclusdo de alunos surdos no ensino de Matematica,
com foco no uso de Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunica¢ao e Metodologias Ativas. Para
tanto, foi realizada uma pesquisa bibliografica abrangente, utilizando como fontes artigos cientificos,
livros, teses, dissertagcdes, publicacdes e documentos regulamentos tais como: Google Académico,
SciELO, Repositérios Oficiais de Universidades, livros digitais, além de documentos normativos
oficiais que regulamentam a educacio inclusiva no Brasil. A escolha por essa metodologia se justifica
pela necessidade de compreender as abordagens tedricas e praticas ja existentes na literatura, a fim de
subsidiar discusses que envolvam a educagdo de alunos surdos, especialmente no contexto do ensino
da matematica para alunos do Ensino Médio.

A anilise dos dados coletados foi feita de forma descritiva e interpretativa, buscando
identificar as contribui¢oes, limitacGes e desafios que as Tecnologias Digitais da Informacio e
Comunicacio e as Metodologias Ativas oferecem para a promogao da inclusio de alunos surdos no
ambiente escolar na disciplina de Matematica. Dessa forma, o estudo visa proporcionar uma visao
ampla e fundamentada sobre as praticas pedagdgicas mais eficazes para esse publico especifico,
levando em consideracio a legislagio vigente e as teorias contemporaneas de educacio inclusiva.
Outro aspecto abordado foi a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) e a legislagio
educacional brasileira, com enfoque nas garantias de acesso e inclusio das pessoas surdas. Nessa
andlise, foram explorados os direitos assegurados pela BNCC (Brasil, 2017), assim como as
diretrizes especificas que orientam o ensino inclusivo, visando a promocido da equidade e da
acessibilidade na educaciio para essa comunidade.

Além disso, as midias digitais, enquanto ferramentas pedagdgicas foram investigadas sob a
6tica da sua aplicabilidade no ensino de discentes surdos. O uso de tecnologias digitais na educacio
inclusiva ¢ visto como um recurso que potencializa a aprendizagem, permitindo maior interacio e
participa¢ido do publico-alvo no ambiente escolar. Por fim, foi realizada uma discussdo sobre as
metodologias ativas, que tém se mostrado um modelo promissor na educa¢io de alunos surdos. As
tecnologias ativas, a0 promoverem a participacio ativa do aluno no processo de aprendizagem,
oferecem um caminho para a constru¢gio de um ensino mais acessivel, equitativo e alinhado as
necessidades dos estudantes surdos, especialmente quando aliadas ao uso de recursos tecnologicos e
digitais.
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No decorrer das décadas passadas, as tecnologias digitais da informacdo e comunicacio,
conhecidas por TDIC, tém alterado em especial a forma dos trabalhadores da educag¢io se comunicar,
se relacionarem e de aprenderem. Na educacio, essas tecnologias digitais, estio sendo incluidas as
rotinas docentes como um meio para promover aprendizagens mais relevantes, com o objetivo de
auxiliar os professores na concretizagdo de metodologias de ensino efetivas, alinhando o processo de
ensino-aprendizagem 2 realidade dos educandos e despertando maior disposi¢do e empenho dos
alunos em todas as etapas da Educacio Basica.

Com o passar dos dias, é possivel observar uma presenca aumentada das midias e inovagoes
digitais no cotidiano das pessoas, e isso as leva a fazer uma andlise da importancia destas inovagdes
na pratica pedagogica. E com a presenca da informatica, cada dia mais frequente no cotidiano delas,
¢ possivel notar o surgimento de novos avancos e ferramentas que facilitam o desempenho de tarefas
rotineiras. As criancas dos dias atuais estio vivendo num mundo cercado por videogame,
computadores de dltima geragdo e celulares, em uma comunidade composta por redes sociais e
comunicacio online.

Os motivos pelos quais as ferramentas e midias digitais necessitam estar cada vez mais
frequentes em nosso cotidiano escolar, no entanto, ndo se esgotam, e isso nio se faz diferente na
educacio de discentes surdos ou com deficiéncia auditiva. Para Belloni (2007, p.7), “o
desenvolvimento de uma maior autonomia no contato com estas midias favorece o surgimento de
outras competéncias”. Ha uma necessidade de promover uma alfabetizacdo e letramento digital,
transformando em acessiveis as tecnologias e as informacdes que circulam nas midias digitais e
também oportunizando com isso a inclusdo digital.

Inclusive, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) destaca em sua competéncia
geral numero cinco, sobre o avanco de competéncias e habilidades relacionadas ao uso minucioso e
responsavel dos recursos digitais tendo como objetivo, o desenvolvimento de competéncias
referentes ao préprio uso das ferramentas, recursos, linguagens e midias digitais, trazendo com isso
o desenvolvimento de competéncias em relacdo ao uso e criacdo de TDIC em diversas praticas e
areas sociais, logo conclui-se pela BNCC (Brasil, 2017, p.11) “compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informagdo e comunica¢io de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessat e disseminar informacSes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”.

Em funcio da decorréncia de todo esse acesso tecnologico, e em especial pela forma de ser
e agir dos educandos atuais, as escolas e os educadores necessitam realizar, com emergéncia,
mudangas em suas técnicas educacionais. Grande parte das escolas tem acesso hd uma quantidade
significativa de midias e solugbes digitais, mas nem sempre por isso todos os educadores estio
habilitados para inseri-las em sua pratica docente, logo se faz necessatio que o ambiente educacional
e os professores procurem acompanhar o processo de evolugio e aprimoramento dessas novas
tecnologias, de maneira que seja possivel inseri-las em seu contexto escolar, porém apenas a
implantagio pura e simples no planejamento politico pedagégico da escola, ndo ¢ suficiente, e ¢ de
fundamental importincia que os professores analisem sobre a sua metodologia de ensino, e com isso
passem a renova-la de maneira que seja possivel introduzir estes recursos e midias digitais em sua
pratica de forma soberana, produtiva e que desenvolva nos educandos a criatividade e capacidade de
construir o conhecimento.

Atualmente, vivemos em uma sociedade que busca a inclusio de todos os individuos nos
processos de ensino-aprendizagem, com constantes esforcos para superar a exclusdo social de
determinados grupos. Nesse contexto, a educa¢io se apresenta como um importante instrumento
para as pessoas com deficiéncia. A escola inclusiva e a escola para estudantes surdos ou com perda
auditiva tém por finalidade oferecer condi¢bes iguais de aprendizagem, além de descobrir
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aperfeicoamentos, melhores suporte e materiais didaticos convenientes, onde o visual esteja em
primeiro lugar.

A LIBRAS ¢ usada tanto por surdos brasileiros quanto por ouvintes que também se
comunicam com esse publico. Avaliando o desenvolvimento imponderado ocasionado por ela,
concordamos com Quadros, Cerny e Pereira quando explicam que:

Os surdos trazem consigo a experiéncia de uma lingua visual-espacial, a Lingua
de Sinais, uma lingua ndo oral-auditiva, manifestacio linguistica prépria deles
mesmos em sua forma mais auténtica de produgdo. Os direitos linguisticos dos
surdos brasileiros passam a garantir a inclusdo dos surdos na sociedade brasileira,
possibilitando acesso ao conhecimento em sua propria lingua e garantindo-lhes o
exercicio a cidadania (Quadros, Cerny e Pereira, 2008, p. 54).

Partindo do entendimento de que a LIBRAS ¢ a primeira lingua da grande maioria dos alunos
surdos, e que a mesma possibilita a percepgdo e conexdo de assuntos tratados no desenvolvimento
escolar, vale ressaltar outro aspecto que desenvolve junto com a lingua: a técnica visual. Isso acarreta
a consequéncia de que as mensagens que sao apresentadas através do uso de suportes visuais
embolsam predilecio por parte das pessoas surdas. E com isso, concordamos com as autoras Correia
e Nevis (2018, p.7) quando afirmam que “os recursos didaticos podem contribuir como agentes de
acessibilidade ao conhecimento” e que o “recurso diditico imagético tem se revelado como
importante campo a ser explorado”. E estes recursos que envolvem imagens sdo bem trabalhados
através da utilizacio de multimidias em sala de aula.

Os meios naturais da comunicagdo entre os seres humanos sao no geral audio, video e
imagens. Portanto, sistemas multimidia tém aplica¢des em todas as areas, a Unica diferenca é que os
surdos “escutam” com as maos, ou seja, o audio é trocado por sinais em LIBRAS.

Através da observacio da relevancia dos recursos visuais, vé-se a necessidade de pauta-los
neste texto considerando a potencialidade do uso pedagdgico. Dentre as multimidias que tem
potencial a ser empregadas no desenvolvimento educacional, é pertinente conceituar o que vem a set:
GIF, imagens e videos.

O GIF é um desses recursos tecnologicos que ofertam elementos para os educadores
mediarem conceitos com os educandos, estimulando as areas que envolvem questdo visual e textual.
Segundo Campos (2020, p.64) a “ascensio dos GIFs nas redes sociais digitais acatretou o
aparecimento de diversos outros meios para criar imagens em movimento (/oping). Hoje é possivel
ver uma infinidade de aplicativos e publica¢des que brincam e fazem os momentos do cotidiano
serem divertidos”. Dirigindo esses recursos para além das redes sociais e transportando para o
cotidiano dos alunos, essa multimidia pode complementar a assimilagio e tornar o ensino mais
envolvente e chamativo. Trabalhar com recursos visuais como GIF, videos, imagens e animagdes
durante a introdugio de um conteudo ou em orientacdes de atividades, pode estimular o
envolvimento dos alunos surdos. Dessa maneira, a pratica pedagdgica torna-se mais visual, pois para
Quadros (2003, p.102) “A experiéncia visual, muitas vezes, relegada a um segundo ou terceiro plano,
deve passar a ser o centro das aten¢des, pois ela ¢ a base de ensino, pensamento e da linguagem dos
surdos”.

Outro recurso multimidia que muitas vezes ¢é utilizado na educagido de alunos surdos ¢ o uso
da imagem, pois através das mesmas o aluno pode compreender melhor sobre o que o professor estd
falando. No geral estas imagens sdo encontradas na internet e transmitidas aos educandos por meio
do computador, sendo exibidas através da televisdo. Quando o educador em sala de aula ou até
mesmo fora dela busca o apoio da imagem para aprimorar a possibilidade de comunicagdo do surdo
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com seu meio, ele oferece possibilidades de comunicagio que vao além das ofertadas pela lingua de
sinais e expande também as possibilidades de progresso do referido individuo.

Salientando como a associa¢do entre as imagens usadas como forma de demonstrar e fazer
a ilustracdo das informac¢des do texto trabalhado, Santaella (2012, p.14, 20) argumenta que ¢
fundamental que se dé a imagem “na escola a importancia cognitiva que merece nos processos de
ensino e aprendizagem”. Na realidade, ja se enaltece que o uso de imagens na educac¢io de surdos, é
um recurso benéfico para estimular a busca e desenvolver o conhecimento.

Outro recurso tecnolégico que esta ao alcance dos professores ¢ o uso de videos. Com a
escassez de materiais educativos bilingues observa-se que o uso de videos em LIBRAS sio
mecanismos didaticos significativos, pois pelo meio da utilizacdo dos mesmos conseguimos
propotcionar ao educando surdo uma complementacdo ao conteudo trabalhado em sala de aula,
ilustrando-o de forma dindmica e imagética, além de fundamentalmente considerar a sua primeira
lingua. F importante destacar que o uso de videos com traducio em LIBRAS nio reduz a importancia
do papel do professor; pelo contrario, proporciona beneficios tanto para os alunos quanto para os
educadores.

Através das videoaulas, ¢ possivel esclarecer com mais precisdo o conteido abordado em
sala de aula, de forma direta e na primeira lingua do aluno com deficiéncia auditiva. Sempre que
possivel e necessario, sao adicionados mapas, graficos, imagens, desenhos, ou seja, recursos visuais
que de maneira geral possam acrescentar ao conteudo final do roteiro, proporcionando a atra¢do para
os conceitos trabalhados devido a conexdo com os elementos visuais, além disso, os videos siao salvos
com um fundo de tela monocromatico fazendo com que o aluno possa fixar o olhar ora no
apresentador ora na unido de palavras e imagens. Como a Lingua Brasileira de Sinais é de estilo de
natureza visual-motora, admite-se que o uso desses recursos visuais seja fundamental para o
conhecimento dos conceitos académicos revelados aos estudantes. Ha também aplicativos que

facilitam a comunicagdo entre pessoas surdas e ouvintes, entre os quais se destacam: Guia Pratico de
LIBRAS, Live Transcriber , Librasflisc, Hand Talk, StorySign e Uni LIBRAS.

Considerando que as metodologias ativas transformam a dindmica da sala de aula, torna-se
necessario discutir o tema para contribuir com seu desenvolvimento. Diante da constante demanda
por mudancas na educacio, ¢ fundamental investir em novos métodos que possam gerar resultados
efetivos para as futuras geracOes. Existem diversos tipos de metodologias ativas que podem ser
aplicadas na sala de aula, variando conforme o tipo de atividade e os objetivos almejados pelo
professor. Estudos apontam que essas metodologias podem ser adaptadas para atender as
necessidades de ensino de alunos com surdez, oferecendo aulas mais interativas e enriquecedoras.
No entanto, elas podem ser ajustadas de acordo com o conteido a ser trabalhado, e ainda ha um
amplo campo de desenvolvimento nesse aspecto. Elas auxiliam a construir o conhecimento,
despertando a vontade do aluno de aprender e trazendo-o para um papel mais ativo.

Aliado as novas tecnologias, uma pratica que vem ganhando destaque nas novas
metodologias de ensino-aprendizagem sdo as metodologias ativas que procuram
trabalhar problemas comuns da sociedade junto aos alunos, envolvendo-os em
projetos que buscam solu¢ées. Destaca-se o papel dos educadores, enquanto
orientadores para uso dos meios e o acesso as midias digitais, em um processo de
envolvimento e desenvolvimento de métodos que facilitem o aprendizado

(Moran, 2015, p.16-17).

Dessa forma, a utilizagio de metodologias ativas permite que o estudante assuma um papel
ativo no préprio desenvolvimento e aprendizado, saindo de uma postura de espectador para se tornar
coautor de seu conhecimento. Por meio dessas metodologias, ¢ viavel implementar um modelo de
aprendizagem personalizado, que incorpora praticas como sala de aula invertida, gamificagio,
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aprendizagem baseada em problemas, estudos de caso e mapas conceituais, além do uso de projetos,
jogos e aplicativos educacionais. Para Bacich & Moran (2018, p. 32), as metodologias ativas sdo
“estratégias de ensino centradas na participagao efetiva dos estudantes na construcio do processo de
aprendizagem, de forma flexivel e interligada”. No contexto de educacio para alunos surdos, tais
recursos podem fornecer novas experiéncias nas interagdes entre professor e aluno, bem como nas
interacoes entre os proprios alunos.

E significativo salientar que as metodologias ativas tem ganhado evidéncia no cenario
pedagdgico nos ultimos anos, especialmente pela sua forma de direcionar o educando como
impulsionador e estimulador do seu desenvolvimento cognitivo e por sua autonomia. Essa diligéncia
¢ constatada por pesquisadores, tais como Bacich e Moran (2018, p. 4) quando destacam que "as
metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto,
participativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando, desenhando, criando, com
otienta¢io do professor".

Também vale ressaltar que as metodologias ativas sio importantes por terem didaticas
importantes e significativas, e podem ser uma grande parceira nessa conjuntura, pois avivam e
desabrocham alunos com uma participa¢ao mais dinamica na edificacdo da sua aprendizagem, ou
seja, desenvolvem estudantes mais independentes. De acordo com Bacich e Moran (2018, p.27) “as
metodologias ativas constituem alternativas pedagdgicas que colocam o foco do processo de ensino
e de aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem por descoberta, investigagdo ou
resolugdo de problemas”. Quando se trata da educacdo de alunos surdos, é essencial considerar
abordagens inclusivas, proporcionando uma aprendizagem mais acessivel e significativa.

No contexto da escola como um ambiente diverso, ja ndo é mais viavel pensar
em estratégias de ensino padronizadas, sem levar em conta a necessidade de
ampliar esses recursos para atender aos alunos com necessidades especiais.
Especificamente na educagio de surdos, as metodologias ativas de ensino e
aprendizagem emergem como fundamentais para uma abordagem interativa e
significativa (Pavao & Pavio, 2021, n.p).

O quadro a seguir apresenta uma variedade de recursos no contexto das metodologias
ativas, as quais foram aplicadas por Maciel (2021, n.p) na educacio inclusiva de estudantes surdos ou

com deficiéncia auditiva.

Quadro 3: Exemplos de métodos ativos para inclusio de surdos

Recurso Descricao Resumida

Gravacédo e legendagem das aulas,
compartihamento via YouTube e
WhatsApp

Gravacao e compartilhamento de aulas
legendadas, porém insuficiente para o aluno surdo.

Incluséo de avatar em LIBRAS nos videos para

Adic#io de avatar em LIBRAS aos videos melhorar compreenséo do aluno surdo.

Criacao de canal de comunicac&o direta
com videos em LIBRAS e legendados

Canal direto com videos em LIBRAS e legendados
para fortalecer a comunicacéo.

Elaboracéo de avaliagdes adaptadas em
LIBRAS

Avaliacbes adaptadas em LIBRAS com videos
explicativos para participac&o plena do aluno surdo.

Perguntas em videos em LIBRAS para
acompanhar o progresso do aluno surdo

Envio de perguntas em videos em LIBRAS sobre
duvidas e progresso do aluno surdo.

Solicitacdo de feedback em video em
LIBRAS do aluno surdo

Pedido de feedback em video em LIBRAS sobre
aprendizado do aluno surdo.

Busca por instituicdes que oferecam
traducdo de LIBRAS para texto em
portugués

Busca de instituicbes para traduc&o de LIBRAS
para texto em portugués, facilitando a comunicac&o
bidirecional.

Fonte: Revista caderno pedagégico, 2024, p.11.
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Os recursos mencionados nele tém como objetivo promover a inclusio de alunos surdos
na educagio. Embora a gravacio e a legenda de aulas contribuam para a acessibilidade, a integracao
de avatares em LIBRAS aprimora a compreensio. Canais de comunica¢ao direta em LIBRAS e com
legendas fortalecem a interagdo, enquanto avaliagbes adaptadas e feedback em video traduzidos na
lingua materna, garantem a participagdo plena dos estudantes. A utilizacdo dessa tradugdo para texto
em portugués facilita a comunicag¢do bidirecional.

Consideragdes finais

A presente pesquisa investigou as possibilidades e os desafios do uso das Tecnologias Digitais
de Informacio e Comunicagio (TDIC) e das midias digitais nas aulas de matemadtica para alunos
surdos do ensino médio, com o objetivo de compreender como essas tecnologias influenciam a
compreensio de topicos matematicos especificos e o desenvolvimento da capacidade dos estudantes
surdos de aplicarem esses conceitos em problemas praticos. Além disso, buscou-se analisar recursos
tecnoldgicos disponiveis que podem ser utilizados para a construcao do conhecimento matematico e
para o desenvolvimento do pensamento critico e das habilidades de resolucao de problemas nesses
alunos.

Os resultados indicam que o uso de TDIC, quando associado a metodologias ativas, pode
promover uma aprendizagem mais significativa e interativa para os alunos surdos, ampliando o acesso
a conteudo matematicos por meio de recursos visuais e multimodais que respeitam suas
especificidades linguisticas. Contudo, constatou-se que o uso eficaz dessas tecnologias ainda enfrenta
diversos desafios, tais como a escassez de materiais acessiveis, a necessidade de formacao continuada
dos professores em praticas inclusivas e o acesso limitado a recursos tecnologicos adequados em
algumas escolas. Esses fatores limitam o potencial das TDIC de serem plenamente integradas ao
processo de ensino e aprendizagem de alunos surdos, comprometendo, em parte, a qualidade da
educacio inclusiva.

Conclui-se que os resultados desta pesquisa tém implica¢oes relevantes ao evidenciar a
eficacia das metodologias ativas na inclusao de educandos surdos na educagio regular. Este estudo
instiga uma reflexdo sobre a formagao de professores e a pratica docente, incentivando a inser¢io de
novos recursos inclusivos na educagdo. A adoc¢io de abordagens pedagdgicas centradas no aluno e o
fortalecimento do desenvolvimento profissional dos educadores sio passos importantes para
construir sistemas educacionais mais inclusivos e equitativos. Além disso, destaca-se a necessidade de
considerar as necessidades linguisticas, culturais e individuais do publico-alvo.
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O USO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO ACOMPANHAMENTO DAS
ATIVIDADES DE ESTAGIO SUPERVISIONADO: UM ESTUDO DE CASO COM
DOCENTES DA DISCIPLINA NA UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAPA

Leidy Passos da Silva23
Lucas Visentini?4

Resumo

A disciplina de Estigio Supervisionado conecta teoria e pratica na graduagdo, mas enfrenta
dificuldades na gestdo manual de dados. Este estudo explora o uso da Inteligéncia Artificial para
otimizar o gerenciamento e o acompanhamento dessas atividades na Universidade do Estado do
Amapa. Metodologicamente, a pesquisa ¢ caracterizada como um Estudo de Caso. O objetivo é
analisar a aplicabilidade da IA no monitoramento, propor recursos tecnologicos para facilitar a
comunicacdo entre o Setor de Estigio e docentes, e avaliar beneficios e desafios de sua
implementacio. O Estudo de Caso contemplou dez docentes e demonstrou que a IA pode melhorar
a eficiéncia, desde que equilibrada com praticas pedagdgicas que incentivem autonomia e pensamento
critico.

Palavras-chave: Ensino. Educacio. Inteligéncia Artificial. Estagio Supervisionado.

Abstract

The Supervised Internship discipline connects theory and practice in undergraduate courses, but faces
difficulties in manual data management. This study explores the use of Artificial Intelligence to
optimize the management and monitoring of these activities at the State University of Amapa.
Methodologically, the research is characterized as a Case Study. The objective is to analyze the
applicability of Al in monitoring, propose technological resources to facilitate communication
between the Internship Sector and professors, and evaluate the benefits and challenges of its
implementation. A case study with 10 professors indicates that Al can improve efficiency, as long as
it is balanced with pedagogical practices that encourage autonomy and critical thinking.

Keywords: Teaching. Education. Artificial intelligence. Supervised Internship.

Introdugao

A transformacdo digital na educacio tem revolucionado praticas pedagogicas e
administrativas, destacando-se a Inteligéncia Artificial (IA) como uma ferramenta promissora. Na
Universidade do Estado do Amapa (UEAP), a IA apresenta grande potencial para otimizar o
acompanhamento de disciplinas como o Estigio Supervisionado. Essa tecnologia facilita a
comunicacio entre estudantes, docentes ¢ o Setor de Estagio, além de organizar dados gerados
durante as atividades de estagio, aprimorando a eficiéncia.

Este estudo investiga como a IA pode otimizar a gestaio do EHstigio Supervisionado na
UEAP. Os objetivos incluem analisar a aplicabilidade da IA no monitoramento e organizagio das
atividades, propor recursos tecnolégicos que agilizem a comunicagio entre o Setor de Estigio e os
docentes, ¢ avaliar os beneficios e desafios da implementacdo dessas ferramentas no processo de
feedback e supervisao académica.

2 Mestre em Tecnologias Emergentes em Educa¢iao (Must University). Especialista em Gestdo e Docéncia do Ensino Supetior (FATEC).
Graduada em Licenciatura em Pedagogia (UNIFAP). Atua como Analista de Apoio Pedagdgico e Chefe do Setor de Estagio Curricular da
Universidade do Estado do Amapa — UEAP e tem experiéncia profissional como diretora escolar.

24 Doutor em Educagio (UFSM). Pesquisador integrante do GPKOSMOS/UFSM (Gtupo de Pesquisa em Educacio na Cultura Digital e
Redes de Formagio), do KITANDA/UFSM (Educacio e Intercultura) e do G-DEV/UFPEL (Diteito, Educagio e Vulnerabilidade).
Professor-orientador do Master of Science in Emergent Technologies in Education da MUST University.
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Utlizando o método de estudo de caso, este trabalho analisa a aplica¢do pratica de
ferramentas de IA no acompanhamento de estagios na UEAP. Questionarios aplicados a docentes e
responsaveis pelo Setor de Estagio evidenciaram percepgdes sobre os beneficios e desafios dessa
tecnologia. A pesquisa contribui para a modernizacio do Ensino Supetior, propondo estratégias
replicaveis em outras institui¢des para uma gestiao mais eficiente e integrada.

Assim sendo, este trabalho esta estruturado em trés se¢oes principais, além da introducao e
das consideragdes finais. A primeira secao apresenta a metodologia utilizada no estudo. A segunda
explora a evolugdo das tecnologias educacionais, com énfase nas potencialidades e limitagdes da
Inteligéncia Artificial no ensino. Também aborda a relagio entre os professores orientadores e o Setor
de Estagio, analisando o uso de tecnologias de IA para monitoramento e feedback de estagios, bem
como os desafios e oportunidades de sua implementagao. A terceira se¢do traz um estudo de caso
sobre a aplicagao da IA no Setor de Estagio da Universidade do Estado do Amapa. Por fim, o trabalho
conclui com a apresentaciao dos resultados obtidos e as consideracoes finais.

Metodologia

O presente trabalho foi conduzido por meio do estudo de caso. Segundo Yin (2015, p. 17)
“o estudo de caso ¢ uma investigagdo empirica que investiga um fenémeno contemporineo (0 €aso)
em profundidade em seu contexto de mundo real”. Para a pesquisa, o estudo de caso permitiu uma
analise cuidadosa e contextualizada das possibilidades de utilizacio de Inteligéncia Artificial (IA) nas
atividades da disciplina de Estagio Supervisionado na Universidade do Estado do Amapa (UEAP).

O estudo de caso ¢ uma modalidade de pesquisa amplamente utilizada nas ciéncias
biomédicas e sociais. Consiste no estudo profundo e exaustivo de um ou poucos
objetos, de maneira que permita seu amplo e detalhado conhecimento, tarefa
praticamente impossivel mediante outros delineamentos ja considerados (Gil,

2007, p. 54).

Nesta perspectiva, destaca-se a relevancia do estudo de caso como uma ferramenta essencial
para a compreensio detalhada de fend6menos especificos, especialmente em contextos em que outros
métodos de pesquisa podem ser insuficientes. Além disso, a pesquisa, de carater empirico, envolveu
a participacio de seres humanos, assegurando o cumprimento das normas éticas e a confidencialidade
dos dados para compreender a percepgao dos docentes sobre a aplicacdo de IA no acompanhamento
de estagios.

A coleta de dados foi realizada por meio de um questionario estruturado com perguntas
mistas, aplicado a 10 professores orientadores de estigio da UEAP. Esses docentes atuam
diretamente no acompanhamento dos estudantes em estagio supervisionado em cursos de graduacio
em licenciatura, bacharelado e tecnélogo, e possuem experiéncia pratica no gerenciamento das
atividades dessa disciplina.

Assim, o questionario teve como objetivo principal analisar a aplicabilidade das ferramentas
de IA nesse contexto, identificar os desafios enfrentados no acompanhamento dos estudantes e
captar percepgbes sobre como a IA pode contribuir para organizar e otimizar os processos semestrais
obrigatérios de estagio supervisionado. Ademais, os dados coletados permitiram entender as
expectativas dos professores em relagdo a automacio de tarefas administrativas ¢ a melhoria da
comunica¢io entre os setores envolvidos na gestio de estagios.
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Praticas de Estagio Supervisionado e a IA: avangos, desafios e impactos

A evolucio das tecnologias educacionais tem transformado profundamente o ensino e a
aprendizagem nas ultimas décadas. Desde os primeiros computadores nas escolas até as plataformas
mais avangadas de Inteligéncia Artificial, a educacio passou por mudangas que impactam alunos e
professores em todos os niveis. A inser¢do da tecnologia na educagio, inicialmente com ferramentas
simples como livros e lousa tradicional, acelerou-se a partir da segunda metade do século XX, quando
dispositivos eletronicos e computadores comegaram a ser introduzidos nas salas de aula.

Nesse contexto, os avangos tecnolégicos transformaram radicalmente a apresentagdo do
contetdo, oferecendo abordagens interativas e diversificadas que se alinham as novas preferéncias
dos alunos. Assim, a leitura em telas e a utilizacdo de sistemas de busca digitais, as tecnologias
educacionais permitem uma experiéncia de aprendizado mais envolvente e adaptada as necessidades
da geracdo atual. Isso transforma o processo de aprendizagem, tornando-o mais imersivo e
globalizado. Lehmann e Oliveira (2021, p. 4) reforcam essa ideia afirmando que “esta facilidade de
acesso potencia a aprendizagem e aumenta a autonomia do estudante, fomentando a captagio da
variedade de perspectivas e sua analise comparativa, o que apura a visdo ctitica e a objetividade”.

Entretanto, a implementacido da IA levanta questdes éticas importantes, como a privacidade
de dados dos estudantes e o impacto da automacdo no papel dos professores. Embora a IA possa
otimizar processos e fornecer feedback imediato, a presenca do educador continua essencial, sendo o
professor um mediador no uso de tecnologias. O futuro aponta para a integragio continua da IA,
com plataformas que oferecem conteddos personalizados e solugdes inclusivas para alunos com
necessidades especiais. Para que isso aconteca de forma equitativa, é necessatio refletit sobre os
desafios de acesso, garantir a protecio de dados e preservar a importancia do papel humano na
educacio (Vicari, 2021).

Outro desafio importante é a coleta de grandes volumes de dados necessarios para o
funcionamento eficaz dos sistemas de IA, o que levanta preocupagdes sobre privacidade e seguranca.
O uso inadequado ou a gestio ineficaz desses dados podem comprometer a privacidade dos alunos
e expd-los a riscos. Desse modo, Alberti e al. (2023, p. 2) ressaltam que “é necessario garantir a
privacidade dos dados dos alunos, bem como desenvolver algoritmos justos e impatciais, que nio
reproduzam preconceitos ou disctimina¢des presentes na sociedade”.

A aplicagio da Inteligéncia Artificial no acompanhamento de estigios supetrvisionados
possibilita uma gestdo desse processo académico, promovendo melhorias significativas em termos de
eficiéncia, precisio e personalizagio. A IA tem o potencial de facilitar a comunicacio entre
estudantes/estagiarios, professotes otientadores e o Setor de Estagio Cutricular, além de otimizar o
gerenciamento de documentos, controle de prazos das atividades avaliativas e monitoramento do
progresso dos estudantes. Assim, esta se¢io explora como a IA pode ser integrada ao
acompanhamento de estagios, destacando suas potencialidades, limitagbes e implicagdes futuras para
o desenvolvimento de atividades necessarias no ato formativo.

A aplicagio da Inteligéncia Artificial no acompanhamento de estagios supervisionados
representa uma possibilidade promissora para otimizar a gestdo académica. A IA facilita a
comunicac¢io entre estudantes, professores orientadores e o Setor de Estdgio, automatizando tarefas
administrativas, como o gerenciamento de documentos ¢ o controle de prazos. Vicari (2021, p.6)
afirma: "existem varias aplicagdes da IA, que possuem potencial utilizacio ou que jd estdo sendo
utilizadas em sistemas educacionais, mas de forma dispersa". Assim, esta se¢fo explora como a IA
pode ser integrada ao acompanhamento de estagios, destacando suas potencialidades, limitagdes e
implicagdes futuras para o processo formativo.
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Além da automacao de tarefas administrativas, a IA possibilita o cruzamento de dados para
identificar oportunidades de estagio que correspondam aos interesses e habilidades dos académicos.
Por outro lado, sua implementacao enfrenta desafios como a resisténcia de alguns professores ao uso
da tecnologia. Esses profissionais temem que a automag¢ao comprometa a autonomia dos estudantes,
gerando dependéncia tecnoldgica que enfraqueca o desenvolvimento ctitico e autoral (Bittencourt;
Frigo; Pozzebon, 2023).

No ambito da Universidade do Estado do Amapa (UEAP), o uso da IA no Setor de Estagio
¢ explorado como estudo de caso, analisando suas implica¢bes para o gerenciamento de estigios
supervisionados. A adogido de ferramentas de IA permite interven¢des mais rapidas e fundamentadas,
além de apoiar a comunicacio e o monitoramento das atividades. Segundo Barbosa e Portes (2019,
p.17), a "inteligéncia artificial era um tema que sé se via nas producoes de ficgao cientifica”, mas hoje
¢ uma realidade integrada ao cotidiano educacional.

Por fim, destaca-se que a IA nio deve ser vista como um substituto da interagdo humana,
mas como um recurso complementar que potencializa o acompanhamento pedagdgico. O papel do
professor orientador permanece central para assegurar o desenvolvimento critico e reflexivo dos
alunos. Assim, as tecnologias de IA oferecem oportunidades significativas para melhorar a supetvisao
e o gerenciamento de estagios, enquanto o educador continua sendo um agente indispensavel na
formacio integral dos estudantes.

Resultados

Neste estudo de caso, dez docentes responsaveis pela disciplina de Estagio Supervisionado
nos quinze cursos da Universidade do Estado do Amapa foram entrevistados por meio de
questionatios digitais, apds assinarem um termo de consentimento esclarecido. A participagdo foi
voluntaria, garantindo o anonimato, e as respostas puderam ser enviadas em texto ou dudio, conforme
a preferéncia dos entrevistados. O questionario, composto por seis perguntas objetivas alinhadas aos
objetivos especificos do estudo, revelou que, ao serem indagados sobre o impacto da Inteligéncia
Artificial na eficiéncia do Setor de Estagio, cinco docentes concordaram que ela aumentatia a
eficiéncia, dois discordaram, trés apontaram que o impacto setia parcial e nenhum se mostrou
indiferente.

Grafico 1: Utlizagdo de IA pode aumentar a eficiéncia do Setor de Estagio
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O grafico mostra que cinco participantes acreditam que a IA pode aumentar a eficiéncia do
Setor de Estdgio, dois discordam, e trés veem um impacto parcial. Nenhum demonstrou indiferenca,
evidenciando interesse comum na eficicia da IA nesse contexto. Questionados sobre a automacio
com IA no acompanhamento docente, quatro concordaram plenamente, dois parcialmente, um
discordou, e outro estava indeciso.
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Grafico 02: A automacio de processos de monitoramento com IA
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O grafico destaca opinides sobre a automacdo com IA no acompanhamento de estagios:
quatro concordam plenamente, dois parcialmente, um discorda e outro estd indeciso. A maioria vé
valor na automacao, mas ainda existem ddvidas quanto a sua implementagio e efetividade.

Na sequéncia, foi questionado se consideram que a implementa¢io de um sistema de IA para
comunicac¢io entre o Setor de Estdgio e os docentes tornaria a troca de informacSes mais agil: 04
responderam que sim; 03 que nio; 01 disse que parcialmente e 02 ndo souberam responder.

Figura 03: Implementacio de IA para comunicacido entre Setor de Estagio e docentes
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O grafico destaca opinides sobre a implementagio de IA para agilizar a comunica¢io entre
o Setor de Estdgio e docentes. Quatro participantes acreditam na eficicia, trés discordam, um vé
melhora parcial, e dois estdo indecisos, indicando opinides diversificadas sobre a aplicagio.

Ap0s isso, foram inquiridos sobre qual a importancia que atribufam a utilizagdo de recursos
tecnoldgicos, como chathots ou plataformas de mensagens, no aprimoramento da comunicag¢do sobre
as atividades de estagio: 04 disseram que é muito importante; 03 consideraram importante; 01 disse
que ¢ pouco importante e 02 consideraram irrelevante.

Grafico 4 — Importancia da utilizacio de recursos tecnoldgicos na comunicagio
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.
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O grafico mostra que a maioria (quatro) considera muito importante o uso de recursos
tecnologicos na comunicagdo sobre as atividades de estagio. Trés acham importante, um considera
pouco importante e dois veem como irrelevante.

Em seguida, foi perguntado se acreditam que as ferramentas de IA podem melhorar a
qualidade do feedback fornecido aos estagiarios durante o estagio supervisionado: 05 responderam que
sim; 03 que nao; 01 respondeu que parcialmente e 01 ¢ indiferente.

Grafico 5: IA e qualidade de feedback
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O grafico mostra que a maioria dos participantes (cinco) acreditam que as ferramentas de IA
podem melhorar a qualidade do feedback para estudantes em desenvolvimento de atividades de estagio
supetvisionado. Por outro lado, trés discordam, enquanto um respondeu "parcialmente” e outro se
manteve indiferente.

Finalmente, quando indagados sobre os desafios da IA no feedback de estagios, quatro temem
o uso inadequado da tecnologia para autoria de texto, quatro receiam a dependéncia excessiva dos
alunos, dois veem dificuldades em ctriar mecanismos de controle, e nenhum considera a auséncia de
desafios.

Grafico 6: Desafios para implementar IA para feedback nas atividades de estagio
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O grafico revela que os principais desafios percebidos na implementagdo de ferramentas de
IA para o feedback no estagio supervisionado incluem o receio quanto ao uso inadequado para autotria
de texto (quatro respostas) e a preocupa¢ido com a possivel dependéncia excessiva dos estudantes
(quatro respostas). Dois docentes destacaram a dificuldade de criar mecanismos de controle e
otienta¢do adequados, enquanto nenhum considerou que néo existam desafios perceptiveis.

As respostas dos docentes indicam que a implementa¢io da IA no acompanhamento dos
estagios na UEAP ¢ vista com otimismo, mas também com cautela. A maioria reconhece seu
potencial para aumentar a eficiéncia e melhorar a comunica¢io, mas hd preocupagbes sobre a
dependéncia dos alunos da tecnologia e o impacto na autoria académica. Para uma integracio bem-
sucedida, é necessitio um uso equilibrado da IA, com diretrizes claras e acompanhamento dos
orientadores, garantindo que a tecnologia apoie o desenvolvimento ctitico e autéonomo dos
estudantes.
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Consideragdes Finais

A pesquisa mostrou que a aplicagio de IA no acompanhamento das atividades de Estigio
Supervisionado na UEAP ¢ um avanco na otimizacio das atividades pedagdgicas e administrativas.
A falta de ferramentas tecnolégicas no monitoramento foi abordada, e a IA se mostrou capaz de
melhorar a precisdo e agilidade na supervisio, além de facilitar a comunicagdo entre docentes e o
Setor de Estagio. Assim, os resultados confirmaram que a IA pode aprimorar o controle de prazos,
desempenho e progresso dos estudantes, além de agilizar o fluxo de informagdes, fortalecendo a
tomada de decisbes pedagdgicas.

Ademais, a IA pode aprimorar a qualidade do feedback aos estudantes, oferecendo analises
detalhadas e ampliando o suporte formativo. No entanto, sua implementagio requer cuidados devido
a preocupacgdes com a dependéncia da tecnologia e o impacto no desenvolvimento critico dos alunos.
A pesquisa destacou a necessidade de equilibrar tecnologia e pratica pedagdgica, utilizando a IA como
apoio, sem substituir o acompanhamento humano. Os desatios mencionados, como resisténcia dos
professores e receios sobre a autoria dos alunos, indicam que a adog¢ao da IA deve ser gradual, com
acoes de formacio e conscientiza¢ido para minimizar riscos.

Em vista de todo o exposto, este estudo abre caminho para pesquisas futuras sobre o uso da
IA no Ensino Supetior, especialmente no Estigio Supervisionado, essencial para a formagdo
profissional. Investigacdo adicional pode explorar a adaptagdo de ferramentas de IA, o
desenvolvimento de métricas para evitar dependéncia tecnoldgica e andlises sobre o impacto no
desenvolvimento critico dos alunos. Tais pesquisas podem enriquecer o debate e aprimorar a
implementacio da IA, promovendo uma educacio alinhada as demandas tecnolégicas e éticas atuais.
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ESTUDO DE CASO SOBRE O USO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO
CATALISADORA DA INCLUSAO DIGITAL: UMA ANALISE DO USO DE
FERRAMENTAS GENERATIVAS NA FORMACAO TECNOLOGICA DE

PROFESSORES DA EAD DO ENSINO SUPERIOR

Paula Nicacio Hirata2s
Lucas Visentini2¢

Resumo

Este estudo analisa o uso de ferramentas generativas de Inteligéncia Artificial (IA) na inclusao digital
e formacao tecnolégica de professores da Educagio a Distancia (EaD) no Ensino Superior. A
metodologia combina revisao bibliografica e estudo de caso. Aborda-se a transtormacio da educacio
pela IA, destacando ChatGPT e Gamma. O estudo de caso envolveu 10 professores, revelando uso
frequente de IA e percepgiao positiva de seu potencial para inclusdo digital. Desafios incluem
integracao ética e manutencio do pensamento ctitico. Conclui-se que a integracio da IA na educacio
requer equilibtio entre inovagao tecnoldgica e principios pedagdgicos.

Palavras-chave: Ensino. Educac¢io. Ferramentas Generativas. ChatGPT.

Abstract

This study analyzes the use of generative Artificial Intelligence (Al) tools in digital inclusion and
technological training of Distance Education (DE) teachers in Higher Education. The methodology
combines literature review and case study. It addresses the transformation of education through Al,
highlighting ChatGPT and Gamma. The case study involved 10 teachers, revealing frequent use of
Al and positive perception of its potential for digital inclusion. Challenges include ethical integration
and maintaining critical thinking. It concludes that the integration of Al in education requires a
balance between technological innovation and pedagogical principles.

Keywords: Teaching. Education. Generative Tools. ChatGPT.

Introdugao

A Inteligéncia Artificial (IA) esta revolucionando diversos setores da sociedade, incluindo a
educagdo. No Ensino Superior, especialmente na Educagdo a Distincia (EaD), a IA emerge como
uma ferramenta transformadora, redefinindo os paradigmas do ensino-aprendizagem. A era digital
demanda adaptacio das praticas pedagbgicas e inclusdo digital dos educadores, nio apenas para
melhorar a qualidade do ensino, mas também para preparar os alunos para um mundo cada vez mais

digitalizado.

O impacto da IA no trabalho docente vai além da introdugio de novas ferramentas,
representando uma transformagio fundamental nas praticas pedagdgicas. Ferramentas generativas de
IA, como ChatGPT e Gamma, tém o potencial de automatizar tarefas repetitivas, permitindo que os
professores se concentrem em aspectos mais estratégicos e humanizados do processo educacional.
Na EaD, onde a conexio entre professor e aluno ¢é naturalmente desafiadora, essas ferramentas atuam
como facilitadores fundamentais, possibilitando a criagio de conteudos personalizados e adaptativos.
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O problema central desta pesquisa ¢ investigar as possibilidades e limitacGes da utilizagio de
ferramentas generativas de IA na formagio tecnoldgica de professores da EaD de nivel superior, com
foco especifico na promocao da inclusao digital. O objetivo geral é analisar as possibilidades e
limitagGes do uso dessas ferramentas na formacao de professores da EaD do Ensino Superior em
termos de inclusdo digital, identificando e avaliando as principais ferramentas aplicaveis a formacio
docente e investigando as percep¢des dos professores sobre estas tecnologias.

A metodologia adotada combina uma revisdo bibliografica sistematica com um estudo de
caso, utilizando uma abordagem mista que integra métodos qualitativos e quantitativos. O estudo de
caso versa sobre a experiéncia de professores da EaD da Unifaj e Unimax, explorando suas
percepgdes e experiéncias com ferramentas generativas de IA. B importante ressaltar que a
implementacio da IA na educacgdo deve ser feita de forma ética e responsavel, abordando questoes
como privacidade de dados, equidade no acesso a tecnologia e a necessidade de formagdo continua
dos educadores.

Esta pesquisa se propde a contribuir significativamente para o campo da tecnologia
educacional e da formacao de professores, integrando conceitos de 1A, inclusao digital e pedagogia.
Os resultados tém o potencial de informar politicas educacionais, aprimorar programas de formagao
docente e contribuir para a democratizagdo do acesso ao conhecimento tecnolégico no Ensino
Superior a distancia. Ao explorar as interseccOes entre 1A, Educagio a Distancia e inclusdo digital,
este estudo busca fornecer zusights valiosos para educadores, gestores educacionais e formuladores de
politicas publicas, contribuindo para o avanco do Ensino Superior na era digital.

Metodologia

Este estudo adotou uma abordagem metodoldgica mista, combinando métodos qualitativos
e quantitativos para investigar a percep¢ao dos professores da Educacio a Distancia do Ensino
Superior sobre o uso de ferramentas generativas no contexto educacional. A pesquisa foi estruturada
em duas fases principais: uma revisdo bibliografica sistematica (2019-2024) e um estudo de caso
envolvendo a aplicacio de questionarios a uma equipe de 10 professores atuantes na EaD na Unifaj
e Unimax.

A revisdo bibliografica sistematica foi realizada utilizando as bases de dados SciELO e
Google Académico, com o objetivo de identificar ferramentas generativas de IA com potencial
educacional, desenvolver uma matriz de avaliacdo, e analisar a aplicacio da IA na educacdo. As
palavras-chave utilizadas incluiram "ferramentas generativas", "Inteligéncia Attificial na Educa¢io",
"formacio de professores da Educacio a Distancia do Ensino Superior sobre IA", "Inclusdo digital",
"Gamma" e "ChatGPT".

O estudo de caso foi conduzido através de um questionario desenvolvido com base nos
insights obtidos na pesquisa bibliografica. O questionario continha 20 perguntas, incluindo questSes
de multipla escolha e escala Likert, e foi distribuido online através da plataforma Google Forms. A
coleta de dados ocorreu entre outubro e novembro de 2024, com uma amostra selecionada por
conveniéncia de 10 participantes.

A andlise dos dados coletados empregou métodos estatisticos descritivos e inferenciais para
as questOes quantitativas, e andlise de conteddo temadtica para as questdes abertas. Os resultados
foram apresentados por meio de graficos, tabelas e descrices narrativas, visando identificar padrSes
e tendéncias nas percepgdes dos professores sobre o uso de ferramentas generativas.
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Quadro 1. Perguntas e Respostas dos docentes

Perguntas / Resultado

Ha quanto tempo vocé atua como docente da educagao a distancia do ensino superior?

11 respostas

® Menos de 1 ano
® 1-3anos

® 4-6 anos

@ 7-10 anos

@ Mais de 10 anos

Em uma escala de 1 a 5, onde 1 & "Nenhum conhecimenta’ e 5 é "Conhecimento avangado”, como

vocé avalia seu nivel de conhecimento sobre Inteligéneia Artificial (1A)7?
11 respostas

Se vocé usa ferramentas de |A, quais sdo os principais propdsitos? (Selecione todas as opgbes
aplicaveis)
11 respostaz

Praparagio de aulas 11 (100%]

Cragho de contelidn 6 [54,5%)

Avaliagao de aluncs T 6356%)
Pasquisa académica 4 [36,4%)
Superte administraliva 108,15
Outro {especifigue)
(L] 25 50 TAh 10.0 125

Vocé ja utilizou ferramentas de |A, como ChatGPT ou Gamma, em sua pratica docente?
11 respostas

@ Sim, frequentemente

@ Sim, ocasionalmente

@ Nao, mas tenho Interesse

@ Nio, e ndo lenho interesse

@ Nao conheco essas ferramentas
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Em sua opinido, qual & o potencial da |A para promover a inclusdo digital na educagao do ensino

superior?
11 recpostas

@ WMuito 2ito
® Ao

@ Moderado
@ Balxo

@ Muita baixo

Vocé acredita que o uso de ferramentas generativas (como ChatGPT) pode melhorar a qualidade

da educagao a distancia do ensino superior?
11 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmenta
@ Neutro

@ Discordo parcialmente
@ Discordo olaiments

Quais sdo os principais desafios que vocé enfrenta ao integrar tecnologias de |IA em sua pratica
docente? (Pergunta aberta)

11 respostas
Validar se o contelido elaborado pela |A esta correto
uAcredito que um dos principais desafios de integrar tecnologias de IA na pratica docente é garantir que
essas ferramentas realmente complementem o processo de ensino-aprendizagem, sem substituir o papel

fundamental da interag&o humana, e o papel essencial do docente.

Desafio é apoio da Instituigdo para aquisi¢do de ferramentas de A, para disseminar a informagdo com
nossos colegas docentes.

Adaptar as especificidades da disciplina.
Saber utilizar de forma correta a ferramenta, € um aprendizado diario.
Informagd&es superficiais, auséncia da identificagdo das fontes de pesquisa, investimento.

Trazer o envolvimento dos alunos para as estrategias da A, a utilizagdo da |IA é tranquilo, fazer a
integragdo dos alunos ¢ o desafio.

Vocé ja participou de alguma formagéo especifica sobre o uso de |A na educagéo?
11 respostas

@ sim
@ Nao participei de formacas especifica
sobre o uso de |4 na educagio

Se sim, como voce avalia a gualidade dessa formagao?
11 respostas

@ Excelents
@ Boa

@ Regular
@ Ruim

@ Péssima
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Em sua opinido, guao importante é a formagao de professores em |A para promover a inclusas
digital?
11 respostas

@ Extramaments importante
@ Muito importante

@ Maderadamente impartante
@ Fouco importante

@ Nio & importants

Como vocé avalia o nivel de preparacdo dos docentes em geral para usar ferramentas de 1A na
educagdo?
11 respostas

@ Muito bem preparados

@ Bem preparados

@ Razoavelmente preparados
@ Mal preparados

@ Muito mal preparados

Quais habilidades vocé considera essenciais para os docentes no contexto da IA na educagio?
(Selecione até 3 opgdes)

11 respostas

Pensamente critico) 8 (81,8%)

Critividade| 981.8%)

Adapiabilidade tecneldgica) 10 (90,9%)

Elica digital

Calaboragin

Resolugdo de problemas|
complexcs|

Em que medida vocé concorda que o uso de |A pode ajudar a personalizar o aprendizado para
diferentes necessidades dos alunos?
11 respastas

@ Concordo fofalmenta
@ Concordo parciaiments
@ Neutro

@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente
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Quais sdo suas principais preocupagdes éticas em relagé@o ao uso de IA na educacao a distancia
no ensino superior? (Pergunta aberta)

11 respostas

E essencial que alunos e professores entendam como as ferramentas de IA funcionam e quais critérios
sé&o usados na tomada de decisdes, como a avaliagcdo automatizada ou a recomendac&o de contelidos.

E necessdrio estar atento a como esses dados s3o utilizados e garantir que os alunos e professores
tenham consciéncia de seus direitos e deveres ao uso da ferramenta.

A preocupagéo € o aluno emburrecer, para usar |A, precisar usar as técnicas para analise de dados, nem
tudo que vem como consulta é uma verdade absoluta, tem que saber usar os prompts, para ter uma

pesquisa eficiente e eficaz.

Ter um conhecimento prévio do tema e aplicé-lo de forma a tirar o melhor que a IA pode fornecer sem
perder o carater de pessoalidade.

Utilizar informagdes de autores, sem referenciar a fonte, ferir os direitos autorais.
Inicialmente o plagio e a dependéncia ao acesso fécil a respostas.

0 uso da |A substitutir o pensamento critico e até o aprendizado, fazendo com que o aluno tenha a

Cépia de contelido, sem uso da criatividade

Plagio e falta de senso critico

Uso consciente e respeitando a propriedade intelectual

A questdo da autoria torna-se extremamente fragil. Desse modo, é preciso prioriza-la.

Come vocé vé o papel do docente da educagdo a disténcia evoluindo com a integragéo de
ferramentas de IA no ensino superior?

11 respostas

@ O papel do docente se tornard mais
importante

@ O papel do docente permanecerd o
mesmo

@ O papel do docente se fornara menos
importante

® Nao tenho cerleza

Vocé ja usou a ferramenta Gamma em sua pratica docente?
11 respostas

@ Sim, frequentemente

@ Sim, ccasionalmente

@ Nao, mas conhego

@ Nao conhego essa femramenta
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Se vocé usa o0 Gamma, para quais finalidades principais? (Pergunta aberta)

11 respostas

N3o uso

Preparagdo de aulas, apresentagoes, palestras.

Elaboragéo de apresentagées

Eu uso para fazer uma apresentagdo Institucional, para desenvolver contetdo didatico.
Nao wtilizo.

Elaboragso de apresentacdes e esquemas a serem utilizados em sala de aula.

Preparo de aula, estudos de caso, apresnetagdes

Apresentagdo

Elaboragdo de contetdo e aulas

Preparagdo de aula

Em sua opiniao, como o uso de ferramentas generativas como ChatGPT pode impactar a
criatividade e o pensamento critico dos alunos?

11 respostas

@ Impacto muito positive

@ Impacto positivo
Nenhum impacto

@ Impacto negativo

@ Impacto muito negativo

Quais estratégias vocé sugere para promover a inclusao digital através do uso de IA na formagao
de professores da educagdo a distancia no ensino superior? (Pergunta aberta)
11 respostas.
Capacitagdo Continuada e Personalizada, Ferramentas de Feedback Automatizado
Uma estratégia inovadora para promover a inclus&o digital e melhorar a formag&o de professores na
educagdo a distancia no ensino superior é fornecer a ferramenta ChatGPT-4 como um recurso pedagdgico
e de suporte e integrar o ChatGPT-4 no desenvolvimento e capacitagdo dos professores
Assistentes virtuais, para facilitar a consulta e promover melhor conhecimento; Anélise de Dados
Educacionais, no qual ao usar |A ajuda a fornecer melhor feedback aos alunos, capacitagao
personalizadas como plano de aula, entre outros.
Treinamentos, facilidade de acesso.

Formagio por mei de préticas e cases

Apresentar as ferramentas disponiveis com direcionamentos e exemplos praticos de sua utilizago, como
facilitadores do trabalho docente.

Sugestionar que produzam contetdos através da IA, porém com validagdp dos prompts, para que

Nao

Sobre a formagéo de professores, o intercdmbio das préticas docentes exitosas por meio de simpdsios
dentro da prépria IES é um bom incentivo ao grupo.

A anilise dos graficos no Capitulo 5 revela insights importantes sobre o conhecimento e uso
de Inteligéncia Artificial (IA) entre os docentes da Educacdo a Distincia no Ensino Superior. O
Griéfico 1 mostra que a maioria dos docentes (6) avaliou seu conhecimento de IA no nivel 4 de uma
escala de 1 a 5, seguido por 3 no nfvel 3, e um em cada um dos niveis 2 e 5. Esta distribui¢do sugere
um nivel geralmente elevado de conhecimento sobre IA entre os professores pesquisados, com a
maioria se sentindo confiante em sua compreensio dos conceitos e aplicagdes de IA na educacio.
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O Grafico 2 complementa essas informagoes, mostrando que 11 dos respondentes relataram
usar ferramentas de IA frequentemente em sua pratica docente. Esta alta propor¢ao indica uma
adocdo significativa das tecnologias de IA no ambiente educacional, sugerindo que os professores
estdo ativamente explorando e implementando ferramentas de 1A para aprimorar suas metodologias
de ensino.

A combinagio desses dois graficos sugere uma correlagdo positiva entre o nfvel de
conhecimento de IA e seu uso frequente no ensino. A alta taxa de adoc¢ao de ferramentas de IA indica
uma atitude positiva em relacio a essas tecnologias e seus potenciais beneficios na educacio, o que
pode ter implicagOes significativas para a inclusio digital. Em relacio as aplicagdes especificas, o
ChatGPT ¢ utilizado principalmente para preparacio de aulas, criagdo de conteddo e avaliacdo de
alunos, enquanto o uso do Gamma é menos uniforme, sendo aplicado principalmente na preparagio
de aulas e apresentagOes, elaboracdo de contetddo didatico e criagio de estudos de caso.

Os docentes identificaram desafios na integracdo de IA, incluindo a valida¢io de conteudo,
integracio pedagogica eficaz, necessidade de suporte institucional, adaptagdo as especificidades das
disciplinas e manutencdo do pensamento critico dos alunos. Preocupacoes éticas também foram
levantadas, incluindo questdes de transparéncia, privacidade de dados e direitos autorais. Para
promover a inclusdo digital, os docentes sugeriram estratégias como capacitagdo continuada,
implementacio de assistentes virtuais e uso de ferramentas de feedback automatizado. As
possibilidades e potencialidades da IA na area da educagdo, especialmente no trabalho docente,
considerando o contexto de maior desenvolvimento da IA generativa sdo reflexos da tecnologia
digital. (Aruda, 2024).

Segundo Kleis (2023), o grande impacto da IA generativa é o quanto ela oferece novas
possibilidades para a personalizacido e acessibilidade na educacio, permitindo a criacio de ambientes
de aprendizagem mais inclusivos e eficazes. Para Silva e Kampft (2023, p. 20), “as ferramentas de IA
generativa tém o potencial de adaptar a experiéncia de aprendizado de acordo com as necessidades e
preferéncias individuais dos estudantes, permitindo a constru¢io de planos de aula mais
personalizados.”

Conforme Oliveira e Neves (2023, p. 04), “(...) a teoria da parceria inteligente sugere que a
colaboracdo bem-sucedida entre humanos e maquinas é baseada em uma parcetia equilibrada, onde
as habilidades unicas de cada parte sdo valorizadas e complementares.”

A integracdo da Inteligéncia Artificial generativa no cenatio educacional, particularmente na
Educagio a Distancia do Ensino Superior, representa uma transformacio significativa nas praticas
pedagbgicas e no trabalho docente. Esta evolugio tecnolégica nio apenas oferece novas
possibilidades para a personalizagdo e acessibilidade no ensino, criando ambientes de aprendizagem
mais inclusivos e eficazes, mas também estabelece uma parceria inteligente entre educadores e
maquinas, onde as habilidades tnicas de cada patte sdo valorizadas e complementares.

Ao adaptar as experiéncias educacionais as necessidades e preferéncias individuais dos
estudantes, permitindo a construcio de planos de aula mais personalizados e promovendo uma
colaboragio equilibrada entre humanos e tecnologia, a IA generativa promete revolucionar os
métodos de ensino-aprendizagem, oferecendo um caminho promissor para uma educacio mais
adaptativa, eficiente e inclusiva no contexto digital contemporaneo.
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Consideragdes finais

A integracdo de ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) na formacao de professores da
Educac¢io a Distancia no Ensino Superior apresenta um cendario complexo de oportunidades e
desafios. Este estudo de caso analisou as possibilidades e limitacbes do uso de ferramentas generativas
de IA, como ChatGPT e Gamma, na formacio tecnoldgica de professores, com foco na inclusio
digital. A pesquisa evidenciou o potencial transformador dessas tecnologias para a pratica docente,
permitindo a criacio de materiais personalizados, a automatizacio de tarefas repetitivas e o
desenvolvimento de experiéncias de aprendizagem mais dinamicas e interativas.

O impacto da IA no trabalho docente vai além da mera introdu¢io de novas ferramentas,
representando uma transformacao fundamental nas praticas pedagdgicas. As ferramentas generativas
de IA tém o potencial de permitir que os professores se concentrem em aspectos mais estratégicos e
humanizados do processo educacional. A formacido continuada e personalizada de professores
emerge como um elemento crucial para o sucesso da integracao da IA na educagao, capacitando os
docentes a utilizarem essas tecnologias de forma critica, ética e criativa.

Os resultados apontam para uma familiaridade crescente dos professores com a IA,
revelando tanto oportunidades quanto desafios importantes. Preocupagdes éticas, como privacidade
de dados, direitos autorais e o impacto na relagao professor-aluno, merecem cuidadosa consideragio.
Embora a IA ofereca um vasto leque de oportunidades para aprimorar a Educagdo a Distancia, é
importante reconhecer suas limitacoes e usa-la como um complemento, ndo como um substituto, da
intera¢ao humana e do papel fundamental do professor.

O futuro da educagio, moldado pela IA, requer um equilibtio entre inovacio tecnolbgica,
principios pedagégicos sélidos e uma reflexdo continua sobre os impactos éticos e sociais dessas
tecnologias.
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EJA: UM OLHAR SOBRE AS POLITICAS PUBLICAS PARA A INCLUSAO DIGITAL,
INSERCAO SOCIAL E FORMAGAO DOCENTE NO MUNICIPIO DE IPOJUCA/PE

Silvania Martins??
Lucas Visentini28

Resumo

A pesquisa analisa a importincia da inclusdo digital na EJA, com foco em Ipojuca, destacando a
necessidade de acesso as TDICs para reduzir a exclusio tecnolégica e promover a inclusio social.
Utilizando abordagem qualitativa, com entrevistas, analise documental e estudo de caso, investiga-se
o impacto das politicas publicas na formac¢io docente e insercao dos alunos. Os resultados revelam
desigualdades no acesso a internet, falta de formacio continua para professores e auséncia de politicas
especificas para a EJA. Conclui-se que é essencial fortalecer a infraestrutura, garantir recursos e
promover formacdo docente para efetiva inclusdo digital na EJA.

Palavras-chave: EJA. Politicas Pablicas. Inclusao digital.

Resumen

Hsta investigacién analiza la importancia de la inclusién digital en la EJA (Educacién de Jévenes y
Jovenes), con especial atencion en Ipojuca, y destaca la necesidad de acceder a las TIC para reducir
la exclusion tecnoldgica y promover la participacion social. Mediante un enfoque cualitativo, que
incluye entrevistas, analisis de documentos y estudios de caso, el estudio investiga el impacto de las
politicas publicas en la formacién docente y la integracién estudiantil. Los resultados revelan
desigualdades en el acceso a internet, la falta de formacion docente continua y la ausencia de politicas
especificas para la EJA. La conclusion es que el fortalecimiento de la infraestructura, la garantia de
recursos y la promocion de la formacién docente son esenciales para una inclusion digital efectiva en
la EJA.

Palabras clave: EJA. Politicas publicas. Inclusion digital.

Introdugao

A Educagio de Jovens e Adultos (EJA) exerce papel fundamental na promogio da inclusio
social e no combate as desigualdades educacionais no Brasil. Essa modalidade atende jovens e adultos
que nio concluiram seus estudos na idade apropriada, possibilitando sua reintegracdo ao sistema
educacional e a vida cidada. No municipio de Ipojuca/PE, 15 escolas municipais ofertam a EJA, com
2.936 alunos matriculados em 2024, segundo o Censo Escolar. A formagio oferecida permite ampliar
as oportunidades profissionais e a participa¢io critica na sociedade.

Com a crescente digitalizagdo da vida cotidiana, a inclusio digital passou a ser uma
necessidade urgente também na EJA. O acesso as Tecnologias Digitais da Informagio e
Comunicagio (TDIC) torna-se essencial para o desenvolvimento de competéncias digitais que
possibilitem a inser¢do social e econdmica dos educandos. Nesse contexto, o presente trabalho busca
analisar como politicas publicas voltadas a inclusio digital impactam a formagio docente e o processo
de ensino-aprendizagem na EJA.
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O estudo parte do principio de que ndo basta oferecer dispositivos tecnolégicos; é necessario
promover mudangas pedagogicas e garantir a formacido continua dos professores. A pesquisa tem
como foco a realidade de Ipojuca e pretende identificar as politicas existentes, seus efeitos e os
principais desafios enfrentados pelos educadores na implementacio das tecnologias digitais.

Entre os objetivos, destacam-se: investigar como a formacio dos professores influencia a
inclusio digital; compreender como o letramento digital é trabalhado na pratica pedagogica; e analisar
o papel do Estado na garantia de acesso a tecnologia. O trabalho também discute o conceito de
inclusio digital humanizada, que defende o uso das tecnologias de forma sensivel as necessidades
individuais dos alunos da EJA.

Conclui-se que a inclusdo digital na EJA depende diretamente de politicas publicas bem
estruturadas, infraestrutura adequada, valorizacdo da formacio docente e praticas pedagdgicas
contextualizadas. Essas a¢oes sdo fundamentais para garantir o acesso equitativo a educacdo de
qualidade e ao exercicio pleno da cidadania digital.

Metodologia

A pesquisa "Um olhar sobre as politicas publicas para a inclusdo digital para a inset¢io social
no municipio de Ipojuca/PE" adota uma abordagem qualitativa, cujo objetivo é compreender e
interpretar os significados atribuidos pelos sujeitos ao fendmeno estudado (GIL, 2017). Fundamenta-
se em revisao bibliografica e andlise de dados secundarios, utilizando documentos oficiais, relatérios
publicos e legislacbes educacionais para contextualizar a inclusio digital. A perspectiva critica foi
adotada com base em teorias sociais e educacionais, buscando nio apenas descrever, mas
problematizar as politicas publicas analisadas. O estudo utiliza a metodologia do estudo de caso,
centrando-se em uma politica publica de inclusdo digital da rede municipal de ensino, a fim de
investigar suas implicagdes no contexto real (YIN, 2005). Ao contrario de estudos que analisam

grandes amostras, o estudo de caso concentra-se em examinar um nimero limitado de unidades. Yin
2005, p. 32 e 33) defende que um estudo de caso:
p q

investiga um fenémeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida
real, especialmente quando os limites entre o fenémeno e o contexto nio
estdo claramente definidos. (...) [Este] enfrenta uma situacio tecnicamente
unica em que haverd muito mais vatiaveis de interesse do que pontos de
dados, e, como resultado, baseia-se em varias fontes de evidéncias, com
os dados precisando convergir em um formato triangulo, e, como outro
resultado, beneficia-se do desenvolvimento prévio de proposicoes
tedricas para conduzir a coleta e a analise de dados.

Foram analisados fatores culturais, sociais, politicos e econdémicos. A coleta de dados ocorreu
por meio de formulario eletrénico (Google Forms), aplicado a professores, coordenadores e gestores
escolares. A andlise qualitativa compreendeu a andlise temdtica e a andlise comparativa. O
compromisso ético foi assegurado com o uso do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) e termo de responsabilidade do pesquisador. A pesquisa também considerou documentos
legais como a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagio Nacional (BRASIL, 1996), a Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2017), o Plano Nacional de Educagio 2014-2024 (BRASIL, 2014),
bem como as Diretrizes Municipais da EJA e o Curriculo de Referéncia do Ipojuca. Conforme Yin
(2005), o estudo de caso permite a investigacido de fenémenos contemporineos em profundidade,
com multiplas fontes de evidéncia e analise triangulada.
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Desafios da Inclusdo Digital Humanizada

A inclusio digital humanizada na Educacio de Jovens e Adultos (EJA) é um tema
fundamental para garantir que todos tenham acesso as tecnologias de forma equitativa e significativa.
No entanto, essa inclusio enfrenta diversos desafios, como falta de acesso a tecnologia e
infraestrutura, alfabetizacio digital, desigualdade social e economica, formagdao dos educadores,
dificuldade de adaptacdo do ambiente digital, exclusdo digital pela complexidade das ferramentas,
falta de contetdo adaptado, fatores emocionais e psicolégicos e falta de apoio institucional e politicas
publicas (Martins, 2020).

Muitos alunos da EJA enfrentam dificuldades de acesso a dispositivos como computadores,
tablets ou smartphones, e a internet de qualidade. Essa desigualdade no acesso a tecnologia é um dos
maiores obstaculos para uma inclusio digital eficaz (Fernandes, 2016). Além de aprender a ler e
escrever no sentido tradicional, muitos alunos da EJA precisam adquirir habilidades digitais basicas
para navegar na internet, utilizar soffwares e se comunicar em plataformas online. A falta dessas
habilidades pode exclui-los ainda mais do ambiente digital. A maioria dos alunos da EJA pertence a
grupos socialmente e economicamente vulneraveis. A escassez de recursos e a falta de acesso a
tecnologias muitas vezes impedem a partticipacdo ativa desses estudantes nas atividades digitais.
Muitos professores da EJA ndo estdo suficientemente preparados para integrar as tecnologias de
forma pedagégica e humanizada no ensino.

A formacio continuada dos educadores é crucial para garantir que eles saibam utilizar as
ferramentas digitais de forma inclusiva, considerando as necessidades especificas de seus alunos.
Muitos alunos da EJA tém dificuldades para se adaptar ao uso de tecnologias, principalmente aqueles
com pouca experiéncia prévia em ambientes digitais. Esse desafio exige abordagens pedagdgicas
diferenciadas, que respeitem o ritmo e as caracteristicas de aprendizagem de cada estudante. Muitas
das plataformas digitais e recursos tecnologicos utilizados no ensino podem ser complexos ou pouco
intuitivos para pessoas com pouca familiaridade com tecnologia. A dificuldade em compreender e
utilizar essas ferramentas pode resultar em um agravamento das desigualdades educacionais.

O conteddo digital precisa ser adaptado ao contexto e a realidade dos alunos da EJA. Isso
significa considerar a diversidade de faixas etarias, histéricos de aprendizagem e necessidades
especificas. A falta de materiais didaticos apropriados pode dificultar a eficicia do ensino. Para muitos
alunos da EJA, a relacdo com a tecnologia pode ser marcada por um sentimento de inseguranca ou
de inadequacio. Isso pode ser exacerbado por experiéncias de fracasso antetiores, tornando mais
dificil a inclusdo digital de maneira positiva e humanizada.

A inclusio digital humanizada na EJA exige politicas publicas eficazes e suporte institucional
adequado. A falta de investimentos e de uma estratégia clara para a implementagdo de tecnologias no
contexto da EJA pode comprometer o sucesso da inclusio digital. Portanto, a inclusio digital
humanizada na EJA demanda um olhar atento para as especificidades desse puiblico, garantindo que
a tecnologia seja uma ferramenta de transformacio social e ndo uma barreira adicional.

Politicas Publicas para a Inclusdo Digital no Brasil

A inclusio digital na Educagido de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil representa um desafio
e, a0 mesmo tempo, uma oportunidade para ampliar o acesso a educagio de qualidade e promover a
equidade. Diversas politicas publicas contribuem direta ou indiretamente para esse processo, como a
Lei de Diretrizes e Bases da Educaciao Nacional (Lei n® 9.394/96), que estabelece objetivos voltados
a formagio cidadi, incluindo o dominio da tecnologia. O Plano Nacional de Educacio (PNE —
2014/2024), por meio de metas como a 6,7, 9,11, 19 e 20, propoe melhotias na qualidade do ensino,
valorizacdo dos professores, uso de tecnologias educacionais e incentivo a inovagao pedagogica,
aspectos fundamentais para a inclusao digital na EJA. Além disso, programas como o Prolnfo, o
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Centro de Midias da Educacio, o Computadores para Inclusio, o Pronatec e a PNFPE fortalecem o
acesso a equipamentos, recursos pedagogicos digitais e formagdo docente para o uso das tecnologias.

A Educacio a Distincia (EaD) e o ensino hibrido também sio estratégias eficazes para
alcancar publicos da EJA que enfrentam dificuldades de presenca fisica nas escolas. A Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) complementa essas agOes ao enfatizar o desenvolvimento de
competéncias digitais, como o uso responsavel da tecnologia, leitura critica e producio de conteddo
digital, contribuindo para o protagonismo social dos estudantes. Assim, embora ndo exista uma
politica publica especifica voltada exclusivamente a inclusio digital na EJA, ha um conjunto
significativo de diretrizes e programas que, se bem implementados, podem promover transformagdes
relevantes na aprendizagem e na participacao cidada dos jovens e adultos brasileiros.

Politicas Publicas para a Inclusdo Digital no municipio do Ipojuca/PE

Além das politicas nacionais, o municipio de Ipojuca/PE desenvolve a¢oes proprias voltadas
a inclusao digital e educacional na EJA. O Curriculo de Ipojuca (2020) fundamenta-se em uma
abordagem “humana, cidadd, emancipatéria, politica e integral”, orientada por principios como a
interdisciplinaridade, a criticidade e a valorizacdo dos saberes cientificos. A politica educacional local
defende a criacio de ambientes escolares democraticos e inclusivos, respeitando a diversidade de
género, étnico-racial, religiosa, linguistica e de condicdes fisicas e mentais (IPOJUCA, 2020, p. 22).
Nesse sentido, a equidade é apontada como essencial: “a diferenca entre os diversos grupos sociais
nio deveria comprometer a igualdade de direitos, pois as diferencas ndo podem se converter em

desigualdades” (COSTA, 2014, p. 5).

A EJA em Ipojuca é concebida como um direito garantido por meio da valotizagio do sujeito
como autor de sua propria aprendizagem: “sujeitos capazes de pensar a si mesmos, capazes de
intervir, de transformar [...] do que sonham |[...] e que rompem com o estabelecido” (FREIRE, 1996,
p. 10). Em 2022, o municipio elaborou as Diretrizes Pedagogicas e Operacionais da EJA, que
incorporam os principios da educag¢io ao longo da vida e da aprendizagem continua, propondo uma
organizagdo metodolégica plural e adaptada as realidades dos estudantes IPOJUCA, 2022, p. 42).
Tais diretrizes destacam a importancia da flexibilizacdo curricular, da escuta ativa e da valorizagao dos
territérios, promovendo uma educagio significativa.

Adicionalmente, programas como o Bolsa Escola buscam incentivar a frequéncia dos
estudantes da EJA por meio de apoio financeiro. No entanto, apesar de importantes avangos, nem o
programa nem as diretrizes legais citadas — como a Lei n° 9.394/96, a Resolu¢io CNE/CEB n°
01/2021 e outras normativas — mencionam de forma direta a inclusao digital como fator essencial
para a insercio social na EJA.

Formagao docente e inclusao digital na EJA

A Educacio de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade essencial para garantir a inclusdo
social e educacional de pessoas que ndo conclufram seus estudos na idade apropriada (Resolugio
CNE/CEB n° 03/10). A inclusio digital, nesse contexto, ¢ fundamental para a formagao integral dos
estudantes e sua participacio ativa na sociedade. As rapidas transformacdes tecnoldgicas exigem que
a formacio docente contemple o uso pedagdgico das tecnologias, ampliando as oportunidades de
aprendizagem (Villasol, 2017). A alfabetizagdo digital, o pensamento ctitico e a seguranca na internet
devem ser contetdos recorrentes nas formacdes. A ado¢do de metodologias ativas, como ensino
hibrido e aprendizagem por projetos, contribui para tornar o processo mais dinimico e significativo.
Entretanto, a efetiva inclusdo digital enfrenta desafios, como a infraestrutura inadequada e o acesso
desigual dos estudantes (Martins, 2020).
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Além disso, a diversidade dos sujeitos da EJA exige sensibilidade dos docentes as trajet6rias
e saberes dos alunos. A formag¢io continua e colaborativa entre professores é essencial para o
enfrentamento dessas barreiras. Para Fernandes e Silva (2016), o uso das tecnologias nas escolas
promove avangos sociais ¢ educacionais. Almeida (2017) reforca que a formagdo dos docentes é
decisiva para a cidadania critica e reflexiva. Assim, a formagdo docente voltada para a inclusdo digital
deve ser continua, ética e critica, de modo a preparar os alunos para os desafios da sociedade digital
(Villasol, 2017).

Resultados e discussdes

A anilise dos desafios e das politicas publicas relacionadas a inclusio digital na EJA em
Ipojuca revela que, apesar da existéncia de politicas amplas, a implementacdo enfrenta obstaculos
significativos. A principal dificuldade identificada ¢ a desigualdade no acesso a internet e a dispositivos
tecnoldgicos, com a limitada conectividade e infraestrutura nas escolas, que dificulta a aplicacdo eficaz
das politicas publicas. A falta de recursos adequados, como salas de informatica e materiais digitais,
também contribui para a defasagem na implementacdo da inclusio digital na EJA. Outro ponto
crucial é a caréncia de formacio continua e especifica para os educadores, muitos dos quais nao estao
suficientemente preparados para integrar as tecnologias no ensino de maneira eficaz e humanizada.
Hssa lacuna na formacio docente compromete o uso pedagogico das tecnologias e prejudica o
processo de ensino-aprendizagem, tornando-o menos eficiente (Pesquisa Google Forms).

Embora as politicas publicas de inclusao digital sejam importantes, em Ipojuca nio existem
diretrizes especificas voltadas para a insercdo digital na EJA. As politicas atuais abordam a inclusiao
digital de forma geral, mas ndo conseguem atender de maneira eficaz as necessidades dessa
modalidade de ensino. Para que todos os alunos da EJA possam usufruir plenamente das tecnologias
educacionais, é essencial que as politicas publicas sejam aprimoradas e que sejam alocados os recursos
necessarios. Constatamos na pesquisa que 34,7% dos professores que atuam na EJA concluiram que
a formagio de Rede nio contribui para sua pratica pedagégica favorecendo ainclusio digital, 57,3%
reconhecem que o principal objetivo da formagio ¢ apenas cumprir a legislacdo, 52% dos
professores relataram que raramente é abordado o tema inclusdo digital na formacdo continuada,
apenas 64% dos professores conhece algumas politicas publicas que norteiam a EJA, 33,8% dos
alunos da EJA conseguem acessar o WhatsApp com orientacio e 38,7% dos professores que
participaram da pesquisa acreditam que a escola ndo contribui para a autonomia no uso de
tecnologias no dia a dia dos alunos.

Em conclusio, é fundamental fortalecer a implementacdo das politicas de inclusdo digital,
garantindo que sejam desenvolvidas politicas publicas especificas para a EJA. Além disso, é necessario
superar as desigualdades de acesso a tecnologia, melhorar a infraestrutura das escolas e promover a
formacio continua e especializada para os educadores. Somente assim serd possivel assegurar que a
inclusdo digital contribua efetivamente para a inser¢do social ¢ o desenvolvimento de uma educagio
mais inclusiva e de qualidade para os alunos da EJA.

Consideragoes finais

Diante da ctrescente demanda por inclusio digital como ferramenta de inser¢do social e
desenvolvimento educacional, em que medida as politicas publicas voltadas para a Educa¢io de
Jovens e Adultos (EJA) no municipio de Ipojuca/PE contemplam ag¢oes efetivas de inclusio digital,
e quais sdo os principais desafios e potencialidades para sua implementagio, especialmente no que se
refere a formacio docente e ao acesso equitativo as tecnologias.

Apesar das politicas existentes, ainda existem muitos desafios na implementag¢ao da inclusao
digital na EJA, tais como: desigualdade no acesso a internet e a dispositivos, em muitas regides do
Brasil, inclusive o municipio de Ipojuca, o acesso a internet de qualidade e a dispositivos tecnol6gicos



Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 21 — Coletinea Educa¢io — outubro/2025 ISSN 1809-3264

Pagina 110 de 110

ainda ¢ limitado, o que dificulta a eficcia das politicas publicas. Falta de formacao continua especifica
para os educadores, muitos professores da EJA ndo recebem formagdo adequada para integrar as
tecnologias no ensino de forma eficiente e humanizada. Infraestrutura deficiente nas escolas, muitas
escolas da EJA nio possuem infraestrutura adequada para implementar tecnologias, como
conectividade de internet, salas de informatica ou materiais digitais.

Portanto, embora existam politicas publicas para promover a inclusdo digital na EJA, no
municipio do Ipojuca nao tém politicas publicas especificas para a inclusao digital para insercio digital
de forma direta, as politicas publicas existentes remetem ao tema de forma ampla, é necessario
fortalecer a implementac¢io dessas iniciativas, garantir recursos adequados e superar as desigualdades
de acesso, para que todos os alunos da EJA possam se beneficiar plenamente das tecnologias
educacionais e instituir de forma clara como se efetivara a inclusdo digital para a insercdo social e a
formacio docente continuada especifica. Como continuidade desta pesquisa iremos propor a
atualizacdo das Diretrizes Municipais Pedagogicas e Operacionais da EJA.
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