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O DIARIO DE PESQUISA VIRTUAL COMO PRATICA PEDAGOGICA NA
CONTEMPORANEIDADE

Liliene Lopes Russell Maturana!

Resumo

O presente artigo possui como objetivo trazer a relevancia do diario de pesquisa virtual em Borba
(2001) e Barbosa (2007) através do WhatsApp como uma pratica pedagégica do cenatio
contemporaneo, sobretudo no contexto da formacio de professores em cursos de graduagao. Trata-
se de um recorte de um estudo que estd sendo desenvolvido com vinte discentes do curso de
graduacdao em Pedagogia na Universidade do Estado do Rio de Janeiro - UER] do Campus Maracani
no contexto da disciplina Trabalho e Conclusao de curso — TCC em Ciéncias Sociais e Educagio. A
respectiva proposta foi implementada em um grupo de WhatsApp ja existente que possibilitou um
espaco de escrita e reflexdo a partir das trocas de experiéncias, compartilhamento de percepgbes e
elaboragGes narrativas sobre as criticidades que permeiam as tecnologias digitais em rede em Feenberg
(2003), Selwyn (2017) entre outros. Nesse sentido, o didrio de pesquisa virtual mostrou-se um potente
dispositivo para o acolhimento de vozes e fortalecimento de praticas criticas que rompem com
leituras romantizadas para praticas mais reflexivas. Para tanto, o estudo insere-se na abordagem
complexa em Morin (2015) e multirreferencial em Ardoino (1998) com os cotidianos em Certeau
(2012), enfatizando a pluralidade de olhares e a riqueza das experiéncias formativas. Assim sendo, o
artigo evidencia a relevancia do didrio de pesquisa virtual ndo somente como recurso metodologico,
mas como pratica educacional que podera trazer ressignificacOes para os processos formativos
“docentesdiscentes’.

Palavras-chave: Diario de pesquisa virtual; Formacio de professores; Tecnologias digitais em rede.

Abstract

This article aims to highlight the relevance of the virtual research diary, as described by Borba (2001)
and Barbosa (2007), through WhatsApp as a pedagogical practice in the contemporary scenatio,
especially in the context of teacher training in undergraduate courses. It is an excerpt from a study
being developed with twenty undergraduate students in Pedagogy at the State University of Rio de
Janeiro - UER], Maracana Campus, within the context of the course "Final Project in Social Sciences
and Education". The proposal was implemented in an existing WhatsApp group, providing a space
for writing and reflection based on the exchange of experiences, sharing of perceptions, and narrative
elaborations on the critical aspects of digital network technologies, as discussed by Feenberg (2003),
Selwyn (2017), and others. In this sense, the virtual research diary proved to be a powerful tool for
welcoming voices and strengthening critical practices that break with romanticized readings, moving
towards more reflective practices. Therefore, this study is situated within the complex approach of
Mortin (2015) and the multi-referential approach of Ardoino (1998), along with the everyday
experiences of Certeau (2012), emphasizing the plurality of perspectives and the richness of formative
experiences. Thus, the article highlights the relevance of the virtual research diary not only as a
methodological resource, but also as an educational practice that can bring new meaning to the
formative processes of teachers and students.

Keywords: Virtual research diary; Teacher training; Digital network technologies.
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Introdugio

As tecnologias digitais em rede estdo cada vez mais compondo cenarios que atravessam a
contemporaneidade provocando inquietagdes e profundas mudangas nos modos cotidianos. E, no
campo educacional seus desdobramentos estdo cada vez mais visfveis seja na organizacdo do préprio
trabalho pedagdgico ou até mesmo em sua automacio docente como nos leva a refletir Feenberg
(2003) e Selwyn (2017). Logo, os impactos tecnolégicos nao se limitam em seus aspectos técnicos,
mas envolvem transformag¢des economicas, culturais, sociais e ideoldgicas que se refletem nos
cotidianos dentro e fora dos espagos educativos oficiais.

Nesse sentido, a pesquisa e a docéncia sdo constantemente desafiadas a passarem por
processos de reconfiguracoes na busca por dispositivos que possam dar sentido as experiéncias
mediadas pelas redes digitais. O diario de pesquisa virtual em Borba (2001) e Barbosa (2007) emerge
assim como um lugar privilegiado para registros, trocas de experiéncias e reflexGes para a construgio
de saberes no revisitar de suas proprias praticas.

O artigo parte dessa perspectiva e tem como propésito enfatizar a relevancia das experiéncias
nos usos do diario de pesquisa virtual com os discentes do curso de pedagogia na Universidade do
Hstado do Rio de Janeiro — UER] no campus Maracani. No ultimo semestre de 2024, os discentes
do sétimo periodo participaram de uma experiéncia que utilizou o grupo no WhatsApp da disciplina
Trabalho de Conclusdo de curso — TCC em Ciéncias Sociais e Educacio como lugar de didlogos e
construcdes. Esse recorte buscou refletir sobre a relevancia desta pratica na contemporaneidade ndo
somente como um dispositivo metodolégico, mas como uma possibilidade formativa que integra os
cotidianos educativos certorianos as potencialidades das tecnologias digitais em rede através da
abordagem metodolégica da multirreferencialidade em Ardoino (1998) e complexidade em Morin
(2015).

Revisio de Literatura

Tanto o pensamento multirreferencial proposto por Ardoino (1998) e complexo em Motin
(2002) compartilham uma fundamental preocupacio na recusa da simplifica¢io e fragmentacio do
conhecimento para uma visao plural e holistica. Para Morin (2002):

Temos de mudar de mundo. O universo herdado de Kepler, Galileu, Copérnico,
Newton e Laplace era um universo frio, gelado, de esferas celestes, de
movimentos perpétuos, de ordem impecavel, de medida e de equilibrio. Temos
de troca-lo por um universo quente, de nuvem ardente, de bolas de fogo, de
movimentos irreversiveis, de ordem misturada com a desordem, de gasto, de
desperdicio e de desequilibrio. O universo herdado da ciéncia classica estava
centrado. O novo universo é acéntrico, policéntrico. Morin (2002, p.63)

Nesse viés, o autor compreende o pensamento complexo com o objetivo central em
possibilitar conexdes entre os elementos. Conexdes que ndo podem compreender o mundo a partir
de percepe¢des simplistas que nio enxergam a concretizacio de andlises mais profundas devido ao seu
isolamento ou linearidade dos fatos. Portanto, “O pensamento complexo ¢ o pensamento capaz de
reunir (...), de contextualizar, de globalizar, mas a0 mesmo tempo, capaz de reconhecer o singular, o
individual, o concreto.” Motin e Le Moigne (2000, p.207).

Tratam-se de condi¢des que fomentaram em Morin, Pena-Vega e Paillard (2004) o conceito
de religacio dos saberes, advindo da ideia da reconexdo dos conhecimentos que sofreram
fragmentagGes pela ciéncia moderna com a finalidade de ampliar a leitura de mundo, nos remetendo
a compreensio de que “ uma disciplina ndo ¢ suficiente para dar conta de todos os problemas
tocantes a ela”, uma vez que “ (.) hd nog¢des que circulam e, com frequéncia, atravessam
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clandestinamente as fronteiras, sem serem detectadas pelos alfandegueiros.” Motin, Pena-Vega e

Paillard (2004, p.24)

Nessa perspectiva, os autores entendem que ao superar esses vieses, chegaremos a uma
compreensdo holistica e interdisciplinar, nos apontando a religacdo de saberes como algo
fundamentalmente importante, para nos fazer elevar o pensamento, entre outras questoes, sobre as
petspectivas ambientais, sociais, economicas, politicas e culturais na contemporaneidade.

Por essas razoes, Ardoino (1998) entende que ao analisar a realidade como algo
multirreferencial e, portanto, multidimensional, poderia inviabilizar  reducionismos, trazendo
significativas cooperagoes, cuja intencionalidade poderia favorecer o pensamento plural de
abordagens integrativas dos fatos que se desenvolvem sobre as incompletudes do conhecimento e o
chio das incertezas, cuja complexidade proposta por Morin (2015) poderia ser interpretada pelo
inacabamento frente a constru¢io de saberes como processo reiventado.

E esse interrogar de modo continuo, na leitura de um cenario complexo que ird refletir o
carater da multirreferencialidade ao admitir as transformacoes, a mutabilidade e a abertura a novas
perspectivas pelo pesquisador.

Através desse elucidar, podemos inferir que o outro ponto de conexao entre a complexidade
e a multirreferencialidade consiste nas abordagens sobre os erros e as proprias incertezas como
elementos estruturantes.

Morin (2015), nos possibilita inferir que os processos inerentes a constru¢io de
conhecimentos, passam por complexidades que percebem o erro como algo favoravel por interpreta-
los como parte dos encadeamentos cognitivos. Ja em Ardoino (1998), temos a revelacio de que na
multirreferencialidade, a nogdo consiste na concep¢io da inexisténcia de perspectivas imutaveis e
absolutas que nos remete a valorizagdo de diferentes abordagens sobre o objeto investigado.

Efetivamente, o carater incerto, plural e ndo reducionista que sinalizam os problemas da
contemporaneidade como multiplos e transversais, sujeitos aos erros, como esséncia transdisciplinar
em constante movimento, reforcam os questionamentos sobre as estruturas que compde as
disciplinas cujo isolamento ndo permite compreensGes mais profundas.

Em consequéncia, Ardoino (1998) sustenta que o pensamento multirreferencial, mais do que
pedir, exige que o pesquisador possua experiéncias de leituras de mundo que possam agtregar
contribui¢Ges significativas entre diferentes areas. Agregacdes voltadas para o entiquecimento de
analises mais profundas que necessitam de criticidades por meio de interconexdes profundas,
complexas e incertas.

Nesse contexto multirreferencial e complexo, o didrio de pesquisa em Borba (2001) e
Barbosa (2007) tem sido reconhecido historicamente como um forte aliado aos processos
investigativos a2 medida que possibilita a sistematizagdo de registros, sentimentos, impressdes ¢
reflexdes sobre experiéncias em andamento. Quando transposto para o ambiente virtual, ele passa a
agregar dimensdes outras, sobretudo ao se inserir em espacos digitais de interagdes em rede.

Borba (2001, p. 28) nos evidencia que os detalhes relevantes que envolvem o didrio de
pesquisa como um dispositivo sdo aqueles que se estabelecem nas relagdes intrapessoais e
interpessoais. De acordo com o autor, o didrio de pesquisa:

Consiste em escrever no dia a dia, como num didrio, os pequenos fatos
organizados em torno de um vivido, dentro de uma institui¢éo: seu trabalho, sua
conjugalidade, sua relagdo com uma crianga, com uma pesquisa € consigo mesmo,
etc. Ndo menos que trés ou quatro dias por semana, anotar um fato marcante, um
encontro, uma reflexdo, uma leitura, um conflito, um estudo, etc. Ele é mais do



Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas 4reas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — n°. 58 — vol. 06 — fevereiro/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 7 de 75

que um diario intimo, pois nele vocé expressa, conta sua relagio com uma
instituicio ou vérias. E aconselhavel baté-lo 4 maquina (ou digitd-lo). E, também,
fazé-lo circular num circulo restrito de pessoas, amigos, etc. Nesta técnica nos
temos a dimensio pedagdgica. Pode haver também uma troca interindividual
desses escritos, e isso cria relacdes extremamente fortes. E um dispositivo e um
processo. Se formar nio ¢é instruir... E primeiro refletir, é pensar uma experiéncia
vivida”. Borba (2001, p. 28).

O pensamento propOe a escrita cotidiana como praticas formativas reflexivas para além da
simplicidade do registro, pois ao reorganizar os fatos, os encontros e as reflexdes, Borba (2001)
prioriza o processo da escrita como meio que traz sentido a experiéncia vivida, favorecendo um
processo continuo de autoformacao. A ideia ¢ o compartilhamento de experiéncias significativas
como fortalecimento de vinculos que ampliem perspectivas como uma proposta que ao se aproximar
da ‘pesquisaformacio’ na valotrizagio de subjetividades como fonte legitima de construcio de saberes,
acaba por cooperar para a poténcia das aprendizagens significativas.

Ao nio se limitar aos registros individuais, ele pode constituir-se como um dispositivo de
cunho coletivo capaz de gerar processos de trocas e construcdes ressignificadas por diferentes
sentidos. Ao possibilitar um lugar de fala que permita aos sujeitos em formagdo académica
expressarem as suas percepcdes, fomenta um espago interativo que amplia a nocdo de autoria,
estimulando o engajamento a partir da criagdo de possibilidades que dialoguem com a coletividade.

No contexto da formacido essa pratica assume forte relevancia, pois o diario de pesquisa
virtual se torna um espaco onde as relacdes ‘docentesdiscentes’ 2 podem problematizar os seus cotidianos,
revisitando suas compreensdes na construcio de caminhos para praticas outras. No caso da pesquisa
em andamento, a utiliza¢do de textos ctiticos sobre as tecnologias digitais em rede atuou como um
dispositivo que incentivava a participacio na plataforma do WhatsApp, ultrapassando as dimensoes
técnicas no alcance do plano de formagao critica e reflexiva.

Sob tal perspectiva, o diario de pesquisa, para além de ser um dispositivo, torna-se um
processo reflexivo sobre a propria “experiéncia vivida”, oportunizando momentos que oportunizem a
formacao dos sujeitos a partir de versdes ainda mais elaboradas. Por assim dizer, Barbosa (2010, p.
36), compreende que o intuito do didrio de pesquisa “wdo ¢ usd-lo como instrumento para aprender a esconder
nossas implicagoes” criando impossibilidades para as manifestacdes relacionadas aos nossos interesses.
Mas, em “aprender a lidar, a expor, a desdobrar, a jogar com nossas implicagies, para que aquilo que produzinos
Seja uma extensao nossa e vice-versa. Para que tenba sentido” (p.36). Sentidos outorgados que possam nos
fazer pensar sobre as nossas proprias reflexdes, percebendo outros pontos de vista que ndo haviamos
obtido anteriormente e, a partir dessa andlise, podermos avangar nos conhecimentos em favor da
vida e da ciéncia.

Desse modo, Barbosa; Pinheiro e Nunes (2009), também abordam sobre o didrio de pesquisa
virtual como uma estratégia que cria possibilidades para a formac¢io dos sujeitos. Por meio das
experiéncias praticas, a partir da utilizacdo do diario de pesquisa virtual, através do curso de mestrado
em educacio na Universidade Metodista de Sio Paulo (UMESP), cle foi sendo cada vez mais
compreendido como um forte aliado na perspectiva da sistematizacio das informagdes,
especialmente na pratica da escrita, reescrevendo ideias e posicionamentos.

Diante desses fatores, os autores propuseram uma discussdao que valotizassem a pratica dos
usos do diario de pesquisa no contexto da educacio a distdncia, a partir dos dados emersos na
disciplina “Educacdo ¢ tecnologia da informagao e comunicagio - fundamentos e perspectivas criticas” , constituindo

2 Inspirados nas perspectivas cotidianistas em Alves (2008), adotaremos os usos das expressdes ‘espacostemporais’, dentre
outras jungdes, com a finalidade de marcarmos os sentidos e a forga politica das palavras que buscam superar a
dicotomizagio construida no periodo da ciéncia moderna.
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produgdes de conhecimentos outras, cujo intuito era levantar reflexdes sobre as transformagdes
tecnologicas no cenario educativo contemporaneo.

Segundo os autores,

Ao longo das aulas e pelo modo como foram transcorrendo as atividades
programadas pelo curso, fomos nos dando conta de que tinhamos no diario de
pesquisa uma estratégia importante como forma de distanciamento e
possibilidade reflexiva nas histérias formativas de cada um de nés. Barbosa;
Pinheiro e Nunes (2009, p. 163).

Nesse sentido, como resultado, os discentes organizavam o didrio de pesquisa virtual como
seu “didrio formativo”, registrando as suas diferentes reacOes sobre os temas propostos durante as aulas
online. E nesse sentido que, “ndo se trata de anotar tudo o que eles veem, mas aquilo que lhe faz sentido, gue
desperta reflexcoes ou sentimentos (...) aquilo que os angustia e os envolye” Barbosa (2010, p.55).

Nessa analise, Barbosa (2010, p.73) nos mostra sobre as diferentes situagbes e momentos em
que poderemos recotrer ao diario. De acordo com a sua concepciao, quando nos propomos a realizar
os registros dos nossos processos formativos no contexto do cendrio académico, poderemos utilizar
o “didrio de formagao”. Porém, se a intencio for registrar todos os fatores que estejam relacionados com
a propria vida cotidiana e as reflexGes sobre o vivido, poderemos langar mao do “didrio pessoal’. B, se
a proposta for registrar os percursos investigativos para o desenvolvimento da pesquisa, teremos
assim o “didrio de pesquisa” com suas vivéncias, experiéncias, reflexdes e emoc¢des que podem
influenciar determinadas escolhas.

Por sua vez, inserido em contextos que intensificam os discursos sobre os usos das
tecnologias digitais em rede, o didrio de pesquisa virtual pode nos trazer significativas contribuicoes
para problematizarmos os discursos hegemonicos que frequentemente romantizam o teor
tecnologico.

Para Feenberg (2010):

(...) as diferencas do modo como os grupos sociais interpretam e usam objetos
técnicos ndo sio meramente extrinsecas, mas produzem uma diferenca na propria
natureza destes objetos. O que o objeto é para os grupos é que, em ultima
instancia, vai decidir seu destino e também vai determinar no que se ele se tornara
quando for redesenhado e melhorado, com o passar do tempo. Se isto for
verdade, entdo, nés sé poderemos entender o desenvolvimento tecnolégico a
partir somente do estudo da situagéo socio-politica dos varios grupos envolvidos
neste processo Feenberg (2010, p. 8).

O autor destaca a dimensdo social das tecnologias indicando que os objetos técnicos nao
possuem significados neutros, mas sim com sentidos e func¢des moldadas pelas interpretacdes e
praticas dos grupos sociais que os utilizam. Essa compreensio desconstrdi a visdo determinista que
percebe as tecnologias somente como instrumentos auténomos de progresso, ressaltando que sio
influenciadas por apropriacdes, disputas e ressignificacdes no interior de contextos historicos
politizados.

Essa analise torna-se fundamental sobretudo no campo educacional quando as institui¢gdes
escolares ao adotarem as plataformas digitais ndo estdo se colocando apenas como dispositivos, mas
estabelecer praticas que podem tanto reforcar os discursos hegemonicos como mera
instrumentaliza¢io técnica ou até mesmo a romantizacio da inovacdo, quanto ainda criar
possibilidades para os usos criticos e emancipatérios. Nessa perspectiva, o que se faz com a tecnologia
podera influenciar diretamente naquilo que ela podera se tornar no cotidiano pedagégico.
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Logo, se a pratica docente se limita a reproduzir modelos oferecidos pelas corporagdes
tecnoldgicas, as tecnologias digitais em rede tendem a se consolidarem como mecanismos de
vigilancia, controle ou padronizagdo. Entretanto, ao serem incorporadas de maneira critica, em
constante didlogos com a construcdo dos saberes com os sujeitos, as mesmas podem se
transformarem em dispositivos para a colaboracio e criagdo coletiva de conhecimentos.

Portanto, as concepg¢des de Feenberg (2010) sustentam a ideia de que o contexto educativo
nio pode ser somente consumidor passivo de recursos digitais, mas em assumir papeis ativos de
ressignificacoes no redesenho das préprias tecnologias digitais a partir de usos criticos que nos exigem
reconhecer de que nio sdo neutras, mas atravessadas por relages ideoldgicas de poder como visto
em Selwyn (2017). Para este, é na transferéncia das responsabilidades pedagdgicas aos sistemas
algoritmicos que se pode esvaziar o papel da criticidade docente pois “quanto mais tarefas de ensino
sao delegadas as maquinas, menos espago resta para o julgamento humano e a interacdo social”.
Selwyn (2023, p.13). Processos que tendem a reforcar a mercantilizacdo através da padronizacio
educativa, tornando essencial aprofundar a reflexio critica sobre a automacio de maneira continua.

Diante do exposto, mais do que a simplicidade dos usos, o diario de pesquisa virtual pode se
constituir em oportunidades de reflexGes criticas sobre as implicagdes e as potencialidades da
mediacdo digital em rede no cenario formativo educacional. Dessa maneira, o didrio de pesquisa
virtual se apresenta nao somente como um dispositivo pedagdgico, mas uma pratica contemporinea
que responde as demandas da multirreferencialidade e da complexidade tdo presentes na propria
estrutura dos cotidianos formativos.

Procedimentos metodolégicos

Resulta de um recorte de uma experiéncia que esta sendo realizada em uma pesquisa de
doutorado em educacio na Universidade Esticio de S — UNESA desenvolvida na Universidade do
HEstado do Rio de Janeiro — UER] e financiada pela Coordenacio de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior — CAPES. O estudo utilizou a abordagem complexa em Morin (2015) e
multirreferencial com os cotidianos em Ardoino (1998) buscando compreender as percepgdes sobte
as tecnologias digitais em rede de vinte discentes do sétimo perfodo do curso de graduacio em
Pedagogia no campus Maracani. O diatio de pesquisa virtual foi implementado através do grupo de
WhatsApp da disciplina Trabalho de Conclusio de curso (TCC) em Ciéncias Sociais e Educac¢do no
ultimo semestre do ano de 2024.

Resultados e discussao

O encontro com o diario de pesquisa virtual revelou-se uma experiéncia acolhedora e repleta
de ressignificacdes para as discentes envolvidas. O grupo no WhatsApp que a principio destinava-se
a discussoes préprias da disciplina, transformou-se em um espaco de partilha e colaborag¢des coletivas.
Nos quais as discentes puderam registrar impressdes, trocas de ideias e construgdes de sentidos sobre
as suas proprias experiéncias formativas sobre as tecnologias digitais em rede. A natureza virtual do
didrio favoreceu continuas interagdes que permitiram os sujeitos investigados se sentirem a vontade
para expressarem suas percepgdes ¢ questionamentos.

A experiéncia formativa evidenciou que o uso de dispositivos digitais cotidianos, quando
ressignificados criticamente podem criar lacos de fortalecimentos e engajamentos que estimulam
reflexdes de cunho mais profundo. Entre essas reflexdes, podemos destacar nio somente os
beneficios da automagdo docente propagado pelas grandes corporagdes tecnoldgicas como a
resolucao de tarefas mais burocraticas tais como a corre¢ao das atividades e a propria personalizacdo
do ensino, mas também os seus maleficios como a precarizagio docente, a homogeneizagio do
ensino e a possibilidade de desemprego.
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O que de certa maneira, desencadeou problematizacGes outras acerca das tecnologias digitais,
sendo perceptivel que a pratica do diario contribuiu para tensionar compreensdes simplistas no
favorecimento de discussoes pluralizadas e complexas. Movimento que nio se deu de forma isolada,
mas foi fomentada pelo espago coletivo de didlogo de vozes em acolhimento e ressonancias. Assim
sendo, o diario de pesquisa virtual acaba por se consolidar como um dispositivo que para além dos
limites investigativos, aponta para possibilidades outras no cendrio educacional contemporineo em
sua complexidade e multirreferencialidade.

Consideragdes finais

O presente artigo buscou discutir a relevancia critica do diario de pesquisa virtual como
pratica pedagdgica do cenario contemporaneo, a partir de expetiéncias realizadas com os discentes
do curso de graduagio em Pedagogia da UER]/Maracana sobre as suas percepgoes referentes aos
usos das tecnologias digitais em rede. Os resultados parciais mostraram que o didrio de pesquisa,
quando inserido em um ambiente digital interativo, pode favorecer o acolhimento, a expressio e a
construcdo coletiva de saberes.

Mais do que um dispositivo metodolégico, o diario de pesquisa virtual mostrou-se um espago
formativo que articula os cotidianos educativos as potencialidades tecnolégicas sem desconsiderar a
necessidade de reflexGes criticas. Ao se constituir como pratica pedagdgica, ele se apresenta como
uma possibilidade potente para a formac¢io docente a2 medida que promova processos de escrita,
didlogo e ressignificacdo das experiéncias formativas.

Assim sendo, utilizamos o didtio de pesquisa virtual por ser um dispositivo de natureza
dindmica que nos permite registrar de maneira continua acontecimentos relevantes ao longo da
investigacdo. Além disso, a possibilidade de compartilhamento dos pares qualifica o debate ¢ a
construcdo critica do conhecimento com profundidade e coeréncia metodolégica.
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INTERSECCIONALIDADE, RACA, CLASSE E TERRITORIO:
EXCLUSAO SOCIAL E CRIMINALIZACAO DE ADOLESCENTES NEGROS EM
CONFLITO COM A LEI NO BRASIL

Mateus Magalhies da Silva3
Maria José de Jesus Alves Cordeiro*

Resumo

Hste artigo investiga como a interseccionalidade entre raca, classe e territrio contribui para a exclusdo
social de adolescentes negros em conflito com a lei no Brasil. Por meio de pesquisa qualitativa, com
base em revisdo bibliografica e analise de conteddo, buscou-se compreender os mecanismos
estruturais e simbolicos que intensificam a vulnerabilidade dessa juventude. Os resultados indicam
que o racismo estrutural, aliado a pobreza e a segregacdo tertitorial, configura um sistema de
violéncias que atravessa a experiéncia desses adolescentes, limitando seu acesso a cidadania, a
educacdo e as oportunidades profissionais. Observou-se que os estigmas raciais e as praticas
institucionais discriminatérias reforcam a criminalizacio da juventude negra, especialmente nos
contextos periféricos. A interseccionalidade se mostrou uma ferramenta analitica potente para revelar
as camadas de opressio sobrepostas que marcam essas trajetorias. Apesar das limitacSes
metodolégicas, os achados oferecem subsidios importantes para a formulagdo de politicas publicas
mais justas e para o fortalecimento do debate sobre equidade racial e justica social.

Palavras-chave: Juventude negra; Interseccionalidade; Racismo estrutural; Exclusao social.

Abstract

This article investigates how the intersection of race, class, and territory contributes to the social
exclusion of Black adolescents in conflict with the law in Brazil. Through a qualitative study based
on literature review and content analysis, the research aimed to understand the structural and
symbolic mechanisms that intensify their vulnerability. The findings indicate that structural racism,
combined with poverty and territorial segregation, forms a system of violence that shapes the
expetiences of these youths, restricting their access to citizenship, education, and professional
opportunities. Racial stigmas and discriminatory institutional practices reinforce the criminalization
of Black youth, especially in marginalized urban areas. Intersectionality emerged as a powerful
analytical tool to reveal the ovetlapping layers of oppression. Despite methodological limitations, the
results provide significant insights for developing fairer public policies and advancing the debate on
racial equity and social justice.

Keywords: Black youth; Intersectionality; Structural racism; Social exclusion.

Introdugao

A populagdo negra brasileira, sobretudo a juventude negra em situacdo de vulnerabilidade
social, enfrenta multiplas formas de opressdo que se entrelacam e se aprofundam por meio de
estruturas historicas e sociais como o racismo, a pobreza e a segregacio territorial. Essas estruturas
operam de maneira interdependente e tém produzido, ao longo do tempo, processos sistematicos de
exclusdo e marginalizacdo. O racismo estrutural no Brasil, ainda que frequentemente naturalizado,
mantém praticas de estigmatizaciio e violacio de direitos, especialmente nas periferias urbanas, onde
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vivem majoritariamente jovens negros. HEsses adolescentes enfrentam um cotidiano marcado pela
negacio simbolica de sua humanidade, pela violéncia institucional e pela restricdo ao acesso pleno a
politicas puablicas, como educa¢io, satde e seguranca.

Neste contexto, a interseccionalidade entre raca, classe e territério torna-se um ponto de
partida fundamental para compreender os mecanismos que sustentam as desigualdades sociais
enfrentadas pela juventude negra. A literatura aponta que a mera condi¢do de ser negro, aliado a
pobreza e a0 pertencimento a espagos marginalizados, intensifica a vulnerabilidade de adolescentes
negros e negras, afetando diretamente sua trajetéria escolar, inser¢do no mercado de trabalho e
expectativas de vida. Ainda que o conceito de adolescéncia esteja historicamente associado a uma
fase de crescimento, experimentacio e formagio de identidade, para muitos jovens negros essa etapa
¢ vivenciada com dor, exclusio e estigmatizacio, em razdo dos marcadores sociais que carregam.

Diante disso, o presente estudo propde-se a investigar como se articulam os processos de
exclusio social e racial vivenciados por adolescentes negros em conflito com a lei, considerando o
papel das instituicoes publicas e o peso simbdlico das representagSes sociais sobre esses jovens. O
objetivo geral é analisar de que modo a interseccionalidade entre raga, classe e territério contribui
para a construcdo de trajetorias marcadas por violéncias simbdlicas e institucionais. Especificamente,
busca-se: compreender os mecanismos de racializacio que operam na sociedade brasileira; identificar
praticas institucionais que reproduzem desigualdades; e refletir sobre os desafios enfrentados por
esses adolescentes no acesso a direitos basicos.

A relevancia do estudo reside na urgéncia de compreender e enfrentar as dindmicas do
racismo estrutural que afetam a juventude negra, especialmente no contexto das politicas
socioeducativas e do sistema de justi¢a. Ao dar visibilidade a essas experiéncias, pretende-se contribuir
com o debate académico e com a construgdo de estratégias que possibilitem uma atuac¢do mais justa
e igualitaria por parte do Estado e da sociedade.

Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa qualitativa, com base em revisdao bibliografica
e analise de autores que discutem os conceitos de racismo estrutural, interseccionalidade, exclusio
social e juventude negra. A abordagem adota uma perspectiva critica e interseccional, buscando
identificar os atravessamentos que moldam a experiéncia desses adolescentes e problematizar as
estruturas sociais que sustentam a desigualdade racial no Brasil.

Caminhos teérico-metodolégicos percorridos

A presente pesquisa se caracteriza como um estudo qualitativo, com enfoque descritivo e
analitico, cujo objetivo principal foi compreender, a partir de uma abordagem critica e interseccional,
0s mecanismos sociais, institucionais e simbolicos que contribuem para a exclusio e marginalizagio
de adolescentes negros em conflito com a lei no Brasil. A escolha pela abordagem qualitativa justifica-
se pelo interesse em aprofundar a andlise das experiéncias sociais e das representa¢des culturais que
moldam a vivéncia desses sujeitos, permitindo uma leitura mais sensivel e interpretativa da realidade.

O método utilizado foi a pesquisa bibliografica, fundamentada na analise de referenciais
tebricos contemporineos que discutem temas como racismo estrutural, interseccionalidade,
juventude negra, desigualdade social e institucionalizacdo da violéncia. Os autores selecionados para
compor o referencial teérico — como Akotirene (2019), Vinuto (2024), Costa (2024), Silva e Diogo
(2023), entre outros — foram escolhidos por sua relevancia na producdo académica sobre relagoes
raciais, sociologia da juventude, politicas publicas e direitos humanos.

A coleta de dados foi realizada por meio da selegio criteriosa de publicagbes académicas
disponiveis em repositérios digitais, bases de dados indexadas (SciELO, CAPES, Google Scholar),
dissertagdes, artigos clentificos e relatorios institucionais. Os critérios de inclusio envolveram
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produgdes publicadas entre os anos de 2019 e 2025, que tratassem especificamente de adolescentes
negros, medidas socioeducativas, racismo estrutural ou interseccionalidade. Textos que nio
dialogassem com o recorte tedrico-metodologico da pesquisa foram excluidos.

A anilise dos dados seguiu a técnica de andlise de contetido conforme proposta por Bardin,
que permite examinar de forma sistematica e aprofundada os significados comunicados nos textos.
Essa técnica visa proporcionar maior clareza na interpretacio das mensagens, favorecendo a
organizacdo dos dados em categorias e temas relevantes. O processo analitico seguiu as etapas
classicas descritas pela autora: pré-analise, exploracdo do material, codificacdo e categorizagio,
finalizando com a produgio de inferéncias (Bardin, 1977).

E importante destacar que a presente pesquisa apresenta limitacoes inerentes ao seu carater
bibliografico. A auséncia de entrevistas ou observag¢oes diretas impede a captacdo de relatos em
primeira pessoa, o que poderia enriquecer a andlise com dados empiricos mais subjetivos. Ainda
assim, entende-se que a fundamentagdo tedrica utilizada oferece subsidios suficientes para refletir
sobre a problematica central do estudo.

Do ponto de vista ético, por se tratar de uma pesquisa bibliografica, nao houve necessidade
de submissdo a0 Comité de Ftica em Pesquisa com Seres Humanos. Contudo, todos os autores e
obras utilizados foram devidamente referenciados, respeitando-se os direitos autorais e a integridade
intelectual das fontes.

A metodologia escolhida mostrou-se adequada aos objetivos propostos, permitindo uma
analise critica das desigualdades enfrentadas por adolescentes negros em contextos de
vulnerabilidade. Com base nessa abordagem, foi possivel demonstrar como a interseccionalidade
entre raca, classe e territorio opera como eixo estruturante das experiéncias de excluso, discrimina¢io
e violacao de direitos.

Revisio de literatura, discussio e resultados

A articulagio entre classe social e raca é um dos principais fatores que explicam a
marginalizacio da populagio negra no Brasil. A interseccionalidade entre esses dois marcadores —
sobretudo quando se trata da populacio negra, composta por pessoas pretas e pardas — revela-se
como eixo central para a compreensio das desigualdades sociais. Tal perspectiva permite uma analise
mais sistematizada da realidade, pois fornece um aparato tedrico e metodolégico capaz de evidenciar
a indissociabilidade entre estruturas como racismo e capitalismo. Embora a autora também discorra
sobre o cisheteropatriarcado como marcador de género, essa dimensio nao sera objeto deste estudo,
a fim de delimitar melhor o recorte tematico e o foco da pesquisa (Akotirene, 2019).

O conceito de “raga” foi historicamente construido com o objetivo de justificar a exploracio,
a segregacdo e a perpetuagio da desigualdade social. Apesar de inexistente sob o ponto de vista
biolégico, foi empregado para diferenciar colonizadores europeus de povos colonizados, como
indigenas e africanos. A racializagio serviu como estratégia de dominagdo, associando os
considerados “inferiores” a ignorincia e a auséncia de bens e tecnologias. Essa légica permanece

presente nas sociedades contemporaneas, especialmente nos contextos latino-americanos (Costa,
2024).

O racismo atua como mecanismo de exclusio social ao marginalizar grupos racializados
historicamente. Mesmo quando velado, estd presente nas praticas cotidianas e normas sociais,
revelando-se estrutural, por sustentar a organizacio politica e econdémica da sociedade. No Brasil,
esse processo culminou em uma politica de branqueamento que incentivava a miscigena¢do como
forma de “melhorar” a populacdo. Muitos negros, diante dessa pressao simbolica, abandonaram
praticas culturais e identitarias para se adequar aos padrdes impostos. Todavia, tal politica falhou em
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seu intento de embranquecer totalmente a populacio, contribuindo para o reforco da hierarquizagio
racial entre brancos e negros, perpetuando estigmas e desigualdades (Costa, 2024).

Estudos demonstram que adolescentes negros recebem tratamento mais rigoroso nas
unidades socioeducativas quando comparados a adolescentes brancos. Essa diferenciacio se da a
partir de uma percepcdo social que associa a negritude a criminalidade, caracterizando o racismo
estrutural. Essa estrutura de exclusao opera tanto no plano fisico — pela segregacio geografica das
periferias — quanto no simbdlico — pela estigmatizacdo do corpo negro como perigoso. Ainda que a
escraviddo tenha sido formalmente abolida, as dinamicas sociais continuam reproduzindo os mesmos
padrdes de dominagdo e vigilancia, legitimando praticas segregacionistas como naturais (Vinuto,
2024).

O racismo velado também se manifesta quando hd negacdo institucional de praticas
discriminat6rias. Em determinadas unidades socioeducativas da Regiao Sudeste, agentes publicos
negam a existéncia de racismo contra adolescentes negros, embora pesquisas qualitativas revelem o
contrario. Essa negacdo configura o chamado racismo por denegacio, que recusa admitir o racismo
a0 mesmo tempo em que o teproduz nas praticas sociais e nos esteredtipos. A auséncia de
responsabiliza¢io histérica pelo petfodo escravocrata contribui para a manutencdo de uma “neurose
cultural”’, em que se afirma uma falsa igualdade, mas se reforcam desigualdades. Nesse cenatio,
adolescentes negros enfrentam mais obstaculos para acessar o ensino supetior e oportunidades de

trabalho qualificadas, em comparacdo com adolescentes brancos de classes média e alta (Valentim;
Souza, 2020).

A anilise da desigualdade social no Brasil exige uma abordagem que va além da dimensao
econdmica, pois o fator racial também exerce papel determinante na exclusio de patcelas
significativas da populagdo. Por esse motivo, torna-se essencial considerar a interseccionalidade entre
classe e raga, uma vez que a combinagao desses elementos acarreta violéncias especificas e contextos
de vulnerabilidade. Historicamente, a populacdo negra tem sido inferiorizada tanto por sua cor de
pele quanto por suas expressOes culturais de origem africana e ctioula, sendo frequentemente
associada a estigmas como “delinquente” ou “jovem infrator” (Silva; Diogo, 2023).

Adolescentes negros enfrentam multiplas formas de agressGes racistas, sejam elas explicitas
ou sutls, 0 que pode ocasionar impactos negativos tanto no aspecto psicolégico quanto no fisico.
Hssas experiéncias de violéncia resultam em processos de desvalorizacio e exclusio social,
dificultando o acesso a boas oportunidades educacionais e profissionais. Muitas vezes, resta a esses
jovens apenas ocupag¢bes subalternas. Assim, a fase da adolescéncia, que deveria ser marcada por
descobertas e desenvolvimento pessoal, torna-se, para o jovem negro em condi¢io de pobreza, um
periodo de dor e estigmatizagio, refletindo as desigualdades raciais e sociais que os atravessam (Santos
et al., 2024).

O acesso aos melhores postos de trabalho no sistema capitalista revela-se desigual, pois
fatores como raga, género, idade e localizacio residencial influenciam diretamente nas oportunidades
oferecidas. Jovens que vivem em regides periféricas, por exemplo, enfrentam desvantagens em
relagdo aqueles que residem em bairros nobres. A pobreza, aliada a condic¢do racial, impacta
diretamente no modo como os individuos sdo percebidos e inseridos na coletividade. Dessa forma,
a juventude negra vivencia essa etapa da vida de forma distinta, marcada por exclusGes sociais,
enquanto os jovens brancos tendem a experimentar condi¢des mais favoraveis (Valentim; Souza,
2020; Silva, 2024).

Nesse contexto, a interseccionalidade se apresenta como ferramenta tedrica fundamental
para compreender as multiplas violéncias e vulnerabilidades simbdlicas que atingem adolescentes
negros em contextos periféricos. Fatores como racismo, heteronormatividade, colonialismo e
desigualdade de classe ndo atuam isoladamente, mas em conjunto, produzindo opressoes que se
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sobrepoem. Quando um adolescente reune caractetisticas como ser negro, pobre e homossexual, a
intensidade das opressGes tende a se multiplicar, agravando ainda mais sua condicio social (Silva et
al., 2024).

A desigualdade social brasileira esta profundamente enraizada no racismo, seja ele estrutural
ou institucional, e manifesta-se principalmente por meio da cor da pele. A popula¢io negra é a mais
afetada pela pobreza e pelas condi¢bes precarias de vida, pois esse sistema desigual é racialmente
orientado. A intersecdo entre raga e pobreza empurra a maioria dos negros para areas periféricas
desprovidas de infraestrutura basica, como escolas, postos de saude, saneamento e seguranc¢a. Assim,
adolescentes negros moradores de periferias enfrentam desvantagens significativas no acesso a
educacio de qualidade, a0 mercado de trabalho e a melhoria de vida. Os marcadores sociais de raca,
territério e idade sdo cruciais para compreender a reproducdo das desigualdades sociais e os
mecanismos de poder que a sustentam (Lima, 2023).

A violéncia dirigida a populacio negra deve ser compreendida a partir da articulacdo entre
diversos marcadores sociais, como raca, pobreza e territorio. Quando esses fatores se somam,
aumentam consideravelmente as chances de um individuo negro ser alvo de diferentes formas de
violéncia, tanto aquelas explicitas e fisicas quanto aquelas silenciosas e simbolicas. Um exemplo dessa
violéncia velada ¢ a recusa disfarcada em processos seletivos, quando se informa que a vaga ja foi
preenchida, sem justificativas claras. Além disso, a presenca do racismo estrutural nas instituicdes
publicas, especialmente nas forcas policiais, evidencia como essas praticas estdo enraizadas na
sociedade. Dessa forma, o racismo, quando aliado a pobreza e a territorializacdo da exclusio, constitui
um mecanismo central na producio da marginalizacio da populacio negra, sendo reproduzido de
maneira inconsciente e cultural na sociedade brasileira (Silva et al., 2024).

A populagio negra no Brasil enfrenta diversas formas de violéncia, muitas das quais
decorrem da dificuldade que parte da sociedade tem em reconhecer plenamente sua humanidade. A
imagem social construida em torno do ideal de pessoa se ancora na figura branca, o que marginaliza
e inferioriza os corpos negros. Essa desvalorizacio resulta na legitimacdo de praticas de violéncia,
injustica e até mesmo mortte, pois 0 corpo negro ¢ tratado como se valesse menos. A violéncia contra
pessoas negras, portanto, esta intrinsecamente relacionada a maneira como a sociedade as percebe:
como menos humanas e dignas de direitos (Silva et al., 2024).

Consideragoes finais

Este estudo partiu do objetivo de compreender como se articulam os processos de exclusio
social e racial vivenciados por adolescentes negros em conflito com a lei, considerando a
interseccionalidade entre raga, classe e territério. A analise evidenciou que esses marcadores sociais
operam de forma entrelagada na produgio das desigualdades, reforcando dinamicas histéricas de
marginalizacio e vulnerabilidade social que afetam a juventude negra brasileira.

Os resultados demonstraram que o racismo estrutural, presente tanto nas praticas
institucionais quanto nas representa¢des simbolicas, constitui um dos principais mecanismos de
exclusdo. A condi¢io de ser jovem, negro e morador de periferia intensifica o risco de estigmatizacio,
violéncia e restri¢io de direitos, o que compromete o acesso desses adolescentes a oportunidades
educacionais, profissionais e de cidadania plena. A interseccionalidade mostrou-se um recurso tedtrico
eficaz para revelar a complexidade das opressbes vividas por essa populacio, permitindo uma leitura
critica dos efeitos cumulativos da desigualdade racial, social e territorial.

A pesquisa bibliografica possibilitou responder ao problema proposto, demonstrando como
os dispositivos institucionals e as construgbes sociais reforcam a criminalizagdo da juventude negra,
ainda que as limitagdes metodologicas — como a auséncia de dados empiricos diretos — tenham
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restringido a captacio das vozes desses sujeitos em primeira pessoa. Ainda assim, os dados analisados
permitiram uma reflexdo consistente sobre os mecanismos de reprodugio da exclusio.

Os achados deste trabalho tém implicacGes relevantes tanto para o campo académico quanto
para a formulacdo de politicas publicas. Ao evidenciar a naturalizacgio do racismo e suas
consequéncias, reforca-se a urgéncia de agGes concretas voltadas a promoc¢io da equidade racial e a
reformula¢io das praticas institucionais que operam de maneira excludente. A compreensao critica
das dinamicas de opressao pode contribuir para o fortalecimento de politicas socioeducativas mais
sensiveis as especificidades da juventude negra.

Como sugestdo para pesquisas futuras, recomenda-se a realizacio de estudos empiricos com
adolescentes em cumprimento de medidas socioeducativas, de modo a incorporar suas narrativas,
percepgdes e resisténcias. Também seria relevante aprofundar a anilise sobre como género e
sexualidade se interseccionam com raga e classe na experiéncia desses jovens.

Por fim, esta pesquisa contribui ao ampliar o debate sobre juventude negra,
interseccionalidade e racismo estrutural, reafirmando a importancia de compreender a adolescéncia
como um petiodo profundamente marcado por disputas simbdlicas e institucionais. Ao visibilizar as
estruturas que sustentam a exclusio, este trabalho reforca a necessidade de agoes transformadoras e
emancipadoras que garantam a esses adolescentes o direito de existir com dignidade.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL E EDUCACAO: PERSONAGENS, ROTEIROS E
VIDEOS CRIATIVOS NA ARTE DA CENA APLICADOS A UMA ESCOLA DE SAO
JOSE DE RIBAMAR/MA

Meiriluce Portela Teles Carvalho’
Joao Batista Bottentuit Janior®

Resumo

A Inteligéncia Artificial (IA) é um recurso que possibilita uma ampla gama de opges criativas e organizacionais,
capazes de contribuir com o aprendizado a partir da implementacio de inovagbes na aplicagdo dos
conhecimentos e praticas pedagogicas. Neste sentido, surgiu a seguinte questdo problema: quais as
contribuicoes da A para a criacdo de personagens, roteiros e videos criativos? O objetivo dessa pesquisa foi
compreender os alcances da IA para a criagdo de personagens, roteiros e videos na arte da cena. A metodologia
adotada foi a pesquisa-acdo, com um carater exploratério-descritivo, com uma abordagem quanti-qualitativa, a
partir de pesquisas bibliograficas em livros e artigos de periédicos. Neste estudo, foram realizadas atividades,
envolvendo atte e tecnologia de IA durante as aulas de Arte/Teatro, nas quais foram coletados dados como
forma de substanciar a presente pesquisa. O publico participante foi composto por educandos do curso
“Programacio de Jogos Digitais” do campus IFMA/Sao José de Ribamar. Os instrumentos de coleta foram:
questionarios aplicados via Google Forms, e as producoes realizadas pelos estudantes. De acordo com a analise
dos resultados, percebeu-se que os alcances foram positivos em relagao a recepc¢ao dos educandos e ao emprego
das ferramentas Meta IA, ChatGPT, Leonardo.Al, Artbreeder, Midjourney, Luzia e Imagine, verificando-se
ainda a existéncias de educandos mais afeitos aos processos ctiativos tradicionais e outros que se identificaram
com as tecnologias de IA. Nesta perspectiva, percebeu-se que a integracio dessas possibilidades pode
oportunizar aos educandos, aprendizagens significativas e potencializadoras da sensibilidade e criatividade dos
envolvidos.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. Educacio. Arte da Cena.

Abstract

Artificial Intelligence (Al is a resource that enables a wide range of creative and organizational options, capable
of contributing to learning through the implementation of innovations in the application of pedagogical
knowledge and practices. In this sense, the following problem question arose: what are the contributions of Al
to the creation of characters, scripts, and creative videos? The objective of this research was to understand the
scope of Al for the creation of characters, scripts, and videos in the performing arts. The methodology adopted
was action research, with an exploratory-descriptive character and a quantitative-qualitative approach, based on
bibliographic research in books and journal articles. In this study, activities involving art and Al technology
were carried out during Art/Theater classes, in which data was collected to substantiate this research. The
participating audience consisted of students from the “Digital Game Programming” course at the IFMA/Sio
José de Ribamar campus. The collection instruments were: questionnaires applied via Google Forms, and the
students' productions. According to the analysis of the results, it was noticed that the outcomes were positive
in relation to the students' reception and use of the tools Meta Al, ChatGPT, Leonardo.Al, Artbreeder,
Midjourney, Luzia, and Imagine. It was also verified that some students were more accustomed to traditional
creative processes, while others identified with Al technologies. From this perspective, it was noticed that the
integration of these possibilities can provide students with meaningful learning experiences that enhance the
sensitivity and creativity of those involved.

Keywords: Artificial Intelligence. Education. Art of the Scene.
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Introdugao

As tecnologias de inteligéncia artificial (IA) encontram-se num contexto histérico de maior
socializacdo da vida humana. Esses processos tecnologicos com a IA podem contribuir em diversas
demandas cotidiana, como por exemplo nas tomadas de decisGes, manuseio de maquinas, na
producio da escrita, entre outras possibilidades. Grande parte dessas ocorréncias sao fruto do acesso
aos meios digitais, com a populatizacido dos swartphones, utilizados para os mais variados fins. Num
momento como este, discute-se a presencga destes instrumentos dentro e fora das escolas, ponderando
seus efeitos positivos e negativos no desenvolvimento desses individuos.

Embora o uso de celulares no contexto educacional seja um ponto controvertido, seu uso,
quando adequado as necessidades de ensino, pode ser bastante enriquecedor no que diz respeito ao
desenvolvimento dos processos de ensino-aprendizagem. O uso supervisionado e orientado das
tecnologias pelos professores, amplia a inser¢do do ensino em ambiente virtual e possibilita novas
formas, mais rapidas e interessantes para os educandos, que estdo sempre em busca de variagdes da
rotina classica escolar. Tais novidades podem aprimorar os impulsos criativos, fomentando novas
maneiras de apresentar as atividades e de potencializar as aprendizagens no ambiente escolar.

O wuso de dispositivos moéveis na educacdo por parte dos educandos cresceu
consideravelmente a partir do periodo pandémico. Isto por conta da necessidade de realizaciao das
tarefas escolares e pelo fato desses aparelhos serem multifuncionais, verdadeiros computadores de
bolso que possibilitam a produco de textos, registro e edi¢do de imagens, gravacio de audio e video,
e outras funcionalidades. O computador por sua vez, possui uma estrutura mais complexa que a do
celular, oferecendo um leque maior de funcdes, entre as quais, a potencializagio do uso da IA. Assim,
tanto o celular quanto o computador constituem-se como maquinas indispensaveis para os
educandos. Em relacio ao uso do celular e outros aparelhos eletronicos na escola, é importante
destacar a recente Lei 15.100/25, que trata do uso testrito desse dispositivo a situacoes especificas
que estejam ligadas a um carater pedagogico.

A sociedade atual esta imersa em contextos digitais e encontra-se em meio a necessidade cada
vez maior de integracio dessas tecnologias com a educagio. Entre as possibilidades de uso dessas
ferramentas, destacam-se os aplicativos da IA. Refletindo sobre as implica¢bes desse uso surgiu o
problema de pesquisa: Quais as contribui¢Ges da 1A para a criacdo de personagens, roteiros e videos
criativos na arte da cena? O objetivo geral da pesquisa foi compreender os alcances da IA para a
criacdo de personagens, roteiros e videos na arte da cena, a partir das inovagdes apresentadas pelas
diversas plataformas disponiveis (Meta 1A, ChatGPT, Leonardo.ai, Artbreeder, Midjourney, Luzia e
Imagine). Para tanto, os objetivos especificos foram: entender o papel da IA enquanto ferramenta
pedagdgica e criativa no ensino da Arte; articular Arte e tecnologias da IA com vistas a promogéo de
saberes e fazeres na arte da cena, analisar as contribui¢des da IA para o desenvolvimento de processos
critico-reflexivos de ensino-aprendizagem com a arte da cena.

A pesquisa foi desenvolvida a partir de atividades que articulassem o uso de IA com as aulas
de Arte/Teatro com uma turma de 38 alunos do primeiro ano do curso de “Programagio em Jogos
Digitais”, no Ensino Médio Integrado (EMI) do campus IFMA de Sao José de Ribamar, no primeiro
semestre de 2025. Para tanto, devolveu-se processo de criagio e formacio de conhecimentos
interdisciplinares. A partir dessa experiéncia, sentiu-se a necessidade de produzir e compartilhar os
seus alcances na forma do presente artigo.

A metodologia adotada foi construida a partir de pesquisa bibliografica para analisar a
literatura contemporanea sobre o tema a partir de publicacbes em artigos, periédicos, teses,
dissertacdes, legislagdo e outras fontes escritas; desenvolvida por meio do método de pesquisa-agao
em campo, que segundo Thiollent (2022), trata-se de uma percurso metodolégico de estudo que diz
respeito a uma interferéncia social da realidade e da vida dos sujeitos envolvidos, constituindo-se em
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movimento interativo pautado nos atos de planejar, agir, avaliar e replanejar, com cariter exploratério,
com abordagem quanti-qualitativa (mista), que para Sampieri, Collado e Lacio (2013), se refere a
amalgama entre os métodos quantitativo e qualitativo em um mesmo estudo, visando observar de
modo mais detalhado o que se estd investigando. Para os autores supracitados, esta combinacio de
abordagens torna a investigacdo mais sélida e objetiva, aproveitando o que ha de melhor para chegar
a resultados mais consistentes.

Nesse sentido, entre os meses de fevereiro e abril de 2025, foi realizada uma atividade na
qual os estudantes deveriam utilizar sua criatividade para criar personagens a partir de prompts em
plataformas de IA, e posteriormente trocar ideias com colegas da sala para a elaboragio de roteiros
criativos, como forma de incentiva-los para o desenvolvimento de um trabalho em conjunto, que
teve como resultado a producdo de um video. Para a coleta e anilise dos dados foram utilizados
formularios GoogleForms e na plataforma Google Classroom. Por fim, concluiu-se que as contribuicoes
da IA foram enriquecedoras para a criacdo de personagens, roteiros e videos criativos na arte da cena,
a0 passo em que ampliam as possibilidades de execucio das ideias e projetos criativos dos educandos,
sob supervisao de um educador capacitado.

IA como ferramenta pedagogica e criativa no ensino de arte

A inteligéncia artificial surge como um ramo da ciéncia da computagio, construido a partir
da interdisciplinariedade entre areas tradicionais da tecnologia com outras areas do conhecimento,
ligadas a linguagem, filosofia, matematica, psicologia e outras engenharias. Seu surgimento se da no
inicio do século XX, tendo como um de seus percussores Alan Turing, matematico que, em 1950,
propos um teste para verificar a inteligéncia de maquinas. Neste teste, um humano realiza perguntas
para uma maquina, objetivando descobrir qual a sua capacidade de interagir com seres humanos ao
responder o questionamento apresentado, e, caso a maquina consiga oferecer a resposta cotrreta, ela
estara aprovada (Santo; Sales; Ottoni, 2025).

Hste modelo de teste serviu de base para a construgdo das atuais IA generativas, como por
exemplo, o popular ChatGPT. Neste modelo de sistema, uma pergunta, comando ou descrigio ¢é
adicionado num espaco (prompt) do sistema, o qual ird gerar uma resposta em texto ou outro formato
multimidia, como videos ou imagens, de acordo com o modelo solicitado pelo usuario. Tal
mecanismo ofereceu a facilidade de executar tarefas que, anteriormente, eram dispendiosas em
relacio a tempo, a partir de um sistema digital acessivel, gratuito, dotado de uma znzerface intuitiva, que
o torna de facil manuseio (Santaella, 2023).

Hsta tecnologia permite maior maleabilidade no ensino-aprendizagem em relagio 2
personalizagdo e as dindmicas criativas, possibilitando acesso rdpido a ferramentas de criacdo ¢ a
maneiras simples de dar forma ao que fora idealizado no processo criativo (Melo; Guerra e Silva,
2024). Assim sendo, a inserciio de tecnologias da IA no contexto do ensino pode oportunizar o
aprimoramento das atividades e potencializar a inclusdo digital, capacitando os educandos o
desenvolvimento de suas competéncias em diferentes areas (Porto; Santos e Bottentuit Jr. 2024).

Torna-se, entio, importante mencionar a portaria do MCTI n° 4.617, de 6 de abril de 2021,
que estabelece a Estratégia Brasileira de Inteligéncia Artificial (EBIA) no que diz respeito aos
“principios, objetivos, uso e desenvolvimento de agdes relacionadas ao tema” (Marcom; Porto, 2023,
p. 232). Nesse sentido, normatizando os usos e competéncias da IA tanto na educagio quanto fora
dela. Vale ressaltar a emissdo da portaria MCTI n® 4.979, de 13.07.2021 que versa sobre a contribui¢io
da elaboragio de principios éticos para o uso de IA de maneira responsavel, respeitando os direitos
humanos, da diversidade, bem como dos valotes democraticos.
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Ademais, também entram como fatores relevantes na construcao do aprendizado por meio
da mdquina as formas de organizacdo e acesso ao conhecimento, que podem ou nio estar sob
controle de interesses de terceiros, sejam eles empresas privadas ou agentes governamentais.
Portanto, é imprescindivel que haja o incentivo a constru¢ao de um software livre, universal e gratuito,
embora este seja um ideal utépico. Contudo, “a questio essencial nunca ¢ sobre os instrumentos, é
sempre sobre o sentido da mudanca” (N6voa, 2020, p.4) e uma perspectiva de cuidado e valorizagao
do humano.

Dessa forma, ¢ importante reforcar o papel do profissional educador como alguém capaz de
fomentar a aplicagio ética da tecnologia disponivel, de modo que seja estimulado o raciocinio critico
nos educandos ao utilizarem a IA. Assim, aprimorando suas habilidades metacognitivas e a sua
autonomia em sala de aula e fora dos muros da escola. A ética, portanto, surge como elemento
indispensavel, impondo que quem utilize as ferramentas possa, “antes de tudo, informar-se, conhecer,
experimentar e avaliar para melhor agir” (Santaella, 2023, p. 22).

Tendo refletido todos estes elementos, é possivel considerar que a IA pode facilitar o
processo de ensino-aprendizagem ao condensar informa¢des de uma maneira rapida e, geralmente,
de facil compreensio, extraindo resultados significativos. Nessa conjuntura, contribuindo para o
desenvolvimento de novas formas de produ¢io de conhecimentos, podendo promover processos
educativos dindmicos e interativos, dotados de adaptabilidade para acolher os mais variados grupos
de educandos.

O ensino de Arte tem por objetivo ampliar o potencial sensivel e critico dos educandos.
Desse modo, integra-lo as tecnologias coaduna com a premissa de uma formacio critico-reflexiva
preconizada por todas as normativas que versam sobre a educagdo como um direito de ampliacao de
vocabulario, desenvolvimento da criticidade, criatividade, protagonismo, autonomia, enfim, nos
moldes do pensamento humanista assim como, em conformidade com o contexto digital vigente.
Tendo em vista a otimizacio dessa das areas: ensino de Arte e tecnologias é importante que sejam
utilizados novos métodos de ensino, como por exemplo, o STEAM — do inglés “Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematic”, que integra a Arte aos conhecimentos das disciplinas de Ciéncia,
Tecnologia, Engenhatia e Matematica, buscando promover um maior engajamento entre o ensino e
a aprendizagem (Gobira; Camilo, 2023).

Conforme os autores supracitados, a IA pode ser incluida no curriculo educacional como
uma disciplina independente e obrigatoria, a ser conectada a partir da interdisciplinaridade com varios
outros cursos que a complementam, como aqueles relacionados tanto ao processo criativo (como
Artes e Design, por exemplo) quanto aos relacionados as ciéncias tecnol6gicas mais direcionadas a
programac¢do ¢ a computacdo. Esta juncio de aprendizados promove as potencialidades dos
educandos. Sobre essa articulagdo a Base Nacional Curricular Comum (BNCC, 2018) reconhece que
a contextualiza¢io do ensino de Arte com a tecnologia pode, potencialmente, incentivar os educandos
a conhecerem ¢ expandir a utilizacdo das tecnologias digitais que vio surgindo. Uma vez que o
entrelagamento dialégico entre essas dreas pode contribuir para a ampliagdo da criticidade, da
responsabilidade e da ética em seus processos educativos e pessoais, pois possibilitam reflexdes
capazes de modificar sua relagio consigo proprio e com o mundo.

O ato de ensinar por meio da Arte pode oportunizar uma formagdo para além de uma
sensibilizagdo estética, alcancando, entre outros os eixos, aspectos politicos e éticos no sentido de
cidadania plena a partir de seu campo de significados, o que, consequentemente, gera um grande
impacto direto no senso critico dos educandos e professores. Dessa forma, possibilita que eles
interajam com o mundo exterior pautados em diferencgas significativas em sua visdo e de seu meio
social, favorecendo o entendimento daquilo que lhes é complexo, diverso e desafiador em relagiao
aquilo que lhe ¢ peculiar. Nessa conjuntura, oportunizando experiéncias de reflexdo e criticidade em
torno da diversidade de culturas.
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Nio obstante, para haja a integracio entre ensino de Arte e tecnologias na educacio é preciso
que os professores adquiram para além da compreensio quanto as ferramentas tecnoldgicas, a
compreensdo critica da arte enquanto uma das fungdes a serem aplicadas no processo educativo,
fugindo dos moldes engessados tradicionais (Barbosa, 2018) e assim, singrando os mares
contemporaneos da era digital.

Arte e IA para a promogio de saberes e fazeres na arte da cena

A educagido ¢ um processo de construcio e reconstru¢io marcado por entre outras coisas,
contetdos, objetivos, estratégias para atingi-los. Entre o que se quer alcancgar, ¢ o que de fato se
atinge, existem muitas possibilidades. Fatores como flexibilidade em relagdo ao planejado, adequagio
frente a aprendizagens ainda nao desenvolvidas pelos educandos ou pelos educadores, além de outras
situacoes, que fazem parte dessa jornada um caminho cheio de inquietacdes e de surpresas.

Desse modo, o objeto do aprendizado e a capacidade de absor¢io de informagoes daqueles
que estao aprendendo, serd ainda mais ampliado se for dotada de curiosidade durante este processo.
Assim, aquilo que antes parecia complexo pode tornar-se fluido durante o processo, e novas
perguntas e respostas transformam-se em aprendizado. Pois, é a partir da critica que o aprendizado
se expande (Freire, 2011). A esse respeito Dewey (2011), afirma que a educa¢io é um processo que
renova a experiéncia e seus significados, fazendo com que os educandos nio precisem ser apenas
armazenadores de informagoes, mas que possam, a partir de suas vivéncias, construir conhecimentos
de maneira continua, para interagir com o ambiente ao seu redor a partir de suas ideias, emogdes e
do exercicio do pensamento ctitico-reflexivo.

A construcdo do conhecimento humano se da por etapas, que envolvem procedimentos
rigorosos de teorizacdo, teste de hipdteses, coleta de dados, andlise, interpretacio e avaliagio
cuidadosa. Nesses termos, por enquanto a Inteligéncia Artificial é incapaz de, concretamente,
produzir conhecimento, pois ndo possui capacidade de pensamento independente (Sampaio, 2024),
necessitando que haja interferéncia humana. Hsta caracteristica ndo necessariamente se torna um
empecilho as propostas de resolucio de problemas ou ao desenvolvimento de atividades criativas, ja
que o usudrio, ao aplicar corretamente suas formulagdes no uso do sistema, vai auxiliar a IA a
encontrar multiplas possibilidades de respostas e solu¢oes adequadas a cada situagio.

No entanto, apesar das inimeras possibilidades e vantagens apresentadas, muitos professores
apresentam resisténcia as novidades por desinteresse em relacdo ao uso da IA, bem como, por
ptiotizar em sua formacio outras areas do conhecimento. Outra situagdo diz respeito aos educadores
que mesmo tendo acesso as plataformas, ndo sabem como aplicar seu uso em sala de aula para
aproveitar seu potencial criativo e inovador (Barbosa, 2018). O uso da IA na educagio, levanta uma
outra questio, a necessidade de que os educadores desenvolvam competéncias éticas no manuseio
destas tecnologias ¢ de como elas serdo repassadas aos educandos para a transformagio da
informacio em conhecimento.

Neste sentido, a formacio dos professores deve abordar novas ferramentas de planejamento
e ensino, promovendo uma formagio profissional mais completa e preparada para lidar com as
mudangas e inovagSes que vio surgindo, inclusive a IA, em diversos contextos educacionais. A partir
do momento em que a a¢do humana se concretiza ao dar os comandos, a IA pode apresentar dados
consistentes que podem potencializar a rela¢do tecnologia e ensino de Arte.

Porém, devido a empolgagio com as novidades que a tecnologia tem a oferecer, é possivel
que haja uma percepgio erronea pelos educandos de que as ferramentas de IA funcionam como um
professor sempre disponivel, mas apesar de a tecnologia funcionar muito bem ao tirar davidas
pontuais, ainda ndo é capaz de substituir completamente as fun¢des de um educador humano



Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas 4reas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — n°. 58 — vol. 06 — fevereiro/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 24 de 75

(Profeta; Miranda; Santos, 2025). Por este motivo, é preciso que a IA seja utilizada de modo
responsavel e consciente no que diz respeito as limitacoes de seus alcances.

Dessa maneira, o pensamento ctitico e a criatividade de quem a utiliza deve considera-la
sempre uma ferramenta de apoio, e nunca de substitui¢ao do esfor¢o humano. Pois, nao héa educacio
sem a participacdo humana em media¢des pedagdgica, tais como, desenvolvimento da educagio pela
oralidade, a organizacdo da escrita, além de outros entre seres humanos, embora estes processos
possam ser ricamente aprimorados com as novas tecnologias da 1A, a partir do incremento de
informacoes algoritmicas e em rede, por meio eletronico (Sampaio, 2024).

Na arte, a IA é capaz de sintetizar e processar informagdes em texto, imagem, som e video
de uma maneira muito mais rapida e 4gil que o cérebro humano o faria, construindo assim novas
representacdes simbolicas, além do alto reconhecimento de padrdes entre os dados amostrais.
Contudo, ainda ndo apresenta a subjetividade humana. Entre as concep¢des multimidiaticas, vale
destacar as artes da cena entre outras possibilidades, podem ser, performances em geral, filmes, teatro
e danca, ao passo em que se utilizam das tecnologias de IA para incrementar novos elementos a estes
processos artisticos. Nessa conjuntura, a unido entre a arte e tecnologia pode fomentar habilidades
de aprendizagem dinamicas, ctiticas e interativas para as acOes pedagdgicas, possibilitando novas
maneiras de buscar o interesse dos educandos e de estimular sua capacidade reflexiva.

Experiencias com IA: percursos metodolégicos

A relagio entre tecnologias de IA e Arte da educacio pode promover transformagdes
pedagdgicas devido a ampliagdo de possibilidades na construcio do ensino-aprendizagem. Tal
processo permite a ado¢do de novas abordagens interativas e personalizadas a partir da interacdo dos
educandos com esses novos conhecimentos. Esta ampliacio multimidiatica e interdisciplinar no
ensino de Arte possibilita um aprofundamento significativo dos conteudos e a inclusio desse publico
ao contexto digital, modificando as maneiras de criagdo e apresentacdo, bem como as dinamicas
experimentais a serem vivenciadas em sala de aula, podendo ocorrer através da geragao de imagens,
animacoes, edi¢des de modo fluido e adaptavel (Gongalves, 2024).

No primeiro semestre de 2025, foi realizada uma atividade com 38 alunos do curso de
"Programacio em Jogos Digitais" do Ensino Médio Integrado do Instituto Federal do Maranhio,
campus 530 José de Ribamar. O objetivo foi desenvolver a criagdo e o conhecimento interdisciplinar
por meio da producio de personagens, roteiros e videos, utilizando tecnologias de Inteligéncia
Artificial. A atividade consistiu em quatro etapas, com apresentagdes progressivas dos resultados e
um questionario final para avaliar o engajamento, a satisfacdo e o aprendizado dos alunos com a
metodologia adotada. A primeira etapa de aplicagdo das atividades foi realizada de forma individual,
com elabora¢io livre de um personagem com a utilizacdo de ferramentas da IA: Meta 1A, ChatGPT,
Leonardo.ai, Artbreeder, Midjourney, Luzia e Imagine. A seguir, foram selecionados alguns dos
modelos visuais de personagens criados pelos educandos durante esta etapa.

Figura 1: do lado esquerdo superior: Kaelara e esquerdo inferior: Enoque; no lado direito supetior:
Gregory, no lado direito inferior: Ashley
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Posteriormente, estes personagens foram apresentados a turma, tendo suas caracteristicas e
motivagdes descritas como parte do projeto dos educandos. Em seguida, iniciou-se a segunda etapa
pratica da pesquisa, na qual os educandos foram divididos em grupos de até 06 integrantes para a
elaboracdo de um roteiro. Cada grupo foi orientado a estabelecer possiveis conexdes entre os
personagens que melhor se adequavam ao roteiro, de modo a uma melhor construgio da historia.
Posteriormente a selecdo dos personagens, os roteiros do video foram construidos com o auxilio de
ferramentas da IA.

Desse modo, seguindo proxima etapa de elaboragdo, em seus respectivos grupos, de um
video curto por equipe, de até trés minutos. Com o roteiro pronto, os educandos pesquisaram
aplicativos mais adequados para a producdo de seus videos; selecionaram e testaram o aplicativo
escolhido para a producio; realizaram a pés-producio, utilizando aplicativos de edicio e criagio,
como por exemplo, o ChatGPT, CapCut, LeonardoAl DeepSeek e StudioLab.

Entio, apresentaram os videos em sala de aula e, como finalizacdo da atividade, responderam
um questionario e postaram os resultados no aplicativo Google Classroom e no canal do Youtube da
sala, disponfvel através do link: https://www.youtube.com/channel/UCQFkOza5pgyBgbl ZzG-
s4g, denominado “Arte da Cena”. Na quarta etapa, foi realizada o processo de avaliagio que consistiu
na analise dos dados obtidos a partir das respostas dos educandos ao questionario aplicado via Google
Forms.

Apresentagio de resultados

O ensino de Arte é uma area de suma importancia para a formac¢io dos educandos e seus
alcances podem potencializar os processos de ensino-aprendizagem, principalmente quando
articulados ao contexto da Inteligéncia Artificial. Este estudo envolveu 38 estudantes, com idades
entre 15 e 16 anos, caracterizados por um perfil tecnolégico, conforme dados do Departamento de
Registro e Controle Académico. Essa caracteristica justifica a escolha pelo curso e demonstra um alto
indice de adesio a pesquisa.

Nessa perspectiva, as aulas de Arte/Teatro se constituitam em um campo fértil de
investigacdo e producio, no qual é possivel desenvolver aprofundamentos tematicos, envolvendo
arte/teatro e as tecnologias de IA.

Tendo em vista a coleta de dados, os estudantes foram convidados a responder um
questionario via Google Forms por meio do qual percebeu-se que a partir das atividades da arte da
cena podem, através dos comandos dos educandos, formular personagens, roteiros e gerar, entre
outras coisas, produtos como um video. Para tanto, foram oferecidas coordenadas relativamente
simples e acessiveis e mediadas pelo professor, aos estudantes da educacdo bdsica como forma de
lhes permitirem acessar multiplas possibilidades criativas. Pois, entende-se que o contato ¢ a
experiéncia com esse tipo de conhecimento coadunam com a realidade na qual os educandos se
encontram, e com certeza estardo presentes em suas jornadas futuras de aprendizagem e trabalho.

Neste sentido, é fundamental garantir “futuros digitais equitativos e inclusivos na era da IA
devendo ser fundamentados em uma base humana e social sélida” (Unesco, 2024, p. 16). Foram
levantadas as seguintes perguntas na coleta de dados do questionatio submetido aos estudantes via
Google Forms:


https://www.youtube.com/channel/UCQFkOza5pgyBqb1_ZzG-s4g
https://www.youtube.com/channel/UCQFkOza5pgyBqb1_ZzG-s4g

Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas 4reas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — n°. 58 — vol. 06 — fevereiro/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 26 de 75
a) Como voceé utiliza a Inteligéncia Artificial (IA) no seu dia a dia?

@ estudar ou criar conteldo

@ redes sociais ou aplicativos, mas sem
me aprofundar muito

@ Ainda ndo utilizo, mas tenho interesse
em aprender

60% afirmaram utilizar a IA principalmente para os estudos e para a cria¢do de conteudo,
enquanto 20% disseram usa-la em redes sociais, sem maiores aprofundamentos, e os outros e¢ 20%
que ainda nio a utilizam, mas demonstraram interesse em aprender.

b) Vocé acredita que a IA pode ser uma ferramenta significativa no processo de ctriagdo da arte
da cena?

@ Sim, pode trazer novas possibilidades
criativas e inovadoras

@ Sim, mas deve ser utilizada com a
mediacéo de um professor.

@ Néo, a criatividade e a interpretacdo
humana sdo insubstituiveis

Analisando os dados do grafico, percebe-se que 66,7% dos educandos consideram a inclusdo
da Al como uma ferramenta significativa para os desenvolvimentos de processos educativos criativos
e inovadores. 16,7% afirmaram que deve ser utilizada, desde que mediada por educadores e 16,7% se
mostraram contrarios a utilizacdo da ferramenta nas artes em geral, pois segundo eles essa ferramenta
nao substitui a criatividade humana.

o) Qual foi a sua percepgio ao criar imagens, roteiros e videos utilizando IA?

@ foi positiva, permitiu desenvolver ideias
de forma mais rapida e criativa.
Reconheco o potencial da |Ana criacio
de imagens.

@ tive dificuldade para usar a ferramenta,
mas a experiéncia abriu novas
possibilidades de aprendizado.

@ tive dificuldades e ndo consegui usar
bem os recursos da |A.

A adaptacio quanto ao emprego das ferramentas também recebeu uma boa avaliacio, sendo
considerada por 58,6% como uma ferramenta executiva para concretizar os projetos, sendo positiva,
rapida e criativa no que diz respeito a producio de imagens. 27,6% dos educandos afirmaram ter
sentido algumas dificuldades, mas destacam que a experiéncia lhes permitiu que fossem adquiridos
novos aprendizados a respeito do tema. Por fim, 13,8% dos educandos disseram nao ter conseguido
utilizar os recursos como gostariam.

d) O que mais vocé gostaria de registrar ou compattilhar sobre essa experiéncia?
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Dentre as respostas, destacam-se:

i A minha experiéncia foi boa, pois a partir dela, aprendi como usar a IA para outros fins,
além do estudo. A IA possibilita contextos muito criativos, que as vezes, apenas com as
pessoas que estdo no grupo sio capazes de serem pensados e postos em pratica.

il. Eu pessoalmente acho interessante o aprofundamento na area do audiovisual, utilizando,
além de pecas teatrais, a criacao de curtas cinematograficos, a interacio com IA. Eu nunca
tinha usado para essa finalidade e foi uma experiéncia nova.

iii.  Acho que abre muitas possibilidades, mas ndo pode substituir o sentimento e dedica¢do que
os artistas reais passam em suas artes.

Em relagdo as respostas, destacam-se os pontos que foram considerados de maior relevancia,
e como os elementos foram vistos, de maneira critica, com abertura variada, mas majoritariamente
receptiva em relagio as tecnologias de IA na atividade desenvolvida durante a disciplina Arte/Teatro.

Consideragdes Finais

A implementacido da IA enquanto ferramenta de ensino-aprendizagem em ambiente escolar
tem sido estimulada pelas praticas cotidianas, por meio dos usos informais que a introduziram
inicialmente no contexto dos educandos e educadores. Entretanto, é quando ocorre o direcionamento
supervisionado do professor que as suas funcionalidades podem se constituir como instrumento
pedagdgico de maior alcance. A partir do exposto, conclui-se que a IA pode ser usada como
ferramenta de criago, refletindo os aspectos psicossomaticos dos educandos a partir da criatividade
por eles empregadas nos prompts que geraram as imagens, roteiros e videos.

Importa destacar como a desigualdade no acesso as plataformas de IA, junto ao desnivel
tecnolégico causado por barreiras socioeconomicas e culturais, restringem o acesso a equipamentos
de ponta, podendo interferir na percep¢io dos educandos sobre a expetiéncia criativa a partir destas
tecnologias, conforme mencionado na analise. Nessa perspectiva, o ensino de Arte integrado a cultura
digital pode se configurar com um diferencial no contexto da educacido, oportunizando aos
educandos um espago de didlogo com outras areas de conhecimento, inclusive com algumas que
ainda nem foram formalizadas. Isto porque, ainda estio em processos embrionarios, ou até mesmo,
apenas no campo das conjecturas.

Os resultados obtidos contribuiram para que fosse respondida a questdo norteadora, pois
evidenciam as contribui¢bes da IA para a criacdo de personagens, roteiros e videos criativos na arte
da cena. Uma vez que destacam a possibilidade da execucdo de ideias e projetos criativos com os
educandos, fomentando nos educadores o interesse por capacitagdo com vistas a0 uso destas novas
tecnologias. A partir das a¢des desenvolvidas nesta pesquisa, sentiu-se a necessidade de aprofundar
estudos e pesquisas telacionadas com o ensino de Arte/Teatro, IA e a identidade dos estudantes, que
se caracterizam por um publico 4vido por esses conhecimentos. Entre os eixos iniciais de abordagem,
destacam-se: articulagdo entre os campos de conhecimento, contextualizagio sobre a IA no cotidiano,
direitos de dados humanos, ética no uso da IA e na produgio artistica.
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GAMIFICAGCAO NA EDUCAGAO: UMA REVISAO BIBLIOGRAFICA

Poliana Monteiro de Sousa’
Pedro Albeirice da Rocha8

Resumo

A gamificacdo tem se mostrado uma estratégia pedagdgica transformadora para aumentar o
engajamento e a motivacdo dos estudantes. Hste artigo revisa conceitos, fundamentos teéricos,
aplica¢bes e impactos relacionados a gamifica¢do na educacio. Foram utilizadas referéncias de autores
renomados, incluindo Dickmann (2023) e Busarello (2016), além do livto "Realidade em Jogo" de
McGonigal (2012). As evidéncias indicam que a gamificacio, quando bem planejada, pode aumentar
consideravelmente o interesse dos estudantes e melhorar o aprendizado, além de desenvolver
competéncias socioemocionais e preparar os estudantes para os desafios do século XXI.
Palavras-chave: Gamifica¢io, educacio, aprendizagem, engajamento, motiva¢ao.

Resumen

La gamificacién ha demostrado ser una estrategia pedagdgica transformadora para aumentar el
compromiso y la motivacién de los estudiantes. Este articulo revisa conceptos, fundamentos teéricos,
aplicaciones e impactos relacionados con la gamificacién en la educacion. Se utilizaron referencias de
autores reconocidos, incluidos Dickmann (2023) y Busarello (2016), ademas del libro "Realidad en
Juego" de McGonigal (2012). La evidencia indica que la gamificacién, cuando estd bien planificada,
puede aumentar considerablemente el interés de los estudiantes y mejorar el aprendizaje, ademas de
desarrollar competencias socioemocionales y preparar a los estudiantes para los desafios del siglo
XXI.

Palabras clave: Gamificacion, educacion, aprendizaje, compromiso, motivacion.

Introdugao

A evolugido das metodologias de ensino tem sido impulsionada pela necessidade de tornar o
aprendizado mais dinamico e envolvente. Enquanto os métodos convencionais enfrentam
dificuldades para manter o interesse dos estudantes, a gamificacdo surge como uma solu¢io criativa
e eficaz para revitalizar o aprendizado, se destacando por ser uma abordagem inovadora que
incorpora elementos dos jogos em ambientes educacionais para estimular a participagio ativa dos
estudantes. Segundo Busarello (2016), a gamificacio nio se limita a inser¢do de jogos em sala de aula,
mas sim a adaptagdo de suas mecdanicas e dinimicas para promover o aprendizado de forma interativa
¢ motivadora.

A motiva¢io e o engajamento sio fatores essenciais para a aprendizagem significativa, ¢ a
gamificacio busca atender a essas necessidades ao proporcionar desafios, recompensas e feedbacks
constantes. Estudos indicam que a aplicagio da gamificacio pode melhorar a retencio do
conhecimento e incentivar a colaboragio entre os estudantes (DICKMANN, 2023). Além disso,
McGonigal (2012) destaca que a estrutura dos jogos pode criar um ambiente de aprendizado mais
prazeroso e significativo, tornando o estudante protagonista do seu préprio desenvolvimento.

Busarello (2016) argumenta que a gamificacio pode ser compreendida como um sistema
estruturado para a resolucdo de problemas, elevagio da motivagio e estimulo ao engajamento dos
participantes. Essa abordagem vem sendo amplamente aplicada na educa¢io devido a sua capacidade
de transformar atividades comuns em experiéncias envolventes e interativas. No Brasil, diversas
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iniciativas educacionais vém explorando a gamificagdo como estratégia para combater a desmotivacdo
escolar, especialmente no ensino fundamental e médio. Programas que utilizam jogos digitais,
desafios baseados em narrativas e recompensas progressivas tém mostrado impacto positivo na
permanéncia e no desempenho dos alunos.

Diante da crescente ado¢io da gamificacdo na educacgio, este artigo tem como objetivo
realizar uma revisao bibliografica sobre o tema, abordando seus conceitos, bases tedricas, aplicagoes
e desafios. Para isso, foram analisadas obras de referéncia na area, incluindo estudos que demonstram
os impactos dessa abordagem no ensino e na aprendizagem.

Fundamentagdo Tedrica
A gamificacio na educacio fundamenta-se em diversas teorias da aprendizagem e motivagao,
que explicam como os elementos dos jogos podem impactar positivamente o processo educacional.

Entre as principais teorias que embasam essa abordagem, destacam-se:

Teoria da Autodeterminagdo: Desenvolvida por Ryan e Deci (2000), essa teotria propde que a
motivacido humana ¢ influenciada por trés fatores essenciais:

. Autonomia: As pessoas se sentem mais motivadas quando podem fazer escolhas e controlar
suas acoes.

. Competéncia: O sentimento de ser capaz de superar desatios refor¢ca a motivacio.

. Relacionamento social: A interagdo com outros participantes, seja por meio da

colaboracdo ou competi¢io saudavel, aumenta o engajamento.

A gamificagdo favorece esses aspectos ao permitit que os estudantes tomem decisoes,
enfrentem desafios adequados ao seu nivel de habilidade e interajam com colegas em um ambiente
colaborativo.

Teoria do Fluxo: Csikszentmihalyi (1990) descreve o estado de "fluxo" como uma expetiéncia em
que a pessoa esta totalmente imersa e envolvida em uma atividade desafiadora, mas realizavel. Essa
teoria descreve um estado psicolégico no qual a pessoa estd totalmente imersa em uma atividade.
Para que isso aconteca, ¢ necessario um equilibtio entre desafio e habilidade:

° Se a atividade for muito facil, causa tédio;
° Se for muito dificil, gera ansiedade;

O fluxo acontece quando o desafio é adequado a habilidade da pessoa e hd metas claras.

A gamificagdo cria esse estado ao introduzir tarefas progressivas e recompensas que mantém
os estudantes engajados no aprendizado.

Aprendizagem Experiencial: Segundo Kolb (1984), a aprendizagem ocorre de maneira mais eficaz
quando os individuos participam ativamente de experiéncias concretas. O ciclo de aprendizagem
experiencial inclui quatro etapas:

. Experiéncia concreta — participacio ativa na atividade.
° Observacio reflexiva — andlise do que ocorreu.
. Conceitualizacio abstrata — compreensio dos conceitos envolvidos.

. Experimentac¢io ativa — aplicacdo do aprendizado em novas situacdes.
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A gamifica¢do proporciona um ambiente em que os estudantes podem experimentar
conceitos na pratica, seja por meio de simulagoes, desatios ou resolu¢do de problemas.
Teorias dos Jogos e Aprendizagem: De acordo com Dickmann (2023), a aplicaciao de principios
dos jogos na educagio permite um aprendizado mais dindmico e interativo, facilitando a consolidacdo
do conhecimento e incentivando a participacdo ativa dos estudantes. Entre os principais pontos,
destacam-se:

. Interatividade: o aprendizado se torna mais envolvente quando o aluno participa
ativamente;

. Feedback imediato: os alunos sabem rapidamente se suas respostas estio corretas ou
erradas;

. Sistema de recompensas: pontos, medalhas e rankings incentivam o progresso;

. Narrativa envolvente: historias e missdes tornam o aprendizado mais significativo.

Além dessas teorias, a gamificagio também se apoia em abordagens contemporaneas que
buscam promover a aprendizagem ativa e significativa, como a utilizacdo de elementos narrativos e
desafios interativos para despertar o interesse dos alunos e criar experiéncias mais imersivas.

A gamificacio ¢é considerada uma estratégia de aprendizagem ativa, pois envolve os
estudantes em atividades que exigem reflexdo e aplicagio pratica do conhecimento. Estudos
demonstram que essa abordagem pode melhorar o desempenho académico e aumentar o
engajamento dos estudantes. Diferentemente do ensino tradicional, em que os alunos apenas recebem
informacbes, a aprendizagem ativa envolve resolucio de problemas, discussOes, aplicagio de
conhecimentos em desafios reais ou simulados.

Além disso, a utilizagdo de elementos de jogos, como pontos, niveis e recompensas, tem sido
associada ao aumento tanto da motivac¢io intrinseca (aprendizado pelo prazer de aprender) quanto
da motivacio extrinseca (recompensas externas, como pontos e prémios) dos estudantes. A
gamificagdo pode transformar atividades consideradas chatas em atividades desafiadoras e
recompensadoras, promovendo um ambiente de aprendizagem mais estimulante.

Além de aumentar a motivacio dos estudantes, a gamificacio também desempenha um papel
muito importante no desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Ao incorporar dinamicas
de jogos que incentivam trabalho em equipe (colaboragdo em missdes e desafios), resolugdo de
problemas (necessidade de pensar criticamente), persisténcia (enfrentamento de desafios e superagio
de obsticulos) e tomada de decisbGes, a gamificacio contribui para o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, essenciais para a formacio integral dos estudantes.

As diferentes teorias que embasam a Gamificagio convergem para um mesmo ponto: a
introducdo de desafios estruturados, recompensas e experiéncias imersivas torna o aprendizado mais
engajador e significativo. Quando bem aplicada, essa estratégia pode melhorar a motiva¢io, a
participa¢do ativa e o desempenho académico dos alunos.

Aplicagées da Gamificagdo na Educagio

A gamificacdo pode ser utilizada em diversos niveis de ensino e contextos educacionais,
trazendo beneficios significativos para o processo de aprendizagem. Entre as principais formas de
aplicagio, destacam-se:

Sistemas de Pontuagdao e Recompensas: Atribuir pontos, medalhas ou insignias ao desempenho
dos estudantes pode incentivar a participagao e a persisténcia no aprendizado (BUSARELLO, 2016).
Por exemplo, em uma aula de matematica, os estudantes podem ganhar pontos ao resolverem
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exercicios corretamente e subir de nfvel ao atingirem determinados marcos, criando um sistema de
progressio semelhante ao dos jogos digitais.

Narrativas e Missdes: Criar historias envolventes para contextualizar os conteudos educativos pode
tornar o aprendizado mais atrativo e significativo. McGonigal (2012) destaca que a imersio narrativa
nos jogos pode fortalecer a conexdo dos estudantes com o conteudo e estimular a criatividade. Um
exemplo pratico seria uma aula de historia estruturada como uma missdo, onde os estudantes
assumem papéis de exploradores ou personagens historicos e precisam solucionar desafios para
avancar no entredo.

Competitividade e Colaboragdo: Jogos educativos podem incluir desafios individuais e em grupo,
promovendo tanto a competicio saudavel quanto a cooperagiao. Dickmann (2023) aponta que esse
equilibrio é essencial para manter a motivagdo e desenvolver habilidades socioemocionais. Por
exemplo, um professor pode dividir a turma em equipes para resolver enigmas cientificos, atribuindo
pontos para as melhores solugdes e incentivando a troca de conhecimentos entre os estudantes.
Gamificagdo em Plataformas Digitais: O uso de tecnologias como aplicativos e plataformas online
permite a personalizagdo do ensino, adaptando os desafios ao nivel de conhecimento do aluno e
fornecendo feedback imediato (DICKMANN, 2023). Exemplos incluem plataformas como
Duolingo e Khan Academy, que utilizam elementos de gamificacio para tornar o aprendizado mais
envolvente. Além disso, professores podem criar quizzes interativos usando ferramentas como
Kahoot! e Quizizz para avaliar o conhecimento dos estudantes de maneira ludica.

Hssas aplicacoes destacam o papel da gamificacio ndo apenas como uma ferramenta de
aprendizado, mas também como um catalisador para o desenvolvimento de habilidades essenciais.

Beneficios da Gamifica¢do no Processo de Ensino

Com o avanco das metodologias ativas na educacio, a gamificacdo tem se consolidado como
uma estratégia poderosa para transformar a expetiéncia de aprendizado. Ao incorporar elementos de
jogos nas praticas pedagbgicas, cria-se um ambiente mais dindmico e interativo, capaz de engajar os
estudantes de maneira significativa. Mais do que um simples recurso de entretenimento, a gamificacao
promove habilidades essenciais como criatividade, protagonismo estudantil e colaboracio. A seguir,
exploramos os principais beneficios dessa metodologia.

Engajamento Ativo: A gamificacio se destaca como uma ferramenta eficaz para aumentar o
engajamento dos alunos. Um exemplo notavel é o uso do "Show do Milhao", que transformou
revisbes em momentos de aprendizado dindmico e desafiador. A atividade despertou o interesse dos
estudantes, incentivou a participa¢ao ativa nas aulas e uma melhor preparagio para avaliacSes.

Estimulo a Criatividade: A gamifica¢do é uma poderosa ferramenta para estimular a criatividade
dos estudantes. Ao participarem de atividades ludicas e imersivas, os alunos tém a oportunidade de
explorar novas ideias e solu¢des inovadoras. Projetos que integram elementos de jogos com conceitos
académicos permitem que os estudantes desenvolvam competéncias técnicas de maneira envolvente.
A construgdo de cenarios, experimentos e simulagdes dentro de ambientes interativos incentiva a
imaginacdo e a aplicagdo pratica do conhecimento, tornando o aprendizado mais dinamico e
significativo.

Desenvolvimento do Protagonismo Estudantil: A aplicacdo da gamificacdo também fortalece o
protagonismo dos estudantes, estimulando a autonomia e a iniciativa na aprendizagem. Quando
incentivados a resolver desafios reais por meio de jogos e projetos interativos, os alunos assumem
um papel ativo no processo educacional. Esse tipo de abordagem favorece o desenvolvimento de
habilidades como lideranga, tomada de decisio e resolucio de problemas, preparando-os para
enfrentar situagoes futuras com maior seguranca e criatividade.
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Fortalecimento das Habilidades Essenciais: Além de potencializar o aprendizado, a gamificacao
contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais, como pensamento critico, colaborac¢ao
e comunica¢io. Em atividades coletivas, os estudantes aprendem a trabalhar em equipe, compartilhar
ideias e construir solugSes conjuntas, enriquecendo suas habilidades socioemocionais. A aplicagdo de
metodologias que combinam diferentes areas do conhecimento com elementos gamificados favorece
a integracio entre teotia e pratica, promovendo um aprendizado mais completo e eficiente.

Personalizagdo do Ensino: Outro aspecto importante da gamificagdo ¢ a possibilidade de
personalizar o ensino de acordo com as necessidades individuais dos alunos. Com a flexibilidade
propotrcionada por essa abordagem, os estudantes podem avangar no proptio ritmo e receber
feedback continuo, tornando o aprendizado mais adaptado as suas caracterfsticas e estilos. Projetos
interativos que conectam diferentes areas do conhecimento permitem que cada aluno desenvolva
competéncias de forma tnica, explorando suas potencialidades e interesses.

A gamificacdo vai além de ser um recurso motivacional. Ela transforma o aprendizado em
uma jornada significativa, conectando teoria e pratica e promovendo o desenvolvimento de
habilidades indispensaveis para o século XXI. Seja ao engajar os alunos com desafios interativos ou
ao fomentar criatividade e lideranca, a gamificacdo cria uma experiéncia educacional envolvente,
inclusiva e eficaz. Assim, demonstra seu valor como uma metodologia ativa que, quando bem
planejada, transforma praticas de ensino e prepara os estudantes para desafios contemporaneos.

Desafios e Solugdes ao Implementar a Gamificagio

Embora a gamificacio ofereca inimeros beneficios, a gamificacdo pode apresentar desafios
que devem ser considerados e superados para garantir seu sucesso na pratica educacional. Entre eles,
destacam-se:

Resisténcia a mudanga: Sabemos que alguns professores e estudantes podem demonstrar
resisténcia ao adotar novas metodologias, especialmente se nio estiverem familiarizados com o
conceito de gamificagdo. Para amenizar esse problema, podemos oferecer formagdes e workshops
sobre gamificacdo, mostrando exemplos praticos e eficazes, pode ser uma forma de reduzir essa
resisténcia. F importante comecar com atividades simples e ir aumentando a complexidade 2 medida
que todos se sentem mais confortaveis.

Demandas de tempo e planejamento: Planejar atividades gamificadas pode ser mais trabalhoso do
que adotar métodos tradicionais, exigindo criatividade e aten¢do aos detalhes, no entanto, utilizar
ferramentas e recursos ja existentes, como plataformas digitais ou modelos prontos, pode poupar
tempo. Além disso, criar um banco de atividades reutilizaveis ao longo dos anos ajuda a diminuir essa
demanda no futuro.

Acessibilidade e inclusdo: Nem todos os estudantes possuem acesso a tecnologias necessarias para
algumas atividades gamificadas, o que pode gerar desigualdade. Por isso, ¢ essencial planejar
atividades que possam ser adaptadas para diferentes contextos, incluindo opg¢des que nio dependam
exclusivamente de tecnologia. Jogos fisicos ou desafios colaborativos sdo alternativas acessiveis.
Manter o equilibrio entre diversio e aprendizado: Existe o risco de a gamificagio ser vista apenas
como entretenimento, desviando o foco dos objetivos pedagégicos. Logo, estabelecer metas claras e
alinhar os elementos do jogo aos contetddos curriculares garante que a diversdo esteja sempre a servigo
do aprendizado.

Falta de infraestrutura tecnoldégica: Algumas escolas, especialmente em regides menos
desenvolvidas, enfrentam dificuldades na adog¢éo da gamifica¢io devido a falta de acesso a tecnologias
adequadas. Portanto, a adogdo de atividades gamificadas que nio dependam exclusivamente de
recursos digitais pode ser uma alternativa viavel.
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Outras Areas de Aplicagio da Gamificagio

A gamificacdo ndo se limita apenas as Ciéncias, mas pode ser aplicada de forma criativa em
diversas areas do conhecimento. Cada disciplina pode adaptar elementos de jogos para tornar o
aprendizado mais dinamico e envolvente. Aqui estdo algumas ideias praticas:

Matematica: Jogos digitais ou de tabuleiro podem ser usados para resolver problemas matematicos,
como criar desafios de calculo rapido ou explorar conceitos geométricos através de construcdes
virtuais em plataformas como o Minecraft. Além disso, a criacdo de competi¢bes amistosas, como
campeonatos de légica, estimula o pensamento ctitico e o raciocinio légico.

Lingua Portuguesa: Gamificar a interpretacao de textos por meio de enigmas ou cagas ao tesouro
baseados em obras literarias pode trazer mais engajamento as aulas. Bem como, desenvolver jogos
de palavras, como Scrabble ou palavras-cruzadas digitais, incentiva o vocabulario e a criatividade dos
estudantes.

Historia e Geografia: Criar "jogos de simulacio", como reconstru¢des histdricas ou missdes
baseadas em eventos significativos, ajuda a solidificar o aprendizado. Utilizar mapas interativos ou
jogos de estratégia relacionados a contextos geograficos permite aos estudantes explorar conceitos
CcOMoO recursos naturais, rotas comerciais e fendmenos culturais.

Educagio Fisica: Introduzir elementos de competiciao ou desafios cooperativos nas aulas praticas
pode incentivar habilidades fisicas e sociais, como trabalho em equipe e lideranca. Alguns aplicativos
que medem desempenho esportivo ou criam metas relacionadas ao bem-estar fisico também sio
uteis.

Artes e Musica: Criar desafios criativos, como compor melodias em jogos digitais ou desenhar
histérias baseadas em conceitos abordados em aula, permite aos estudantes expressar sua criatividade
e explorar novas habilidades artisticas.

Com essa abrangéncia, a gamificacdo se torna uma ferramenta versitil que pode ser
personalizada para atender as necessidades especificas de qualquer disciplina, reforcando
aprendizagens de forma ludica e significativa.

Impacto no Desenvolvimento das Competéncias Gerais da BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece 10 competéncias gerais que integram
o processo formativo do estudante, promovendo uma educagdo mais completa e alinhada as
demandas do século XXI. A gamificacdo, ao oferecer uma metodologia ativa e envolvente, é uma
poderosa aliada para o desenvolvimento dessas competéncias. Aqui estdo algumas delas,
aprofundadas com exemplos praticos:

1. Criatividade e Inovagdo: A gamificacio estimula a criatividade ao propor desafios que exigem
solugdes inovadoras. Por exemplo, o uso de ferramentas como Minecraft para a criacio de maquetes
virtuais vai além do aprendizado técnico. Os estudantes sdo encorajados a imaginar cenarios, construir
conceitos e apresentar solugbes criativas, como no caso do aluno que desenvolveu uma usina
hidrelétrica detalhada em um universo virtual. Essa experiéncia ndo s6 incentiva a expressio artistica
e criativa, mas também integra conhecimentos de diversas dreas, como geografia e ciéncias.

2. Pensamento Critico e Resolugdo de Problemas: A aplicagio de jogos educacionais favorece o
desenvolvimento do pensamento critico, permitindo que os estudantes analisem problemas de
maneira ampla. Por exemplo, ao criar matrizes energéticas baseadas nas aldeias de "Naruto", os
estudantes precisaram avaliar os recursos naturais disponiveis, considerar impactos ambientais e
tomar decisGes fundamentadas. Esse tipo de atividade incentiva a reflexdo, a analise critica e a busca
port solugdes vidveis para problemas reais ou simulados.

3. Colaboragdo e Trabalho em Equipe: A gamifica¢io frequentemente envolve dindmicas de
grupo, como o "Show do Milhdo", que foi adaptado para as aulas de revisdo. Nessas atividades, os
estudantes aprendem a trabalhar juntos para atingir um objetivo comum, desenvolvendo habilidades
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socials como escuta ativa, cooperacdo e lideranca. Além disso, a interagdo entre colegas fortalece a
capacidade de compartilhar conhecimentos e de valorizar diferentes perspectivas.

4. Comunicagao Efetiva: Apresentar projetos gamificados ajuda a aprimorar habilidades de
comunicacido. A necessidade de explicar conceitos, defender ideias e compartilhar resultados de
forma clara e persuasiva é essencial ndo apenas para o contexto escolar, mas também para a vida
académica e profissional. Durante essas apresentacoes, os estudantes exercitam a argumentagio e
aprendem a se expressar de maneira eficaz.

5. Responsabilidade e Autonomia: Ao permitir que os estudantes assumam o controle de suas
proprias aprendizagens, a gamificacdo promove autonomia e senso de responsabilidade.

6. Utilizagdo de Tecnologias Digitais de Forma Critica e Significativa: A gamificacdo aproveita
o universo digital, alinhando-se a competéncia da BNCC que incentiva o uso ctitico e ético de
tecnologias. Jogos como Minecraft ou aplicativos desenvolvidos por estudantes sdo ferramentas
poderosas para integrar aprendizado e tecnologia, promovendo habilidades digitais e uma visdo
consciente sobre o papel da tecnologia na sociedade.

Consideragdes Finais

A gamifica¢io, como metodologia ativa, tem se mostrado uma ferramenta poderosa para
transformar o processo de ensino e aprendizagem. Ao integrar elementos de jogos as praticas
pedagdgicas, ela promove um ambiente mais dindmico, engajador e significativo para os estudantes.
Os exemplos apresentados, como o "Show do Milhdo" e as criagbes no Minecraft, ilustram como
essa abordagem pode estimular a criatividade, o protagonismo estudantil e o desenvolvimento de
competéncias essenciais, como pensamento ctitico, colaboracdo e comunicacio.

No entanto, para que a gamificacdo alcance todo o seu potencial, é fundamental que os
educadores estejam preparados para enfrentar desafios, como a resisténcia inicial 2 mudanca e as
limitagbes de recursos. Com planejamento estratégico, formagido continuada e a adaptacio das
atividades as realidades dos estudantes, é possivel superar essas barreiras e garantir que a gamificagdo
seja inclusiva e eficaz. Com o avang¢o continuo da tecnologia e a crescente aceitacio de metodologias
ativas, a gamificagio tem o potencial de reconfigurar o cenario educacional, tornando-o mais
inclusivo, criativo e conectado as demandas da sociedade contemporanea.

Por fim, a gamificacdo nio apenas torna o aprendizado mais atrativo, mas também prepara
os estudantes para os desafios do século XXI, promovendo habilidades que vio além do ambiente
escolar. Ao explorar esse universo de possibilidades, educadores tém a oportunidade de transformar
a educacdo em uma expetiéncia mais tica, criativa e conectada as realidades dos estudantes.
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EVASAO ESCOLAR NA EDUCAGCAO PROFISSIONAL TECNOLOGICA: DESAFIOS E
IMPLICACOES NO CONTEXTO EDUCACIONAL

Rosa Paula da Cunha?®
Khellen Cristina Pires Correia Soares!?

Resumo

E essencial estudar os fatores imbricados no processo de desisténcia do ciclo escolar. Para tanto, este
trabalho tem por objetivo verificar quais os principais fatores motivadores da evasiao escolar.
Ancorados na pesquisa bibliografica com énfase em autores que abordam a tematica da evasio
escolar, procuramos responder a pergunta norteadora da pesquisa: quais sao os desafios enfrentados
pelas instituicdes de ensino no enfrentamento da evasio escolar? A intenc¢do é colaborar com estudos
acerca da evasio escolar. Com este artigo, foi possivel entender que os fatores que influenciam a
evasio escolar estdo ligados a problematicas internas e externas da institui¢do de ensino.
Palavras-chaves: Educacio Profissional Tecnolégica, Evasio escolar, Ensino Médio Integrado,

Abstract

It is essential to study the factors involved in the school dropout process. Therefore, this work aims
to identify the main motivating factors for school dropout. Based on bibliographic research, with an
emphasis on authors who address the topic of school dropout, we seek to answer the guiding research
question: what are the challenges faced by educational institutions in addressing school dropout? The
intention is to contribute to studies on school dropout. This article has shown that the factors
influencing school dropout are linked to internal and external problems of the educational institution.
Keywords: Vocational and Technological Education, School dropout, Integrated Secondary
Education.

Introdugio

Hste artigo discute os principais fatores motivadores da evasio escolar em institui¢Ses de
ensino, a partir da pesquisa bibliografica, realizada nos seguintes sites eletronicos: obsetvatétio do
PROFEPT, Goggle académico, Sdelo, Plataforma Sucupira, Portal eduCAPES, revistas cientificas e
Catalogo de Teses e Dissertagdes CAPES. Desta revisio, a evasio escolar € assinalada, por diversos
autores, como sendo uma lacuna do aluno na escola, e esta problematica é influenciada por multiplos
fatores devido a motivos externos ou internos.

Este trabalho ¢ um recorte da pesquisa em constru¢ido no programa de Pés-Graduagio em
EPT (PROFEPT), intitulada Mapeamento dos fatores de evasdo escolar nos cursos Técnicos Integrado ao Ensino
Médio do Instituto Federal Tocantins - Campus Porto Nacional.

Entender os fatores influenciadores que levam a evasio escolar, ou seja, quando os alunos
abandonam seus estudos, ¢ de suma importincia, pois, quando se faz um mapeamento destes casos,
pode-se auxiliar na elaborag¢io de estratégias para minimiza¢io dos indices de evasio escolar.

9 Mestranda do programa mestrado Profissional em Educacio Profissional e Tecnolégica (PROFEPT) (Em andamento).
Linha de pesquisa, Organizacdo e Memorias de Espacos Pedagdgicos na Educacio Profissional e Tecnolégica (EPT).

10 Pés-doutora em educacio pela Universidade Federal do Mato Grosso (UFMT). Doutora em Estudos do lazer pela
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Professora efetiva do Instituto Federal do Tocantins (IFTO). Professora
do mestrado (PROFEPT) e do curso de licenciatura em educagio fisica do IFTO.
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Nesse sentido, ¢ essencial examinar diferentes pesquisas e estudos sobre o tema,
especialmente no contexto da Educagio Profissional e Tecnolédgica (EPT), énfase desta pesquisa. A
evasio escolar ndo ¢ um fenémeno tnico somente de uma escola ou regido, pois varia conforme o
nivel de ensino. As razOes pelas quais levam os estudantes a deixarem o Ensino Fundamental ou
Médio podem ser diferentes dos estudantes da educacdo profissional e tecnoldgica. Assim, esta
investigacdo tem o propésito de aprofundar os estudos sobre a evasiao, mas especificamente na
Educacio Profissional Técnica Integrada ao Ensino Médio, para entender melhor as causas da evasdo
e propor solu¢des no sentido de reduzir os casos de evasio. Este trabalho tem por objetivo verificar,
por meio de uma revisdo bibliografica, quais os principais fatores motivadores da evasdo escolar.
Neste interim, este estudo tem como questao norteadora: quais sio os desafios enfrentados pelas
instituicGes de ensino no enfrentamento da evasio escolar?

Embora haja pesquisas sobre a evasio escolar, ainda é pouco, considerando a dimensio da
problematica no campo educacional dos cursos técnicos de Ensino Médio. Uma das principais
dificuldades esta na complexidade do proprio conceito de evasdo que nio se resume a uma definicao
simples, uma vez que esta intimamente ligada a motivacoes de diversos fatores que influenciam na
decisio de desistir dos estudos. Assim, compreender a evasio na EPT requer uma anélise mais ampla.

Material e métodos

Hsta pesquisa qualitativa e de cunho bibliografico busca investigar estudos que dialogam
sobre a evasio escolar. Desta feita, entendemos que a pesquisa qualitativa considera o ambiente social,
institucional e onde as pessoas vivem, contextos que podem ter um grande impacto na vida delas

(Yin, 2016).

Com base nestas caracteristicas descritas por Yin (2016) é que se fundamenta este trabalho
sobre a evasdo escolar nos cursos técnicos integrados ao Ensino Médio no Instituto Federal do
Tocantins — Campus Porto Nacional. A pesquisa bibliografica aqui adotada tem como base as ideias
dos autores Marconi e Lakatos (2003), para utilizar as informacgoes extraidas das leituras dos livros,
artigos e outros para elaborar outra interpretacdo, fazendo conexdes que ainda ndo foram feitas. A
andlise dos dados foi realizada com base na pesquisa bibliografica, a partir do levantamento de
trabalho que aborda a tematica da evasio escolar, ja realizados por outros autores. Com o estudo dos
autores analisados, foi possivel verificar que existem muitos motivos que levam o aluno a interromper
sua trajetoria escolar.

Resultados e discussio

A evasdo escolar ¢ caracterizada como um fendémeno multifatorial, pois diversos fatores
contribuem para que o aluno abandone os estudos, mostrando o impacto negativo do quanto a evasio
causa na vida do estudante, comprometendo seu futuro e reduzindo as oportunidades de inser¢iao no
mundo do trabalho. Compreender suas causas precoces ¢ um passo importante para se pensar em
novas estratégias de como minimizar as causas para evitar a interrup¢io do percurso escolar de muitos
estudantes nas instituicoes de ensino.

Cravo (2012), em seu trabalho sobre evasio escolar, pontua que existem varias pesquisas na
area da evasio escolar, porém, com olhar voltado para Educa¢io Basica. Quanto aos estudos da
evasio na Educagio Profissional Tecnolégica (EPT), ainda estio mornos, a passos lentos. Cravo
(2012) registra sua preocupacio e interesse em pesquisar sobre a temadtica, entendendo o alto indice
de alunos evadidos em um curso de técnico em informatica, devido a atuar no setor dentro da
instituigdo local da pesquisa. A autora fala com propriedade, pois conhece a realidade e acrescenta
ainda que, quanto a evasio em cursos técnicos em outros paises, ha um vasto acervo de trabalhos,
enquanto, no Brasil, segue em ritmo oposto.
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Para Campos e Santana (2013), os fatores motivadores da evasio escolar configuram um
globo de situagbes, advindas ndo s6 de dentro da escola, mas sdo fatores que adentram a escola com
os alunos. A juncdo desses fatores ¢ um problema complexo para a instituicao pelo fato de nio
depender dela para resolucio, pois fogem da alcada da escola e extrapolam o controle educacional,
porque sio questdes que tém sua nascente no ambiente familiar. Desse modo, a evasio escolar é
denominada pelos autores como fendémeno cronico, que é o inicio da consequéncia da ruptura dos
estudos dos alunos, gerando reprovagdes que consequentemente acarretam a evasao por desestimulo
dos estudos.

Orientados pelos autores acima, para minimizar a evasao escolar, precisamos langar mao de
uma investigacao para, assim, tentarmos encontrar as raizes que desencadeiam a problemitica. E,
com o problema diagnosticado, tracarmos estratégias para combatermos a expansio dos fatores que
afastam sonhos de muitos estudantes em diversas regides do Brasil. A evasdo escolar para ou até
mesmo acaba com a esperan¢a nio s6 do aluno matriculado, mas da familia, que tem a expectativa
da mudanca de vida que a educagio pode fazer na vida de todos que ficam em casa.

Gomes e Bastos (2014) asseveram que a evasdo escolar ¢ um problema amplo que nio
apresenta uma origem especifica e nao tem um fim definido. Assim, as instituicdes de ensino precisam
estar atentas para os sinais de evasdes que os alunos podem apresentar antes de abandonar os estudos.
Além disso, os autores orientam que é mais viavel intensificar os cuidados para identificar os alunos
em situacio de evadir do que tentar trazé-los de volta ao contexto educacional.

Gugelmin (2015) coloca a evasiao escolar como sendo um processo complexo que exige uma
analise multidisciplinar, pois as caracteristicas, as vezes, sdo varias, o que requer um estudo holistico
dos fendémenos que desencadeiam a evasdo escolar, ndo sendo possivel concluir individualizada
mente.

Gugelmin (2015) enfatiza que o processo da evasido escolar acarreta uma analise “metddica”
para entender cuidadosamente o que motivou o aluno a evadir do curso. Discutir sobre fatores que
envolvem a evasio escolar é, sobretudo, entender que nio da para unificar em dnico conceito para
definir pelo fato de cada aluno apresentar uma situacio adversa que o levou a desistir dos estudos.
Assim, ¢é contraditério afirmar que a evasdo escolar pode ser definida por um unico conceito.

Gomes e Laudares (2016) pesquisaram sobre a evasdo escolar e discorrem que os fatores
encontrados sdo bastante similares aos que varios autores ja investigaram. O estudo realizado pelos
especialistas teve foco em um curso técnico integrado ao Ensino Médio em Enfermagem. Percebe-
se que a evasdo escolar existe em todos os niveis da Educagio Basica, no Ensino Superior ¢ na
Educagio Profissional e Tecnolégica. E seus reflexos trazem impactos negativos para a instituigio de
ensino, que tera suas metas educacionais interrompidas devido a evasio escolar.

Ao findar a pesquisa, Gomes e Laudares (2016) falam sobre os fatores motivadores da evasio
escolar, entre os quais se destacam a imaturidade dos estudantes em assumir o compromisso com 0s
estudos. Atrelada a esses fatores, estd a auséncia de acompanhamento da familia na vida escolar dos
filhos.

Ribeiro e Moreira (2017) apresentam a evasio escolar a partir da realizacdo de uma pesquisa
no curso técnico em seguranca do trabalho do instituto federal em Brasilia. Os dados revisitaram
fatores que dificultam a permanéncia dos alunos no curso, como as oportunidades de emprego. Os
alunos precisam escolher entre estudar e trabalhar e, na maioria das vezes, preferem trabalhar e
abandonar os estudos. Isso repercute na vida deles ndo no momento presente, mas, sim, no futuro.
As portas de emprego, muitas vezes, oferecem salarios muito precarios. A pesquisa foi realizada em
uma regidao periférica em que a necessidade de trabalhar para suprir o imediatismo é o que importa
para muitos que iniciam o curso e logo o abandonam.
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Ainda na tematica da evasio escolar, Wentz e Zanelatto (2018), para melhor classificar os
fatores que coadunam para a evasio, elaboraram quatro categorias, sendo elas: fatores relacionados
ao aluno e a escola; a instituicdo de educagio profissional e tecnoldgica; ao curso técnico, e aqueles
sem denominacdo. Diante das defini¢hes, as autoras citaram fatores que ainda ndo haviam sido
revelados pelos trabalhos, como a dificuldade de acompanhar o ritmo dos estudos no curso, o
desconhecimento prévio da estrutura do curso, sua duracio, as disciplinas, as ementas e a carga
horaria. Todos estes elementos sdo, de forma silenciosa, motivos que distanciam os alunos de
obterem o diploma ou certificado de conclusio.

Corroborando a tematica, Neto (2019) realizou uma pesquisa de analise dos planos
estratégicos de permanéncia e €xito nos institutos federais. Dos 38 campi distribuidos pelos estados
brasileiros, analisou apenas 14 planos estratégicos e, até aqui, os discursos trazidos sobre a evasio
escolar por varios autores enfatizaram mais os fatores que desencadeiam o afastamento do aluno dos
seus estudos, seja temporario, seja definitivo.

No posicionamento de Neto (2019), a partir dos achados da pesquisa, sobre permanéncia e
éxito, o pesquisador percebeu que ja estd impregnado na sociedade brasileira que o fracasso escolar
esta atrelado a educacio publica. Diante disso, pontua que hd um equivoco quanto ao entendimento
do que esta posto em alguns planos estratégicos analisados. Os dados revelam que o principal alvo
da evasio escolar, na pesquisa em tela, é o aluno pobre, oriundo de contextos socioecondémicos
vulneraveis.

Os planos estratégicos visam apontar estratégias para combater a evasdo de forma muito
simpléria e leviana, diante da complexidade que ¢é a problematica em questdo. Desse modo, Neto
(2019) adverte que os planos estratégicos precisam ser mais robustos e construidos com rigor e
intencionalidade, propondo medidas de combate a evasdo, e que as propostas sejam exequiveis, pois
o que se observou em alguns planos foram estratégias “mecanicistas".

Entre os fatores que antecedem a desisténcia do aluno e que contribuem para o aumento do
indice de evasio, destacam-se principalmente os de ordem individual, que apresentam petrcentual
significativamente elevado, seguidos pelos fatores internos a instituigdo. Como forma de enfrentar
essa realidade, foram propostas acGes para mitigar o problema da evasio escolar, como a ampliagdo
da divulgacio sobre a importincia da implantagio da institui¢do na regido e a relevancia dos cursos
para a formagdo dos estudantes, o aprimoramento das politicas de assisténcia estudantil e o
acompanhamento didrio da frequéncia dos alunos. Alvarez; Alves e Matos (2021) ressaltaram que as
pesquisas feitas mostraram que os alunos inscritos nos programas de assisténcia estudantis tiveram
um avango no rendimento escolar, por isso, evadiram menos.

Bagnara e Boff (2020) pontuaram que, no Brasil, estudos mostram avangos nos nimeros de
matricula na educagio em geral, abarcando todos os niveis, mas, paradoxalmente, revelam também
um crescimento dos casos de “trancamentos ou abandono”.

Investigagdes feitas por autores em cursos subsequentes em institui¢oes federais de educagio
profissional e tecnolégica evidenciaram outros fatores que sdo causadores da evasdo escolar, como
as novas possibilidades de emprego. Na regido da pesquisa, os dados comprovaram um ponto muito
positivo relacionado a empregabilidade para os alunos matriculados nos cursos, principalmente os
subsequentes, que tém essa facilidade.

Isso é muito bom, pois o estudante tem sua independéncia financeira, contribuindo também
para o desenvolvimento da regido, haja vista que boa parte dos alunos da pesquisa analisada ja
alcancou a maioridade e esta no mundo do trabalho. Por outro lado, essa empregabilidade traz
impactos negativos quanto a permanéncia dos alunos nos cursos, ja que muitos n3o conseguem seguir
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com a juncio de estudos/trabalhos e, quando se deparam diante da escolha entre o profissional e
estudar, optam por abandonar o curso e seguir trabalhando.

O estudo realizado por Feitosa (2020) mostrou que o fendmeno da evasio escolar estd mais
relacionado ao contexto institucional do que a fatores individuais ou externos. Isso indica que as
condigdes e praticas na propria instituicio de ensino tém impacto significativo na decisao dos alunos
de permanecerem ou abandonarem o curso.

A pesquisa evidenciou que a desmotivagiao ao longo do curso foi o fator mais citado pelos
ex-alunos como motivo de evasido. Conforme apontam Silva et al. (2021), a evasdo escolar constitui
um problema amplo, que atravessa todos os nfveis e modalidades de ensino no Brasil, sendo,
portanto, um desafio persistente no campo educacional e que se agrava progressivamente.

Consideragdes finais

Diante das leituras dos autores que pesquisaram sobre a evasio escolar, nos deparamos com
um leque de conceitos apresentados de acordo com cada realidade em que se realiza este estudo. A
evasdo escolar situa-se em um campo amplo, pois apresenta formas diferenciadas e graus de
complexidade diversificadas.

Assim, os fatores motivacionais que levam o estudante a evasio sdo, segundo os autores,
tanto internos a instituicdo de ensino, quanto externos. Desse modo, a evasdo escolar estd longe de
possuir um conceito unico, uma vez que varia conforme a realidade de cada regiao e o contexto no
qual as instituicoes educacionais estdo inseridas.

Diante disso, as instituicdes de ensino precisam criar mais estratégias de combate a evasio,
desenvolvendo mecanismos que envolvam toda a comunidade escolar, interna e externamente, no
enfrentamento desta problematica, resultante de miltiplos fatores. F essencial, pois, que estes fatores
sejam minimizados, a fim de ndo interromperem os sonhos dos estudantes. Logo, a evasdo escolar
deve ser discutida com foco em seus fatores motivadores, buscando propor interven¢des eficazes
que impecam que os alunos abandonem a escola.
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SEXUALIDADE INFANTIL: FUNDAMENTOS TEORICOS E IMPLICACOES PARA
A EDUCACAO INFANTIL

Valdenir Castro Bezerrall
Eduardo Cezaril?

Resumo

Hste artigo analisa a sexualidade infantil como uma construgdo social e histérica, fundamentada em
autores como Foucault, Vygotsky e Louro. O estudo é um recorte de uma dissertagdo de mestrado
que investigou produg¢des académicas brasileiras (2008-2018), revelando um cenario de silenciamento
do tema nas escolas e o predominio de visGes meramente biolgicas ou higienistas. O objetivo central
¢ problematizar essas concepg¢Oes limitadas, defendendo que a sexualidade é parte integrante do
desenvolvimento humano e que as institui¢des de ensino devem reconhecer a crianga como sujeito
de direitos, investindo na formacio critica dos professores para lidar com essa dimensao no cotidiano
escolar.

Palavras-chave: Sexualidade Infantil; Educacio Infantil; Formaciao Docente.

Abstract

This article analyzes childhood sexuality as a social and historical construction, grounded in authors
such as Foucault, Vygotsky, and Louro. The study is an excerpt from a mastet's thesis that
investigated Brazilian academic productions (2008-2018), revealing a scenario of silence surrounding
the theme in schools and the predominance of merely biological or hygienist views. The central
objective is to problematize these limited conceptions, advocating that sexuality is an integral part of
human development and that educational institutions must recognize children as subjects of rights,
investing in critical teacher training to address this dimension in the school daily life.

Keywords: Childhood Sexuality; Early Childhood Education; Teacher Training.

Introdugao

A sexualidade infantil configura-se como um objeto de estudo de elevada complexidade e
sensibilidade no campo da Educagdo, histoticamente marcado por dimensdes silenciadas e
perspectivas moralizantes. Por um longo petfodo, a compreensio do tema pautou-se no pressuposto
de que a sexualidade setia exclusiva da vida adulta ou, no maximo, um despertar do processo de
maturacdo biolégica. Tal paradigma instaurou uma sistematica negacio das vivéncias afetivas da
primeira infancia, relegando-as a invisibilidade ou a patologizagao.

No universo da Educacio Infantil, essa aversio epistemolégica materializa-se em praticas
pedagbgicas desprovidas de reflexdo critica, manifestando-se frequentemente na inseguranga e no
despreparo de profissionais da educagio ao serem confrontados com as expressdes da sexualidade
infantil. O silenciamento ndo é uma lacuna passiva, mas um mecanismo consciente de controle; nao
falar sobre a sexualidade na escola é, em si, uma forma de educar através da negacio.
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Nesse contexto, este artigo objetiva desvelar a sexualidade infantil a luz de referenciais
tedricos criticos, articulando-os a uma sintese de pesquisas académicas. Pretende-se sondar os
mecanismos pelos quais a sexualidade ¢é produzida socialmente, regulada por dispositivos
institucionais e expetienciada pelos sujeitos infantis em seus contextos socioculturais. Busca-se,
fundamentalmente, fomentar uma reflexdo epistemoldgica sobre os desafios estruturais que a
tematica impde a formagdo de professores e a qualificacio do cotidiano escolar.

A Sexualidade como Constructo Historico e Dispositivo de Poder

A desconstrucio da sexualidade infantil enquanto fenémeno puramente biolégico pressupde
o rompimento com o determinismo essencialista. Jeffrey Weeks (2001) argumenta que a sexualidade
nio constitui um dado natural ou uma esséncia imutavel, mas sim uma organizacdo histérica de
significados. Para o autor, a sexualidade é moldada por contingéncias especificas, sendo o resultado
de tensGes entre o bioldgico e o social, mediadas por vetores culturais que definem o que ¢ legitimo
ou desviante em determinada época.

Nessa perspectiva, Michel Foucault (1988, 2005) oferece um instrumental analitico
imprescindivel ao conceber a sexualidade como um "dispositivo de saber-podet”. Segundo o autor,
a modernidade n3o promoveu apenas a repressio do sexo, mas, paradoxalmente, uma explosio
discursiva sobre ele, visando sua gestdo e controle. No que concerne a infancia, Foucault identifica
que a crianca fol alvo de uma pedagogizacio do sexo, em que suas manifestagdes foram
simultaneamente vigiadas e silenciadas. Esse processo produziu uma ambivaléncia pedagdgica: a
crianga € apresentada como um ser assexuado e puro, a0 passo que se torna objeto de monitoramento
constante, visando evitar a corrupcido de sua natureza.

Pedagogias da Sexualidade e o Corpo Educado

A inser¢ao da tematica no cotidiano escolar é elucidada por Guacira Lopes Louro (2001) por
meio do conceito de "pedagogias da sexualidade”. A autora defende que o aprendizado sobre o corpo
e o género nio ocotrre de forma isolada, mas ¢ disseminado por uma multiplicidade de instancias
sociais, com destaque para a escola. HEsta por sua vez, atua mediante curticulos ocultos, disposi¢oes
espaciais (como a divisdo de banheiros e filas) e discursos cotidianos que moldam subjetividades e
reforcam polarizagio de género.

Reconhecer a escola como uma instincia produtora de identidades é admitir que a
neutralidade pedagégica é um mito. As institui¢des educativas atuam ativamente na regulacio das
condutas infantis, chancelando determinados comportamentos enquanto marginalizam expressoes
que escapam a norma heterocisnormativa. Portanto, a analise das praticas pedagdégicas deve
considerar como o silenciamento e a omissdo funcionam como ferramentas de um "corpo educado”
para a passividade e para a conformacio social.

Perspectiva Historico-Cultural e a Mediagdao do Desenvolvimento

Embora Lev S. Vygotsky (1988) nido tenha proposto uma sistematizacio direta sobre a
sexualidade, sua Teoria Histérico-Cultural fornece subsidios epistemoldgicos valiosos para a
compreensdo do desenvolvimento humano integral. Para Vygotsky (1998, 2001), as fungdes
psicolégicas supetiores otiginam-se nas relagdes sociais e sio mediadas por sistemas simbolicos.

Transpondo essa premissa para a sexualidade infantil, compreende-se que as cutiosidades, os
toques e as exploragdes corporais das criancas ndo sio meros impulsos instintivos, mas atos
investidos de significacio cultural. E por meio da interacio com o outro e da imersdo na linguagem
que a crianga comega a organizar sua percep¢ao sobre si e sobre o mundo. Assim, a sexualidade
infantil é um processo de constru¢do continua, significada socialmente nos jogos, nas brincadeiras de



Revista Quetubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas 4reas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — n°. 58 — vol. 06 — fevereiro/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 45 de 75

faz-de-conta e nas interag¢oes dialdgicas, demandando do educador uma postura de mediador
consciente.

A Continuidade da Experiéncia Sexual e o Amparo Normativo

Maria Cecilia Pereira da Silva (2004) reitera a tese de que a sexualidade é um continuum que
se inicia no nascimento. A autora assevera que a negacdo dessa realidade por parte dos adultos,
fundamentada em medos e tabus pessoais gera na crian¢a uma lacuna de informag¢do que costuma
ser preenchido por sentimentos de culpa ou desorientagio. A curiosidade infantil sobre a origem da
vida ou as diferencas anatomicas deve ser acolhida como parte natural do processo cognitivo e
afetivo.

Essa visdo converge com as Diretrizes Internacionais, notadamente as orientagbes da
UNESCO (2013), que preconizam a Educagio Integral em Sexualidade (EIS). Tais diretrizes sugerem
que o trabalho educativo na infancia deve fundamentar-se nos direitos humanos e na promocao do
bem-estar, auxiliando as criancas a desenvolverem autonomia, respeito a diversidade e protecio
contra violéncias, partindo sempre de uma linguagem adequada a sua etapa de desenvolvimento.

Articulagdo com os Achados da Pesquisa: O Estado da Arte

A andlise documental das teses e dissertagoes produzidas no Brasil no decénio 2008-2018
revela um cenario que demonstra omissdao académica e institucional. Os dados demonstram que,
embora o debate sobre diversidade tenha avancado, a sexualidade infantil propriamente dita
permanece sob o signo do "ndo-dito".

Os achados indicam uma preocupante prevaléncia de abordagens higienistas. Um expressivo
volume de pesquisas e praticas pedagbgicas s6 cita o tema da sexualidade quando este se associa a
prevencio da violéncia sexual ou a questdes de higiene corporal. Tal redu¢io denota uma heranca do
discurso médico-sanititio, em que a sexualidade é tratada como "petigo" ou "doen¢a", privando-a de
seu potencial ladico, afetivo e identitatio.

Além disso, a fragilidade na formagao docente emerge como um né ctitico. Os professores,
em sua maiotia, nio tiveram acesso a discussdes tedricas consistentes sobtre sexualidade em seus
curriculos de licenciatura, o que resulta em praticas baseadas no senso comum ou na repressio. O
distanciamento de perspectivas socioculturais e construtivistas limita o educador de ferramentas para
interpretar as manifestagdes das criangas como oportunidades de aprendizagem e desenvolvimento.

Consideracdes Finais

A pesquisa realizada permite constatar que a sexualidade infantil ainda ocupa uma posigio
marginalizada tanto no campo da pesquisa quanto nas Politicas Curriculares da Educacio Infantil. O
descompasso entre a riqueza das vivéncias infantis e a escassez de respostas pedagdgicas qualificadas
evidencia a necessidade de uma revisdo epistemoldgica na formacio de professores.

Superar a visdo biologizante e o silenciamento compulsério exige que a sexualidade seja
integrada ao curriculo de forma transversal e ética. E imprescindivel que o educador assuma o papel
de mediador sensivel, capaz de acolher a curiosidade infantil sem o peso do julgamento moral. A
educagio em sexualidade nio deve ser compreendida como um conteddo adicional, mas como um
compromisso com a formagio integral de sujeitos autbnomos e respeitosos.

Em ultima instancia, o fortalecimento da pesquisa académica e a qualificacido da praxis
docente sao caminhos indissocidveis para garantir que a escola seja, de fato, um espago de protegio,
emancipacio e celebragio da diversidade humana desde os primeiros anos de vida.
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COMO APRENDER SOBRE BULLYINGE CYBERBULLYING NAS AULAS DE
E/LE?

Veronica Diana Cardozo!3

Resumo

No presente trabalho, apresenta-se uma sequéncia didatica para abordar o bullying e o ¢yberbullying em
aulas de Espanhol como Lingua Estrangeira. A proposta, fundamentada na abordagem comunicativa,
articula o desenvolvimento da competéncia linguistica com a formacio cidada. Organizada em seis
etapas, desde a aquisi¢do de vocabulario especifico até a criagdo de campanhas de conscientizacio, a
sequéncia didatica visa capacitar os estudantes para reconhecer, refletir e atuar criticamente perante
estas problematicas. Desta forma, o aprendizado do espanhol transforma-se numa ferramenta de
intervencao social e ética no ambiente escolar, promovendo tanto a proficiéncia linguistica quanto a
responsabilidade civica.

Palavras-chave: Sequéncia Didatica; Bullying e Cyberbullying; Espanhol Lingua Estrangeira

Resumen

En el presente trabajo se presenta una secuencia didactica para abordar el bullying y el cyberbullying en
clases de Espafiol como Lengua Extranjera. La propuesta, fundamentada en el enfoque comunicativo,
articula el desarrollo de la competencia lingiifstica con la formaciéon ciudadana. Organizada en seis
etapas, desde la adquisicion de vocabulatio especifico hasta la creacién de campafias de
concientizacion, la secuencia didactica busca capacitar a los estudiantes para reconocet, reflexionar y
actuar criticamente ante estas problematicas. De esta forma, el aprendizaje del espafiol se convierte
en una herramienta de intervencion social y ética en el ambito escolar, promoviendo tanto la
competencia lingtifstica como la responsabilidad civica.

Palabras clave: Secuencia Didactica; Bullying y Cyberbullying, Espafiol Lengua Extranjera.

Introdugao

A escola, enquanto espaco de formagio integral, enfrenta atualmente o desafio de lidar com
problematicas sociais complexas que transcendem o ensino tradicional de conteddos. Entre estas, o
bullying e o cyberbullying destacam-se como fendmenos preocupantes, que afetam profundamente o
desenvolvimento socioemocional de criangas e adolescentes ¢ o préprio clima escolar. Neste
contexto, o ensino de linguas estrangeiras modernas, especificamente o Espanhol, apresenta-se como
um terreno fértil e estratégico para abordar estas questdes, indo além do ensino meramente
instrumental do idioma. O presente trabalho, portanto, tem como objetivo central apresentar e
analisar uma sequéncia didatica (SD) destinada a trabalhar os temas do bullying e do cyberbullying em
aulas de Espanhol como Lingua Estrangeira (E/LE), articulando de forma sinérgica o
desenvolvimento da competéncia comunicativa em espanhol com a imprescindivel formacio cidada
dos estudantes.

Partindo de uma abordagem metodolégica qualitativa, que busca compreender a
complexidade dos fendmenos educativos em sua totalidade (Trivifios, 2015), este estudo propde-se
a descrever e fundamentar uma intervencio pedagdgica organizada em seis etapas sequenciais. A
fundamentagio tedrica ancora-se no paradigma comunicativo (Hymes, 1972; Canale e Swain, 1980),
o qual prioriza o uso da lingua para a comunicacio efetiva e socialmente apropriada em situagdes
reais. Esta perspectiva é particularmente adequada, pois permite que os estudantes utilizem o

13 Licenciada em Letras - UNNE, Argentina. Mestre em Educacio - UNICAMP. Doutoranda em Educagio - UFSCar.
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espanhol como ferramenta para refletir, discutir e posicionar-se criticamente perante uma tematica
de relevancia direta para as suas vivéncias.

Para garantir um tratamento preciso e atualizado da problematica, adotam-se as defini¢oes
de bullying e cyberbullying estabelecidas pela UNESCO (2021), que caracterizam estes atos como
comportamentos agressivos, repetitivos e baseados em uma relagio de poder assimétrica, ocorrendo
no ambiente fisico ou através de meios digitais. A ado¢io deste marco conceitual robusto, respaldado
por organismos internacionais, confere clareza e rigor a proposta, permitindo nomear e identificar
essas violéncias com precisdo.

A sequéncia didatica proposta estrutura-se como um conjunto de atividades sistematicas que
partem da ativagdo de vocabulario especifico, passam pela pesquisa e socializacao de casos reais em
paises hispano falantes, pela reflexdo sobre a legislacio brasileira e culminam na producio de um
decalogo de conscientiza¢do. Dessa forma, busca-se nio apenas a aquisicio de competéncias
linguisticas nas modalidades oral e escrita, mas também capacitar os estudantes para que se tornem
agentes transformadores do seu ambiente, promovendo uma cultura escolar de respeito, empatia e
interven¢ao ética. Através desta integracio, o aprendizado do espanhol consolida-se como uma
experiéncia significativa, formando tanto falantes competentes quanto cidadaos conscientes e ativos.

Procedimento metodolégico

A partit do estudo e da leitura da legislacio do Brasil relacionada com o bullying e o
cyberbullying, pretende-se realizar uma proposta de atividade para abordar estes dois assuntos com uma
turma de adolescentes. O presente trabalho baseou-se em uma abordagem qualitativa que pretende
analisar dois assuntos atuais e que estdo relacionados intrinsecamente com as institui¢des escolares e
os adolescentes.

Trivifios (2015) apresenta as bases fundamentais da pesquisa qualitativa em educagio, o autor
explora métodos de investigacdo que permitem compreender a realidade de forma integral,
considerando as relagbes dindmicas entre os fendmenos sociais. Sao abordados aspectos como a
relacio entre sujeito e objeto de pesquisa, a importancia do contexto historico-social na analise dos
fenémenos educacionais. Trivifios (2015) enfatiza que a pesquisa qualitativa busca captar a totalidade
do fenomeno estudado, superando visdes fragmentadas da realidade, o que a torna particularmente
adequada para investigar processos educativos em sua complexidade.

Com o nosso trabalho, pretende-se descrever e analisar como os estudantes adolescentes
podem aprender sobre em uma aula de espanhol como lingua estrangeira. Além disso, pretende-se
apresentar quais foram os resultados e discussdes da proposta dessa aula sobre esses assuntos tio
cotidianos no ambiente escolat e na nossa sociedade.

Fundamentagio tedrica

Existem diferentes métodos de ensino para o aprendizado de linguas estrangeiras. Mas
iremos focar aqui no método utilizado para abordar o tema sobre o bullying ¢ o cyberbullying. A
abordagem comunicativa desenvolvida nos anos 1970, prioriza a competéncia comunicativa como
objetivo final do aprendizado de linguas. O foco estd em usar a lingua para comunicar significados
de forma eficaz e apropriada em situacdes reais, em vez de apenas dominar estruturas gramaticais.
Este método tem como pilar fundamental o conceito de "competéncia comunicativa", inicialmente
formulado por Hymes (1972). Este autor argumentou que saber uma lingua é muito mais do que
dominar sua gramadtica corretamente, envolvendo também o saber quando, como e com quem usa-
la de maneira socialmente adequada. Posteriormente, Canale e Swain (1980) expandiram esse modelo,
detalhando a competéncia comunicativa em quatro componentes inter-relacionados: a competéncia
gramatical (conhecimento das regras da lingua), a competéncia sociolinguistica (uso apropriado ao
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contexto social), a competéncia discursiva (capacidade de produzir textos coesos e coerentes) € a
competéncia estratégica (habilidade de usar estratégias para superar falhas na comunicagio).
Paralelamente, Wilkins (1976) contribuiu para a operacionalizagdio do método ao propor que o
planejamento cutticular partisse de "noc¢bes e funcgdes" da linguagem, como pedir informacio ou
descrever algo, contrastando com a abordagem tradicional centrada numa lista de estruturas
gramaticais.

E a partir da utilizacio desta abordagem comunicativa que se pode propor uma aula para
abordar o tema do bullying e cyberbullying em ambientes escolares durante as aulas de espanhol como
lingua estrangeira. Dessa forma, os estudantes nao apenas desenvolvem proficiéncia linguistica, mas
também adquirem ferramentas para se posicionarem criticamente frente a problematicas sociais
contemporaneas, utilizando a lingua espanhola como instrumento de reflexdo e intervencdo em
situacoes reais de convivéncia escolar.

Definindo os conceitos

Os conceitos de bullying e cyberbullying tém sido amplamente discutidos nos ultimos anos
por diversos autores que estudam estas problemadticas sociais. Utilizaremos para este trabalho a
defini¢do provinda da Unesco (2020) e citada no seu relatério sobre a violéncia e o bullying no
ambiente escolat. Esse relatorio chama a atencdo sobte o crescimento de casos de violéncia a nivel
mundial e apresenta um panorama realmente preocupante. E define os termos, bullying e cyberbullying,
tomados da Pesquisa Global de Saude Escolar (GSHS) da Organizacio Mundial da Sadde (OMS) e
da Pesquisa sobre Comportamentos de Saude em Criancas em Idade Escolar (HBSC), da seguinte
forma:

Bullying: caracteriza-se por ser um comportamento agtressivo que implica acGes
negativas e nao desejadas, que se repetem ao longo do tempo, e que baseia-se em
um desequilibrio da capacidade ou de forca entre a(s) pessoa(s) que realiza(m)
o bullying e a vitima. A frequéncia do bullying pode se medir de formas diferentes
em funcio das enquetes realizadas. Para que um estudante seja considerado vitima
de bullying, as agressdes devem ser produzidas, pelo menos, uma ou duas vezes ao
més. (Traducido nossa. (GSH; HBSC apud UNESCO, 2021, p. 14)

Cyberbullying: refere-se ao bullying através de conteudos eletronicos (conversagdes
via chat, publicacdo em redes sociais, e-mails ou mensagens de texto, criacio de
uma pagina web (onde alguém é objeto de piadas, etc.) 0 ao uso de imagens sem
o consentimento (por exemplo, alguém tira uma foto que depois sdo publicadas
de forma online, essas fotografias ndo favorecedoras o inapropriadas de um ou
uma estudante sem autorizacdo). O ¢yberbullying também compreende
comportamentos dolorosos ou mesquinhos que ocorrem durante as interagdes
entre estudantes através dos seus celulares (mensagens de texto, ligagdes, videos)
ou online (e-mails, conversas via chat e redes sociais). (GSH; HBSC apud
UNESCO, 2021, p. 14)

Em um contexto global marcado pela crescente digitalizacio das intera¢Ses sociais e pela
persisténcia de violéncias no ambiente educacional, os conceitos fornecidos pela UNESCO (2021)
revelam-se fundamentais para compreendermos as multiplas dimensées que o bullying e o cyberbullying
assumem na realidade escolar contemporanea. As defini¢des apresentadas, ao caracterizar o bullying
cOmo um comportamento agressivo, repetitivo e baseado em uma relagio de poder assimétrica, vai
além da mera descri¢do de agressdes pontuais, situando-o como um fendémeno relacional complexo
dentro das institui¢des educativas. A delimitacdo temporal, a exigéncia de que as agressGes ocorram
pelo menos uma ou duas vezes a0 més para configurar a vitimiza¢éo, confere um critério operacional
crucial, orientando a identificagdo e a intervengdo pratica por parte dos educadores, que muitas vezes
podem subestimar a recorréncia e o padrao sistematico dessas condutas.
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Ja a conceituagdo de ¢yberbullying explicita como as tecnologias digitais, a0 mesmo tempo que
ampliam as possibilidades de comunicagio e aprendizado, também se convertem em potentes
instrumentos de agressdo, capazes de transcender os muros da escola e perpetuar a violéncia no
espaco intimo da vitima. A énfase em condutas realizadas através de conteudos eletronicos, da ctiacdo
de paginas web difamatérias ao uso niao consentido de imagens, desvela a natureza particularmente
insidiosa desta modalidade, na qual o anonimato, a audiéncia ampliada e a permanéncia do conteddo
online potencializam os danos psicolégicos e sociais. Ao incluir explicitamente as interagdes via
celular e redes sociais, a definicio reconhece a influéncia negativa que podem ter os dispositivos
méveis na vida dos estudantes e a necessidade premente de a escola dialogar com essa realidade.

Portanto, adotar estas definicbes ndo é um mero exercicio académico, mas um passo
estratégico para qualquer acdo educativa que vise ao enfrentamento dessas problematicas. Elas
fornecem a base terminolégica e conceitual necessaria para que a comunidade escolar, professores,
gestores, estudantes e familias, possam nomear, identificar e, consequentemente, combater essas
praticas de forma consistente. Ao fundamentar nosso trabalho neste marco da UNESCO que adota
os conceitos providenciados da Pesquisa Global de Saude Escolar (GSHS) da Organizacdo Mundial
da Satde (OMS) e da Pesquisa sobre Comportamentos de Sadde em Criancas em Idade Escolar
(HBSC), assumimos uma perspectiva alinhada com organismos internacionais que sintetizam
evidéncias globais, o que confere robustez e atualidade a nossa abordagem, permitindo-nos analisar
e intervir na realidade escolar a partir de um entendimento claro, partilhado e respaldado por
pesquisas de amplo alcance.

Como trabalhar esse tipo de violéncia dentro do ambiente escolar?

Planejar e executar uma aula sobre temas que fazem parte do cotidiano dos estudantes nio
¢ uma tarefa simples. Mas é impetioso abordar esse tipo de problematica para gerar conscientizagio
dos estudantes e também fornecer-lhes informacoes, de modo que estejam cientes da importancia de
no ser coniventes em uma situacio de violéncia, e da importancia de estarem informados para ter as
ferramentas necessatias para reagir diante dessas situagoes.

A aula pode ser planejada em seis partes, a saber, cada uma delas buscando nao apenas
transmitir conhecimento, mas também promover uma postura ativa e critica nos estudantes. O
objetivo final ¢ que eles se tornem agentes de transformagdo em seu proprio ambiente, reconhecendo
situagbes de violéncia, sabendo como agir e entendendo que sua atitude pode fazer a diferenca na
construcio de um espaco escolar mais seguro e respeitoso para todos.

Uma sequéncia didatica se configura como um conjunto de atividades pedagbgicas
organizadas de maneira sistemdtica, tomando um género textual como elemento central. Seu
propésito principal ¢ instrumentalizar o estudante para o uso competente da lingua, em suas
modalidades oral e escrita, atendendo as necessidades de situa¢bes comunicativas reais (Dolz,
Noverraz e Schneuwly, 2004). Partindo desse principio, apresentamos a seguir um modelo de
sequéncia didatica resumida, destinada a aprendizagem de temas urgentes do cotidiano escolar, como
o bullying e o ¢yberbullying, em aulas de espanhol como lingua estrangeira. A proposta visa nio apenas
o desenvolvimento da competéncia comunicativa no idioma, mas também a formagcéo critica e ética
dos estudantes, ao engaja-los em uma discussio relevante por meio de géneros como debates, relatos
e campanhas de conscientizacio.

ATIVIDADE 1 - Vocabulatio en accion

Primeira parte: da aula deve-se fornecer aos estudantes o vocabulario relacionado a essas
violéncias em lingua espanhola: viokencia, apodos despectivos, discriminacion, exclusion, rechago, burla, acosador,
acosado, complice, victima, empujon, acoso a través de medios digitales, insultar, difamar, chantajear.
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Essa lista de palavras, para os falantes luséfonos, ativa rapidamente os conhecimentos, pois
esse perfil de estudante jd tem em seu repertorio lexical algumas dessas palavras que compartilham
seu significado com o portugués. O conhecimento prévio de vocabulario atua como um alicerce,
dando suporte para que o estudante se dedique a atividades de maior complexidade. Isso inclui tanto
a compreensio de materiais escritos e orais sobre o tema quanto a capacidade de produzir opinides
e argumentos bem fundamentados, superando a barreira de um repertério linguistico limitado.

ATIVIDADE 2 - Las imdgenes hablan

Os estudantes devem tentar relacionar essas palavras com imagens projetadas ou impressas.
Os estudantes devem observar atentamente as imagens e relaciond-las com as palavras que foram
escritas na lousa. Aqui, tem especial atencdo o fato de poder realocar as palavras escritas por eles
mesmos e os seus significados por meio de uma imagem. O suporte visual sempre serd importante
para ajudar o estudante a conectar ideias escritas com as imagens. O uso de recursos multimodais,
como imagens, auxilia na criacdo de conexdes mentais, associando representacoes visuais a conceitos
linguisticos, o que pode facilitar a retencdo de vocabulario, recursos que também motivam o
aprendizado dos estudantes (Grupo Nova Londres, 2021; Oliveira, 2006; Kress, 2010;). De acordo
com essas perspectivas tedtricas, o uso da linguagem nio-verbal, da imagem, funciona como um
suporte visual de apoio didatico.

ATIVIDADE 3 - Somos pesquisadores

Os estudantes devem buscar informacdes na internet sobre casos recentes desse tipo de
violéncia em diferentes pafses hispanofalantes. E necessatio que o docente oriente e estimule a busca
dessas informacoes, pode ser através de uma lista com sugestdes de buscas, como: “Casos de violencia

»

escolar en...”, “Estudiante es victima de acoso escolar en...”, “Publicidades de concientizacion del acoso escolar en
Argentina. Ministerio de Edncacion™, “Publicidades de concientizacion sobre el acoso escolar de Unicef”, “Camparia
contra la violencia escolar en una escuela de Bolivia gana un premio de reconocimiento”, entre outras sugestoes.
Lembre-se de que o professor deve ser o mediador da aprendizagem e deve fornecer aos estudantes
todas as ferramentas possiveis para que ele se constitua como um aprendiz autbnomo e capaz de
refletir sobre a informacdo buscada. Com as ferramentas fornecidas, ele pode realizar suas proprias
escolhas nessa pesquisa, levando em consideracdo o que ja aprendeu e ja sabia sobtre o assunto, e

utilizando as informacdes fornecidas pelo professor.
ATIVIDADE 4 - Aprendemos mas juntos

Deve-se socializar o conteudo encontrado na internet apresentando as fontes do conteudo.
Explicar brevemente a informa¢io em uma apresentacdo oral de 4 a cinco minutos tendo o texto
como suporte para a exposi¢io. cabe lembrar que esta atividade estd pensada para uma turma com
um nivel B1 de espanhol que ja tem o habito de realizar exposi¢des orais sobre diversos assuntos, ja
que a competéncia oral desse nivel, segundo o Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas
(MCER), permite aos estudantes construir discursos simples para relatar experiéncias, factos,
aspiragdes e objetivos. E capaz de apresentar e sustentar, de modo sucinto, os seus pontos de vista e
projetos. Também sabe contar uma histéria, descrever a trama de uma obra ou filme e partilhar a sua
reagao perante os mesmos (MCER, 2002).
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ATIVIDADE 5 - Ciudadanos conscientes de sus derechos

Os estudantes aprendem qual ¢ a legislacao vigente'* no Brasil sobre o combate ao bullying e
cyberbullying. Para este fim, eles assistem a uma mini aula expositiva em que o professor apresenta as
leis pertinentes, contextualizando suas origens, aplicacbes e consequéncias legais. Essa
fundamentagido é essencial para que compreendam a seriedade do tema e suas implica¢Ses na vida
real, promovendo uma consciéncia ctitica sobre direitos e deveres.

Em um segundo momento, e a partir do conhecimento aprendido sobre esse marco legal, os
estudantes comentam situacoes de bullying ou cyberbullying que eles conhegcam e que possam se encaixar
nessas legislacoes. Quando essas violéncias devem ser denunciadas nesses canais? Antes de chegar a
esse ponto, existem outras alternativas a serem realizadas com a comunidade escolar? Quais as
medidas de prevencdao que podem ser adotadas para ndao chegar ao ponto de ter que realizar uma
dentncia? Como evitar e/ou prevenir essas situacdes de violéncia escolar? Essas reflexoes incentivam
a construcio coletiva de solugSes, fortalecendo o papel de cada estudante como agente transformador
dentro e fora do ambiente escolar, na promocio de relagdes mais respeitosas e seguras para todos.

ATIVIDADE 6 - Escritura y aprendizaje en practica

Para concluir a aula, os estudantes devem realizar um decdlogo com 10 frases que podem
ajudar alguém que esteja sendo vitima dessas violéncias. E encerrar esse decalogo com a pergunta: ¢Y
si fuese con vos? Para realizar esse decalogo, os estudantes podem usar ferramentas tecnoldgicas
como o Canva ou o Prezi para fazer a apresentacio, usar a inteligéncia artificial para incluir videos
em alguns itens do texto, e podem usar o gerador de codigo QR do Canva para distribuir o cddigo
pela escola e gerar, a partir dessa atividade, uma campanha de conscientizacdo. Essa proposta
transforma o exercicio linguistico em a¢io cidada, promovendo a conscientizagio de forma criativa
e colaborativa. Ao compartilhar seus trabalhos, os estudantes ampliam a discussio para toda a
comunidade, reforcando a importincia da empatia e do posicionamento atuante contra a violéncia
no ambiente escolar e digital.

Imagen I - Sequéncia didatica
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Imagem criada pela autora.

Fonte:https://www.canva.com/desien/DAG4T4mddGe/p8a6sOWHanc59bf UuB8ZiQ/edit?utm content=
DAG4T4mddGe&utm campaiecn=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton

14T ei n° 13.185/2016 define o bullying como intimidagao sistematica; Lei n® 14.811/2024 inclui o bullying e o cyberbullying
no Cédigo Penal.
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A aquisi¢ao de uma lingua é compreendida como um fendmeno que surge das intera¢oes
sociais, sendo a lingua um sistema transmitido culturalmente. Dessa forma, a aprendizagem é um
processo iterativo e continuo, que ocotrre tanto no nivel individual quanto nas relagbes entre os
individuos (Bot, Lowie e Verspoor, 2007, Hopper, 1988; Larsen-Freeman, 1994; Smith, Kirby e
Brighton, 2003).

Conforme os fundamentos desta Sequéncia Didatica, ¢ possivel constatar a presenga dos trés
pilares essenciais para a aprendizagem de uma lingua estrangeira: a exposi¢do significativa ao idioma,
sua utilizacio pratica em situagdes reais de comunicacio e o estimulo de uma motivacdo genuina para
emprega-lo (Willis, 1996). A exposicao fornece o insumo linguistico auténtico, ¢ a motivacio,
estimulada pela relevancia das atividades relacionadas com o contexto cotidiano do estudante,
sustenta o engajamento do aprendiz. Dessa forma, a SD vai além do ensino de estruturas isoladas,
criando um ecossistema propicio para que o estudante desenvolva ndo apenas competéncia
linguistica, mas também confianca para usar a lingua de maneira funcional e criativa, transformando
o aprendizado em uma experiéncia significativa e eficaz.

Consideragdes finais

A elaboracio e aplicagdo desta sequéncia didatica evidenciam a viabilidade e a urgéncia de se
abordar temas sociais complexos, como o bullying e o cyberbullying, no contexto das aulas de Espanhol
como Lingua Estrangeira (E/LE). Ao integrar o objetivo de formagio cidada ao desenvolvimento da
competéncia comunicativa, esta proposta transcende o ensino meramente instrumental do idioma,
posicionando a sala de aula como um espago de reflexio critica e de preparagio para a acio no
mundo.

A fundamentacido na abordagem comunicativa mostrou-se adequada para esse fim. Ao
ptiotizar o uso real da lingua para discutir um assunto de relevancia direta para os adolescentes, a
atividade garantiu que a aprendizagem linguistica fosse significativa e contextualizada. Os estudantes
nio apenas ampliaram seu vocabuldrio sobre a tematica, mas o fizeram para cumprir fun¢des
comunicativas auténticas: pesquisar, relatar, argumentar e criar campanhas de conscientizagio. O
trabalho com os géneros textuais orais e escritos, da exposicio ao decilogo, permitiu o
desenvolvimento integrado das competéncias gramatical, discursiva, sociolinguistica e estratégica,
conforme proposto por Canale e Swain (1980).

A utilizagdo das defini¢des da UNESCO (2021) proporcionou um marco conceitual sélido
e universal, permitindo que os estudantes identificassem e nomeassem as diversas facetas dessas
violéncias com clareza. Paralelamente, o contraste com a legislacdo brasileira trouxe a discussdo para
a realidade mais préxima, incentivando uma postura proativa e informada perante a lei. As atividades,
organizadas em uma sequéncia légica, partiram da ativagio de conhecimento prévio e chegaram a
producio criativa e a potencial transformagio do ambiente escolar através da campanha de
conscientizacio final.

Conclui-se, portanto, que o ensino de linguas estrangeiras modernas pode e deve ser um
aliado poderoso na formagio de cidaddos conscientes e empoderados com informagdo. A proposta
aqui delineada demonstra que, quando a aprendizagem linguistica ¢ articulada com questdes que
afetam diretamente a vida dos estudantes, o processo de aquisi¢io da lingua ganha profundidade e
propésito. Os estudantes tornam-se individuos capacitados a compreender, analisar e combater
problematicas sociais, utilizando a nova lingua como uma ferramenta de acesso a informagdes, de
didlogo e de intervencdo positiva em sua comunidade. Dessa forma, a aula de espanhol cumpre
duplamente seu papel: forma falantes competentes e cidaddos globais responsaveis.
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DIARIOS PANDEMICOS: AS VOZES DOS ADOLESCENTES NO ENSINO REMOTO

Veronica Diana Cardozo!®

Resumo

O texto reflete sobre os impactos prolongados da pandemia na educagdo, especialmente nos
estudantes e professores, explorando as complexidades emocionais, pedagbgicas e sociais desse
petiodo. Se relata e reflete sobre as atividades como diarios escritos por estudantes, mostrando suas
angustias, descobertas e a escrita como refugio.

Discute-se a pandemia como um "laboratério" que expos desigualdades digitais, violéncias e a
resisténcia da escola. Critica a no¢io de que as consequéncias sé surgirdo no futuro, destacando
impactos ja visiveis: desgaste docente, défices de aprendizagem e satde mental fragilizada. Inspirada
em Freire, defende uma educagao comprometida, que ndo subestime os estudantes. A pandemia
deixou marcas permanentes, mas também ensinou a importancia da colaboracio e adaptagio, desafios
que exigem ouvir tanto os estudantes quanto os professores, igualmente transformados por esse
petiodo.

Palavras-chave: Pandemia. Educacio. Diarios.

Resumen

El texto reflexiona sobre los impactos prolongados de la pandemia en la educacion, especialmente en
alumnos y profesores, explorando las complejidades emocionales, pedagdgicas y sociales de este
petiodo. Se relata y reflexiona sobre actividades como los diatios escritos por estudiantes, que
muestran sus angustias, descubrimientos y a la escritura como refugio.

Se discute a la pandemia como un "laboratorio" que expuso desigualdades digitales, violencias y la
resistencia de la escuela. Critica la nocién de que las consecuencias sélo surgiran en el futuro,
destacando impactos ya visibles: desgaste docente, déficits de aprendizaje y salud mental fragil.
Inspirado en Freire, defiende una educacién comprometida, que no subestime a los estudiantes. La
pandemia dej6é huellas permanentes, pero también ensefié la importancia de la colaboracién y la
adaptacién, desafios que exigen escuchar tanto a los estudiantes como a los profesores, igualmente
transformados por este petriodo.

Palabras-clave: Pandemia. Educacién. Diarios.

Introdugao

O presente texto tem como objetivo compartilhar uma experiéncia vivenciada durante as
aulas ministradas pela plataforma online. Dentre os contetidos a serem desenvolvidos na disciplina
de Lingua Espanhola, abordou-se a producio de um didrio de viagem. Vale destacar que, em anos
anteriores, essa atividade ja havia sido adaptada para "Didrio de viagens na minha cidade", uma
proposta mais realista para a realidade dos estudantes, ji que muitos permanecem na cidade durante
as férias. Dado o isolamento doméstico decorrente da pandemia, a atividade foi novamente adaptada,
desta vez para "Diario da pandemia: Isolamento criativo: reinventando meu tempo em casa”.

Parte-se do principio de que, assim como os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e as
Diretrizes Curriculares Nacionais estabelecem a priorizagdo dos géneros textuais no ensino de Lingua
Portuguesa, estes também devem ser centrais no ensino de linguas estrangeiras modernas, como o
espanhol. Destaca-se o interesse em abordar diferentes géneros textuais em todos os niveis de
aprendizagem de uma lingua. Contudo, cabe notar que na BNCC nido se encontram diretrizes
especificas para a lingua espanhola, constatando-se a explicita¢do apenas do ensino de inglés. Nesse

15 Licenciada em Letras - UNNE, Argentina. Mestre em Educagdo - UNICAMP. Doutoranda em Educagio - UFSCar.
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contexto, Rodrigues (2024) critica o silenciamento da lingua espanhola na BNCC, argumentando que
o documento privilegia o ensino da lingua inglesa e desvaloriza anos de lutas pela incorporacao do
espanhol na Educacio Bésica Brasileira.

A escrita é uma das habilidades no ensino de uma lingua, junto com a oralidade, a leitura e a
escuta. Ao se referir a escrita criativa nos diferentes niveis, destaca-se no nivel Bl que o estudante:

“E capaz de escrever descricdes simples e pormenorizadas acerca de uma gama
de assuntos que lhe sio familiares, dentro das suas areas de interesse. E capaz de
escrever um relato de experiéncias, descrevendo sentimentos e reagdes, num texto
articulado e simples. E capaz de escrever a descricdo de um acontecimento, de
uma viagem recente — real ou imaginada. F capaz de narrar uma hist6ria” (Quadro
Europeu Comum de Referéncia para as Linguas, 2002).

Neste nivel Bl de aprendizagem de uma segunda lingua, o estudante ja é capaz de poder
escrever um didrio breve, se levarmos em consideragio o estipulado no Quadro Europeu Comum de
Referéncia para Linguas. No processo de escrita, incorporar os géneros textuais no ensino de uma
lingua estrangeira e uma lingua materna, permite que os estudantes desenvolvam habilidades
comunicativas mais auténticas e contextualizadas, ampliando seu repertério linguistico e cultural de
forma significativa. Os estudantes aprimoram sua escrita, desenvolvendo tanto a capacidade de
interpretar quanto de produzir textos em variados contextos comunicativos, compreendendo e
criando textos adaptados a diferentes situacgoes de uso da lingua. E tornam-se a0 mesmo tempo,
autores das suas proprias producdes de escrita, utilizando, no caso, o género textual didrio. O
proposito da atividade realizada durante as aulas virtuais que aconteceram durante o isolamento, foi
explorar o uso do didrio como recurso pedagdgico para o desenvolvimento das habilidades de
compreensao leitora e escrita dos estudantes. Escrever textos é uma tarefa que envolve diversas etapas
sendo elas o planejamento (geracio de ideias e estruturacio), a redacdo do rascunho, a revisdo (de
conteudo, estrutura e coeréncia) e a edi¢do final (correcdo gramatical e formatacdo). Dominar essa
habilidade exige tempo e dedicacio, porque a aprendizagem de tal conhecimento ¢ lenta e longa, é
um processo continuo e recursivo (Dolz, Noverraz e Schneuwly, 2004).

Como afirma Bakhtin (2003) a vida ¢ essencialmente didlogo por natureza. Existir ¢ engajar-
se nessa troca continua: questionar, escutar, responder, concordatr ou discordat. Toda expressio se
funde na linguagem, entrelacando-se a vasta rede conversacional que forma a experiéncia humana,
um didlogo universal e infinito. Para o autor, a linguagem ¢ inerentemente dialégica. Ela ndo existe
no vazio, mas se constréi na interacdo viva entre os individuos. Cada enunciado é uma resposta ao
que foi dito antes e um convite a resposta futura, em um processo continuo de negociagio de
sentidos.

Os géneros sdo produtos da cultura, sdo entidades discursivas e sociais, fundamentais para a
interagdo humana, presentes em toda situa¢do comunicativa. Eles se manifestam como produgdes
textuais flexiveis, em constante transformacio e adaptacdo (Marcuschi, 2002; 2007). Conhecemos
diversos tipos de didrios que tém sido tratados na literatura especializada da drea: diarios de viagem
(Colombo, Anota¢des de Navegagio), didrios autobiograficos (Virginia Woolf, “Um teto todo seu”;
Carolina Maria de Jesus, “Quarto de despejo”), diario de pesquisa (“A viagem do Beagle”; Chatles
Darwin), entre outros.

Existem diversas abordagens (gramatica-tradugdo, abordagem direta, audiolingual, método
de resposta fisica total, sugestopedia, comunitario) que podem ser utilizadas para o ensino de linguas.
Com as mudancas dos dltimos anos, a renovacao dos materiais didaticos e a inovago incluida nos
livros didaticos, podemos destacar o uso da abordagem comunicativa nos livros atuais de espanhol.
Em relagdo ao ensino de linguas estrangeiras, com destaque para o espanhol, a tendéncia atual é uma
abordagem contextualizada, em que o estudante possa compreender a aplicacdo pratica da lingua
aprendida.
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Esse tipo de abordagem permite que a lingua estrangeira apreendida seja utilizada para
situacoes reais, situacdes da vida cotidiana que o estudante deveri lidar. E nesse cendrio que o projeto
de escritura de um diario pandémico cobra relevancia para um estudante de lingua estrangeira, no
caso da lingua espanhola.

Segundo Pinto (2007), o dominio da fala e da escrita s6 se consolida através de praticas
continuas em contextos significativos. Por isso, ¢ fundamental que o educador proponha atividades
que desenvolvam essas habilidades de forma integrada, criando espacos onde os estudantes possam
exprimir livremente suas ideias, questionamentos e sentimentos . Ambas as modalidades
compartilham processos similares de construcio lingufstica. Tanto na fala quanto na escrita, os
usuarios elaboram textos adaptados a situagdo, ao proposito comunicativo e ao interlocutor,
recorrendo a conhecimentos lexicais, sintaticos e experienciais para dar forma ao seu pensamento,
num constante exercicio de producio e reelaboragio de sentidos (Pinto, 2007, p. 47).

Fundamentagio tedrica

A pratica pedagdgica aqui descrita ancora-se nos estudos sobre géneros textuais (Marcuschi,
2002; 2007), compreendidos como formas socialmente reconhecidas de agdo discursiva. A op¢io
pelo diatio justifica-se por sua natureza dialégica (Bakhtin, 2003), que favorece a expressio subjetiva
e a construcdo de sentidos em contextos reais de uso da lingua. A atividade alinha-se a abordagem
comunicativa, priotizando a funcdo social da linguagem e a producio textual em situacdes
significativas, conforme preconizado por Pinto (2007) ao destacar que o dominio da escrita consolida-
se em praticas contextualizadas. Ademais, a proposta dialoga com Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)
ao entender a escrita como um processo tecursivo de planejamento, rascunho, revisao e edicdo. A
adaptacido do diario de viagem para o contexto pandémico exemplifica a flexibilidade dos géneros e
sua aplicabilidade para desenvolver a competéncia comunicativa em lingua estrangeira de forma
auténtica e relevante para o estudante.

Procedimento metodologico

A experiéncia didatica foi desenvolvida com uma turma de espanhol como lingua estrangeira
durante o perfodo de ensino remoto. A metodologia adotou uma abordagem qualitativa e
exploratéria, centrada na aplicacio de uma sequéncia didatica envolvendo o género diario. Os
procedimentos consistitam em: 1) apresentacdo e discussdo do género e de exemplos auténticos,
incluindo trechos do didrio da professora; 2) proposta de producio de um "diario pandémico" em
espanhol, com carater voluntario e tematica livre sobre as vivéncias no isolamento; e 3) recolhimento
e analise tematica dos textos produzidos. A analise focou-se no conteudo narrativo e emocional das
producdes, visando compreender as experiéncias subjetivas dos estudantes e avaliar o potencial do
género como ferramenta pedagdgica e expressiva.

O diario pandémico: relato da experi€ncia

Durante o periodo pandémico, ao trabalhar o género didrio com uma turma, a proposta
original do livro didatico, a escrita de um diario de viagem, foi adaptada ao contexto de confinamento.
Para iniciar a atividade, compartilhei com os estudantes trechos de meus préprios cadernos, nos quais
registro reflexGes esporadicamente desde a adolescéncia. Revisitar esses registros do passado traz a
alegria de redescobrir vivéncias ja um tanto distantes.

Incentivei os estudantes a experimentarem a pratica da escrita de um diario, enfatizando seu
carater ndo obrigatério e convidando-os a uma postura flexivel em rela¢do ao conceito de "diario",
que nido precisava significar um registro cotidiano. A proposta era que escrevessem sobre suas
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experiéncias, sensacoes, medos e alegrias durante a pandemia, no seu préprio ritmo. A receptividade
foi variada: alguns aderiram com entusiasmo, enquanto outros manifestaram resisténcia inicial.

Surpreendeu-me, contudo, a quantidade de textos recebidos voluntariamente. Através deles, consegui
acessar as dimensOes subjetivas dos estudantes, seus aprendizados (“Aprendi a cocinar arrog”, “Mejoré
mii inglés usando aplicaciones™), anseios (“Quiero ver a mis amigos”, “Ojald esta cuarentena no dure mucho mds
tiempo”) e algumas angustias (“Me siento triste por estar confinada”’, “INo quiero mds tener clases por el Mee?”).
Relatos do cotidiano surgiram, como “Empecé a baiiar a mis perros con manguera”, uma frase que, mais
do que um simples registro, simbolizava a reinveng¢ao da rotina doméstica, a busca por pequenos
gestos de cuidado e alegtia no espaco limitado da casa, e a iniciativa de criar novas praticas para passar
o tempo e encontrar um refugio nas atividades cotidianas. Além disso, um relato em particular trouxe
um conflito familiar decorrente do isolamento, em que um estudante expressou seu
descontentamento por niao poder reunir-se com amigos, a0s quais sua auséncia nio passava

despercebida.

A leitura dos diarios permitiu-me conhecer ainda mais aos estudantes, revelando aspectos de
suas vidas que, no cotidiano acelerado das aulas, muitas vezes passam despercebidos. Nesse processo,
assumi mais a posi¢ao de aprendiz do que de professora, compreendendo seus conflitos adolescentes,
sua linguagem singular — repleta de abreviagdes e referéncias culturais — e suas perspectivas, marcadas
por um otimismo que contrastava com o tom mais pessimista e nostalgico do petiodo da histéria que
estdivamos transitando.

Hssa experiéncia evidenciou o potencial da escrita como ato reflexivo e também terapéutico.
Paralelamente, reflito sobre os desafios da docéncia, intensificados pela pandemia, que se assemelham
a uma sucessdo de obsticulos. O enfrentamento desses desafios é agravado pelas demandas
burocraticas inerentes 4 instituicio escolar, como planejamentos, reunides e avaliacdes, que
consomem energia e demandam resiliéncia. Estratégias como o apoio entre pares e a busca por
momentos de distanciamento mostram-se essenciais para a manutencio do equilibrio psiquico e para
a ressignificacio dos problemas, permitindo, paradoxalmente, um retorno a pratica docente com
novas perspectivas.

Analise e dicussio

Mesmo em 2025, a pandemia ainda nos assombra. Ela nos cerca, ndo desaparece e se faz
presente quando identificamos consequéncias, tanto fisicas quanto emocionais, em outras pessoas ou
em nés mesmos, constatando que ela ainda ndo nos soltou. Nos meios de comunica¢io, com certa
frequéncia, surgem noticias que alertam para o fato de as pessoas continuarem se infectando com
diferentes cepas de Covid-19. Tudo indica que esse virus nos acompanhara para sempre.

Li em algum lugar que provavelmente as consequéncias reais da pandemia sobre os
estudantes sé serdo visiveis daqui a dez anos. Ao ler isso, questiono-me: o0 que estamos observando
agorar O que estamos vivenciando no presente? Seriam apenas os primeiros capitulos de um longo
desdobramento? A que se referem os meios de comunicagio quando falam de "consequéncias reais",
de impactos mais profundos?

E nesse ponto que sinto que ndo compreendo absolutamente nada e ndo sei a quem recorrer.
Novamente, a pesquisa surge como uma forma de legitimar essa nio-saber. A pesquisa que se
expande e busca outras vozes, vozes que possam contribuir para encontrar respostas; uma
investigacdo que busca a cumplicidade de outros docentes e de diferentes atores da comunidade
escolar, ndo necessariamente professores, pessoas que possam olhar com lentes diferentes e, assim,
produzir respostas plurais, abrindo novos horizontes.
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A experiéncia com os diarios, relatada anteriormente, evidenciou o potencial da escrita como
ato reflexivo e terapéutico, ndo apenas para os estudantes, mas também para mim como educadora.
Esse achado se conecta a reflexdo mais ampla sobre os desafios da docéncia, intensificados pela
pandemia, que se assemelham a uma sucessio de obstaculos. O enfrentamento desses desafios é
agravado pelas demandas burocraticas inerentes a instituicio escolar, como planejamentos, reunides
e avaliagGes, que consomem energia ¢ demandam resiliéncia. Estratégias como o apoio entre pares e
a busca por momentos de distanciamento mostram-se essenciais para a manutencio do equilibrio
psiquico e para a ressignificagio dos problemas, permitindo, paradoxalmente, um retorno a pratica
docente com novas perspectivas.

Sugiro, talvez, que ndo precisemos de uma resposta definitiva para todas essas questOes, mas
sim da reflexdo em torno delas, que nos desperte a possibilidade de pensar nosso papel dentro e fora
da escola, ser um pesquisador comega pela coragem de questionar o nosso cotidiano.

Consideragdes finais (ou iniciais?)

A experiéncia com o diario pandémico transcendeu uma simples adaptacio curricular,
revelando-se como uma profunda pratica de escuta e humanizagdo no ensino de linguas. Ela
respondeu, de forma concreta, ao desafio de ensinar em um contexto de crise, materializando o
principio bakhtiniano da linguagem como dialogo vivo e demonstrando a flexibilidade dos géneros
textuais (Marcuschi, 2002; 2007). A significativa adesao voluntatia aos escritos demonstrou o anseio
dos jovens por canais de expressdo auténtica, onde puderam processar subjetivamente o momento
histérico que vivenciavam.

A leitura dos diarios propotcionou um singular exercicio de inversdo de papéis: assumi a
posicao de aprendiz ao descobrir universos particulares, linguagens préprias e perspectivas que
contrastavam com meu olhar adulto. Esta experiéncia evidenciou a poténcia terapéutica e reflexiva
da escrita, mostrando como o género didrio pode servir tanto para o desenvolvimento de
competéncias linguisticas quanto para a elaboragdo de experiéncias traumaticas.

A reflexao sobre as consequéncias prolongadas da pandemia refor¢a que o trabalho docente
esta intrinsecamente ligado a contextos sociais mais amplos. A incerteza quanto ao futuro dos
estudantes converte-se num convite a investigacdo colaborativa e a construcdo coletiva de saberes.
Hsta pratica demonstrou que o ensino de linguas, quando articulado com géneros textuais
significativos, pode transcender objetivos meramente instrumentais, transformando-se num espago
de elaboracio existencial e didlogo intercultural, onde professor e estudantes se reconhecem como
sujeitos em constante processo de formacio e humanizagio.
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EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA (EPT) E CONEXOES COM A
EDUCAGCAO 5.0 E A WEB 3.0: AEMERGENCIA DE UMA ETICA ALTERNATIVA A
SUA DESAFIADORA COMPLEXIDADE.

Weéller Santos Gongalves!®
Otaviano José Pereiral’

Resumo

Abordaremos, aqui, uma leitura critico-avaliativa das conexdes entre a Educag¢do Profissional e Tecnolégica (EPT),
a Educagao 5.0 e a Web 3.0, explorando suas inter-relagdes para o avanco dessa area de atuagdo no Brasil. A EPT,
presente, de modo explicito como politica de formagao desde 1909, evoluiu para cada vez mais atender as demandas
do mercado e da sociedade, apoiada por marcos legais como a Constituicio Federal de 1988 e a LDB, de 1996.
Atualmente a Educagao 5.0 integra tecnologias digitais, competéncias socioemocionais e sustentabilidade, enquanto
a Web 3.0, com descentralizacio e inteligéncia artificial, de modo irreversivel e acelerado, traz novos paradigmas
tecnoldgicos e informais para o campo da educagio e da sociabilidade como um todo. Assim, a partir de uma visao
sucinta, destacamos a necessidade de  compreendermos a EPT, no atual cenario (educacio 5.0 e Web 3.0) unindo
habilidades técnicas e interpessoais para uma educagio inclusiva e dindmica, alinhada as demandas contemporaneas
de uma formagdo condizente as novas pautas educacionais do III milénio. Num cendrio da sociedade em rede,
partimos da énfase as atribuigdes da educagdo formal (de ensino, pesquisa e extensao), como ponto inicial das politicas
educacionais recheadas de desafios, para regar uma formacio educacional, desde uma relagio cada vez mais estreita
com a educa¢io nio formal e informal. Diante da complexidade que se estabelece numa sociedade cada vez mais
tecnocéntrica, em rede em escala global, nossa percep¢ao é a de que necessitamos nos atentar para a superacao de
uma mera “ética do ajuste”, proclamada aos quatro ventos. A substancialidade omnilateral e politécnica da formagao
em EPT, uma vez estabelecida sob o protagonismo dos sujeitos sociais aprendentes, em especial as juventudes com
suas inteligéncias, apresenta-se como o campo fértil das relagdes intersubjetivas, para uma objetivagdo, de fato
“competente” frente as revolugdes aceleradas da web-educagio.

Palavras-chave: EPT; Educacio 5.0; Web 3.0; Formacio; Etica alternativa.

Abstract

We will address here a critical-evaluative reading of the connections between Professional and Technological
Education (EPT), Education 5.0, and Web 3.0, exploring their interrelations for the advancement of this field in
Brazil. EPT, explicitly present as a training policy since 1909, has evolved to increasingly meet market and societal
demands, supported by legal frameworks such as the 1988 Federal Constitution and the 1996 LDB. Currently,
Education 5.0 integrates digital technologies, socioemotional skills, and sustainability, while Web 3.0, with
decentralization and artificial intelligence, irreversibly and rapidly introduces new technological and informal
paradigms to the field of education and sociability as a whole. Thus, from a concise perspective, we highlight the
need to understand EPT in the current scenario (Education 5.0 and Web 3.0), combining technical and interpersonal
skills for an inclusive and dynamic education aligned with contemporary demands for training suited to the new
educational agendas of the third millennium. In a networked society scenario, we emphasize the roles of formal
education (teaching, research, and extension) as the starting point for educational policies filled with challenges,
fostering an educational training increasingly intertwined with non-formal and informal education. Amid the
complexity of an increasingly technocenttric, globally networked society, we argue for the need to move beyond a
mere “ethics of adjustment,” widely proclaimed. The omnilateral and polytechnic substance of EPT training, once
established under the protagonism of learning social subjects, especially youth with their intelligences, emerges as a
fertile ground for intersubjective relations, enabling a truly “competent” realization in the face of the accelerated
revolutions of web-education.

Keywords: EPT; Education 5.0; Web 3.0; Training; Alternative ethics.
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A Educagio Profissional e Tecnoldgica (EPT) no Brasil: Conexdes com a Educagio 5.0 e a
Web 3.0 e o sentido “oculto e avassalador” de tudo isso.

O ato de educar sempre foi alvo continuo de mudangas, criticas, analises e pesquisas
fomentadas pelos esquemas socio culturais, econdmicos e politicos. A cada mudanga, por minima
que seja, a Educacgao ¢é revisitada para servir ao proposito transformador da sociedade adequando-a
aos paradigmas emergentes, muitas vezes impostos. O ato de educar se alimenta de padrdes que
servem como norteadores. Muitos destes padrdes estao vinculados a principios vigentes nas diversas
culturas espalhadas pelo mundo, o que faz com que o tempo propicio de sua consolidacio seja, pelo
menos em tese, plural e heterogéneo. Dal surge, envias de regra, uma “tensio” entre unidade e
uniformidade (ou vice-versa), numa fecunda dialética a ser resolvida no campo da sociabilidade
humana em seus respectivos contextos. Dai, a “tentacdo pelo caminho mais facil” da uniformidade,
ja que apenas a unidade construida sob conflitos é que gera a pluralidade, contra a uniformidade que
envias de regra mais cedo ou mais tarde gera a desintegracao. E o mundo atual dito “globalizado”
esta expondo a olhos vistos, este drama, que afeta sobretudo a educacio das geragdes de nosso tempo.

Por seu turno, a educagido nio possui uma férmula universal, sem o risco de recair em
modismos, ja que ela sempre se encontra ligada intrinsecamente ao meio em que o aprendente esta
inserido e aos propositos incitados pelas necessidades locais. Seus métodos e metodologias sido
diversificados, e toda essa pluralizacdo pode ser observada em todos os niveis educacionais, desde a
educacdo ofertada pela familia, ato importantissimo para o desenvolvimento do ser, quanto na
educacio formal ofertada nos ambientes educacionais que sdo responsaveis por ofertar insumos para
este ser se desenvolver e conviver em comunidade.

Uma das necessidades que fomentam a Educagio, ¢ a formacio do aprendente para o mundo
do trabalho. Em que pesem as trés pontas inseparaveis do tridngulo, entre educagdo formal, ndo
formal e informal, a necessidade de postular os caminhos da educagdo como ponto inicial de uma
gigantesca empreitada das politicas educacionais cumpre ser compreendida primeiramente no campo
da Educacio formal como campo de possibilidade das demais, como veremos a seguir.

A EPT na educagio formal no Brasil — olhar sucinto

A Educagio formal no Brasil, que se iniciou com a chegada dos jesuitas no periodo colonial,
sempre esteve ligada a processos de mudancas significativas, a época, de expansio contra reformista.
Inicialmente, voltada quase que exclusivamente para a catequizagdao dos povos originarios, concebeu
demandas politicas e socioeconémicas, se transformando num sistema uniforme, bem diverso
diversificado do complexo que temos hoje.

Desde entdo, num salto histérico gigantesco — por ndo ser objeto de abordagem do presente
estudo — no interior do sistema originario de educag¢io formal, foram agregando niveis educacionais
em diferentes nomenclaturas como a mais recente: a educacio infantil, o ensino fundamental e médio
que juntos integram a educa¢do basica, as graduag¢Ses, cursos técnicos e tecnélogos, e as pos-
gradua¢des. Equidistante destes segmentos, integram-se também modalidades de ensino
extremamente importantes, como a Educagio de Jovens e Adultos-EJA, a educagio do campo,
quilombola e indigena e inimeras outras, mais recentes, como a do Movimento dos Trabalhadores
Rurais sem Tetra (MST), hoje em dia alargado em outras siglas, e que visam atender as particularidades
de nossa sociedade pluralizada em suas demandas sécio educativas.

Permeando essa variedade de processos educacionais, em torno de 12 décadas, o que nos
interessa mais de perto, se encontra a origem propriamente formal, como politica de Estado, a
Educacio Profissional e Tecnolégica, (EPT).
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A alianca intrinseca entre Educacio, Trabalho, e Tecnologia, na EPT explicita, desde ento,
uma modalidade de ensino no Brasil, com suas rafzes histéricas oriundas do inicio do século XX, ja
na Primeira Republica Agroindustrial, com a cria¢do da Escola de Aprendizes e Artifices em 1909,
pelo Presidente Nilo Pecanha. Desde sua criagdo, vem se consolidando e se moldando para atender
as demandas de uma sociedade beirando seu projeto de “moderniza¢do conservadora e dependente”,
a partir dos anos de 1930, com reflexos diretos na educacdo formal, notadamente para o “novo
trabalho”, ndo mais “escravizado” embora carente de um suporte juridico no campo dos direitos
trabalhistas.

Cada vez mais esta modalidade de ensino que hoje integra os diversos niveis da educagio, é
responsavel pela formac¢ao que vai além da educacio formal, embora partindo dela, potencializando
diversas habilidades do aprendente, diante doa crescentes desafios e oportunidades que surgem,
notadamente nos dias atuais, diante de um paradigma educacional complexo que precisa responder
as demandas dos paradigmas do mercado e da tecnologia, da sociedade em rede, sobretudo das
mudangas sociais e politicas que interferem diretamente o trabalho humano atual.

A EPT possui seus marcos legais inseridos na Constituicio Federal vigente, em seu artigo
214 que nos diz que:

A lei estabelecera o plano nacional de educagio, de duragdo decenal, com o objetivo
de articular o sistema nacional de educagdo em regime de colaboracio e definir
diretrizes, objetivos, metas e estratégias de implementacdo para assegurar a
manutencdo e desenvolvimento do ensino em seus diversos nfveis, etapas e
modalidades por meio de agdes integradas dos poderes puiblicos das diferentes
esferas federativas que conduzam a I-erradicacio do analfabetismo; II-
universalizacio do atendimento escolar;

I1I-melhoria da qualidade do ensino; IV-formacio para o trabalho; V-promocio
humanistica, cientifica e tecnoldgica do Pafs. VI-estabelecimento de meta de
aplica¢do de recursos publicos em educa¢ido como proporcio do produto interno

bruto. (BRASIL, 1988, art. 214)

O artigo 214 concerne ao dever de todas as esferas politicas conduzir a formagio para o
trabalho com melhorias no ensino e promocdo humanistica, cientifica e tecnolégica do Pais,
reforcando a relevancia da EPT no contexto educacional brasileiro.

Além do Plano Educacional mencionado, a EPT recebe respaldos significativos no Artigo
218 que diz: “O Estado promovera e incentivard o desenvolvimento cientifico, a pesquisa e a
capacitacio tecnolégicas.” (BRASIL, 1988, art. 218), e em leis e decretos como a recente Lei n.°
14.645, de 2 de agosto de 2023 que altera a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢io Nacional
(LDBEN), n.° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, introduzindo nova organizagio da Educacio
Profissional, fortalecimento de parcerias entre institui¢cbes de ensino, empresas e 6rgios do governo
para desenvolver programas de formagio que atendam as demandas do mercado de trabalho local,
incluindo medidas de inclusio para Pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e
orienta¢des sobre a avaliacdo da qualidade das institui¢des e cursos de EPT.
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A EPT atual estd inserida em diversos setores educacionais, tendo como protagonistas o
sistema S8, que tem seu financiamento majoritariamente privado, e os Institutos Federais (IFs)
tinanciados pelo poder pablico

Estes dois sistemas presentes em todo territério nacional ofertam a EPT com algumas
particularidades especificas. O Sistema S, prioriza a formacao rapida e especifica, atendendo as
demandas imediatas do mercado, enquanto os IFs buscam uma formacio ampla, integrando ensino,
pesquisa e extensio, com um olhar critico, atento ao desenvolvimento regional e social.

O sistema S, durante muito tempo, foi a base principal da EPT no Brasil, suas contribuicoes,
apesar de estarem voltadas quase que exclusivamente para seus segmentos econémicos e produtivos
como tais a inddstria, o transporte, o comércio e a aprendizagem rural, foram importantes para
formacio de mao de obra especializada, para a solidificacio da economia capitalista no pais, no
ambito da inddstria, comércio e setvicos.

Ja os IFs, criados a partir da Lei n. 11.892, de 29 de dezembro de 2008, pelo Presidente Luis
Inacio Lula da Silva, se tornaram um sistema modelo de educa¢io robusta, eficaz e politécnica.
Atualmente, segundo a Agéncia do Senado Brasileiro, “(...)quase 860 mil alunos frequentam as salas
de aula dos institutos federais. Também sdo oferecidos cursos rapidos de qualificacdo profissional.
Adicionando os matriculados nesses cursos, o numero total de estudantes chega a 1,6 milhio.”

(BRASIL, 2024, 5.p.)

Em marco de 2023, o Presidente Luis Inicio LLula da Silva anunciou a construcao de mais
100 campi dos IFs. “Atualmente, ha 682 unidades e mais de 1,5 milhdo de matriculas. Com os novos
100 campi, a Rede Federal passa a contar com 782 unidades, sendo 702 campi de IFs.” (BRASIL,
2024). E importante ressaltar que os IFs reiteram a EPT em todos os seus niveis educacionais, que
vao desde o Ensino Médio Integrado até os programas de pds-graduacio stricto sensu. Além dessas
duas institui¢oes especificas que ofertam a EPT, em todo o territério nacional, somam-se outras
institui¢oes que ofertam a EPT, como as universidades publicas e escolas técnicas privadas, consoante
as necessidades que as permeiam!?.

Diante do exposto, podemos perceber a consolidacio dos marcos legais e a grandeza e
abrangéncia da EPT no Brasil, vitalizando a importancia da EPT para a sociedade como um todo e
instigando os pesquisadores em educacio formal se atentarem pata o protagonismo da EPT no pais.
Ademais, soma-se a necessidade do didlogo para o enfrentamento de novas metodologias de ensino
— por exemplo, a aten¢io a for¢a crescente da robdtica — no marco dos novos paradigmas sociais
econdmicos e politicos. Contudo, é necessario se ater que a EPT perpassa esses paradigmas e
escancara também sua prépria complexidade, vistas a seguir.

18 O Sistema S é um conjunto de institui¢des de ensino e servigos voltados para a formagio profissional e o desenvolvimento
social, vinculadas a setores especificos da economia brasileira, como industria, comércio, agricultura e transporte. Exemplos
incluem o SENAI (Servi¢o Nacional de Aprendizagem Industrial), SENAC (Servigo Nacional de Aprendizagem Comercial)
e SENAR (Servico Nacional de Aprendizagem Rural), entre outros. Essas instituigdes oferecem cursos de qualificagio,
treinamento e aperfeicoamento técnico-profissional, financiados majoritariamente por contribuigdes das empresas dos
respectivos setores. Para saber mais, acesse: https://wwwl2.senado.leg.br/radio/1/noticia/2023/05/11/0-que-e-o-
sistema-s-entenda-o-que-e-como-funciona-e-como-surgiu.

19 A descentralizagio dos IFs, como alternativa ao sistema S, este tradicionalmente fixado em zonas de grande porte
populacional, como as capitais. Ou seja, o Sistema S mais préximo de fabricas e comércio e os IFs chegando também ao
“Brasil profundo”, tradicionalmente “esquecido” do interior do pais.)


https://www12.senado.leg.br/radio/1/noticia/2023/05/11/o-que-e-o-sistema-s-entenda-o-que-e-como-funciona-e-como-surgiu
https://www12.senado.leg.br/radio/1/noticia/2023/05/11/o-que-e-o-sistema-s-entenda-o-que-e-como-funciona-e-como-surgiu
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A EPT engloba trés conceitos fundamentais, Educacio, Profissionalidade e Tecnologias,
cada um repleto de possibilidades de compreensiao e explicacio, tornando sua analise complexa e rica
em significados. Dal, seus desatios que implicam, ora em avancos, ora em impasses. Assim sendo, ao
trazer a EPT para pesquisa, precisamos discernir cada elemento que ela apresenta como constituinte
intrinseca a essa tridimensionalidade, o que nao é uma tarefa facil.

Em linhas gerais, ao falarmos de “Educac¢io”, tangenciamos o elemento mais desafiador dos
trés conceitos convergentes desta sigla, como justificativa maior da existéncia da EPT, esta
modalidade de ensino existe para educar profissionais para o mundo do trabalho. Vale dizer, sem a
educacio, nem profissionalidade nem tecnologias se sustentam como o objetivo maior. Ja o termo
“Profissional” reflete a finalidade da EPT, premidos que somos pela necessidade da sobrevivéncia,
ao formar aprendentes aptos a se tornarem profissionais capacitados para o mundo do trabalho —
nio necessariamente apenas para o mercado como o balizador da prépria natureza humana.

Finalmente, ao citarmos o termo “Tecnolégica”, estamos reforcando seu poder
transformador e dinamico, visto que a tecnologia estd sempre ligada a inovagSes. Cada elemento traz
potencialidades, desafios, com seus avancos e impasses, as vezes seguidos de retrocessos, num mundo
cada vez mais dinamico e/ou acelerado de oportunidades que precisam ser refinados para se
alinharem com as necessidades surgentes, preferencialmente sob o prisma da humanizacdo Seus
elementos, em geral dindmicos, se transformam devido ao meio em que estdo inseridos e tendem a
nos transformar criando um circulo simbidtico, vivo e vatiavel. Transformagio, evidentemente, para
o Bem, a depender da postulacio ética dos projetos sociais, educacionais e, portanto, formativos em

jogo.

Visto a dinamicidade de cada elemento da EPT e compreendendo que apontar novas
abordagens podem contribuir para sua transformagdo, eximindo a estaticidade e contribuindo para
seus propositos, neste estudo cumpre-nos, num primeiro plano, avancar em direcdo ao premente
“didlogo” entre a EPT e Educacio 5.0.

A Educagio 5.0

Para compreendermos melhor sobre a Educacio 5.0, revisitemos um recorte, bem recente e
extremamente sucinto, da histéria da Humanidade.

A pandemia da COVID-19 trouxe inumeros desafios sociais, a interacio praticada no
universo digital foi revigorada com novos processos de trabalho, de comunicacdo e sobretudo
educacionais, sobe pressio, (lockdown, uso de mascaras, home work e/ou home office, etc.). E diante
de toda essa mudanga repentina, a educacdo que sempre se molda aos interesses sociais, sofreu
alteracoes significativas. As telas se tornaram item obrigatério no cotidiano dos aprendentes que,
apesar de conseguirem manter diferenciadamente o processo de ensino-aprendizagem, vivenciaram
algumas perdas relacionadas as interagdes fisicas, comportamentais e até mentais, como o “pavor”
da morte em alta escala social, o pesadelo da contaminagio pelo virus, etc.

Durante e, ato continuo, ap6s o término da pandemia, a educacio precisou ser repensada e
moldada a novos (e muitos, inovadores) processos digitais que trouxeram em sua maioria resultados
benéficos, mas precisaram sintetizar-se com os processos tradicionais de ensino habitualmente
consolidados.
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No cenario geral deste desafio, vinha surgindo a Educacio 5.0 que, aliada a descentralizagio
da rede e as novas tecnologias que a internet nos trouxe, refor¢a também o cuidado com o Meio
Ambiente e as habilidades e competéncias socioemocionais de cada individuo?’.

Na Educacio 5.0,

(..)as competéncias socioemocionais surgem como um importante pilar a ser
trabalhado em conjunto com os outros. A ideia de colaboragdo ganha uma
dimensao mais elevada, indo além do aprendizado colaborativo entre colegas e se
estendendo também para o aprendizado com foco na colaboragdo com a
comunidade e com a sociedade de uma forma geral" (Balardim, 2020, s/p).

Para Balardim (2020), a Educacio 5.0 surge como um pilar para ser trabalhado em conjunto
com as metodologias e procedimentos que ja estdo consolidados.

Esta premissa é muito importante, pois, com a pandemia, a percep¢do do ensino tradicional,
onde o aprendente se socializava fisicamente, foi eximida, trazendo disturbios e refor¢ando a
importancia da sociabiliza¢do fora do universo digital. A Educacdo 5.0 aborda esta oportunidade
buscando seus principios para além da tecnologia e do uso de telas, reforgando as habilidades
subjetivas do aprendente e o meio em que ele esta inserido. Estas habilidades subjetivas, segundo o
autor, sao chamadas de soff skills, (habilidades socioemocionais) as quais salientamos no quadro
abaixo:

A4

Colaboragdo: Capacidade de trabalhar de forma eficiente e produtiva com outras pessoas, seja em
equipe ou em projetos conjuntos.

Comunicagio: Envolve a habilidade de transmitir e interpretar informacoes de maneira clara e eficaz.

Criatividade: Refere-se a capacidade de gerar ideias novas e inovadoras.

Adaptabilidade: Habilidade de se ajustar rapidamente a novas condi¢oes.

Persuasido: Capacidade de influenciar e convencer outros de uma ideia ou ponto de vista.

Inteligéncia Emocional: Refere-se a capacidade de perceber, avaliar e gerenciar as proprias emogoes
e as dos outros.

Empatia: Habilidade de se colocar no lugar do outro, compreendendo suas perspectivas e sentimentos.

Resiliéncia: Capacidade de enfrentar e se recuperar de desafios e contratempos.

Relacionamento Interpessoal: Habilidade de criar e manter relacGes positivas com outros.

V|V|vIV| wv|V|V|iv|HVv

Gerenciamento de Conflitos: Capacidade de identificar, entender e resolver conflitos de maneira
construtiva.

Fonte: Balardim, 2020, (Quadro organizado pelos autores)

Ao analisar todas essas soft skills, percebemos que tais habilidades sdo essenciais para o
trabalho humano atual e consequentemente reforgam-se como apoio para os fundamentos que
sustentam a EPT, em prol de uma aprendizagem mais dindmica e significativa para os aprendentes.
Soma-se a percepc¢io, no campo educacional, e da EPT, em particular, o fato de que estas habilidades
também corroboram com a convivéncia em sociedade, o que torna seus processos nao so atrativos
como de fundo pedagdgico e formativo para uma educacio omnilateral e politécnica. Buscar o
desenvolvimento do conjunto plural de aprendentes (alunos, gestores, servidores, comunidade...) nos
diversos conhecimentos, saberes e praticas se atendo as relagdes interpessoais ja ¢ uma realidade
contemplada e consolidada nos PCNs, e com a Educagio 5.0 estas habilidades podem receber uma
atencio especial no diversificado curriculo da EPT.

,

20 O uso da expressio verbal pretérita no gerundio “vinha surgindo” é por conta do fato de que esta tevolugio
(Educagio 5.0) ja se encontrava “saindo do forno” e ainda nio experimentada e assimilada em grande escala.
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Mas nio paramos por aqui. A Educacao 5.0 se conecta também ao uso das tecnologias atuais,
cada vez mais “conversando” com a Web 3.0. Este didlogo, extremamente necessario, reforca sua
aplicabilidade na EPT. A Web 3.0 trouxe uma realidade descentralizada, hiper conectada e fluida. O
crescimento da quantidade de informagdes que estio sendo geradas e guardadas em servidores é
astronémica e o acesso a estas informagoes também foram facilitados com o surgimento de uma
diversidade de dispositivos como celulares, computadores, relégios, televisores, maquinarios,
veiculos, etc. Este processo de comunicacdo de tantos dispositivos, dados computacionais e humanos
¢ facilitado por uma extensio denominada “Web semantica?’”’, nomenclatura que se tornou mais uma
das desighacoes que damos para a Web 3.0, a seguir.

A WERB 3.0, trajetoria sucinta, oportunidades e desafios

A internet, que teve como precursora a ARPANET?2, tecnologia criada na década de 60 por
pesquisadores e militares norte-americanos, se tornou uma Rede Mundial de Computadores??. Para
compreendermos melhor como foi a histéria da evolugio da internet até chegar na Web 3.0 nos
ateremos aos seus propositos, mais uma vez atendo-se a informagdes rapidas, tendo em vista os
limites de um artigo.

A Rede mundial de computadores, também conhecida como rede Web, teve trés fases em
sua ainda curta histéria. No inicio de sua difusdo, ficou conhecida como Web 1.0. Seu propésito,
apesar de ser comunicacional, era praticamente unilateral. Os conteddos eram dispostos por
programadores e detentores de servidores de banco de dados e vistos pelos usuarios comuns, de
modo que esta Web ainda era similar ao processo televisivo, onde as redes de TV produzem o
contetdo assistido pelos expectadores, longe da interatividade como hoje a compreendemos e
vivenciamos. Como exemplo, outra caracteristica desta Web era o formato do conteido, que eram
textos estaticos sem producdo grafica e interagdo do usuario final.

Com o advento da Web 2.0, surgiu uma solucio para o problema da falta de interagdo entre
usuarios e conteddo da Web. Este novo formato, com ingredientes tecnolégicos mais dindmicos,
introduziu paginas com graficos agradaveis e interativos, ainda nas limitadas possibilidades
tecnoldgicas da época, embora ja possibilitando o protagonismo ao usuario. Assim, na Web 2.0, deu
um salto qualitativo na comunicacido e, evidentemente, ganhando mais for¢a, de modo que, por
exemplo, os usuarios e criadores de conteido comecaram a criar blogs, a se comunicar uns com
outros, 0s usuarios comuns ja nao eram mais meros expectadores, possibilitando o surgimento das
redes sociais, das salas de bate-papo, dos contetidos personalizados do inicio da descentralizagio de
contetdo. Devido a estas transformacGes, a internet chegou a sua fase atual, a Web 3.0.

Ja a sequente Web 3.0 trouxe conceitos inovadores tais como o refor¢o da descentralizacio,
tanto da informacio quanto da interacido e, por seguinte, a interagdo entre usuarios e as “coisas”
sendo denominada também como “internet das coisas” ou LloT?4.

2t A Web Semantica é uma evolugao da Web 3.0, permitindo que os sistemas compreendam o conteudo das paginas e suas
relagGes, tornando a navegagdo mais eficiente e personalizada. Para mais informagGes, acesse:
https://www.organicadigital.com/blog/o-que-e-web-semantica

22 ARPANET: foi uma rede de comunicagio financiada pelo Departamento de Defesa dos Estados Unidos, é
frequentemente considerada o precursor da Internet. Ela foi criada para permitir a troca de informagdes entre
universidades e centros de pesquisa. Em 1969, a ARPANET conectou quatro universidades dos EUA: UCLA, Stanford,
UCSB e a Universidade de Utah.

2 Rede Mundial de Computadores (World Wide Web - WWW):

Trata-se de um sistema de documentos em hipermidia, amplamente conhecido como "web", que permite a interligagdo de
informacGes e conteudo na internet. Para mais informacGes, acesse: https://alsweb.com.br/glossatio/o-que-e-www-

world-wide-web-rede-mundial-de-computadores/

24 Internet das Coisas (IoT, do inglés Internet of Things) refere-se a conexio de dispositivos fisicos a internet, possibilitando

troca de dados e automagio. Para mais informagGes, acesse: https://www.oracle.com/br/internet-of-things/.



https://www.organicadigital.com/blog/o-que-e-web-semantica/
https://alsweb.com.br/glossario/o-que-e-www-world-wide-web-rede-mundial-de-computadores/
https://alsweb.com.br/glossario/o-que-e-www-world-wide-web-rede-mundial-de-computadores/
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Com a Web 3.0 veio também a criacdo das Inteligéncias Artificiais, (IAs). Fruto das
necessidades de automacdo de processos antes realizados por humanos, resultou em agregar
tecnologias interativas em objetos de uso manual, desde entdo dotadas de “inteligéncia tecnolégica”,
como enceradeiras, coleta domésticas de lixo, portas automaticas, entre outras, que passaram a afetar
de modo invasivo a “cultura tecnolégica” do trabalho herdado das maos humanas, com efeitos direto
nas profissdes do presente para o futuro, pela reestruturacdo, ainda em fase inicial, dos modelos de
trabalho.

Fase inicial, mas cada vez mais acelerada e irreversivel, considerando que, a olhos vistos
muitas profissdes vém sendo substituidas por essas IAs, aos pares com a robodtica na implantaciao
também acelerada automacido pelo ja intitulado “trabalho 4.0 pelos socidlogos e pensadores
preocupados com o futuro das Tecnologias.

Ha de notar, entretanto, que, em conluio com a descentralizagdo da Web, novos modelos de
geragdo de renda vém emergindo, abstraido de juizos de valor sobre seus efeitos deletérios a
estruturacio juridica do trabalho moderno (conquistas sindicais trabalhistas, atribuicbes do Estado,
etc.), como resumimos no quadro abaixo:

» Influenciadores e criadores de contetdo;

descentralizacdo da informacdo, como tutoriais, videos e compartilhamento de conhecimento niao
formal em plataformas de videos e podcasts, gerando lucros ao serem assistidos;

informais como aplicativos de carona e de entrega;

» plataformas de comunicagio entre fornecedor de servicos e o consumidor, criando mercados

e-comerce ou comércio digital, que além de facilitar a venda sem a necessidade de uma loja fisica,
engloba também aplicativos de vendas de produtos usados praticados por pessoas comuns e sem
as habilidades que antes eram vistas como necessarias para o processo de compra e venda;

»  criptomoedas, ou moedas digitais, que trouxe um novo modelo econémico, alheio a0 sistema
financeiro tradicional.

Fonte: arquivos dos autores. (organizacio propria)

Os modelos citados acima sdo somente a ponta do iceberg de uma revolugio sem
precedentes na histéria humana, somados a inimeros outros. Considerando que a EPT se apresenta
como o modelo de ensino que prepara o aprendente para este universo de mudangas, faz-se
necessario que busquemos dialogos de forma critica e cientifica para obtermos insumos que auxiliem
o processo de ensino-aprendizagem profissional e tecnolégico, desde que fundamentados numa
Filosofia da Ciéncia e da Técnica, sob um ethos da atividade cientifica condizente a uma Pedagogia
das Tecnologias.

Antes, porém, precisamos abordar o préximo passo, que nos permite avangar um pouco
mais nesta dire¢do necessaria e requerida pela EPT, no marco desafiador da Educagio 5.0, sob o foco
da dialética gramsciana, fundamentada em Marx, ja reiteradas vezes: “O trabalho como principio
educativo e pesquisa como principio pedagégico” (Manacorda, 1990)

A Educagio 5.0 aliadas a EPT frente a WEB 3.0, num tempo recheado de impasses

ApO6s esta breve apresentacido sobre a Web 3.0 a entrada em cena da Educagio 5.0 acarreta
desafios sem precedentes a um novo cenario tecnolégico e artificial da nova intera¢io humana. Com
a tecnologia advinda da Web 3.0, surgem, simultanecamente, necessidade, desejo e impasses a conexio
entre estes trés elementos: web 3.0, educacio 5.0 ¢ EPT. E importante ressaltar que esta interacao ja
estd acontecendo e o objetivo ¢ a busca da compreensdo para além de um reduzido entrelacamento

técnico-tecnolégico-instrucional (competéncia técnica) a fomentar o “didlogo” no interior deste tripé.
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No campo propriamente pedagogico, ja estd suficientemente estabelecido entre os
pensadores envolvidos mais diretamente com o destino das revolugdes tecnoldgica e informacional
em pauta, que a EPT como educagio, precisa estar sempre em didlogo com as novas tecnologias e
consequentemente com as metodologias que interajam com estas mudancas. Ao considerar que, a
Web 3.0 esta em movimento e se hoje seus processos sdo, de fato, inovadores, amanha podem se
tornar obsoletos, 0 que ja nio representa mais novidade alguma em nosso impacto existencial e
cultural, hodierno, um tempo de linguagens das mais diversas - ensaios, ficcdo cientifica, imagens em
movimento, etc. - carregadas pela tensdo dialética entre evolugdo e progresso social e humano. Dai a
necessidade de reforcamos que este cenario complexo e de intenso movimento de linguagens e apelos
a insercao a forceps, reiteradas vezes, precisa ser acompanhado. E o que fica, para nds, mais
diretamente envolvidos com a educagdo, sob o protagonismo de ajudar a pensar seus caminhos e
descaminhos? Ora, quando buscamos estas atualizagdes no ambito profissional notamos mudancas
drasticas refor¢ando a importancia de alinharmos a EPT a este processo evolutivo.

Relatérios recentes indicam que muitas profissdes desaparecerdo, enquanto inimeras outras
serdo criadas ainda nesta década (2020-2030), conforme apontado em pesquisas do Férum
Econdémico Mundial e relatado pela revista Forbes, prevendo um cenatio para o ano de 2027. “Em
uma base de dados que analisa 673 milhoes de empregos, ha a expectativa de 69 milhdes de postos
criados e 83 milhoes de postos eliminados. Isso corresponde a uma redugio liquida de 14 milhoes de
postos de trabalho, ou 2% do emprego atual." (FORBES, 2023, s/p).

A questio a ser aprofundada diante de pesquisas como essa, ndo € a extingio e criacdo de
novas profissdes, pois este movimento sempre aconteceu na histéria humana, evidentemente com
menor intensidade. Ocorre que o que vem acarretando impasses aos desafios significativos é a
velocidade com que este processo estd acontecendo e essa velocidade tem como um de seus motores
a descentralizacio da Web 3.0, que permitiu a interacdo de todos que nela estio conectados,
aumentando muito o compartilhamento de ideias, inovacdes em uma proporc¢io global. Que nos
sirvam este exemplo: se antes nossos laboratérios de pesquisa eram restritos em ambientes
académicos, publicos e privados, hoje temos pesquisas com integrantes do mundo todo se
comunicando em tempo real em processos formais e ndo formais, compartilhando todo tipo de
informacdo possivel, numa elasticidade espantosa. Muitos destes compartilhadores de informagdes,
dados, avaliacdes ctiticas, etc., possuem titulagdes e diplomas, mas a maioria destes usudrios sio
pessoas comuns, que assimilam conhecimentos de vivéncias, muitas vezes inovadores, fazendo jus a
expressdo “sociedade em rede” e que conseguem se protagonizar, as vezes utilizando somente um
celular.

Outro fator, que aponta para impasses ja presentes, € a falta de legislacio vigente no universo
virtual. Por exemplo, criangas que no ambiente social seriam privadas de trabalhar e gerar renda
devido a protegio de seus direitos fundamentais, estdo fazendo fortunas na internet, jogos, vaquinhas,
conteudos impréprios e uma gama de outras atividades que no mundo real seriam ilicitas. Esta cultura
do ilicito virtualizado, desprotegido num “a Deus dard”, (na expressdo popular) ganhando for¢a em
progressdo geométrica no mundo virtual fazendo com que as profissdes respaldadas por lei se
tornem, obviamente, menos atrativas. Em outras palavras, a exploragio do trabalho infantil correndo
solta e todos nés correndo o risco de chegar tarde demais na solugio juridica, social, trabalhista e
sobretudo da sadde mental. Um tempo prometeico, mas preocupante.

A Educagio 5.0, o debate que ora se inicia sobre as IAs e a questido da escala de valor da
subjetividade humana

No tocante a automagio de processos por maquinarios inteligentes e principalmente das IAs,
0 panorama se torna mais agressivo ainda, num tempo em que milhares de empregos poderdo ser
substituidos por essas tecnologias, o que fara com que o ser humano tenha como diferencial quase
que exclusivo, somente sua subjetividade.
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Nesse {nterim surge a Educacdo 5.0 e seu foco nas habilidades subjetivas. Se de um lado
temos as IAs e automagoes que conseguem desenvolver tecnicamente tarefas complexas em tempo
extremamente veloz e habil, do outro lado temos o cérebro humano que apesar de nio conter
individualmente a poténcia de uma IA para execuco de tarefas, possui o que estas tecnologias ainda
nio conseguem abragar: a subjetividade. Trata-se daquele nucleo secreto e inviolavel que arquiteta
nossa “leitura de mundo” (Freire,1976; 2004); como o campo da pozesis, da praxis, das inteligéncias
(Gardner 1995), mesmo mergulhados numa era da globalizacio com uma “ética” ainda marcada pela
exclusio radical (Dussel, 2012); dos saberes herdados como estratégias da construcdo da existéncia
humana em suas praticas, “produtiva, social e simbélica” (Severino 1982), entre outros.

Consonante as mudancgas em curso, a Educacdo 5.0 destaca, em tempo, anda aos pares com
as ditas competéncias e habilidades subjetivas. Dai, é notério que perguntas emergem desse cenatio,
aqui e acold, por exemplo, sobre o alcance assustador das IAs. Ora, cumpre afirmar que nao estamos
aqui para pregar um evangelho apocaliptico desse tempo histérico, simultaneamente fecundo e
complexo, mas, a0 mesmo tempo nio permanecer paralisados e absortos com o extraordinatio
alcance revolucionario da revolucdo na Web. Evidenciar um modelo educacional para a EPT como
um apoio aos novos desafios e oportunidades que a Web 3.0 nos traz entendemos ser extremamente
relevante — e como poderia deixar de ser? E muito desafio fica posto de antemao, a saber: (a) preparar
o aprendente para compreender que temos um universo de possibilidades numa descentralizagdo
robusta e eficaz, onde ele pode aproveitar suas potencialidades; (b) criar novas formas de trabalho,
(c) estar preparado para as profissGes que irdo surgir, elevando suas habilidades subjetivas, para (d)
compreender e (e) gerir mudangas repentinas, aperfeicoando seu contato com as tecnologias, assim
por diante, ou seja, pelo que ainda ha de vir. Mesmo num mundo que tanto investe no narcisismo
como esteio da mercadotia fetichizada (Marx, s/d vol. 1) Protagonizar as subjetividades latentes no
exercicio dos saberes em pauta, mesmo porventura em conflito, pode ser um caminho para
buscarmos protagonizarmos um aprendente capaz de responder a contento um nuicleo de
humanismo tio necessario a este novo cenario.

Qual o caminho?

A resposta, uma vez considerando um campo aberto de possibilidades, tanto positivas
quanto negativas do ponto de vista subjetivo e valorativo na atividade humana, come¢a com uma
avaliagdo critica necessaria ao que se apresenta de negativo, a fim de neutralizd-lo o tanto quanto
possivel. Vejamos.

Afastar o que hd de negativo, imposto nessa relagio complexa, passa por uma atribuigio sem
a qual, a nosso juizo nio damos nenhum passo significativo, quando nossa relagdo com a revolugio
tecnoldgica e virtual em jogo se nos mostra como um mundo recheado do que podemos chamar de
“mudancas por osmose”, nos deixando estupefato a um “que fazer” em aberto, sob a batuta de uma
ordem: adaptacio a todo custo. Hd um dito popular que reza: “Se correr o bicho pega, se ficar o
bicho come”! Alids, algo similar a um cendrio a ser interpretado num cenario que nos lembra o famoso
enigma da Esfinge egipcia, como se estivesse afrontando o turista (ou pesquisador) envolta num
siléncio milenar: “Decifra-me, ou te devoro™!

Qual a saida?

A safda, a nosso juizo, reside na negacio, sem tréguas, do que podemos chamar de “uma
ética do ajuste”. Vale dizer, ajuste a todo custo, recheando justificativas morais de uso de tecnologias
que podem, aos poucos ir “silenciado” o que ha de humano em nés — numa enorme possibilidade de
campos de acdo — ao ponto de perdermos a capacidade de propor alternativas de enfrentamento as
tecnologias, desde que nio interfiram no que temos de mais sagrado. E a prépria forga subjetiva da
atuacdo critico-valorativa de nossas atividades que garantem o destino do que construimos (objetos
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tecnologicos) “objetivamente”. Ora, quando qualquer “criatura criada” - leiam-se: artes, produtos
tecnologicos, pensamento, ciéncias, saberes, relagdes de poder, etc.- “mata”, isto é, subtrai a forca
criativa do criador, o criador tende a se submeter a uma “forca diabdlica” de sua propria criagio, com
o efeito de quem “cria monstros”. E diante de tudo o que vem acontecendo como pressao a uma
adaptabilidade a todo custo, uma mera “ética do ajuste” ndo da conta do préprio destino de qualquer
revolucdo. Ora, se ndo podemos, em ato, nos submeter ao ajuste, pura e simples, a0 que esta posto
como poténcia, s6 um processo vigoroso de formagao da conta.

Ora, a supera¢io de uma mera “ética do ajuste” (Pereira, s/d) no campo de uma formacio
para além do tecnicismo nos pde, inevitavelmente diante da Filosofia como respaldo da razio a tudo
0 que somos, buscamos, criamos, imaginamos, construimos etc., ou mesmo quando pensa seu
préprio destino, sua “arquitetura” do pensar e do agir como a prépria Filosofia se auto-avaliando —
desde as herancas do século findo, a respeito de seu alcance como Meta-Filosofia — avaliadora dos
caminhos da razdo, critica ou instrumental, como sua matéria prima?2>.

A autora Mirian Grinspun (2009), numa obra organizada por ela, ao buscar o didlogo com
Edgar Morin, tendo em vista a atencdo a complexidade de uma Educacio Tecnoldgica e suas
atribui¢bes diante da crise do paradigma cartesiano-newtoniano moderno, e ao evidenciar os dois
“eixos paradigmaticos”, objetividade e subjetividade (p. 64ss), nos auxilia sobremaneira ao evidenciar
o ponto alto da evoluc¢io da Ciéncia e Tecnologia, ao afirmar que:

O que vemos ¢ que esta evolucio vai formando uma cultura onde a tecnologia se
torna imprescindivel. A técnica ¢ fiia e objetiva; a cultura que se vale da tecnologia
¢ que levanta a questio do sentido da vida e da busca dos valores que deseja
privilegiar. A tecnologia mantém esta relacio com a cultura — portanto
implicitamente com a educacdo — tanto do ponto de vista informal com a
caracterizagio sécio-politica da sociedade, como do ponto de vista formal com a
caracterizacio cientifico-profissional dos campos emergentes da prépria técnica.

(Grinspun, 2009, p.78).

Sobre o “lugar pedagdgico” ocupado pela educacio tecnoldgica, ha abordagens para todos
0s gostos, sobretudo num tempo presente em que um tecnocentrismo avassalador se faz presente —
numa era global “neoliberalizante” com seus efeitos praticos ou tio somente pragmaticos, na
perseguicdo sem tréguas de uma mais-valia aperfeicoada. O resultado é a tendéncia ideoldgica,
assumida como “natural” de “empurrat” formacdo para uma adaptacio “passiva™ por vias de um
aceite pura e simples, actitico, de seus resultados. O tisco, dai resultante, é o de “esconder os
processos internos”, mais profundos, das estratégias de suas finalidades. Considerando que uma
educagio tecnolégica também corre o risco de ndo atentar para as diferentes abordagens, a autora
supra citada mais uma vez nos auxilia, em alguns pontos bésicos do préptio conceito de educagio
tecnoldgica, dentre os quais salientamos dois deles:

25 Vale dizer: a Sociedade pensada pela Filosofia Social; a “humanidade” do ser humano em sua dupla estruturagéo dialética,
objetiva e subjetiva pensada pela Antropologia Filosofica; a Ciéncia e a Técnica pela Filosofia da Ciéncia, a Arte pela
Filosofia da Arte (ou Estética), a religiosidade pela Filosofia da religido, a Pedagogia (Ciéncia da Educagio) se escora numa
Filosofia da Educagio, assim por diante. Menos a Légica, que ndo discute um contetido extrinseco a Filosofia, cujo objeto
(de conhecimento) ¢ o préprio arranjo légico do pensamento. No entanto, tudo passa, necessatiamente, pela ciéncia
valorativa como a atribuicio que da sentido a existéncia da prépria Filosofia, isto é, a Etica. Filosofar, no fundo, é perseguir
uma ética sem tréguas. E pensando numa Filosofia da Ciéncia e da técnica, cuja atividade (cientifica) persegue um ethos,
(Vaz, 1974) estamos no ponto crucial da formagio
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> a construcio de uma educagio que ndo sepate a tecnologia de seu
cotidiano, esclarecendo e desvelando as implicagoes das novas relagGes sociais,
em especial a formacio do trabalhador;

> despertar no individuo o lado humanistico da tecnologia e, por outro lado
instiga-lo a rede de conhecimentos e saberes que a tecnologia propicia. Nio
podemos subestimar a técnica em detrimento do mundo subjetivo; para tudo ha
lugar, em especial para se pensar, e para aprender a aprender. (Grinspun, op. cit.

p. 85)

A heranca herdada pela educac¢io tecnolégica em suas atribui¢Ges somadas ao apelo para um
petfil inter e multidisciplinar em escala crescente e irreversivel, e que nio se trata de uma simples
aderéncia, mas marco pedagdgico de formac¢ao para um futuro que se proclama como plenamente
diferenciado, ja batendo as portas, escancara a desatiadora complexidade dessa modalidade de
formacio, como ja salientado. Ocorre que também entramos numa era do repensar o nucleo da
educacio tecnolégica — conforme salientamos, paginas atras, “decifrar a esfinge” para nio ser
devorado por ela — em sua triplice operacionalidade: (a) tecnolégica, propriamente dita, para além do
tecnicismo, (b) juridico-politica como respaldo as politicas e programas, e sobretudo (c) critico-
avaliativa de um ethos, (Vaz, 1974) capaz de dar respaldo ao seu destino humano, tendo em vista a
tridimensionalidade da acdo formadora da educacdo tecnolégica em seu triplice cenario: educacio
formal, informal e ndo formal. Nio por acaso, a ultima caracteristica da educagio tecnologica
salientada pela autora, assim esclarece:

A educagio tecnoldgica ndo ¢ tecnicismo, determinismo ou conformismo a um
status quo da sociedade e sim um posicionamento, um conhecimento e
envolvimento com saberes que ndo acabam na escola, ndo se com um trabalho,
mas estdo permanentemente solicitados a pensar-refletir-agir num mundo
marcado por progressivas transformacoes. (Grinspun, op. cit. p. 94)

Ora, considerando a tridimensionalidade dessa formacdo, bem como as consideracdes
levantadas sobre a relacdo entre esta formacio e as revolucbes atuais da educacdo 5.0 aliadas 2 EPT
frente a Web 3.0, no cenario aqui posto a em paginas anteriores, a pergunta que fica é: qual o ethos
dessa formacao que ja extrapola, em muito, uma formacio acrisolada apenas em ambientes formais.

Literalmente estamos diante de uma dupla opgdo. Por um lado, uma (a) ética consolidada
num humanismo, que da conta de absorver uma ctitica valorativa deste cenatio desctito — e quando
tratamos de valor trabalhamos, envias de regra nio sé um lado, o do Bem Universal muitas vezes
“retorico”, em vias de regra desatentos ao préprio sentido kantiano desta empreitada2e. Por outro
lado, uma “ética do ajuste”, que vai se adensando como resposta meramente adaptativa e actitica, ao
status quo de uma revolugdo da Web em escala global. Esta postura nos instiga a encarar uma
revolucdo da sociedade em rede tio somente “naturalizada” como consequéncia do progresso
tecnolégico, com suas formas, também naturalizadas de “pressio” por uma adaptagio, pura e simples,
envolvendo o préprio processo de formacdo para dar respostas condizentes a seus objetivos e
finalidades.

26 Immanuel Kant (1996, p. 478) numa conhecida passagem da Critica da Ragao Pura, expde o ponto alto da razio nestes
termos: “Todo interesse de minha razio (tanto o especulativo quanto o pratico) concentra-se nas seguintes perguntas:

1. Que posso saber?

2. Que devo fazer?

3. Que me ¢ permitido esperar?”
Ainda segundo ao filésofo iluminista, a primeira pergunta é puramente especulativa; a segunda é puramente pratica ¢ a
terceira é concomitantemente pratica e tedrica, pondo em jogo a esperanga na mira de um fim dltimo, a felicidade humana,
como “merecimento de ser feliz” (p.479)
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Qualquer das duas éticas aqui mencionadas, da critica emancipadora ou do simples ajuste
perseguem o que hoje tanto se fala em competéncias e habilidades. Nao é por mero acaso que, no
campo da educacio, notadamente formal, ecoa aos quatro ventos, uma postura ctitico-avaliativa ao
que se evidenciou chamar de “pedagogia das competéncias™ espalhadas como sementes na terra fértil
do discurso educacional. Por exemplo, o investimento teérico de Philippe Perrenoud (2000), entre
outros, num discurso que avanc¢a como balizador de politicas educacionais e de ensino, a exemplo da
BNCC em voga. A educacio tecnolégica esteve recheada de competéncias objetivas e, ndo por acaso,
acenamos também para competéncias subjetivas, num tempo em que o protagonismo do aprendentes
esta em foco com a percepgao de sua inteireza como sujeito social de saberes em busca da producio
do conhecimento, na escola ou além dela. O conceito ¢ amplo, quando se transforma em categotia
de andlise, de modo que podemos ter competéncias “para tudo” — matar, odiar, amar, criar, escrever,
lecionar, pesquisar, curar, humilhar, praticar esporte, gestar relagdes, gestar o poder, etc., — seguidas
de um rol de habilidades condizentes a elas. Dito isto, a Web escancara a necessidade de
aprimorarmos competéncias, sobretudo técnicas, o que, aliadas tais habilidades, por exemplo, as
empresas que as vém chamando de experzise — mais uma de tantas nomenclaturas da globalizacdo. E
paginas atras nos referimos a “habilidades subjetivas”, o que também nio se desgarra da atribuicio
de perseguir competéncias. Neste binémio, as habilidades (modus gperandi do desempenho humano)
se postulam como estando a servico das competéncias (resultado esperado). Em resumo: nio se torna
competente sem o usufruto das habilidades requeridas para tal.

Entretanto, chamamos a atengdo para as habilidades subjetivas, no enfrentamento, o tanto
quanto “competente” das revolugdes comunicacionais aqui postas. Faz sentido até a percepcio de
que se trata de acio de sujeitos, muito embora ndo haja sujeitos nio situados no tempo-espaco de
uma realidade ou contexto dados. Ou seja, ndo nos tornamos sujeitos porque amamos, sofremos,
trabalhamos, sonhamos, projetamos, assim por diante, mas porque, se como tal agimos ou
vivenciamos, tal s se torna possivel num contexto sécio cultural dado e esta prerrogativa significa
que s6 ha sujeito social — fora disso, nés viramos espécie de “anjos desencarnados do mundo real”.
E é este mundo real que nos pressiona, a todo momento, para uma adaptagdo, cada vez mais
acelerada, a revolugdo posta.

A revolugio da web “precisa de nés”, pelo fato ser haurida de um processo histérico
dindmico real, que nos “pede” adaptacido até para sua continuidade ou mesmo sobrevivéncia. E a
“tentacao” mais comum ¢ dar respostas condizentes a uma formacéo instrucional e adaptativa, e para
tanto uma “ética do ajuste” (Pereira, s/d) se torna uma espécie de “mantra sagrado” para darmos
conta de nosso tempo: “decifra-me, ou te devoro”! Entdo corremos para cursos de atualizagio — ou,
pior ainda, “capacitacio” na area educacional — de modo a ingerir, muitas vezes goela abaixo, as
habilidades requeridas no vasto campo dessa revolugdo, o que muitos até o descobrem e “se
apaixonam”. Nada mal, no entanto, muitas vezes trata-se de ndo ultrapassar uma formagio técnica,
necessaria, evidentemente como passo inicial, mas nio o suficiente como formagio, a que a EPT
postula como formacio ommnilateral e politécnica. A ética do ajuste nio nos permite dialogar com uma

formagcao tecnoldgica nestes termos. Aqui
Qual a diferenca basica de uma ética do ajuste com uma ética humanizadora?

A ética do ajuste — se ¢ ética ¢ também valorativa — é a que nos induz a aprender como apertar
os parafusos das tecnologias. Ja a ética alternativa a este primeiro passo, ¢ a que nos instiga a indagar
por que temos de apertar, ou nio, tal parafuso, com consequéncias, as vezes dolorosas - perda de
emprego, isolamento por incompreensio, falta de uma alternativa assumida como grupo de sujeitos
sociais, pressdo de politicas educacionais e formativas mais claras, assim por diante.
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Ao fim e ao cabo, cumpre ressaltar: a revolucao esta af, no cenario dado, as propostas de
avanco (nos quadros anteriores), de uma complexidade exorbitante, com alternativas em aberto.
Educacio 5.0 e a Web 3.0, soff skills, 10Ts, 1As, blokchain, NFTs, autonomia... Saber qual parafuso
apertar, e como, sem indagar o porqué, tao somente reduzimos nossa capacidade de didlogo com as
“Inteligéncias” (Gardner, 1995) de uma juventude ji inserida neste cenario complexo e pleno de
possibilidades, por vias do investimento em seu protagonismo

Consideragdes finais

Nio ¢é por demais repisar que a EPT ¢é extremamente complexa, em sua natureza, nos
objetivos e finalidades a que se propde, notadamente sob o impacto da revolu¢do comunicacional de
Nn0sso tempo e No que tange a sua resposta qualitativa, humana, ommnilateral e politécnica em seus
desafios. Criada para profissionalizar, mas carrega hoje a tarefa de educar cidadios sob o marco de
uma formac¢ao que utilizem sua for¢a de trabalho de forma eficiente, critica e responsavel, o que
determina o nucleo substantivo da formag¢io humana, notadamente da juventude, como o valor do
proprio trabalho educativo a que se entrega. E irrefutavel que a forga de trabalho humana sempre foi
explorada por poucos, visando o capital e se beneficiando de quem nio reconhece o valor do seu
trabalho ou nao possui o conhecimento, a for¢a ou subsidios necessarios para se desvencilhar disso.

Neste cendrio globalizante, muito recente, da sociedade em rede e seus “jogos” estratégicos
de pactuacio com o poder da informacio, a descentralizacio da Web, aparece como uma
oportunidade de trazermos a liberdade e a pluralidade no compartilhamento de ideias que abranja
todos que estiverem conectados. Por exemplo, recentemente estamos absorvendo debates que
reverberam nas midias, advindos dos ambientes educacionais sobre a proibicdo do uso de dispositivos
de acesso a internet em sala de aula?’. Medidas como essa reitera o papel da Educagio que frente a
tecnologia ndo propde eximi-la e sim adequa-la e transforma-la em mais uma ferramenta para o
processo de ensino-aprendizagem. A substincia formativa da EPT, num mundo marcado pela
exigéncia de autonomia do aluno, pée em evidéncia a negociacdo com a regra para além da simples
polaridade entre proibir/nio proibir, quando o porqué e a finalidade do usufruto de tais ferramentas
inteligentes ja ocuparam todos os espacos sociais e no ambito educacional, o processo de
aprendizagem perpassa a educacdo ofertada ao aprendente, anda aos pares também com a formagio
continuada em setvico do corpo docente e de gestores, de modo a alcancar também a triplice
modalidade alternativas da (formal, ndo formal e informal), da educagio.

Vale dizer, é outro mundo que se nos apresenta ¢ a Educagio 5.0, aliada 2 EPT e todos os
seus processos metodologicos consolidados, pode reforcar habilidades humanas que hoje sdo
esquecidas no mundo do trabalho que se encontra voltado para a producio de riqueza. Logo, esta
simbiose pode preparar o aprendente para compreender e utilizar as habilidades estritamente
humanas, que as maquinas ¢ as IAs ndo conseguem executar. E se, em um futuro distante, estas
tecnologias emergentes conseguirem dominar estas habilidades e competéncias subjetivas, a propria
objetividade do processo se torna mais enriquecido, muito além da instru¢io técnico-tecnolégica para
a expertise funcional das habilidades a servigo das “competéncias instrumentais” do ensinar-aprender.
O mundo que ora se desenha diante de nossos desafios (com impasses e alternativas humanizadores)
¢ outro, no nos bastando apenas reconhecer sua complexidade. Dito isto, diante da atribui¢io maior
de protagonizar os aprendentes como sujeitos “leitores do mundo” (Freire, 1976; 2004) resta afirmar
que ndo hd como reduzir a formacdo dos aprendentes (todos os envolvidos no processo) a uma
simples “ética do ajuste”

27 No momento em que esctevemos o presente texto, a Lei n.° 15.100/2025 que proibe o uso de celulares e dispositivos
eletronicos em salas de aula, exceto para fins pedagdgicos e inclusivos, foi aprovada no Congresso Nacional. Esta iniciativa
auxilia o professor dando respaldado na exigéncia do comportamento de sua turma, reforcando seu poder mediador.
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