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Do 'Tecno’ ao 'Logos': contribuicdes das tecnologias emergentes e dos recursos digitais a
Educacdo

Apresentagao

A presente coletdnea da Revista Querubim, intitulada Do 'Tecno' ao 'Logos':
contribuicdes das tecnologias emergentes e dos recursos digitais a Educacdo, redne uma
primorosa selecao de trinta e um trabalhos académicos produzidos por pesquisadores do curso
de Mestrado em Tecnologias Emergentes na Educa¢do da MUST University, sob a coordenagdo
e orientagdo cientifica do professor Doutor Lucas Visentini.

O titulo da obra traduz com precisdao o movimento epistemolégico que orienta esta
publicagdo: a superagdo de uma abordagem meramente instrumental e técnica das tecnologias
digitais (o Tecno) em dire¢do a uma apropriagao critica, intencional e reflexiva das ferramentas
no fazer pedagdgico (o Logos). Ao longo dos artigos, os autores demonstram que as inovagoes
tecnolégicas e as metodologias ativas atuam como eixos estruturantes capazes de fomentar o
protagonismo discente, a autonomia e o letramento critico em multiplos niveis de ensino. A
coletanea organiza-se estrategicamente em trés volumes complementares, detalhados a seguir.

O Volume 01 engloba dez artigos, estabelecendo os alicerces tedricos, metodoldgicos e
regulatdrios da transicdo digital na educacgao.

A obra inicia abordando as potencialidades do Storytelling articulado aos principios
montessorianos e neuroeducacionais para a formagdo continuada docente, seguindo para a
analise andragdgica sobre a inclusdo e a autonomia digital de pessoas idosas em programas de
extensdo universitaria. A transicdo histdrica da Educagdao 1.0 a Educagdo 5.0 e a EAD sdo
investigadas sob a perspectiva da democratizacdo do Ensino Superior e da inclusdo social,
abrindo caminho para discussGes fundamentadas em multiletramentos e letramento digital no
século XXI.

Os marcos legais e a acessibilidade tecnoldgica sdo mapeados com amparo juridico na
Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), na Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED) e nas
competéncias gerais da BNCC, demonstrando a necessidade de transformar o uso intuitivo da
tecnologia assistiva em pensamento computacional e letramento digital critico. Os dilemas
éticos da Inteligéncia Artificial (I1A) sdo discutidos sob as dimensdes de privacidade, viés
algoritmico e capitalismo de vigilancia. Por fim, o volume acolhe contribuicGes empiricas e
tedricas sobre a cultura maker nos anos finais do Ensino Fundamental, a Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP) no ensino de Histdria e as estratégias da Sala de Aula Invertida na Educacdo
Infantil.

O Volume 02 contempla onze artigos, aprofundando o debate sobre a personalizacao
dos processos de ensino-aprendizagem, a media¢do humana frente a automacdo cognitiva e o
design inclusivo.

Os artigos abordam o suporte da Inteligéncia Artificial no Ensino Superior focado na
personalizacdo e na oferta de feedback individualizado, bem como a integracdo da
Aprendizagem Colaborativa a Taxonomia de Bloom e a ferramentas de Tecnologia Assistiva
(como o aplicativo ProDeaf) na Educa¢do de Surdos. Analisa-se a motivacdo de estudantes
surdos no e-learning por meio de um Design Instrucional pautado na visualidade e na
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percepgao dOtica, enfrentando as falhas de acessibilidade estrutural de plataformas virtuais com
0 uso ético da IA e de aplicativos como o Hand Talk e o Instagram.

Adicionalmente, examinam-se as midias digitais e o papel lidico da Realidade Virtual na
Educacao Infantil, os desafios regulatdrios e a formacdo continuada em EaD no municipio de
Planaltina-GO (propondo a atualizacdo da Resolu¢do CME n2 04/2019), e os impactos éticos da
IA Generativa na docéncia universitdria, alertando contra os riscos da dependéncia cognitiva e
do pldgio académico. O volume conclui discutindo a mediacdo pedagdgica da cultura corporal
de movimento na Educagdo Fisica escolar, a formagao de professores na cultura digital
amparada no modelo TPACK, a sistematizacdo do Blended Learning Ativo (composta pelos
modelos de Rotagdo por EstagGes e Flipped Classroom) nas licenciaturas, e o potencial da IA no
Ensino Técnico sob as exigéncias da Industria 4.0.

O Volume 03 consolida a coletdnea com artigos voltados para propostas de aplicagao
pratica no curriculo e estratégias de gestao da qualidade.

O volume inicia analisando o impacto das TDIC no desenvolvimento de habilidades na
fase de transicdao dos Anos Iniciais aos Anos Finais do Ensino Fundamental, seguindo para a
articulagdo das Metodologias Ativas no ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio em
conformidade com a BNCC (empregando a plataforma Edpuzzle e o modelo de Rotagdo por
EstagcGes). O uso de laboratdrios méveis (como os Chromebooks) é avaliado criticamente por
meio das andlises FOFA e VAC no cotidiano da escola publica, enquanto a personalizagdo
instrucional a distancia é investigada por meio de trilhas adaptativas e Sistemas Tutores
Inteligentes, separando-se a autonomia operacional da autonomia intelectual do estudante.

Além disso, discute-se a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e a integracdo de
ferramentas interativas (GeoGebra, Khan Academy, Scratch, Mangahigh, Roblox e Mozilla Hubs)
no ensino da Matemdtica, o bilinguismo e o uso do método CLIL na educacdo bilingue da
International School, e o desenvolvimento da leitura nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
por meio da Aprendizagem Baseada em Projetos. Por fim, as praticas de inclusdo de estudantes
neurodivergentes na Educacdo Basica sdo investigadas sob o modelo social da deficiéncia,
encerrando a coletdnea com os desafios da gestdo da qualidade e a importancia da gestao
democratica e participativa na Educacdo Infantil de forma integrada ao curriculo escolar.

A viabilidade cientifica e a materializacdo desta coletanea decorrem de uma articulagdo
interinstitucional de grande relevancia pedagdgica. Registramos o nosso mais sincero e
profundo agradecimento ao editor da Revista Querubim, vinculada a Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal Fluminense (UFF), pela proficua parceria institucional. Ao oportunizar este
valioso espaco de publicagdo aos nossos alunos e professores, a UFF e o conselho editorial da
Revista Querubim ndo apenas abriram caminhos para a difusdo democratica de saberes
contemporaneos, mas chancelaram o rigor cientifico e o valor social das pesquisas geradas no
ambito de nosso programa de mestrado.

Esta coletanea constitui-se, portanto, como um guia tedrico-pratico de inestimavel valor
cientifico para professores-formadores, lideres escolares e pesquisadores que buscam
instrumentalizar a inovacdo educacional de forma ética, inclusiva e reflexiva, pois ndo apenas
reflete o amadurecimento académico e profissional de seus autores, mas também materializa o
firme compromisso de nossa instituicdo com a exceléncia cientifica, a democratizagdo do saber
e a vanguarda pedagdgica sintonizada com as demandas do século XXI.
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Nesse cenario de celebragdo cientifica, as liderangas da MUST University expressam
suas mais sinceras felicitacbes ao professor orientador Doutor Lucas Visentini. Seu rigor
metodolégico, zelo intelectual e lideranca inspiradora foram os pilares que guiaram com
maestria cada um dos trinta e um projetos de pesquisa, impulsionando os discentes a superarem
a visdo meramente instrumental da técnica em direcdo a construcao autoral do conhecimento.

Estendemos nossos profundos parabéns a todos os discentes-autores que integram esta
prestigiada edi¢ao da Revista Querubim. Ao aceitarem o desafio de investigar as complexidades
e potencialidades das tecnologias digitais, cada um de vocés demonstrou a autonomia
intelectual e a responsabilidade social exigidas daqueles que redesenham os rumos da educagao
contemporanea.

Que as contribui¢des aqui sistematizadas, do “Tecno” ao “Logos”, sirvam de inspiragdo
e suporte pratico para educadores e pesquisadores em suas jornadas pedagogicas, perpetuando
o impacto transformador desta obra nas salas de aula de todo o pais.

Desejamos a todos uma excelente leitural
Giulianna Meneghello Carbonari

Maria Elisa Carbonari
Tatiana dos Santos
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STORYTELLING E PRATICAS PEDAGOGICAS: FORMAGAO DE PROFESSORES DOS ANOS INICIAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL

Ana Cristina Rodrigues Cardoso?
Lucas Visentini?

Resumo

O presente estudo analisa as contribui¢des do Storytelling, articulado as metodologias ativas, as
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) e aos principios da pedagogia
montessoriana para a formagao continuada de professores dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Parte-se do pressuposto de que as transformagdes sociais, culturais e
tecnolégicas contemporaneas demandam praticas pedagdgicas que ultrapassem modelos
tradicionais de ensino, promovendo o protagonismo discente e a construgao significativa do
conhecimento. A andlise evidencia que o uso intencional do Storytelling, aliado ao ambiente
preparado e as estratégias montessorianas, vai além da dimensdo metodoldgica, configurando-
se como estratégia formativa capaz de estimular a pratica reflexiva, fortalecer a identidade
docente e integrar a gestdo da sala de aula a organizagao dos estudos dos alunos. Além disso, o
estudo destaca a relevancia da neurociéncia educacional para orientar praticas pedagdgicas que
favorecam a atengao, a memoria e a autorregulagdao emocional, contribuindo para um ensino
mais eficaz e humanizado. Conclui-se que a integracao do Storytelling, das TDIC, dos principios
montessorianos e de fundamentos neuroeducacionais favorece a organizacdo de praticas
pedagdgicas coerentes, inclusivas e alinhadas as demandas contemporaneas da formacgao e do
desenvolvimento profissional docente nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Palavras-chave: Ensino. Educacdo. Storytelling. Metodologias. Formagdo docente

Abstract

This study analyzes the contributions of Storytelling, articulated with active methodologies,
Digital Information and Communication Technologies (DICT), and the principles of Montessori
pedagogy, to the continuing education of teachers in the Early Years of Elementary School. It
assumes that contemporary social, cultural, and technological transformations demand
pedagogical practices that go beyond traditional teaching models, fostering student
protagonism and meaningful knowledge construction. The analysis shows that the intentional
use of Storytelling, combined with the prepared environment and Montessori strategies, goes
beyond the methodological dimension, functioning as a formative strategy capable of
stimulating reflective practice, strengthening teacher identity, and integrating classroom
management with students’ study organization. Furthermore, the study highlights the relevance
of educational neuroscience in guiding pedagogical practices that enhance attention, memory,
and emotional self-regulation, contributing to more effective and humanized teaching. It is
concluded that the integration of Storytelling, DICTs, Montessori principles, and
neuroeducational foundations promotes the organization of coherent, inclusive pedagogical
practices aligned with the contemporary demands of teacher training and professional
development in the Early Years of Elementary School.

Keywords: Teaching. Education. Storytelling. Methodologies. Teacher Training
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Introdugao

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) reforca a necessidade de mudangas
na pratica pedagodgica ao estabelecer competéncias gerais que articulam conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores essenciais a formacdo integral do educando. Entre essas
competéncias destacam-se o pensamento cientifico, critico e criativo; a comunicacao; a cultura
digital; a argumentagdo; o autoconhecimento e o autocuidado. O desenvolvimento dessas
dimensdes exige praticas pedagdgicas que dialoguem com a realidade dos estudantes,
favorecendo aprendizagens contextualizadas, colaborativas e significativas.

Nesse contexto, o Storytelling apresenta-se como estratégia pedagdgica potente, ao
integrar linguagem, emogdo e narrativa a intencionalidade didatica. A construgdo e a escuta de
histdrias favorecem a ampliagao do repertério cultural, o desenvolvimento da oralidade e da
escrita, a organiza¢do do pensamento e a atribui¢ao de sentido aos conteldos escolares. Como
Huizinga (2019) destaca, a ludicidade constitui elemento fundante da cultura e da aprendizagem
humana, sendo essencial para a construcdo de significados e para o engajamento dos sujeitos
nos processos educativos.

A articulagdo entre Storytelling, metodologias ativas e Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacdo (TDIC) amplia ainda mais as possibilidades pedagdgicas, ao
incorporar recursos multimodais, plataformas digitais e linguagens diversas, favorecendo
ambientes de aprendizagem mais dinamicos e inclusivos. Bacich e Moran (2018) argumentam
gue a escola precisa ressignificar sua fungdo social diante das transformagées tecnolégicas e
culturais, repensando curriculos, metodologias e formas de avalia¢do para atender as demandas
de uma sociedade em constante evolugao.

Além disso, a pedagogia montessoriana e os fundamentos da neurociéncia educacional
oferecem suporte tedrico e pratico para a organizacdo de experiéncias pedagdgicas que
respeitam o desenvolvimento infantii e estimulam multiplos sistemas cerebrais
simultaneamente. O ambiente preparado, conforme Montessori (2004), permite a crianga
exercer autonomia, desenvolver senso de competéncia e aprender de maneira ativa, enquanto
evidéncias neuroeducacionais indicam que praticas que combinam movimento, manipulagdo
concreta e narrativa fortalecem a atencdo, a memdria e a autorregulacgdo emocional,
favorecendo aprendizagens significativas e duradouras.

Diante desse cendrio, este estudo analisa o uso do Storytelling articulado as
metodologias ativas, TDICs, principios montessorianos e fundamentos neuroeducacionais,
destacando suas contribuicdes para a formacdo continuada de professores dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. Busca-se compreender de que maneira essas abordagens favorecem
praticas pedagdgicas mais coerentes com as demandas contemporaneas da educacgdo basica,
fortalecendo a relacdo entre gestdo da sala de aula, gestdo dos estudos dos alunos e
desenvolvimento de competéncias essenciais a aprendizagem.

Metodologia

Este estudo adota uma abordagem qualitativa, de natureza bibliografica, fundamentada
em autores que discutem metodologias ativas, narrativa, ludicidade, pedagogia montessoriana,
neuroeducacdo e formacdo docente, bem como em documentos normativos da educacdo
basica. A pesquisa bibliografica permite interpretar criticamente conceitos e teorias, estabelecer
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relacdes entre o conhecimento produzido e a pratica educacional nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, e identificar convergéncias entre os pressupostos das metodologias ativas, as
contribuicdes do Storytelling e os fundamentos da neuroeducacao para a formacao continuada
de professores.

O corpus tedrico foi composto por obras de referéncia na area educacional, como Bacich
e Moran (2018), Anderson (2016), Huizinga (2019), Han (2017; 2022), Montessori (2004), Névoa
(2017) e Schon (2000), cujas reflexdes sobre identidade docente, pratica reflexiva e organizagdo
do ambiente escolar fundamentam a analise das narrativas construidas ao longo da trajetdria
institucional da autora. Adicionalmente, foram utilizados estudos de neuroeduca¢do, como
Morais et al. (2020), que evidenciam a importancia de estratégias pedagdgicas capazes de
estimular multiplos sistemas cerebrais simultaneamente, favorecendo aten¢do, memoria,
emocdo e autorregulagdo, aspectos essenciais para a aprendizagem significativa. Também
foram consultados documentos oficiais, como a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018)
e as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental (BRASIL, 2010).

A andlise dos dados tedricos foi realizada de forma interpretativa, buscando
compreender o papel do Storytelling como estratégia pedagdgica e formativa, articulando
teoria, pratica, gestdo da aprendizagem, principios montessorianos e fundamentos
neuroeducacionais. A investigacao considerou, ainda, que a reflexdo sistematica sobre a pratica
docente e a valorizagdo das experiéncias vivenciadas constituem elementos centrais para a
consolidacdo de saberes pedagoégicos consistentes e para o fortalecimento da atuacdo
profissional nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Contextualiza¢ao e uso das metodologias ativas

As metodologias ativas de aprendizagem tém se consolidado como resposta as
demandas educacionais de uma sociedade marcada pela complexidade, pela rapidez na
circulagdo de informacdes e pela necessidade de formar sujeitos autdbnomos, criticos e capazes
de aprender continuamente. Diferentemente de abordagens tradicionais, essas metodologias
pressupdem a participacdo ativa do estudante em todas as etapas do processo de
aprendizagem, promovendo experiéncias que envolvem investigacdo, colaboracdo, tomada de
decisoes e reflexao sobre a prépria aprendizagem.

Bacich e Moran (2018) enfatizam que as metodologias ativas ndo se limitam ao uso de
tecnologias digitais, mas envolvem uma mudanca profunda na concepg¢do de ensino,
aprendizagem e avaliacdo. Nesse sentido, os autores destacam que a centralidade do processo
educativo desloca-se do contelddo para o sujeito que aprende, exigindo do professor uma
postura mediadora, reflexiva e intencional. Conforme afirmam:

As metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento
direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo de aprendizagem,
experimentando, criando, debatendo, tomando decisdes e avaliando os resultados. O professor
passa a assumir o papel de mediador, orientador e curador do conhecimento, favorecendo
aprendizagens mais profundas e significativas. (BACICH; MORAN, 2018, p. 17)

Essa concepc¢ao implica repensar a organizacao da sala de aula, o planejamento das
atividades e os critérios de avaliacdo, de modo que o estudante seja incentivado a assumir
responsabilidade pelo proprio processo de aprendizagem. Nos Anos Iniciais do Ensino
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Fundamental, essa perspectiva torna-se especialmente relevante, pois contribui para o
desenvolvimento de habitos de estudo, autonomia intelectual e competéncias socioemocionais
desde os primeiros anos da escolarizagao.

A integracdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunica¢do as metodologias
ativas potencializa esse movimento, ao ampliar as possibilidades de acesso a informacao, de
producdo colaborativa e de expressdo multimodal. Ambientes virtuais de aprendizagem,
plataformas digitais, recursos audiovisuais e ferramentas interativas possibilitam a criacdo de
experiéncias pedagdgicas mais dinamicas e alinhadas a realidade dos estudantes, favorecendo
0 engajamento e a construgdo de sentidos.

No entanto, é fundamental destacar que o uso das TDIC deve estar articulado a objetivos
pedagdgicos claros e a uma intencionalidade diddatica consistente. A simples insergdo de
tecnologias ndo garante aprendizagens significativas. Pelo contrario, exige do professor uma
postura critica e reflexiva sobre o uso desses recursos, considerando aspectos éticos,
pedagdgicos e formativos. Nesse sentido, a formagdo continuada docente assume papel central,
ao possibilitar que o professor desenvolva competéncias para integrar metodologias ativas,
Storytelling e tecnologias digitais de forma consciente e alinhada as necessidades dos
estudantes.

As experiéncias pedagdgicas que articulam metodologias ativas, TDIC e praticas
narrativas demonstram que a ludicidade, a musicalidade e a criagdo de histérias favorecem a
ampliacdo do vocabuldrio, o desenvolvimento da oralidade e da escrita, bem como o
fortalecimento dos vinculos entre professor e aluno. Esses elementos contribuem para a
constru¢cdo de ambientes de aprendizagem mais acolhedores, participativos e propicios ao
desenvolvimento integral dos sujeitos.

Dessa forma, as metodologias ativas configuram-se como eixo estruturante de praticas
pedagdgicas inovadoras, nas quais o Storytelling se insere como estratégia que articula
conhecimento, emocdo e sentido, favorecendo aprendizagens mais profundas e duradouras.

Storytelling na formagao continuada de professores: pratica reflexiva, identidade docente e
narrativas de experiéncia

O Storytelling tem se consolidado, no campo educacional, ndo apenas como recurso
didatico voltado aos estudantes, mas como estratégia formativa potente no contexto da
formacdo continuada de professores. Ao trabalhar com narrativas de experiéncia, o docente é
convidado a revisitar sua trajetdria profissional, ressignificar praticas pedagdgicas e refletir
criticamente sobre sua atuagdo em sala de aula, fortalecendo, de modo articulado, sua
identidade docente e sua capacidade de gestdo pedagdgica.

A formagdo continuada que incorpora o Storytelling favorece a construgdo de espagos
de escuta, partilha e reflexdo coletiva, nos quais as experiéncias vividas no cotidiano escolar
deixam de ser compreendidas como episédios isolados e passam a ser analisadas como
narrativas formativas. Nesse processo, as histdrias narradas pelos professores envolvem
sucessos, desafios e aprendizagens transformando-se em dispositivos de desenvolvimento
profissional, ao articular teoria, pratica e identidade docente.
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A pratica reflexiva constitui um dos pilares da formacdo docente, na medida em que o
professor aprende e se desenvolve ao refletir sistematicamente sobre sua prdpria acdo. Schon
(2000) destaca que o desenvolvimento profissional ocorre quando o docente analisa
criticamente suas decisdes pedagdgicas e reconstrdi seus saberes a partir da experiéncia vivida,
como se observa na seguinte afirmacgao:

O profissional reflexivo pensa sobre o que faz enquanto faz e depois de fazer,
analisando as situagdes vividas, questionando suas decisdes e reconstruindo
seus saberes a partir da experiéncia. A reflexdo sobre a pratica é, portanto,
um processo continuo de aprendizagem profissional. (SCHON, 2000, p. 32)

Quando mediada pelo Storytelling, essa reflexdo amplia-se, pois a narrativa permite
organizar o pensamento, atribuir sentido as experiéncias e explicitar os critérios que orientam
as escolhas pedagdgicas. Ao narrar sua pratica, o professor revisita decisGes, identifica padrdes
de atuagdo e reconhece crengas que sustentam sua forma de ensinar, fortalecendo sua
consciéncia profissional.

Nesse contexto, o Storytelling contribui de forma significativa para a constru¢do da
identidade docente, compreendida como um processo dinamico, histérico e relacional. Névoa
(2017) enfatiza que a identidade profissional do professor se constitui na articulagdo entre
saberes, praticas e experiéncias, sendo fundamental que a formagdo continuada valorize a
trajetdria profissional e as narrativas de vida docente. Segundo o autor:

A formacdo de professores deve partir da profissdo, das praticas reais e das
histérias de vida profissional. E na reflexdo sobre o percurso vivido que o
professor constrdi sua identidade, atribui sentido ao que faz e se reconhece
como sujeito do processo educativo. (NOVOA, 2017, p. 25)

A partir dessa perspectiva, o uso do Storytelling na formacgao continuada possibilita que
o professor se reconhegca como protagonista de sua prdpria trajetéria, fortalecendo o
sentimento de pertencimento a profissdao e ampliando sua responsabilidade ética e pedagégica.
Além disso, ao compartilhar narrativas em grupos formativos, os docentes constroem saberes
coletivos, rompendo com a ldgica do isolamento profissional ainda presente em muitas
instituicdes escolares.

A andlise das narrativas de experiéncia construidas ao longo da trajetdria institucional
da autora evidenciou uma relagdo direta entre a gestdo da sala de aula e a gestdo dos estudos
dos alunos. Observou-se que a organizacdo pedagodgica do ambiente envolve rotinas,
expectativas, formas de comunicacdo e mediacdo das relagGes. Isso influencia diretamente a
maneira como os estudantes se organizam para aprender, planejar seus estudos e regular seus
processos de aprendizagem.

Essa compreensdo dialoga com a perspectiva montessoriana, segundo a qual o
ambiente educativo assume papel ativo no desenvolvimento do aprendiz, sendo reconhecido
como um “terceiro educador”. Para Maria Montessori, 0 ambiente ndo é neutro, mas organiza
experiéncias, sustenta a autonomia e orienta o comportamento de forma indireta e formativa.
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Sob essa concepc¢do, a gestdo da sala de aula ultrapassa o controle disciplinar e passa a
envolver a organizacdo intencional do espaco, do tempo, das rotinas e das interagdes,
elementos que sustentam tanto a aprendizagem quanto o desenvolvimento da autonomia
discente. A experiéncia institucional da autora demonstra que ambientes pedagdgica e
emocionalmente estruturados favorecem maior clareza dos objetivos de aprendizagem e
fortalecem a corresponsabilizacdo dos alunos em relacdo aos préprios estudos.

Montessori reforca essa relacdo ao afirmar que a autodisciplina emerge quando o

ambiente é cuidadosamente preparado, permitindo que a crianga exer¢a liberdade com
responsabilidade:

Quando o ambiente é cuidadosamente preparado, a crianga revela uma
autodisciplina que ndo precisa ser imposta, pois nasce da possibilidade de agir
com liberdade responsdavel. (MONTESSORI, 2004, p. 87)

Assim, o Storytelling, ao possibilitar que o professor narre, analise e ressignifique suas
experiéncias, contribui para a compreensdo da gestdo da sala de aula como gestao de processos
de aprendizagem. A narrativa transforma a pratica cotidiana em objeto de reflexdo, permitindo
ao docente reconhecer seu papel como organizador consciente do ambiente educativo fisico,
emocional e simbdlico. Além disso, como mediador do desenvolvimento da autonomia e da
autorregulagao dos estudantes.

Dessa forma, o Storytelling na formagdo continuada de professores integra pratica
reflexiva, identidade docente e narrativas de experiéncia, fortalecendo uma docéncia mais
intencional, humanizada e alinhada as demandas contemporaneas da educac¢do basica.

Aplicagoes pedagogicas nos Anos Iniciais do Ensino fundamental

A transicao da Educacdo Infantil para os anos iniciais do Ensino Fundamental representa
periodo sensivel no desenvolvimento académico e socioemocional da criancga, caracterizado
pela ampliacdo das demandas cognitivas e pela progressiva formalizagdo dos processos de
aprendizagem. Nesse contexto, dificuldades escolares tendem a emergir com maior
intensidade, especialmente relacionadas a alfabetizacdo, organizacdo atencional e
autorregulagdo comportamental.

A articulagdo entre pedagogia montessoriana e Storytelling apresenta potencial
significativo para atuacgdo preventiva nessa etapa escolar, pois possibilita ao docente estruturar
experiéncias pedagdgicas que respeitam o desenvolvimento neuropsicolégico infantil. Ao
considerar que o aprendizado ocorre de maneira mais eficaz quando associado ao interesse e a
participacdo ativa do estudante, tais abordagens contribuem para reduzir praticas pedagdgicas
excessivamente centradas na repeticdo mecanica de conteudos.

O ambiente preparado, conforme proposto por Montessori, favorece a autonomia
progressiva do estudante, permitindo que a crianca desenvolva senso de competéncia ao
realizar escolhas e solucionar desafios compativeis com seu nivel de desenvolvimento. Quando
associado a narrativa pedagdgica, esse ambiente transforma-se em espaco experiencial no qual
o conteldo curricular passa a integrar uma trajetodria significativa de aprendizagem.
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O ambiente escolar deve ser cuidadosamente preparado para oferecer a crianca
liberdade dentro de limites claros, com materiais que despertem curiosidade e promovam
aprendizado ativo. A educacdo ndo consiste apenas em transmitir informacdes, mas em criar
condicGes nas quais a crianga possa se desenvolver integralmente. (MONTESSORI, 2004, p. 45)

Quando associado a narrativa pedagdgica, esse ambiente transforma-se em espaco
experiencial no qual o contelddo curricular passa a integrar uma trajetdria significativa de
aprendizagem. Nos anos iniciais, o uso intencional do Storytelling possibilita contextualizar
conceitos abstratos por meio de histdrias que mobilizam imagina¢do, emocdo e identificacao
simbdlica. A aprendizagem deixa de ocorrer de forma fragmentada e passa a constituir
experiéncia integrada, favorecendo compreensdo conceitual e reten¢do do conhecimento.

Do ponto de vista neuroeducacional, praticas que associam narrativa, movimento e
manipulagdo concreta estimulam multiplos sistemas cerebrais simultaneamente, fortalecendo
conexdes neurais relacionadas a memdria de longo prazo. Tal integracdo mostra-se
particularmente relevante para estudantes que apresentam dificuldades de atenc¢do ou baixa
persisténcia diante de tarefas escolares.

Além disso, a narrativa pedagdgica contribui para ressignificagdo do erro no processo
educativo. Ao compreender desafios como parte do percurso narrativo do personagem e,
simbolicamente, de si préprio, o estudante desenvolve maior tolerdncia a frustracdo e
disposicdo para novas tentativas. Esse aspecto revela-se essencial para prevengao do abandono
cognitivo frequentemente observado em alunos com histérico de insucesso escolar.

A atuacdo docente fundamentada nessa integracdo metodoldgica favorece ainda o
fortalecimento do vinculo pedagégico, elemento amplamente reconhecido pela literatura
educacional como fator protetivo frente as dificuldades de aprendizagem. Professores que
organizam experiéncias significativas promovem ambientes emocionalmente seguros,
ampliando a disponibilidade cognitiva dos estudantes para o aprendizado.

Dessa forma, a aplicagao conjunta dos principios montessorianos e do Storytelling nos
anos iniciais do Ensino Fundamental configura-se como estratégia pedagdgica capaz de
promover inclusdo, engajamento e desenvolvimento integral, contribuindo para praticas
educativas alinhadas as demandas contemporaneas da educacdo basica.

ImplicagGes para a formagao e instrumentalizagao docente contemporanea

As demandas educacionais contemporaneas evidenciam a necessidade de
ressignificacdo dos processos de formacdo docente, especialmente diante do aumento de
estudantes que apresentam dificuldades de aprendizagem associadas ndo apenas a aspectos
cognitivos, mas também emocionais e relacionais. Nesse cendrio, a instrumentalizacdo do
professor ultrapassa a aquisicdo de técnicas pedagdgicas, configurando-se como processo
continuo de desenvolvimento profissional e humano.

A formacdo dos professores ndo se reduz a aquisicdo de técnicas ou a mera transmissao
de conteudos, mas implica um continuo desenvolvimento profissional e humano. O exercicio da
docéncia exige do professor competéncias que integrem saberes pedagdgicos, sensibilidade
relacional e capacidade reflexiva, permitindo-lhe compreender e responder as necessidades
individuais dos estudantes. Nas escolas contemporaneas, marcadas pela diversidade de ritmos
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e estilos de aprendizagem, o professor deve articular teoria e pratica de forma critica, ajustando
suas intervengoes pedagodgicas as caracteristicas concretas da turma e promovendo ambientes
de aprendizagem seguros e inclusivos. Esta perspectiva evidencia que a formacdo docente é
insepardvel da pratica reflexiva e da analise continua de suas préprias decisdes, constituindo
processo central para a melhoria da qualidade educativa e para o fortalecimento do papel do
educador como mediador do desenvolvimento integral do aluno. (NOVOA, 2017, p. 85)

A formacdo docente tradicional, historicamente orientada pela transmissdo de
conteudos e pela padronizagao metodoldgica, mostra-se insuficiente frente a complexidade das
salas de aula atuais. Professores sdao constantemente desafiados a lidar com heterogeneidade
de ritmos, estilos de aprendizagem e demandas socioemocionais, exigindo competéncias que
integrem conhecimento pedagdgico, sensibilidade relacional e capacidade reflexiva.

A pedagogia montessoriana contribui significativamente para essa discussao ao propor
o educador como observador ativo do desenvolvimento infantil. A prdtica da observagdo
sistematica permite ao docente identificar necessidades individuais e reorganizar intervengdes
pedagdgicas de forma responsiva, favorecendo experiéncias de aprendizagem mais
personalizadas.

Quando associada ao Storytelling, essa perspectiva amplia possibilidades formativas ao
reconhecer a narrativa como instrumento estruturante da pratica pedagdgica. O professor passa
aorganizar o ensino ndo apenas como sequéncia de conteudos, mas como percurso significativo
capaz de mobilizar curiosidade, pertencimento e engajamento discente.

Sob o olhar da neurociéncia educacional, a atua¢do docente assume papel determinante
na regulacdo emocional do ambiente de aprendizagem. Estudos indicam que relagbes
pedagdgicas positivas contribuem para a reducdo de niveis de estresse e ansiedade,
favorecendo condi¢Ges neurais adequadas ao processamento cognitivo. Assim, o professor atua
também como mediador emocional do processo educativo.

A instrumentalizacdo docente baseada em abordagens humanizadas implica o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a escuta ativa, a empatia pedagdgica e a
construcdo de ambientes seguros de aprendizagem. Tais competéncias favorecem o
estabelecimento de vinculos educativos que sustentam a persisténcia do estudante diante de
desafios académicos.

Além disso, aintegracdo entre Montessori e Storytelling contribui para o fortalecimento
da autorreflexdo docente. Ao planejar experiéncias narrativas e observar respostas dos
estudantes, o professor passa a analisar continuamente sua prépria pratica, promovendo
ajustes pedagdgicos fundamentados em evidéncias observaveis.

Nesse sentido, a formacdo continuada assume carater essencial para a consolidacdo de
praticas pedagodgicas inovadoras. Programas formativos que integrem fundamentos da
neuroeducacdo, metodologias ativas e desenvolvimento socioemocional tendem a ampliar a
eficacia das intervengGes pedagdgicas voltadas a alunos com dificuldades de aprendizagem.

Portanto, a instrumentalizacao docente compreendida sob perspectiva interdisciplinar
possibilita deslocamento de praticas centradas no ensino para abordagens orientadas ao
desenvolvimento integral do estudante, fortalecendo a escola como espac¢o de aprendizagem
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significativa e inclusao educacional.
LimitacOes do estudo e perspectivas de futuro

Embora o presente estudo apresente contribuicdes relevantes para a compreensao das
potencialidades da articulacdo entre pedagogia montessoriana, Storytelling e neurociéncia
educacional, algumas limitacées devem ser consideradas. Por tratar-se de pesquisa de natureza
bibliografica e exploratdria, as analises desenvolvidas fundamentam-se predominantemente em
referenciais tedricos, ndo contemplando aplicagdo empirica direta em contextos escolares
especificos.

A auséncia de investigacdo de campo constitui limitagdo metodoldgica comum em
estudos tedricos, ainda que necessdria em etapas iniciais de consolidagdao conceitual. Dessa
forma, os resultados apresentados devem ser compreendidos como proposi¢cdes analiticas
destinadas a subsidiar praticas pedagdgicas e futuras investigagGes empiricas.

Outro aspecto a ser considerado refere-se a diversidade dos contextos educacionais
brasileiros, marcados por diferengas estruturais, socioeconémicas e culturais que podem
influenciar a implementacdo das abordagens discutidas. A aplicacao integrada da pedagogia
montessoriana e do Storytelling demanda condigdes institucionais que favoregam autonomia
docente, formagao continuada e reorganizacdo dos ambientes de aprendizagem, fatores nem
sempre presentes de forma homogénea nas redes de ensino.

Apesar dessas limitacdes, o estudo contribui para ampliacdo do debate acerca da
instrumentalizacdo docente sob perspectiva interdisciplinar, aproximando fundamentos
pedagdgicos cldssicos de evidéncias contemporaneas da neurociéncia educacional. Tal
aproximacdo revela potencial significativo para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
preventivas frente as dificuldades de aprendizagem.

O aprendizado efetivo envolve a ativagao simultanea de multiplos sistemas cerebrais,
incluindo regides relacionadas a memdria, atencdo, emoc¢do e motivacdo. Estratégias
pedagdgicas que combinam manipulacdo concreta, movimento e narrativa estimulam circuitos
neurais diversos, fortalecendo conexdes sinapticas e promovendo retencdo de informagdes de
longo prazo. Além disso, o engajamento emocional e a construcdo de significado pessoal nos
conteuddos aprendidos sdo fatores cruciais para a consolidacdo da aprendizagem e para o
desenvolvimento de habilidades autorregulatdrias nos estudantes. (MORAIS; SILVA; LIMA, 2020,
p. 112)

Como perspectivas futuras, sugere-se a realizacdo de pesquisas empiricas que
investiguem a aplicagdo pratica das estratégias aqui discutidas em salas de aula dos anos iniciais
do Ensino Fundamental, analisando impactos no engajamento discente, na autorregulacdo
emocional e no desempenho académico. Estudos longitudinais poderao ainda contribuir para
compreensdo dos efeitos dessas abordagens ao longo do percurso escolar.

Recomenda-se, igualmente, o desenvolvimento de programas de formacado docente que
integrem narrativa pedagégica, principios montessorianos e fundamentos da neuroeducacao,
possibilitando avaliar de forma sistematica a eficacia dessas estratégias na promocgdo da
aprendizagem significativa.
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Assim, futuras investigacbes poderdao consolidar evidéncias cientificas capazes de
fortalecer politicas educacionais voltadas a formacdo docente e a construcdo de ambientes
escolares mais inclusivos, humanizados e responsivos as singularidades do desenvolvimento
infantil.

Consideragoes finais

O presente estudo analisou as contribuicdes do Storytelling, articulado as metodologias
ativas, as TDIC, principios montessorianos e fundamentos da neuroeducac¢do para a formagao
continuada de professores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, evidenciando seu potencial
formativo tanto na pratica pedagdgica quanto na constitui¢cdo da identidade docente. Ao longo
da investigagdo, verificou-se que o uso intencional de narrativas ultrapassa a dimensdo
metodolégica, configurando-se como estratégia estruturante de reflexao, media¢do e gestao
dos processos de ensino e aprendizagem.

Os resultados indicam que o Storytelling favorece praticas pedagdgicas mais
significativas ao estimular o protagonismo discente, a organizacdo do pensamento, a
comunica¢do e a construcdo de sentidos. Quando incorporado a formagdo continuada de
professores, revela-se como recurso potente para a pratica reflexiva, permitindo que o docente
ressignifique suas experiéncias, analise criticamente suas decisdes pedagdgicas e fortaleca sua
identidade profissional de maneira consciente e intencional.

A partir da trajetéria institucional da autora, observou-se uma relacdo direta entre a
gestdo da sala de aula e a gestdo dos estudos dos alunos. As narrativas analisadas evidenciaram
gue praticas pedagodgicas fundamentadas em planejamento intencional, clareza de objetivos,
escuta qualificada e acompanhamento continuo impactam positivamente a autonomia discente,
a autorregulacdo emocional e a organizacdo dos processos de aprendizagem. Nesse sentido, a
gestdo da sala de aula passa a ser compreendida como gestdo pedagdgica ampliada, integrando
dimensGes cognitivas, emocionais e relacionais, conforme indicam evidéncias da
neuroeducacdo. (MORAIS et al., 2020)

Essa compreensdo dialoga com os pressupostos das metodologias ativas e da pedagogia
montessoriana, nas quais o estudante assume papel central na constru¢do do conhecimento,
mediado por um professor reflexivo e consciente de sua fun¢do formativa. O Storytelling, ao
estruturar experiéncias em narrativas significativas, contribui para que o docente atue como
mediador qualificado, capaz de integrar teoria e pratica, conteludo e experiéncia, ensino e
aprendizagem de forma coerente e contextualizada.

Além disso, a narrativa como estratégia formativa favorece a articulacdo entre a gestao
pedagdgica e a gestdo emocional da sala de aula, ao reconhecer o ambiente educativo como
elemento ativo e estruturante do processo de aprendizagem. O ambiente preparado, conforme
Montessori (2004), e praticas que estimulam multiplos sistemas cerebrais simultaneamente,
segundo Morais et al. (2020), demonstram que a organizagdo consciente do espago, do tempo,
das rotinas e das interagdes contribui para a autonomia, a autorregulacao e o engajamento dos
estudantes.

Dessa forma, a gestdo da sala de aula articula-se de modo indissociavel a gestdao dos
estudos dos alunos, evidenciando que ambientes pedagogicamente estruturados favorecem
aprendizagens mais conscientes, significativas e integradas. A pratica reflexiva mediada pelo



Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 17 de 114

Storytelling permite ressignificar a atuacdo docente, consolidando o professor como
organizador intencional de contextos educativos humanizados, seguros e coerentes.

Conclui-se que o Storytelling, ao integrar narrativas pessoais, fundamentos
montessorianos, principios da neuroeducacao e pratica reflexiva, configura-se como estratégia
formativa relevante para a formacdo continuada de professores dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, promovendo uma docéncia mais consciente, ética e alinhada as demandas
contemporaneas da educacao basica.
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INCLUSAO E AUTONOMIA DIGITAL DE PESSOAS IDOSAS NA EXTENSAO UNIVERSITARIA:
CONTRIBUIGOES DA ANDRAGOGIA E DAS TDIC

Andrezza de Santana Moreira®
Lucas Visentini?

Resumo

A expansdo das tecnologias digitais impde novos desafios a participagdo social e ao exercicio da
cidadania por pessoas idosas. Esta pesquisa bibliografica analisou como a inclusdo e a autonomia
digital sdo abordadas em programas de extensdo universitaria a partir dos pressupostos da
andragogia e das TDIC. Os resultados indicam que a autonomia digital constitui um fendmeno
multidimensional, relacionado a mediacdo pedagdgica, acessibilidade, recursos digitais,
condigBes estruturais e politicas publicas. Conclui-se que a inclusdo digital, quando orientada
por praticas educativas articuladas, pode favorecer o exercicio da cidadania, a participacdo
social e o uso critico das tecnologias digitais.

Palavras-chave: Ensino. Educacdo. Inclusdo digital. Autonomia digital. Pessoas idosas.

Abstract

The expansion of digital technologies poses new challenges to social participation and the
exercise of citizenship by older adults. This literature review analyzed how digital inclusion and
digital autonomy are addressed in university extension programs based on the principles of
andragogy and DICTs. The results indicate that digital autonomy is a multidimensional
phenomenon related to pedagogical mediation, accessibility, digital resources, structural
conditions, and public policies. It is concluded that digital inclusion, when guided by coordinated
educational practices, can promote the exercise of citizenship, social participation, and the
critical use of digital technologies.

Keywords: Teaching. Education. Digital inclusion. Digital autonomy. Older adults.

Introdugao

Em uma sociedade cada vez mais mediada por tecnologias digitais, o dominio dessas
ferramentas torna-se requisito para o exercicio da cidadania e para o acesso a servicos e direitos.
Contudo, as possibilidades de uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC)
nao se distribuem de forma igualitdria, atingindo particularmente as pessoas idosas (Barreto,
2022; Britto; Preuss; Cruz, 2023).
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No Brasil, a populagdo com 60 anos ou mais corresponde a 32 milhGes de pessoas,
representando 15,6% da populacdo total (IBGE, 2023). Entre os fatores que contribuem para as
dificuldades no acesso e uso das TDIC por pessoas idosas estdo barreiras cognitivas,
psicomotoras e socioecondmicas, agravadas por sentimentos de inseguranca e desconfianca em
relacdo ao ambiente digital (Bora; Alves; Menezes, 2023). Nesse cenario, a exclusdo digital
amplia vulnerabilidades sociais e informacionais, impedindo que o acesso as tecnologias se
converta em uso efetivo, critico e autbnomo (Bora; Alves; Menezes, 2023; Chiarelli; Batistoni,
2024).

Diante desses desafios, os estudos analisados indicam que as universidades atuam no
enfrentamento da exclusdo digital por meio da extensdo universitaria, promovendo iniciativas
voltadas as demandas do envelhecimento. Esses programas configuram-se como espacgos de
educagdo permanente e convivéncia social, alinhados a concep¢do de educagao ao longo da vida
(Joaguim; Oliveira; Pesce, 2021; Oliveira; Wanderbroocke, 2021).

No entanto, ainda s3o escassos os estudos que articulam inclusdo, autonomia,
andragogia e TDIC. Diante do exposto, buscou-se responder a seguinte questao: como a inclusao
digital e a autonomia digital de pessoas idosas vém sendo discutidas nos programas de extensdo
universitaria, a partir dos pressupostos da andragogia e do uso das TDIC? Com base nesse
guestionamento, definiu-se como objetivo geral analisar de que modo a inclusdo digital e a
autonomia digital de pessoas idosas sdo abordadas nessas iniciativas. Como objetivos
especificos, buscou-se: identificar limitacdes e desafios; analisar potencialidades e
possibilidades associadas ao uso das TDIC; e examinar praticas educativas desenvolvidas no
ambito da extensdo universitaria.

Metodologia

O percurso metodolégico desta pesquisa bibliografica baseou-se na sistematizagdo
proposta por Sousa, Oliveira e Alves (2021) e envolveu as seguintes etapas: definicdo dos
descritores; levantamento das publicagbes; aplicacdo de critérios de inclusdo e exclusdo; leitura
exploratdria e analitica dos textos; fichamento; e organizagdo em categorias tematicas.

Os descritores definidos foram: “inclusdo digital”, “autonomia digital”, “pessoa idosa”,
“andragogia”, “TDIC”, “extensdo universitdria” e “Universidade Aberta a Pessoa ldosa”,
empregados de forma isolada e combinada. Embora a literatura apresente variacOes
terminoldgicas, como “Universidade Aberta a Terceira Idade” (UATI) e “Nucleo de Estudos da
Terceira Idade” (NETI), adotou-se neste estudo Universidade Aberta a Pessoa Idosa (UNAPI) —
denominac¢do alinhada a recomendacdo do Conselho Nacional dos Direitos da Pessoa ldosa
(CNDI), conforme exemplificado por Tavares et al. (2023) ao adotarem o termo “pessoa idosa”
em substituicdo a “terceira idade”.

O levantamento bibliografico foi realizado no Portal de Periddicos da CAPES, acessado
via Rede CAFe, sendo complementado por consultas a repositdrios institucionais e a portais de
periddicos nacionais. Utilizaram-se filtros com recorte temporal de 2021 a 2025 e priorizagdo de
producdes nacionais. Os critérios de inclusdo contemplaram artigos cientificos publicados em
periddicos revisados por pares e um trabalho publicado em anais de evento cientifico, incluido
em razdo de sua relevancia tematica e aderéncia aos descritores da pesquisa.
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Como critérios de exclusdo, foram desconsideradas publica¢des voltadas a contextos
nado educacionais.

Inicialmente, foram analisados titulos, resumos e palavras-chave, aplicando-se os
critérios previamente definidos. Em seguida, realizou-se a leitura integral dos textos pré-
selecionados, com posterior fichamento das publicacdes. Ao final, os estudos selecionados
foram organizados em trés categorias tematicas: fundamentos tedricos da inclusdo digital, da
andragogia e das TDIC; programas de extensao universitaria; e praticas pedagdgicas na educacao
de pessoas idosas.

Inclusao Digital, TDIC e Andragogia

Ainclusdo digital de pessoas idosas vai muito além do acesso a dispositivos ou a internet.
Para Barreto (2022, p. 3), a inclusdo digital “estd associada a inser¢do do individuo no mundo
digital, e também a interagdao do mesmo com os conteldos de informagdes”. Nessa perspectiva,
a inclusdo digital constitui um processo educativo e social que envolve oportunidades de
aprendizagem, media¢des pedagdgicas e desenvolvimento de competéncias para o uso critico,
auténomo e significativo das TDIC.

Nesse processo, as TDIC desempenham papel fundamental, pois podem ampliar a
participagao social, a qualidade de vida e a independéncia das pessoas idosas (Longhi; Machado,
2024). Entretanto, os beneficios associados as tecnologias digitais ainda se distribuem de forma
desigual entre as pessoas idosas. Moreira e Siqueira (2023, p. 733) observam a persisténcia de
desigualdades relacionadas ao uso das tecnologias digitais, afirmando que “apesar do ambiente
digital e as tecnologias de informacdo e comunica¢do constituirem meios para reducdo de
desigualdades, o que se verifica na atualidade é uma distribuicdao desigual das ferramentas,
estrutura e capacidade de uso”.

Dessa forma, a inclusdo digital de pessoas idosas envolve o desenvolvimento da
autonomia digital, compreendida neste estudo como a capacidade de utilizar tecnologias de
forma independente, critica e segura. Nesse sentido, Bora, Alves e Menezes (2023) destacam
gue a adaptacdo dos idosos as tecnologias digitais estd associada a sua autonomia, a ampliacao
da participacdo social e ao acesso a servigos essenciais.

Nessa direcdo, Ogassavara et al. (2023) alertam que a alfabetizacdo digital ndo se
confunde com o letramento digital, que envolve praticas sociais e participacdo critica no
ambiente virtual. Os autores indicam ainda que a fluéncia digital pressupde atualizacdo continua
diante do dinamismo das tecnologias, aproximando-se do conceito de autonomia digital
adotado neste estudo.

Para promover essa autonomia, as praticas educativas voltadas a pessoas idosas
requerem referenciais pedagdgicos especificos. A andragogia, definida por Knowles como “a
arte e ciéncia de ajudar adultos a aprenderem” (apud Ferreira, Magalhdes Junior e Ndbrega-
Therrien, 2022, p. 4), oferece esse referencial. Seus seis pressupostos sdo: necessidade de saber,
autoconceito do aprendiz (autodirecdo), valorizagdo da experiéncia, prontiddo para aprender
(vinculada a tarefas cotidianas), orientacdo para a resolugdo de problemas e motivacdo interna.
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Na educacdo de pessoas idosas, esses pressupostos tornam-se particularmente
relevantes porque valorizam a experiéncia acumulada, a autonomia e a aprendizagem ancorada
em situagOes concretas. Como observam Soek e Haracemiv (2021), as vivéncias constituem o
principal recurso da aprendizagem na velhice, que se potencializa em ambientes “confortaveis,
flexiveis, informais e livres de ameacas” (Soek; Haracemiv, 2021, p. 5). A autodirecdo e o foco
naresolucdo de problemas reais aproximam os pressupostos da andragogia do desenvolvimento
da autonomia digital.

O desenvolvimento da autonomia digital também envolve fatores subjetivos
relacionados a confianga no uso das tecnologias. Nesse sentido, Fujita et al. (2024) mostram que
a autoeficacia, ou seja, a confianga na prdpria capacidade de aprender e usar tecnologias,
influencia diretamente o engajamento. Niveis mais elevados de autoeficdcia associam-se ao
bem-estar e a qualidade de vida. Assim, inclusdo digital, TDIC e os pressupostos da andragogia
convergem para o desenvolvimento da autonomia digital de pessoas idosas, processo que se
materializa em diferentes iniciativas de extensdo universitaria.

Inclusao Digital de Pessoas Idosas na Extensao Universitaria

Os programas de extensdao universitdria constituem um dos principais espagos de
promocgdo da inclusdo digital de pessoas idosas, articulando atividades formativas, convivéncia
social e aproximacgado entre universidade e comunidade. Nesse contexto, a extensdo universitdria
reconhece que os processos de aprendizagem permanecem possiveis e socialmente relevantes
durante o envelhecimento, alinhando-se a perspectiva da educagdo ao longo da vida. A primeira
Universidade Aberta a Pessoa Idosa (UNAPI) foi criada na Franga, na Universidade de Toulouse,
em 1973. No Brasil, as primeiras ac¢Ges antecederam a institucionalizacdo universitaria,
evoluindo de atividades de lazer para propostas educativas consolidadas em programas de
extensdo (Oliveira; Wanderbroocke, 2021).

Essas iniciativas assumem diferentes formatos, desde programas estruturados, como as
UNAPI, que integram a inclusdo digital as atividades formativas, até unidades especificas de
inclusdo digital, nucleos universitdrios e projetos extensionistas tematicos (Barreto, 2022;
Tavares et al., 2023). Também se observa o desenvolvimento de recursos educacionais digitais
voltados a esse publico (Longhi; Machado, 2024). Considerando essa diversidade de formatos e
propostas, o Quadro 01 sistematiza os principais tipos de iniciativas universitarias voltadas as
pessoas idosas, evidenciando suas especificidades organizacionais.

Quadro 01 - Tipos de iniciativas universitarias voltadas a pessoas idosas
Tipos de -
S Caracteristicas
iniciativas

Programas de extensao de educag¢ao permanente, sem
exigéncia de escolaridade, voltados a convivéncia, aprendizagem
e participacgdo social.

Universidades
Abertas a Pessoa Idosa

Nducleos e
unidades
universitarias

Estruturas institucionais vinculadas a faculdades ou
universidades, com articulacdo entre ensino, extensao e pesquisa.
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Programas L . o . e
L Iniciativas que integram extensdo universitdria,
educacionais e L. . ~ . .
. . | escolarizagao basica e inclusdo educacional de jovens, adultos e
articulados a

. pessoas idosas.
escolarizacao

Projetos AcGes especificas voltadas a inclusdo digital, saide ou
extensionistas alfabetizacdo, com duracao delimitada ou ofertadas como oficinas
tematicos no interior de programas mais amplos.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

A diversidade dessas iniciativas evidencia que a inclusdo digital de pessoas idosas nao se
organiza a partir de um modelo Unico de atuagdo universitaria, mas de diferentes estratégias
institucionais que articulam formagdo, convivéncia social e acesso as TDIC.

Apesar do potencial desses programas, os autores consultados apontam fatores que
limitam o desenvolvimento dessas iniciativas. Barreiras fisicas e funcionais, como dificuldades
motoras e de leitura (Barreto, 2022; Dias et al., 2022), somam-se a desigualdades sociais
relacionadas a classe e ao género, que também condicionam o acesso e o uso das tecnologias
digitais por pessoas idosas (Joaquim; Oliveira; Pesce, 2021; Tavares et al., 2023). Soma-se a esse
qguadro a auséncia de politicas especificas voltadas a educac¢do de pessoas idosas, o que faz com
gue muitas iniciativas dependam de esforgos institucionais isolados (Freitas et al., 2025).

Ha, ainda, desafios simbdlicos e culturais, pois os esteredtipos associados ao
envelhecimento influenciam negativamente a participacdo e o engajamento, muitas vezes
internalizados pelas prdprias pessoas idosas (Chiarelli; Batistoni, 2024). Nessa perspectiva,
Haddad (2025) problematiza que a exclusdo digital ndo se limita a auséncia de acesso, podendo
atingir também pessoas conectadas que nao reconhecem o ambiente digital como espaco de
pertencimento e participacdo, caracterizando o fen6meno da infoexclusao.

Diante desse conjunto de fatores, o Quadro 02 sintetiza as principais limita¢des e
desafios identificados na literatura analisada.

Quadro 02 - Sintese das limitagGes e desafios da inclusdo digital

Categoria Aspectos identificados

Fisicas e funcionais; evasdo; auséncia de legislacdo
LimitagGes especifica; desigualdade estrutural; infraestrutura precdria; baixo
letramento digital; esteredtipos; alfabetizacdo instrumental.

Adaptacdo pedagdgica; estratégias de permanéncia;
atuacdo institucional; garantia de condi¢Ges minimas; capacitacao
especifica; superacgdo de esteredtipos; ampliacdo para letramento
critico.

Desafios

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.
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Observa-se que limitacdes e desafios ndo se restringem ao acesso as tecnologias digitais,
envolvendo também aspectos pedagdgicos, institucionais e sociais que influenciam diretamente
a permanéncia e o desenvolvimento da autonomia digital.

Apesar dessas dificuldades, os programas de extensao universitaria produzem impactos
relacionados a ampliacdo da autonomia, da convivéncia social e da participacdo em ambientes
digitais. Tanto Barreto (2022) quanto Dias et al. (2022) apontam que a media¢do pedagdgica
produz efeitos que vao além do dominio técnico, alcancando dimensdes criticas e sociais da
autonomia. Barreto (2022, p. 9) documenta a satisfagdo das pessoas idosas ao realizarem
atividades sem auxilio, destacando o propdsito de “dar autonomia para a pessoa idosa,
desenvolver as habilidades nos dispositivos digitais”. Dias et al. (2022, p. 7-8) acrescentam que
a mediagao pedagdgica contribui para o desenvolvimento de recursos linguisticos que permitem
as pessoas idosas “usar a escrita e a leitura para inserir-se no mundo”.

Alinhados a essa perspectiva formativa da inclusdao digital, Joaquim, Oliveira e Pesce
(2021) discutem o letramento digital como caminho para o enfrentamento da exclusdo social e
o empoderamento de pessoas idosas. Longhi e Machado (2024) destacam que os Recursos
Educacionais Digitais (RED), por sua flexibilidade, favorecem o interesse e a organizacdo da
aprendizagem. Esses resultados sugerem que a inclusdo digital, quando mediada
pedagogicamente, contribui para processos de aprendizagem, participacdo e fortalecimento da
autonomia digital.

Por exemplo, Fujita et al. (2024) identificam que a participagdo em cursos de informatica
eleva os niveis de qualidade de vida, funcionamento sensorial e autoeficacia. Chiarelli e Batistoni
(2024), por sua vez, apontam o desejo por novas aprendizagens e a busca por contato social
como fatores relevantes para a adesdo as atividades. Diante dessas contribui¢des, o Quadro 03
sintetiza as potencialidades e possibilidades identificadas nas publicacGes analisadas.

Quadro 03 - Sintese das potencialidades e possibilidades da inclusdo digital

Categoria Aspectos identificados

Autonomia no uso das TDICs; insercdao social pela
linguagem; ampliacdo do acesso educacional; letramento como
empoderamento; recursos educacionais digitais; cidadania digital;
vinculos relacionais; literacia midiatica; ganhos na qualidade de
vida.

Potencialidade

Ampliacdo de praticas situadas; articulacdo entre
alfabetizacdo, letramento e inclusdo; consolidacdo da extensao
como mediagdo; integracdo do letramento digital a percursos

Possibilidades | formativos; expansdo de recursos educacionais digitais;
desenvolvimento de competéncias para direitos digitais;
fortalecimento de redes; integracdo da dimensdo critica;
promocao do envelhecimento ativo.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).
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Os aspectos identificados demonstram que a inclusao digital de pessoas idosas envolve
dimensdes formativas, sociais e relacionais articuladas ao desenvolvimento da autonomia
digital. Aspectos como vinculos sociais, autoeficicia e participacdo social reforcam o
engajamento nas atividades extensionistas. Contudo, a efetividade dessas iniciativas depende
de condicdes institucionais e estratégias pedagdgicas capazes de responder as necessidades e
experiéncias das pessoas idosas.

Praticas Pedagdgicas com TDIC na Extensao Universitaria

Nas praticas pedagogicas mediadas por TDIC na extensdo universitdria, destacam-se trés
aspectos interdependentes: mediagdo pedagdgica, acessibilidade e recursos digitais. Cada um
deles cumpre fungGes especificas no desenvolvimento da autonomia digital de pessoas idosas,
atuando de forma integrada.

Entre esses aspectos, a media¢cdo pedagdgica atua como articuladora das a¢des voltadas
ainclusdo digital. Nesse processo, a mediagao pedagdgica envolve acompanhamento, escuta e
adaptacdo das estratégias de ensino as necessidades e experiéncias das pessoas idosas.

Com base nos pressupostos da andragogia, que valorizam a experiéncia, a prontidao
para aprender e a orientagao para problemas, as praticas educativas partem do diagndstico das
necessidades dos participantes e conectam os conteudos a situacdes reais da vida cotidiana
(Soek; Haracemiv, 2021). Nessa perspectiva, Silva e Felicio (2022) alertam que a mediagdo
pedagdgica exige intencionalidade, articulando saberes prévios e novos conhecimentos as
experiéncias das pessoas idosas.

Por isso, aformacao docente é fundamental. Freitas et al. (2025) apontam a necessidade
de desenvolver competéncias especificas para atuacdo com pessoas idosas e de superar
esteredtipos associados ao envelhecimento. Nesse contexto, os autores ressaltam que “a
adaptacdo as tecnologias digitais no contexto da educacdo se torna desafiadora e complexa para
todas as geragdes, uma vez que ser competente digitalmente n3o significa apenas ter a técnica
para manusear as TDIC” (Freitas et al., 2025, p. 80).

Se a andragogia orienta os principios da aprendizagem, a acessibilidade garante as
condi¢Bes para que esses principios se concretizem. Sendo assim, a acessibilidade envolve
aspectos funcionais, pedagdgicos e politicos. Do ponto de vista funcional, Barreto (2022)
descreve dificuldades relacionadas ao manuseio de tecnologias, o que demanda adaptacdes no
planejamento das atividades. Pedagogicamente, Dias et al. (2022) destacam a importancia das
mediac¢Oes digitais para a continuidade das atividades formativas, por meio do uso de redes
sociais e aplicativos. No ambito politico, Joaquim, Oliveira e Pesce (2021) defendem que a
inclusdo e o letramento digital de pessoas idosas precisam ser prioridade no debate publico,
diante da crescente digitalizacdo dos servicos.

O terceiro aspecto corresponde aos recursos digitais, nos quais mediacdo pedagdgica e
acessibilidade se concretizam. Quando articulados a praticas pedagdgicas intencionais, esses
recursos contribuem diretamente para o desenvolvimento da autonomia digital, compreendida
aqui em trés dimensdes: a técnica, relacionada ao uso de dispositivos e aplicativos para
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necessidades cotidianas; a critica, voltada a avaliacdo de informacdes, identificacdo de riscos e
protecdo de dados pessoais; e a social, associada a participacdo em redes e comunidades
virtuais.

Essas dimensdes aproximam a autonomia digital do exercicio da cidadania digital, uma
vez que o uso critico das TDIC envolve interagdo social, acesso a informacdo e capacidade de
tomada de decisdo. Na dimensao técnica, Britto, Preuss e Cruz (2023) descrevem que as aulas
de informatica partiam de duvidas dos participantes sobre caixas eletronicos, celulares e
aplicativos. Na dimensdo critica, Fernandes et al. (2024) relatam que o curso analisado abordou
riscos de fake news e golpes virtuais, incentivando verificagdo de fontes e prote¢do de dados
pessoais. Na dimensdo social, Dias et al. (2022) mencionam a criagdo de grupos no WhatsApp
para continuidade das oficinas, transformando o aplicativo em ambiente de mediagdo
pedagdgica e manutengdo de vinculos.

Alguns recursos integram simultaneamente essas trés dimensGes, como o material
educativo digital SENESNECTID, cujo mddulo sobre metaliteracy aborda competéncias técnicas,
criticas e sociais (Longhi; Machado, 2024). Longhi e Machado (2024, p. 5) destacam que o RED
SENESNECTID, ao abordar a metaliteracy, foi pensado “para que os usudrios compartilhem suas
proprias experiéncias e opinides sobre os conceitos apresentados”, incentivando a participagao
ativa e a reflexdo critica.

Em perspectiva semelhante, Vieira, Santos e Lima (2025) propdem um modelo de
inclusdo digital estruturado em diagndstico das necessidades, organizagdo progressiva do
ensino, resultados imediatos e resultados de longo prazo relacionados a inclusdo social e
familiar.

A Figura 01 sintetiza a articulagdo entre recursos digitais e as dimensées da autonomia
digital discutidas neste estudo.

Figura 01 - Recursos digitais e dimensoes da autonomia digital

\
AUTONOMIA DIGITAL ‘

(uso independente, critico e participativo)
DIMENSAO TECNICA DIMENSAO CRITICA DIMENSAO SOCIAL
Saber operar Saber avaliar Saber participar
e Smartphones e Literacia midiatica * WhatsApp
* Computadores e |dentificacao de fake news * Facebook
e Aplicativos bancarios ® Prote¢ao de dados ® Instagram

e Google Drive * Uso responsavel da infornacao e Lives

e E-mail e Grupos de discussao

MEDIACAO PEDAGOGICA
(Andragogia e TDICs)

Fonte: Elaborado pelos autores com auxilio de ChatGPT (OpenAl, 2026).
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As setas que conectam as trés dimensdes indicam que a autonomia digital ndo se esgota
em nenhuma delas isoladamente, mas depende de sua integracao progressiva. Desse modo, a
autonomia digital depende da articulacdo entre competéncias digitais, participacao social e uso
critico das tecnologias digitais.

Além dos exemplos citados, os programas de extensdao mobilizam outros recursos
digitais, como aplicativos de comunicacdo, plataformas de videoconferéncia, materiais didaticos
autorais, ferramentas de produtividade e servicos, assim como espacos fisicos com suporte
digital. O Quadro 04 sistematiza essas categorias, suas finalidades e exemplos de aplica¢do.

Quadro 04 - Tipos de recursos digitais em programas de extensao

Categoria Finalidade Exemplos nos programas

Interagdo  social,

Aplicati
plicativos  de mediagdo pedagdgica,

WhatsApp, Facebook,

comunicacao , Instagram.
¢ suporte continuo g
Atividades
Plataformas de | , ) Google Meet, Zoom,
. N sincronas, lives, encontros
videoconferéncia StreamVYard, YouTube.
remotos
Recursos Aprofundamento SENESNECTID (site com
Educacionais Digitais | conceitual, moddulos sobre lacuna digital,
(RED) autoaprendizagem gerontecnologia, metaliteracy).
.. - Tutoriais impressos,
Materiais Instrugdao passo a . .
s . s cartilhas sobre redes sociais e
didaticos autorais passo, seguranca digital ~
prevencdo de golpes.
. Google Drive, e-mail,
Ferramentas de Autonomia no g

aplicativos  bancarios, caixas

produtividade e servigos | cotidiano digital o
eletrénicos.

Bibliotecas, telecentros,
laboratorios de informatica da
universidade.

Espacos fisicos Acesso mediado a
com suporte digital infraestrutura tecnoldgica

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

A diversidade de recursos apresentados reforca que as praticas extensionistas
mobilizam diferentes estratégias tecnoldgicas para promover inclusdo digital, exigindo
mediag¢Oes pedagogicas capazes de adaptar esses recursos as necessidades e experiéncias das
pessoas idosas. Nesse contexto, a autonomia digital depende da articulagdo entre condi¢cGes
pedagdgicas, acessibilidade e uso significativo das TDIC, evidenciando a complexidade dos
processos formativos envolvidos na inclusdo digital de pessoas idosas.
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Resultados e discussao

A andlise dos estudos selecionados revela tendéncias na producdo académica sobre
inclusao digital de pessoas idosas na extensdo universitaria, com predominancia de descri¢des
de estruturas, iniciativas e relatos de experiéncia, em detrimento de articula¢des tedricas entre
os pressupostos da andragogia, o uso das TDIC e a autonomia digital. No ambito das praticas
pedagdégicas mediadas por TDIC, observa-se a valorizacdo da dimensdo técnica do uso de
dispositivos e aplicativos, em prejuizo das dimensdes critica e social da autonomia digital.

Os estudos consultados ndao sdo unanimes quanto aos efeitos da inclusdo digital. H3
pesquisas que enfatizam ganhos relacionados a qualidade de vida e a autoeficacia das pessoas
idosas. Em contrapartida, outras investiga¢des indicam que a curta duragdo dos cursos e a
auséncia de mdédulos avangados limitam a consolidagdo da autonomia digital, sugerindo que os
beneficios podem ocorrer de forma parcial ou temporaria.

Essa auséncia de parametros comuns evidencia que a efetividade das a¢des de inclusdo
digital ainda é analisada de forma fragmentada, dificultando comparag¢des entre iniciativas e a
consolidacdo de referenciais para avaliagdao das praticas extensionistas. Como consequéncia,
tornam-se limitadas as possibilidades de construir indicadores capazes de avaliar em que
medida as iniciativas favorecem participagao, autonomia e uso significativo das TDIC.

Observa-se que os pressupostos da andragogia quase ndo aparecem na fundamentacgao
tedrica, com pouca explicitacdo de como seus principios orientam as praticas educativas
mediadas por TDIC. Predomina, assim, uma abordagem centrada na aprendizagem funcional das
tecnologias, enquanto aspectos relacionados a cidadania digital, interagdo social e uso critico
das TDIC aparecem de forma menos sistematizada nos estudos analisados.

As condigGes estruturais e as politicas publicas sdo citadas como fatores contextuais,
mas pouco articuladas as andlises das iniciativas, o que produz interpretacdes pouco conectadas
as condicBes materiais que sustentam as a¢des extensionistas. Moreira e Siqueira (2023, p. 741)
observam que a Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED) “se apresenta timida com relagdo
ao seu potencial efetivo de constituir um instrumento de inclusdo digital”, especialmente diante
das desigualdades de acesso as TDIC.

Diante desse cendrio, a comparacdo entre os estudos permitiu sintetizar cinco frentes
recorrentes no desenvolvimento da autonomia digital de pessoas idosas: mediacdo pedagdgica
fundamentada na andragogia, acessibilidade, recursos digitais, condi¢des estruturais e politicas
publicas. A recorréncia dessas frentes sugere que a autonomia digital depende da articulagado
entre fatores pedagodgicos, institucionais e politicos, que ndo devem ser analisados
isoladamente.

A mediacdo pedagodgica, por exemplo, sé favorece dimensGes relacionadas a
participacdo, a avaliacdo critica de informagdes e ao uso significativo das TDIC quando articulada
a politicas publicas, formac¢do docente especifica e condi¢Ges estruturais adequadas. Nesse
sentido, os estudos reforcam a necessidade de compreender a inclusdo digital como um
processo condicionado tanto pelas praticas educativas quanto pelas condig¢des institucionais e
sociais que sustentam as iniciativas extensionistas.
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Consideragoes finais

Este estudo analisou como a inclusdo e a autonomia digital de pessoas idosas sao
abordadas em programas de extensao universitaria a partir dos pressupostos da andragogia e
das TDIC. A pesquisa permitiu identificar que poucas publicacdes articulam, de forma conjunta,
esses referenciais a autonomia digital.

A partir da analise dos programas de extensao universitdria e das praticas pedagogicas,
a principal contribuicdo deste estudo foi a sintese de cinco frentes (mediagdo pedagogica
fundamentada na andragogia, acessibilidade, recursos digitais, condi¢des estruturais e politicas
publicas). Tais frentes emergem como condi¢des articuladas para que a inclusdo digital favorecga
a convivéncia social, cidadania digital e autonomia. Desse modo, o estudo reforga a necessidade
de abordagens integradas para a inclusao digital de pessoas idosas, articulando dimensdes
pedagdgicas, institucionais e politicas no desenvolvimento da autonomia digital.
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EDUCAGCAO E INOVAGAO: DOIS LADOS QUE CONSTITUEM A MESMA MOEDA

Angélica Paroni Ambrosio Domingues 3
Lucas Visentini *

Resumo

O presente artigo procura refletir sobre os desafios de implementa¢do da Educagdo a Distancia
e a oferta de educagao de qualidade com a mediagdo das tecnologias digitais. A partir de uma
pesquisa bibliografica, analisa-se a relagao entre educagdo e inovag¢dao, compreendidas como
dimensbes complementares de um mesmo processo, por meio da analogia da moeda. O texto
percorre a evolugao histdrica da educagao, inspirada nos movimentos produtivos, até o advento
da Educagao 5.0, comparando a educagdo tradicional e a EAD sob a perspectiva da
democratizagao do acesso, da mudanga de paradigmas e dos impactos do contexto pandémico.
Conclui-se que a EAD constitui uma estratégia relevante de inclusdo, geracdo de valor e
transformacdo social.

Palavras-chave: Ensino. Educagdo. EAD. Inovagdo. Tecnologias Digitais.

Abstract

This article seeks to reflect on the challenges of implementing Distance Learning and the
provision of quality education mediated by technology. Based on bibliographic research, it
analyzes the relationship between education and innovation, understood as complementary
dimensions of the same process, through the coin analogy. The study traces the historical
evolution of education, inspired by productive movements, up to the advent of Education 5.0,
comparing traditional education and distance learning from the perspective of access
democratization, paradigm shifts, and the impacts of the pandemic context. It concludes that
distance learning represents a relevant strategy for inclusion, value generation, and social
transformation.

Keywords: Teaching. Education. Distance Learning. Innovation. Digital Technologies.

Introdugao

A Educacdo a Distancia (EAD) ainda é um tema que desperta opiniGes distintas, por vezes
antagolnicas e, em alguns casos, singulares. Em razdo de sua crescente ascensdo, enquanto
estratégia de ensino, vem quebrando barreiras e crengas sobre a eficacia de seus resultados.
Antes, por estar em momento de expansdo e amadurecimento, carregava a marca da inovagdo
gue substitui o ensino presencial e mais, que amplia a distancia entre o professor e o aluno.
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O tempo mostrou que a EAD oferece aos seus alunos exatamente os mesmos beneficios
gue a educacao tradicional e que a hipdtese da lacuna entre instituicdes, professores e alunos
era apenas um elemento a ser superado através da utilizacdo das tecnologias digitais, como
pano de fundo e suporte para tais inovacdes. Trazendo questdes de interatividade, respeito ao
ritmo de cada ser humano, transformando-se em um recurso com excelente retorno sobre o
investimento, impactando na liberdade de escolha e na gestdo do tempo, a EAD foi ganhando
espaco na rotina moderna.

Ampliando os limites das ofertas locais de formacao e qualificagao, alinhou-se com o
espirito da globalizagao e do século XXI, ao possibilitar o acesso de qualidade a cursos que antes
atingiam um publico muito limitado. Com um modelo estruturado nas premissas da tecnologia
da informagdo, compreende-se enquanto produto da a¢do humana, enquanto influenciadora
dessa a¢do e da instituicdo que a oferece. Um ciclo perpétuo de trocas e atualizagdes que
ocorrem a partir da avaliagdo e retomada do planejamento.

No Brasil, especificamente, mudancas significativas vém ocorrendo com o advento do
uso das tecnologias digitais no contexto educacional. Sdo notdveis as reestruturagdes
produtivas, o inicio de uma nova reorganizagao social do trabalho docente, a mudanga central
de referéncia do sujeito da educacdo e a crescente expansdo dos niveis superiores de
escolaridade. Tal situacdo pode ser observada de forma diversa quando compreendemos a
realidade de paises mais desenvolvidos, que sdo os precursores de tais iniciativas inovadoras.

De fato, as tendéncias de democratizacdo do acesso a educagdo, os constantes
investimentos em alternativas que integram solugdes inteligentes e tecnologias digitais, tém
apresentado inUumeras possibilidades de construir caminhos que conectam qualidade,
acessibilidade, autoridade, desenvolvimento humano e produtividade as dinamicas
educacionais. Trata-se de um movimento histérico que evidencia a EAD ndo apenas como
modalidade alternativa, mas como estratégia estruturante para responder as demandas sociais
contemporaneas, especialmente em contextos marcados por desigualdades de acesso ao ensino
superior (Senter et al., 2018).

Nesse cendrio, a EAD assume um papel social relevante ao permitir que publicos
historicamente excluidos dos sistemas educacionais tradicionais tenham acesso a processos
formativos mais flexiveis, mediados por tecnologias digitais. A incorporacdo dessas tecnologias
ndo se limita ao uso instrumental, mas implica transformacbes profundas nos modelos
pedagdgicos, na organizacdo institucional e nas praticas docentes, exigindo planejamento,
avaliacdo continua e investimento na qualidade dos servigos educacionais oferecidos (Senter &
Raymundo, 2018).

O trabalho foi estruturado e escrito com base em pesquisas, estudos bibliograficos e
informacdes colhidas em websites, conforme o tema proposto. Toda a pesquisa levou em
consideracdo a exploragdo de conceitos relacionados as praticas educacionais inovadoras e a
reflexdo sobre os desafios da EAD, especialmente no contexto brasileiro, marcado por rapidas
transformacgdes tecnoldgicas e sociais.

Com o objetivo de organizar e apresentar as ideias de forma estruturada, o artigo
apresenta uma introducdo ao tema, seguida de uma reflexdo sobre as demandas e
oportunidades que inspiram a Educacdo a Distancia (EAD) e um breve destaque para os desafios
da pandemia na EAD. Esse percurso permite compreender que educagdo e inovagao sao os dois
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lados de uma mesma moeda: dimensdes insepardveis, complementares e essenciais para a
construcdo de processos de ensino-aprendizagem capazes de romper barreiras, redefinir
paradigmas e ampliar as possibilidades de desenvolvimento humano e social.

Educacio e Inova¢ao: Demandas e Oportunidades

A relacdo entre educacdo e inovacdo tem se intensificado a medida que as
transformacbes tecnoldgicas, sociais e econO6micas redefinem as formas de produzir,
compartilhar e validar o conhecimento. No contexto contemporaneo, educar ndo se limita a
transmissdo de contelddos, mas envolve a capacidade de responder a demandas complexas,
marcadas pela aceleragdo do tempo, pela ampliagao do acesso a informacao e pela necessidade
de desenvolvimento humano integral. Nesse cenario, a Educagdo a Distancia (EAD) emerge
como uma resposta estratégica as exigéncias de flexibilidade, escalabilidade e democratizagdo
do ensino, assumindo papel central nas discussdes sobre inovagdo educacional.

A incorporagdo das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) aos
processos educacionais ndo ocorre de maneira neutra ou automatica. Ela exige mudangas
estruturais nos modelos pedagdgicos, na organizacgdo institucional e no trabalho docente, bem
como uma revisao das concepgdes tradicionais de ensino-aprendizagem. Conforme apontam
Senter e Raymundo (2018), a implantacdo da EAD demanda planejamento, investimento e
compreensao sistémica de suas especificidades, uma vez que se trata de uma modalidade com
|6gica prdpria, distinta do ensino presencial tradicional. Nesse sentido, os autores destacam que:

A Educacdo a Distancia ndo pode ser compreendida como uma simples
transposicdo do modelo presencial para ambientes virtuais. Ela exige a
construcdo de projetos pedagdgicos especificos, a redefinicdo de papéis
institucionais, a qualificagdo continua das equipes envolvidas e o uso
consciente das tecnologias como mediadoras do processo educativo, sob
pena de comprometer a qualidade da formagdo ofertada. (Senter &
Raymundo, 2018, p. 7)

Além das transformacOes pedagdgicas e institucionais, a EAD responde a demandas
sociais historicamente negligenciadas pelos sistemas educacionais tradicionais, especialmente
no que se refere ao acesso ao Ensino Superior. O crescimento dessa modalidade estd
diretamente relacionado a possibilidade de inclusdo de publicos diversos, que enfrentam
barreiras geograficas, econémicas e temporais para frequentar cursos presenciais. De acordo
com o Censo EAD.BR, a expansdo da EAD no Brasil reflete um movimento consistente de
ampliacdo do acesso e consolidacdo da modalidade como alternativa legitima e eficaz de
formacdo, conforme evidenciado no seguinte trecho:

A Educacdo a Distancia vem se consolidando como um dos principais vetores
de democratizacdo do acesso a educagdo no Brasil, ao possibilitar que
diferentes perfis de estudantes ingressem e permanegam em processos
formativos mediados por tecnologias digitais, ampliando oportunidades
educacionais e contribuindo para a reducgdo das desigualdades regionais e
sociais. (ABED, 2021, p. 21)

Diante desse contexto, torna-se necessario compreender a educacdo e a inovagdo como
dimensGes indissocidveis de um mesmo processo, que se influenciam mutuamente e se
retroalimentam. A andlise das demandas e oportunidades associadas a EAD permite identificar
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ndo apenas seus beneficios, mas também os desafios inerentes a sua implementacdo e
consolidacao, especialmente no que se refere a qualidade dos servigos educacionais, a formacao
docente e & adaptacdo institucional. E a partir dessa perspectiva que os subitens a seguir
aprofundam a reflexao sobre as mudancas exigidas pelos novos paradigmas educacionais, as
oportunidades de experimentar modelos inovadores e os impactos recentes decorrentes do
contexto pandémico.

Um chamado que demanda mudangas

O termo Educagdo pode ser compreendido de diversas formas, seja de uma perspectiva
mais singular ou de um modo mais amplo, todos os sentidos convergem para o entendimento
de que educar significa transformar. Ao mudar habitos, construir realidades, seja de uma pessoa
ou de uma comunidade, estamos falando de conhecimentos e informag&es que sao transferidos
de geragOes em geragdles, perpetuando-se no tempo e no espaco. As situagdes presenciadas e
vividas por cada pessoa transformam esse processo de aquisi¢do Unico e permanente. Pensar
em educacgdo é pensar em um ser humano global, integral, dimensionado a partir de seu corpo,
seus pensamentos e emocgoes.

Sem duvida, descreve-se aqui um olhar especifico para o contexto educacional atual,
defendido no século XXI, fruto da necessidade de mudar os processos de ensino-aprendizagem
das futuras geragbes. Os métodos do passado ja ndo fazem mais sentido no presente. Estdo
desatualizados e ultrapassados e limitam o desenvolvimento humano, oferecendo poucos
recursos para o surgimento de competéncias como autonomia, autogestdo, autoconhecimento,
lideranga, empatia, proatividade, criatividade e planejamento futuro. Tal constatacdo dialoga
com os desafios apontados pela Educagdo a Distancia, ao exigir modelos pedagdégicos mais
flexiveis e centrados no estudante, conforme destacam Senter e Raymundo (2018):

Nesse sentido, o uso das novas tecnologias da informacdo e comunicagao
aponta aos docentes que hd outras maneiras de ter acesso a situagdes de
aprendizagem e procedimentos de ensino e que, por mais que tenhamos a
nostalgia de outros instrumentos e procedimentos de ensino, podemos
afirmar que, nesse contexto, os diversos tipos de midia caracterizam-se como
cumplices imprescindiveis que possibilitam a criagdo de novos recursos
didaticos e viabilizam a interatividade na construcdo do conhecimento.
(Senter & Raymundo, 2018, p. 7)

Para ilustrar esse contexto, torna-se relevante a compreensao do conceito da Educacdo
5.0, que norteia uma visdo educacional fundamentada em premissas, construcdes simbdlicas,
crengas e objetivos alinhados as demandas contemporaneas. Nesse sentido, acessar seu
percurso histdrico permite identificar os elementos estruturais que sustentam essa tendéncia,
evidenciando que a evolucdo da educagdo acompanha, em diversos aspectos, a histéria dos
meios de producdo e das transformacdes sociais.

A histdria da educagdo acompanha, em diversos aspectos, a histéria dos meios de
producdo. Dessa forma, compreender tais relacdes sé é possivel ao se tragar um paralelo entre
o desenvolvimento humano e a histéria da industria, considerando suas respectivas revolucées
técnicas. Tal roteiro apresenta as referéncias estruturais que se somaram para definir as
oportunidades e a mentalidade da sociedade do presente, cenario no qual a EAD se consolida
como resposta as exigéncias de formacdo e qualificacdo em larga escala. Segundo dados do
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Censo EAD.BR, esse movimento histdrico revela a consolidacdo da modalidade como estratégia
educacional relevante:

A expansdo da Educagdo a Distancia no Brasil reflete transformacgdes
estruturais nos sistemas educacionais, impulsionadas pela incorporagdo das
tecnologias digitais e pela necessidade de ampliar o acesso a formagdo em
diferentes niveis de ensino, evidenciando uma mudanca significativa no perfil
dos estudantes e nas formas de organizagdo institucional. (ABED, 2021, p. 24)

A Primeira Revolugdo Industrial, ou Industria 1.0, ocorreu no século XVIII com o uso de
energia a vapor e a mecanizagdo da producdo fabril, aumentando exponencialmente a
produtividade humana. Na Educac¢do 1.0, o ensino acontecia de forma privilegiada aqueles que
possuiam grandes posses, caracterizado pela transmissdo vertical do conhecimento, com o
professor no centro do processo e com pouco ou nenhum espaco para o didlogo. Esse modelo,
alinhado a légica produtiva da época, refletia uma concepgao restrita e hierarquizada do acesso
ao saber.

A Segunda Revolugao Industrial, ou Indistria 2.0, tem inicio no século XIX, com a
descoberta da eletricidade e o surgimento das primeiras linhas de montagem mecanizadas. No
contexto educacional, a Educacdo 2.0 é marcada pela mecanizagdo dos estudos e pelos
processos de memorizagao, influenciada pela universalizagdao do ensino e pela amplia¢do do
acesso escolar. Tal modelo representou as escolas industriais, voltadas a formagao padronizada
de grandes contingentes de trabalhadores, alinhados as regras e aos ritmos das fabricas.

Nos anos 1970, com a automacgdo parcial e o uso de computadores, consolida-se a
Terceira Revolugdo Industrial, ou Industria 3.0. Na educacdo, esse periodo marca a transicdo
para a Educagdo 4.0, com maior uso de ferramentas digitais e o inicio do protagonismo
estudantil, ainda que o professor permanecesse como figura central do processo. A Quarta
Revolucgdo Industrial, por sua vez, intensifica o uso das TDIC, deslocando o foco do processo de
ensino-aprendizagem para a experiéncia do aluno e exigindo a adaptacdo dos modelos
pedagdgicos as novas realidades.

A Quinta Revolugdo Industrial introduz a Inteligéncia Artificial como elemento
estratégico para ampliar a colaboragao entre humanos e tecnologias, promovendo impactos na
qualidade de vida e na resolugdo de problemas sociais. Na Educacdo 5.0, agregam-se as
competéncias socioemocionais, o aprendizado colaborativo e a valorizacdo das habilidades
individuais dos estudantes. Nesse contexto, a EAD emerge como alternativa viavel para atender
publicos que, por diferentes razées, ndo acessavam as cadeiras do conhecimento cientifico,
consolidando-se como possibilidade de inclusdo e justica social, conforme ressaltam Senter et
al. (2018):

A Educacdo a Distancia possui relevancia social muito importante, pois
permite o acesso ao sistema daqueles que vém sendo excluidos do processo
educacional superior publico devido a distancia fisica das universidades ou a
indisponibilidade de tempo nos horarios tradicionais de aula. (Senter et al,,
2018, p. 2)

E na transicdo do paradoxo 4.0 para o 5.0 que a EAD surge como uma alternativa
inusitada para suprir as exigéncias de publicos que ndo alcangavam as cadeiras do conhecimento
e do desenvolvimento cientifico. Seja por motivo de distdncia, horarios rigidos, questbes
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financeiras ou acesso, diversos impedimentos afastavam as pessoas de possibilidades concretas
de acessar o conhecimento e contribuir com a sociedade. Nesse sentido, a EAD surge como
possibilidade de inclusdo e justica social.

A oportunidade de experimentar o novo

Os resultados apresentados pelo Censo EAD.BR (2019), divulgados pela Associagdo
Brasileira de Educagdo a Distancia (ABED), revelam que, pela primeira vez, nas redes publicas e
privadas, a quantidade de pessoas que ingressaram em cursos EAD é superior ao nimero de
estudantes que optaram por cursos presenciais. Essa realidade valida os esforgos investidos nas
ultimas décadas para transformar a EAD em um recurso acessivel e democratico ao universo do
saber, consolidando-a como alternativa legitima de formag¢do em diferentes niveis de ensino.

Inspiradas na reducdo da distancia entre alunos e experiéncias de aprendizagem,
diversas instituicdes passaram a investir na organizacao de modelos pedagdgicos inovadores e
na oferta de cursos de curta e média duragdo. Essas iniciativas buscaram o uso adequado e
eficiente das ferramentas tecnoldgicas, com o objetivo de qualificar o processo de ensino-
aprendizagem e oferecer suporte efetivo ao trabalho das equipes educacionais e dos
estudantes. Os investimentos realizados contribuiram para a criagdo de um ciclo virtuoso,
ampliando o alcance da EAD a publicos diversos, distribuidos em diferentes regides e contextos
sociais.

Experimentar um novo modelo educacional exige ousadia, planejamento e tomada de
decisOes estratégicas. Os resultados desse processo emergem a partir de a¢cdes sistematicas, da
avaliacdo continua e da identificacdo de pontos de aprimoramento relacionados a gestdo da
EAD, aos programas e curriculos de formac¢do, a composicdo das equipes envolvidas, a
experiéncia do aluno e, sobretudo, a qualidade dos servigos educacionais ofertados. Nesse
sentido, a EAD demanda uma abordagem sistémica, capaz de integrar tecnologia, pedagogia e
gestdo institucional de forma coerente e sustentavel.

A implantacdo de cursos na modalidade a distancia exige planejamento
estratégico, definigcdo clara de papéis institucionais, qualificacdo continua das
equipes docentes e técnicas, bem como a avaliagdo permanente dos
processos pedagdgicos e administrativos, de modo a assegurar a qualidade
da formacgdo ofertada. (Senter & Raymundo, 2018, p. 7)

Destaca-se, nesse sentido, os beneficios trazidos pela EAD, com duas dimensdes

especificas: ao evidenciar algumas ferramentas tecnoldgicas que potencializam os resultados
dessa estratégia e apontar a mudanca de paradigma do trabalho docente nesse contexto.
As cinco ferramentas tecnoldgicas que tém suprido as exigéncias de interatividade,
conectividade e fluxo de trabalho na EAD. Tais tecnologias aprimoram a experiéncia na
modalidade, transformando-se em elementos essenciais para o desenvolvimento dos alunos.
Sdo elas: o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), a Gamificagcdo, o Mobile Learning, os
Aplicativos (Apps) e as Redes Sociais.

O AVA é a primeira delas, uma plataforma on-line, que contribui com a metodologia de
ensino ao reunir aulas, projetos e atividades. A gamificacdo, segunda ferramenta, usa de forma
interativa a simulagdo de experiéncias da realidade em jogos, como meio para engajar os alunos
nos conteudos pedagodgicos. O Mobile Learning diz respeito ao acesso dos conteldos de
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aprendizagem a partir de smartphones e tablets, facilitando o consumo imediato dos conteudos.
Os Apps se somam a esse universo, trazendo facilidades para organizar os estudos, agendar
tarefas, otimizar a formacao e expandir o conhecimento. As Redes Sociais também ampliam o
universo de troca de experiéncias e pesquisa ao acessar a diversidade de opinides dentro de um
percurso formativo.

A adequacdo e a flexibilizacdo do trabalho docente é o segundo ponto em analise.
Mudancas concretas atingiram as relacdes de trabalho no contexto da EAD. Dentre elas, a
implementagdo de regimes de teletrabalho, que respeitam as premissas da desterritorializagao,
da flexibilizagao do tempo e da desobriga¢do da locomogdo ao trabalho. Tais fatores impactam
diretamente nos custos operacionais, na produtividade das equipes e na gestio de
oportunidades institucionais.

Apesar de tantos pontos positivos, diversos desafios habitam o universo da gestdo da
EAD. Podemos mencionar, entre eles: a constante necessidade de qualificagdo das equipes
docentes, a necessidade de equipes de suporte ageis e eficazes no atendimento das demandas
docentes e discentes, a disponibilizacdo de servigos estudantis faceis e acessiveis, um design de
curriculo alinhado as exigéncias legais e que transforme a vida dos alunos, o uso correto das
tecnologias digitais pelos envolvidos, a organizagdo de cursos atrativos, a avaliagdo permanente
e integral do sistema, a divisdo correta das responsabilidades entre as areas institucionais, a
pratica de valores justos e, por fim, a divulgagdo desses produtos e servigos junto ao publico-
alvo correto.

De fato, tais desafios tém impulsionado o rapido desenvolvimento de respostas e o
crescimento qualitativo na oferta da EAD. A histdria, em suas dimensdes sociais, econémicas,
politicas e culturais trazem elementos que interagem e modificam os cendrios e resultados da
modalidade EAD. Exemplos dessa influéncia serdao apresentados no préximo subtitulo, ao
analisar os impactos sofridos na EAD durante o periodo de isolamento social, em funcdo do
coronavirus.

EAD no contexto do COVID-19

A EAD cresceu vertiginosamente durante o evento pandémico mundial, gerando
impactos significativos nos Sistemas Educacionais. Com o desafio de atender as recomendacgées
da Organizacdo Mundial de Saude (OMS), foram adotadas medidas de isolamento social e
suspensdo das atividades presenciais para conter o virus. Esse cenario transformou a EAD em
uma alternativa de continuidade aos movimentos de formacdo escolar no mundo inteiro. De um
instante para o outro, novos termos, conceitos e ambientes de oportunidade passaram a
dominar a preocupacdo de gestores e educadores, trazendo revisoes, inclusive em instancias e
conselhos centrais. Um bom exemplo disso, no Brasil, é a autorizacdo oficial do Conselho
Nacional de Educagdo (CNE) para o desenvolvimento de atividades de educac¢do ndo presencial
em todas as etapas de ensino.

Para muitas instituicGes e profissionais, o termo “EAD” aconteceu de forma repentina,
exigindo adequacdo a nova modalidade e revelando novas tendéncias em servicos educacionais.
Toda a mudancga nos padrdes de comportamento, estrutura econdmica, mobilidade social e
construcgdo de novos sentidos apontam para a inevitavel comparacdo entre o ensino presencial
e a EAD. O fato é que as duas modalidades se manterdo vivas e atuantes na dimensdo
educacional, o que se comprova a partir dos perfis e necessidades de formacdo de cada publico.
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Nao se trata de comparar, mas de compreender os beneficios de cada estratégia e seu nivel de
eficdcia.

A Educagdo a Distdncia, no contexto da pandemia, assumiu um papel
estratégico ao garantir a continuidade dos processos educativos,
evidenciando tanto seu potencial de alcance quanto a necessidade de
planejamento pedagogico e institucional adequado para assegurar a
qualidade da formagdo ofertada em ambientes digitais. (ABED, 2021, p. 32)

Durante o periodo de pandemia, por falta de tempo e planejamento, ocorreu uma
adaptacdo empobrecida da EAD, representada por um ensino remoto ou hibrido. Na pratica,
houve a reprodugdo da realidade presencial dentro dos ambientes virtuais. Esse movimento ndo
considerou adequadamente as dificuldades enfrentadas por institui¢des, professores e alunos
em relagdo ao acesso e ao uso das ferramentas digitais, a experiéncia do usuario, as preferéncias
de aprendizagem, aos habitos de estudo, aos objetivos do processo educativo e as
caracteristicas pessoais dos envolvidos.

Merece destaque, dentro desse contexto, as angustias vivenciadas pelo corpo docente,
que, diante de um cenario instdvel e emergencial, precisou se adaptar rapidamente as novas
exigéncias sociais e educacionais. Senter considera que:

O uso das tecnologias da informagdo e comunicagdo aponta aos docentes que
existem outras formas de acesso a situagbes de aprendizagem e
procedimentos de ensino, e que os diferentes tipos de midia tornam-se
aliados imprescindiveis na criagdo de novos recursos didaticos, viabilizando a
interatividade e a construgao do conhecimento em contextos educacionais
mediados por tecnologias. (Senter & Raymundo, 2018, p. 7)

O cendrio de improviso e urgéncia evidenciou a necessidade de redimensionar a
experiéncia da EAD em todas as suas estruturas. A partir desse contexto, surge a oportunidade
de consolidagdo de uma nova geracao de educadores, mais especializados, criticos e integrados
as transformacgGes dos modelos educacionais contemporaneos.

O destaque conferido a classe docente ndo desconsidera os desafios enfrentados pelas
instituicoes e pelos estudantes. Todos, dentro de seus limites e possibilidades, evoluiram
enquanto aprendiam a fazer, buscando alternativas para integrar praticas tradicionais e
inovadoras. As imperfeicGes observadas ao longo desse processo constituem um campo fértil
de aprendizagens, cujos relatos e experiéncias tendem a contribuir de forma significativa para o
aprimoramento futuro da Educagdo a Distancia.

Consideragoes Finais

A popularizacdo da internet e o crescimento exponencial das TDIC, nos ultimos anos,
geraram impactos permanentes no numero de pessoas que optam por cursos on-line,
oferecendo uma perspectiva altamente positiva para os investimentos na Educacdo a Distancia.
A EAD, nesse sentido, deixa de ser apenas uma alternativa complementar e passa a se consolidar
como uma solucdo concreta para pessoas que desejam ou necessitam estudar de forma flexivel,
mediada por tecnologias digitais, ampliando suas possibilidades de formacdo e desenvolvimento
pessoal e profissional.
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O evento pandémico causado pelo COVID-19 colocou em evidéncia essa modalidade
educacional, direcionando atencao especial para aspectos fundamentais do processo educativo
mediado por tecnologias digitais. De forma sintética, é possivel identificar desafios relacionados
a padronizacdo dos cursos, aos modelos de mercado, a performance do formato digital, a
capacitacao do corpo docente, ao compromisso institucional com o estudante, aos cronogramas
de execucdo e a acessibilidade. Esses fatores evidenciam que a consolidacdo da EAD exige
planejamento estratégico, investimento continuo e avaliagdo sistematica de seus processos
pedagdgicos e administrativos.

O desenvolvimento e a organiza¢do de materiais didaticos padronizados, que facilitem
a interagao entre professores e alunos, tém chamado aten¢do para um novo formato
pedagdgico, pautado na revisdo da linguagem, na otimiza¢do dos curriculos e na oferta de
experiéncias de aprendizagem mais personalizadas e integradoras. Esses modelos contribuem
para a estrutura¢do de um mercado educacional diferenciado, no qual a oferta de cursos e o
suporte educacional tém impulsionado a gera¢do de renda tanto para pequenas quanto para
grandes instituicdes, fortalecendo o ecossistema educacional digital.

As crengas relacionadas a eficdcia do modelo digital vém sendo gradativamente
desconstruidas, evidenciando que tanto o formato presencial quanto o digital possuem publicos
especificos e atendem a diferentes perfis de aprendizagem. Nesse contexto, a capacita¢do
docente assume papel central, uma vez que a mudanga de mentalidade necessaria para a
atuacdo em ambientes digitais demanda tempo, formagdo continuada e suporte institucional
adequado. Presente e futuro se entrelacgam em um movimento constante da jornada docente,
marcada por desafios, aprendizagens e ressignificagcdes profissionais.

O compromisso com o estudante e com seu processo de formagdo permanece no centro
das ac¢Oes pedagodgicas, administrativas e de comunicagdo institucional. A articulacdo entre
diferentes areas tem potencializado as ac¢ées da EAD, demonstrando que a qualidade da
formacdo ofertada depende da integracdo entre investimentos financeiros, humanos e
emocionais. Trata-se de um momento histérico, no qual as institui¢cGes e profissionais buscam
alternativas sélidas para alinhar seus projetos educacionais as exigéncias dos novos tempos,
reconhecendo a complexidade e a responsabilidade social envolvidas na oferta da EAD.

Inovar e educar sdo conceitos frequentemente associados ao campo educacional,
embora nem sempre estabelecam uma relacdo sinérgica consistente. Durante longo periodo, a
inovacgdo esteve vinculada predominantemente a dimensao econdmica, enquanto a educagao
ocupava a esfera social. A EAD rompe com essa separa¢do ao aproximar essas dimensoes,
desafiando instituicGes e profissionais a repensarem modelos, praticas pedagdgicas e seus
proprios paradigmas institucionais frente as transformacoes tecnoldgicas e sociais.

Por fim, as tecnologias digitais devem ser compreendidas como recursos de apoio
capazes de facilitar processos e procedimentos educacionais, e ndo como um fim em si mesmas.
Reconhecer as reais necessidades da EAD, ainda em constante formatacdo e aprimoramento,
torna-se essencial para assegurar sua efetividade. Educacdo e inovagdo configuram-se, assim,
como dois lados de uma mesma realidade: enquanto a educagao prioriza a formac¢do humana,
a inovacdo deve estar a seu servico. A articulacdo entre essas dimensGes gera um valor
intangivel, capaz de promover transformacdo social, ampliar oportunidades e ressignificar o
papel da educacgdo na sociedade contemporanea.
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LETRAMENTO DIGITAL E MULTILETRAMENTOS: CULTURA DIGITAL E FORMACAO DO
PROFESSOR NO SECULO XXI

Angélica Paroni Ambrosio Domingues®
Lucas Visentini®

Resumo

A cultura digital tem redefinido as praticas educacionais, exigindo do professor o
desenvolvimento de competéncias pedagdgicas compativeis com as demandas do século XXI.
Nesse contexto, os conceitos de letramento digital e multiletramentos assumem relevancia ao
favorecer praticas de ensino que integrem diferentes linguagens, tecnologias e modos de
aprendizagem. Este artigo tem como objetivo realizar uma revisao de literatura sobre esses
conceitos, analisando sua relagdo com o uso pedagdgico das tecnologias digitais e com a
formacgao docente. Para tanto, foram analisadas produg¢des académicas disponiveis nas bases
SciELO, Periddicos CAPES e no Brazilian Journal of Computers in Education.

Palavras-chave: Ensino. Educac¢do. Letramento digital. Multiletramentos.

Abstract

Digital culture has reshaped educational practices, requiring teachers to develop pedagogical
competencies aligned with the demands of the twenty-first century. In this context, the concepts
of digital literacy and multiliteracies gain relevance by supporting teaching practices that
integrate multiple languages, technologies, and learning approaches. This article aims to
conduct a literature review on these concepts, analyzing their relationship with the pedagogical
use of technologies and with teacher education. To this end, academic publications indexed in
the SciELO, CAPES Periodicals, and Brazilian Journal of Computers in Education databases were
examined.

Keywords: Teaching. Education. Digital literacy. Multiliteracies.

Introdugao

Um dos marcos da sociedade contemporanea é o uso de tecnologias digitais. O acesso
a informacgdo por meio de dispositivos conectados a internet viabiliza o contato com diferentes
tipos de conteudo e formas de comunicacdo, abrindo novas possibilidades para a construcdo do
conhecimento. Nesse novo contexto, a educa¢do também passa por mudangas e necessita
estimular processos que permitam as pessoas desenvolver as competéncias necessarias para
sobreviverem e terem éxito nesse cenario tecnoldgico. Os professores e a escola precisam
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entender o mundo globalizado e interativo do estudante, compreender seu meio de
convivéncia, sua cultura, seus estilos e gostos hipertextuais e como conseguira incluir uma
aprendizagem mais significativa para essa nova geracdo (Pauluk, 2022).

A nova cultura digital que perpassa o ambiente educacional coloca em evidéncia a
necessidade de transformar o processo de ensino de forma que envolva alunos, professores e a
comunidade no geral de forma ampla, objetivando o progresso do conhecimento e a conexao
do individuo com o mundo ao redor. Essa cultura da aprendizagem atual exige novas
competéncias do professor, bem como novas habilidades a serem desenvolvidas por discentes
e docentes, as quais s6 se tornardo possiveis a partir de uma mudanga nas concep¢des do
processo de aprendizagem e de ensino.

Nesse processo de transformacao, multiletramentos e letramento digital sdo termos
gue contextualizam as estratégias para que os estudantes desenvolvam o pensamento critico, a
criatividade, a capacidade de inovar e aprender continuamente diante da perspectiva de uso de
diferentes recursos tecnoldgicos e acesso a informagdo no século XXI. Diante desse cendrio, a
proposta deste artigo é realizar uma breve revisdo de literatura e analisar os conceitos de
letramento digital e multiletramentos, envolvendo tecnologias digitais integradas a sala de aula
e considerando o papel do professor nesse novo cendrio virtual. Ndo se pretende esgotar o
assunto, dado sua extensdo, mas sim dar um panorama abrangente sobre a tematica. Assim,
além dessa introducgdo, é apresentado o método, a revisdo de literatura e, posteriormente, as
consideragdes finais.

Metodologia

A Revisdo de Literatura é o método de revisdo mais usual nas ciéncias e consiste na
identificacdo, localizacdo, compilagdo, analise e interpretacdo do conhecimento de fontes
diversas como livros, artigos, relatérios, dissertacOes e teses, onde os conceitos obtidos sdo
apresentados pelo pesquisador em uma estrutura narrativa (Marconi & Lakatos, 2010). A sua
finalidade é fazer com que o pesquisador entre em contato direto com o material ja escrito e
publicado sobre um determinado assunto, auxiliando o cientista na compreensdo de suas
pesquisas ou na analise de informacdes.

Para essa pesquisa, foram utilizadas as bases: (i) Scientific Electronic Library Online
SciELO, que abrange periddicos e publicacdes relevantes no pais, com o objetivo de garantir o
acesso a informacgdo de forma rdpida e precisa; (ii) Revista Brasileira de Informatica na Educacao
(Brazilian Journal of Computers in Education), um periddico cientifico mantido pela Comissdo
Especial de Informatica na Educacdo (CEIE) da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC), que
publica trabalhos cientificos desenvolvidos por profissionais e pesquisadores na drea de
Informdtica na Educacdo e (iii) o Portal de Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES), um dos maiores acervos cientificos virtuais do pais, que retne
e disponibiliza contelddos produzidos nacionalmente e outros assinados com editoras
internacionais para instituicdes de ensino e pesquisa no Brasil.

As palavras-chave utilizadas foram escolhidas em portugués: multiletramentos e
“letramento digital”, utilizando aspas no termo composto. Foi utilizado o operador booleano
“AND”, de forma que retornassem na busca textos que compreendiam esses temas juntos. Todo
o periodo de publicacdo de cada plataforma foi considerado para o recorte. A quantidade de
artigos retornados na pesquisa pode ser vista no Quadro 1.
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Quadro 1: quantidade de artigos encontrados a partir da pesquisa realizada

Base de dados Artigos
SciELO 02
Brazilian Journal of Computers in Education 02
Portal de Periédicos da CAPES 104
Total 108

Fonte: Elaborado pela autora, 2026

Apesar de se tratar de uma tematica recente, as publicagdes tém crescido nos ultimos
anos, com mais de uma centena de artigos publicados nas bases de dados selecionadas. Dada a
guantidade de artigos, foram utilizados apenas os mais relevantes para construir o presente
estudo.

Revisao da Literatura

De maneira geral, a alfabetizacdo consiste no aprendizado do alfabeto e de sua
utilizagdo como cddigo de comunicagao. De maneira um tanto quanto complexa, uma vez que
envolve a apropriacdo de toda uma linguistica ja normalizada, baseada em fonemas (sons) e
grafemas (letras), a alfabetizacdo exige do aprendiz conhecimentos previamente estabelecidos
e muitas vezes um considerdvel esforgo:

A alfabetizacdo implica a compreensdo e o dominio do sistema alfabético,
exigindo do aprendiz a articulagdo entre sons, simbolos graficos e regras
linguisticas socialmente convencionadas. Esse processo demanda ndo apenas
a memorizagdo de signos, mas a compreensao de principios que regem o
funcionamento da lingua escrita, o que torna a aprendizagem complexa e
progressiva. (BATISTA, 2022, p. 19)

Nesse sentido, a alfabetiza¢gdo ndo pode ser compreendida como um processo mecanico
ou restrito a decodificagdo de simbolos graficos, mas como uma etapa fundamental que envolve
dimensGes cognitivas, linguisticas e sociais. O dominio do sistema de escrita alfabética requer
do aprendiz a construcdo de relagGes entre a linguagem oral e a linguagem escrita, bem como a
internalizacdo de convenc¢des que sdo historicamente construidas. Assim, a alfabetizacdo se
configura como um processo gradual, que demanda mediacdo pedagdgica intencional e praticas
de ensino que considerem o desenvolvimento progressivo das habilidades do sujeito. Dessa
forma:

A alfabetizagdo, entendida como a aprendizagem do sistema de escrita, ndo
se reduz a mera associacdo entre letras e sons. Trata-se de um processo
complexo, que envolve a compreensdo das regularidades e irregularidades da
lingua, a construcdo de hipdteses sobre o funcionamento do sistema
alfabético e a participacdo do aprendiz em situagdes significativas de uso da
escrita. Esse processo exige intervengOes pedagdgicas sistemdticas e
contextualizadas, capazes de favorecer a reflexdo sobre a lingua e o
desenvolvimento das capacidades de leitura e escrita. (BATISTA, 2022, p. 21)

Essa compreensdo ampliada da alfabetiza¢do contribui para deslocar o foco exclusivo
do ensino do cédigo para uma perspectiva que valoriza o sentido social da linguagem escrita. Ao
reconhecer que a aprendizagem do sistema alfabético ocorre em interacdo com praticas sociais
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de leitura e escrita, torna-se possivel estabelecer uma articulacdo mais consistente entre
alfabetizacdo e letramento, compreendendo-os como processos distintos, porém
interdependentes, no desenvolvimento do sujeito leitor e escritor.

Ja o letramento é um “fendmeno de cunho social” que se inicia quando o sujeito comeca
a aprender o sentido da escrita ao conviver com outras pessoas que fazem uso da lingua escrita
(Soares, 2003). A autora reforga que o letramento “diz respeito as praticas sociais de leitura e
escrita em contextos reais de uso, indo além da simples aquisicdo do cédigo” (SOARES, 2003, p.
14)

Antigamente, acreditava-se que a crianga era iniciada no mundo da leitura somente ao
ser alfabetizada, mas esse pensamento foi ultrapassado a medida em que se ampliava a
compreensdo de que a concepc¢do de letramento leva em conta toda a experiéncia com leitura

que a crianga tem, antes mesmo de ser capaz de ler os signos escritos:

A crianga, desde muito cedo, constroi hipoteses sobre a escrita a partir de
suas interagdes com textos presentes no meio social. Mesmo antes de saber
ler convencionalmente, ela observa, interpreta e atribui sentidos a linguagem
escrita, participando de praticas de leitura que antecedem o dominio do
sistema alfabético. (TEBEROSKY; COLOMER, 2003, p. 32)

Segundo Souza & Fernandes (2022), os conceitos de alfabetizagdo e letramento impdem
acdo pedagdgica, ou seja, a de que a alfabetizacdo é elemento essencial do letramento que
orienta o sujeito para que se aproprie do cddigo escrito, aprenda a ler e escrever e ao mesmo
tempo conviva e participe de praticas reais de leitura e escrita. Para os autores:

Alfabetizar letrando significa compreender que a aprendizagem do sistema
de escrita ndo ocorre de forma isolada das praticas sociais. Trata-se de um
processo integrado, no qual o dominio do cédigo escrito deve caminhar
juntamente com a inser¢do do sujeito em situagdes reais de leitura e escrita,
permitindo-lhe atribuir sentidos, interagir socialmente e participar
ativamente dos usos da linguagem em diferentes contextos. Essa articulacdo
exige do professor uma acdo pedagodgica intencional, planejada e
contextualizada. (SOUZA; FERNANDES, 2022, p. 28)

A perspectiva apresentada pelos autores reforca a compreensao de que alfabetizagdo e
letramento ndo devem ser tratados como processos dissociados, mas como dimensdes
complementares da formacdo do sujeito leitor e escritor. Ao articular o ensino do sistema de
escrita com praticas sociais significativas, a acdo pedagdgica amplia as possibilidades de
aprendizagem, favorecendo a construcdo de sentidos e o desenvolvimento da autonomia dos
estudantes no uso da linguagem escrita.

Essa abordagem integrada torna-se ainda mais relevante diante das transformacées
promovidas pela cultura digital, uma vez que as praticas contemporaneas de leitura e escrita
extrapolam os suportes tradicionais e passam a incorporar multiplas linguagens, midias e
contextos de interacdo. Nesse cenario, a articulacdo entre alfabetizacdo e letramento constitui
base fundamental para compreender as novas exigéncias educacionais relacionadas ao
multiletramento e ao letramento digital.
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Para Soares & Almeida (2020), as novas praticas de leitura e escrita construidas na
internet estdo apontando para a necessidade de mudancas dessas praticas nos espacos
educacionais, indicando que novos processos de ensino devem ser desenvolvidos no ambito da
alfabetizacdo, multiletramento e letramento digital. As autoras destacam que “as praticas de
leitura e escrita no ambiente digital redefinem os modos de ensinar e aprender, exigindo da
escola novas abordagens pedagdgicas” (SOARES; ALMEIDA, 2020, p. 181)

Multiletramento e letramento digital

Multiletramento (Multiliteracy) é um termo criado nos anos 90 por um grupo de
académicos denominado New London Group, que buscava estabelecer uma nova pedagogia de
alfabetizagdo. O conceito se refere a dois grandes aspectos da comunicagdo e da representagao
na atualidade, ou seja, a variedade de convengdes de significados e a multimodalidade. Dessa
forma:

Os multiletramentos dizem respeito a multiplicidade de linguagens e a
diversidade cultural que caracterizam as praticas comunicativas
contemporaneas. Essa abordagem reconhece que os significados sdo
produzidos de forma multimodal e que a pedagogia precisa considerar nao
apenas a linguagem verbal, mas também imagens, sons, gestos e outros
modos de representagdo presentes nos meios digitais. (DIAS, 2012, p. 865)

Os multiletramentos tém o objetivo de ampliar os métodos de ensino por meio de
atividades que integrem as novas tecnologias, a globalizacdo e a internet, indo além das
abordagens comuns de leitura e escrita praticadas nas escolas do passado.

Para Silva (2017), os textos mudam seus formatos a partir da multimodalidade —
infograficos, fluxogramas, graficos, entre outros — e os leitores e produtores de textos também
mudam em fungdo da cultura digital. Assim, os multiletramentos estdo diretamente
relacionados com a atual producdo dos textos em seus diversos formatos e modalidades, bem
como aos meios em que eles estdo alojados. A autora destaca que “a cultura digital modifica as
formas de producdo textual, exigindo do sujeito novas competéncias de leitura e escrita
multimodais” (SILVA, 2017, p. 6)

Esse conceito visa explorar os multiplos modos de expressado, a diversidade cultural e a
linguistica para garantir uma formacdo de exceléncia aos alunos. Assim, a pessoa multiletrada
da era digital precisa combinar multiplas habilidades, conhecimento multicultural,
comportamentos adequados aos diferentes contextos para exercer plenamente sua cidadania.
Portanto:

O letramento digital, por sua vez, esta ligado a capacidade de um individuo
compreender as informacgGes obtidas na internet e utiliza-las de forma critica.
Ou seja, trata-se de uma habilidade do mundo moderno, que nao existia ou
ndo era necessaria ha alguns anos atrds. Na atual era tecnoldgica, é preciso
aprender a assimilar os novos tipos de comunicagdo, sabendo interpretar e
utilizar ndo sé palavras, como cddigos, imagens e outros (Martins, 2019).

O letramento digital envolve a capacidade de acessar, compreender, avaliar
criticamente e produzir informagdes em ambientes digitais. Essa competéncia ultrapassa o
dominio técnico das ferramentas, exigindo do sujeito habilidades interpretativas e reflexivas



Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 45 de 114

diante da multiplicidade de linguagens e informagdes disponiveis na internet. (MARTINS, 2019,
p. 3)

As multiplas praticas de letramento contemporaneas exigem do leitor, do produtor de
conteudos e dos profissionais de ensino competéncias cada vez mais complexas de leitura e
abordagem da informacao, cuja interpretacao e producdao acionam uma combinacdo de midias.
Pela sua relacdo com as mais recentes tecnologias de informac¢do e comunicacao, o letramento
digital cria uma concepcdo aberta e multipla dos textos que circulam em contextos de
sociedades cultural e linguisticamente diversas e cada vez mais globalizadas. Segundo Kleiman:

As praticas de letramento contemporaneas ndo se limitam ao dominio da
escrita em sua forma tradicional, mas envolvem a articulagao de diferentes
linguagens, suportes e modos de significagdo que circulam em contextos
sociais diversos. Essas praticas demandam do sujeito a capacidade de
interpretar, produzir e ressignificar textos em ambientes multimodais, nos
quais a leitura e a escrita se constituem como ag¢bes sociais situadas e
historicamente construidas. (KLEIMAN, 2014, p. 79)

A cita¢do evidencia que o letramento digital amplia a compreensdo sobre o uso da
linguagem escrita ao incorporar multiplos modos de produgao de sentidos, exigindo dos sujeitos
competéncias que ultrapassam a leitura linear e o texto impresso. Nesse cenadrio, ler e escrever
passam a envolver a interpretacdo critica de imagens, sons, hipertextos e outros recursos
semidticos, o que reforca o carater social e contextual das praticas de letramento na
contemporaneidade.

Essa ampliacdo conceitual impacta diretamente a formagdao docente, uma vez que o
professor assume o papel de mediador dessas praticas em ambientes educativos cada vez mais
mediados pelas tecnologias digitais. Ao compreender o letramento digital como componente
essencial do multiletramento, torna-se possivel articular estratégias pedagdgicas que favorecam
a participacdo ativa dos estudantes em praticas de leitura e escrita alinhadas as dinamicas
culturais e comunicacionais do mundo atual. O letramento digital ¢ um dos componentes
essenciais do multiletramento docente, tornando-se uma capacidade basica para a formacgdo e
a atuacdo do professor em seu contexto educacional, uma vez que a tela do computador passa
a ser a estrutura textual dominante na nova era.

A cultura digital e a formacgao do professor do século XXI

A utilizacdo das tecnologias digitais na educacdo se faz diante de novas formas de
organizacdo da sociedade. Nesse novo cendrio educacional é necessario que as praticas
pedagdgicas também acompanhem o contexto da evolucdo tecnoldgica, tendo em vista que
novas perspectivas se apresentam para docentes, discentes e instituicdes, exigindo novas
atitudes e competéncias no processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, Demo afirma
gue “as tecnologias redefinem as formas de aprender, ensinar e produzir conhecimento,
exigindo da educag¢do uma postura inovadora e critica” (DEMO, 2011, p. 12).

O uso das tecnologias digitais em sala de aula se tornou fundamental para integrar os
conhecimentos e melhorar a aprendizagem dos alunos por meio de estimulos e interacgdo virtual,
pois, sendo uma das tarefas essenciais da educagdo levar o aluno ao desejo de aprender, os
docentes podem se beneficiar desses recursos tecnoldgicos para tornar suas aulas mais



Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 46 de 114
interessantes e participativas.

Ao proporcionar o trabalho em sala de aula com multiplas maneiras de compreensao,
varias ferramentas de comunicacdo e com diversos mecanismos textuais, o professor
automaticamente estara incluindo o letramento digital em suas praticas, fazendo da escola um
lugar conectado com a sociedade e, dos alunos, pessoas preparadas, com competéncias e
habilidades necessarias para se comunicar e ocupar seu lugar na sociedade.

E importante destacar que o dominio técnico para uso das ferramentas digitais ndo é
suficiente para a devida integragcao das tecnologias na educagdo. O uso das Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) sem planejamento académico adequado ndo pode trazer
as mudangas necessarias para a educac¢do. Além do preparo do professor, o que realmente ira
fazer a diferenca serdo os investimentos realizados por parte das mantenedoras, tanto privadas
guanto pelo setor publico, onde faltam investimentos necessdrios em estruturas da rede légica
para acesso ao mundo digital. Conforme ressalta Demo, “ndo é a tecnologia em si que
transforma a educagdo, mas o projeto pedagdgico que orienta seu uso” (DEMO, 2011, p. 18)

A simples insergdo de tecnologias no ambiente escolar ndo garante inovagao
pedagdgica. E indispensavel que o professor compreenda o sentido educativo
dessas ferramentas e as integre a um projeto pedagogico consistente, capaz
de promover aprendizagens significativas e emancipadoras. (DEMO, 2011, p.
21).

N3do é possivel simplificar esse contexto, uma vez que a educacdo é um processo
complexo que necessita de uma visdo pedagdgica integrada das competéncias a serem
desenvolvidas. A escola atual deve converter temas tradicionais em meios que possibilitem aos
alunos desenvolver competéncias, e para que o docente consiga intermediar esse processo, é
necessario que seja multiletrado, que ndo apenas conhega as tecnologias, como seja capaz de
fazer com que elas fagam parte do cotidiano do aluno, que permeiem a realidade e esclarecam
novas formas de conhecer, perceber e se conectar com o mundo. Para Kleiman, trata-se de
compreender o letramento como pratica social situada, uma vez que “as praticas de leitura e
escrita se constituem nas interagdes sociais e nos contextos culturais em que os sujeitos estdo
inseridos” (KLEIMAN, 2014, p. 74)

Vale ressaltar que o uso das TDICs na educa¢do também traz novas demandas para as
instituicdes, que necessitam investir em infraestrutura fisica e tecnolégica, além da
responsabilidade de promover formacdo continuada para seus mediadores, professores e
tutores. Pauluk destaca que “a formacdo docente precisa considerar o contexto digital como
elemento estruturante do processo educativo, e ndo como recurso acessorio” (PAULUK, 2022,
p. 29).

Dentro desse contexto, as competéncias relacionadas a alfabetizacdo e letramento
tradicionais continuam sendo importantes para a vida das pessoas, porém, outras necessidades
se apresentam, como o manejo da informagdo e comunicagdo. Esse conceito se fortalece na
compreensdo de multiletramento, indicando que a alfabetizacdo se tornou plural, porque sdo
muitas as habilidades esperadas para enfrentar a vida e o mercado hoje, marcado pelo enfoque
tecnoldgico:
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A alfabetizagdo contemporéanea ndo pode ser pensada de forma Unica e
homogénea. As exigéncias da sociedade do conhecimento impdem mudiltiplas
formas de letramento, articulando competéncias cognitivas, tecnoldgicas,
sociais e éticas, fundamentais para a participagdo ativa do sujeito na vida
social. (DEMO, 2011, p. 27)

Também se destaca a fluéncia tecnolégica, que precisa ir muito além de saber fazer uso
de programas e informacdes. Deve atingir patamares da criacdo de informacao, da realizacdo de
busca semantica de informacdo e formacdo de autoria. Portanto, digitar texto, navegar na
internet, conhecer comandos repetitivos sdao agdes insuficientes mediante a exigéncia mais
sofisticada das competéncias e habilidades para o século XXI. Ao considerar esse cenario, Demo
(2011) apresenta algumas diretrizes para a criagdo de estratégias com o uso de tecnologias na
educacgdo pelo professor, para o letramento digital:

Quadro 2: Diretrizes para uso de tecnologias

Diretriz Descri¢ao

Utilizagdo de textos, hipertextos, imagens, videos, animagdes e
ilustragoes, favorecendo multiplas formas de interpretagao e
constru¢do do conhecimento.

Diversificagdo de fontes de
informacao

Incentivo a apresentac¢do e discussdao de problemas reais nos

Contextualizagdo por meio de . . D
espacos académicos, promovendo aprendizagem significativa

situagGes-problema

e critica.

Organizac¢do de atividades em equipes formadas de maneira
Trabalho colaborativo diversificada, estimulando cooperac¢do, didlogo e troca de

saberes.

Uso das tecnologias para respeitar ritmos, interesses e
necessidades individuais dos estudantes no processo de
aprendizagem.

Personalizagao da
aprendizagem

Adocdo de avaliagbes que acompanhem o processo de
aprendizagem, oferecendo retornos constantes sobre o
desenvolvimento dos estudantes.

Avaliacgdo formativa com
feedback continuo

Estimulo a criagdo de recursos tecnoldgicos pelos préprios

Criatividade e inovacdo . o .
estudantes, promovendo autoria, inovagdo e protagonismo.

Incentivo a curiosidade, a autonomia e a iniciativa para
aprender continuamente em diferentes contextos sociais e
digitais.

Aprendizagem ao longo da
vida

Fonte: Elaborado pela autora, com base em Demo (2011).

As diretrizes sistematizadas no Quadro 2 evidenciam que o uso pedagdgico das
tecnologias digitais requer planejamento intencional e compreensao ampliada dos processos de
ensino e aprendizagem. Ao propor estratégias que envolvem diversificacdo de fontes,
contextualizagdo, colaboracdo e personalizacdo da aprendizagem, reforca-se a ideia de que o
letramento digital ndo se limita ao dominio técnico das ferramentas, mas esta diretamente
associado a construcdo de sentidos, a autoria e a participacdo ativa dos estudantes. Essas
diretrizes indicam que a integracdo das tecnologias digitais a educacdo deve ocorrer de forma
articulada as praticas pedagdgicas, favorecendo aprendizagens significativas e contextualizadas.
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Nesse sentido, a atuacdo do professor torna-se elemento central para a efetivacao
dessas diretrizes, uma vez que cabe a ele mediar o uso das TDIC em consonancia com os
objetivos educacionais e as necessidades dos estudantes. A formacdo docente, portanto, precisa
contemplar o desenvolvimento de competéncias que permitam ao educador transitar
criticamente entre diferentes linguagens, midias e contextos, assumindo uma postura reflexiva
diante das transformacdes da cultura digital. Ao integrar alfabetizacdo, letramento,
multiletramentos e fluéncia tecnoldgica, a pratica pedagdgica amplia seu potencial formativo e
contribui para a construcao de sujeitos autébnomos, criticos e preparados para os desafios da
sociedade contemporanea.

Essas competéncias e habilidades, categorizadas em quatro dominios — cognitivas,
sociais, emocionais e éticas — visam formar os alunos para o futuro e servem de rotas para o
planejamento de estratégias educacionais que promovam o desenvolvimento auténomo e
emancipador.

Consideragoes Finais

Diante das transformagoes tecnoldgicas digitais, da ampliacdo das possibilidades de
acesso a informacdo e da importancia do conhecimento na sociedade contemporanea, a
educag¢do vem passando por transformagdes com o intuito de responder as novas demandas. A
escola é o espago onde se deve proporcionar o aprendizado, inserindo os estudantes no mundo
letrado, assim como prepard-los para a vida, e os professores precisam estar preparados para
as novas geragGes de estudantes, que sdo totalmente diferentes umas das outras a cada ano
letivo e cada vez mais conectado, interativo e inserido no mundo digital.

E preciso preparar os estudantes para trabalhar e se utilizar estrategicamente das
tecnologias, apropriando-se dos multiletramentos, que serdo essenciais para construir uma
sociedade letrada e para uma inclusdao ndao somente digital, mas também social dos alunos. Os
temas discutidos ao longo deste estudo evidenciam que o dominio das tecnologias digitais,
guando articulado aos conceitos de letramento e multiletramentos, amplia significativamente
as possibilidades de aprendizagem.

Observa-se que praticas pedagodgicas que integram diferentes linguagens, midias e
contextos socioculturais favorecem o desenvolvimento do pensamento critico, da autonomia e
da capacidade de produzir sentidos em ambientes diversos. Dessa forma, o uso pedagdgico das
tecnologias revela-se um elemento potencializador do processo educativo, desde que orientado
por intencionalidade pedagdgica e fundamentacgdo tedrica consistente.

O que se espera alcancar a partir desta compreensao das habilidades e competéncias
necessarias para o desenvolvimento de estudantes no século XXI é o dimensionamento do papel
das tecnologias digitais na educacdo. Aos docentes compete promover a aprendizagem dos
estudantes, fazendo com que se tornem sujeitos criticos e aptos a viverem em sociedade.

Nesse cendrio, o professor assume o papel de mediador do conhecimento, sendo
responsavel por criar situacdes de aprendizagem que estimulem a participacdo ativa dos
estudantes e a construcdo colaborativa do saber. A incorporacdo das TDIC as praticas
pedagdgicas exige do docente ndo apenas dominio técnico, mas também capacidade de reflexdo
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critica sobre os usos educativos desses recursos, considerando os objetivos de aprendizagem, o
contexto escolar e as caracteristicas dos alunos. Assim, a pratica docente se fortalece quando
orientada por estratégias que promovam autoria, criatividade e aprendizagem significativa.

Esse é um processo continuo, que se renova em multiplas perspectivas, com a entrada
de novas tecnologias e a cada mudanca no cendrio social. A escola é o espaco de construcao,
formacao e transformacdo. Nesse contexto, a formacdo docente assume um papel estratégico,
uma vez que cabe ao professor mediar o uso pedagdgico das tecnologias digitais de forma
critica, ética e intencional.

N3do se trata apenas de incorporar recursos digitais as praticas educativas, mas de
compreender como esses recursos podem potencializar processos de ensino e aprendizagem,
respeitando os diferentes ritmos, contextos culturais e necessidades dos estudantes. A atuagao
docente, portanto, exige uma postura reflexiva e continua de aprendizagem, alinhada as
demandas da cultura digital.

E necessério um reforco significativo de politicas educacionais e programas de formacao
continuada que contemplem o letramento digital e os multiletramentos como dimensdes
centrais da educacdo contemporanea. Investir na formagao do professor e na integragdo
pedagdgica das tecnologias contribui para a construc¢do de praticas educacionais mais inclusivas,
criticas e alinhadas as transformagdes sociais em curso. Dessa forma, a escola amplia seu papel
social ao formar sujeitos capazes de atuar de maneira consciente, criativa e responsavel em uma
sociedade marcada por constantes mudancas e pela intensificacdo dos processos digitais.

Por fim, compreender o letramento digital e os multiletramentos como dimensdes
constitutivas da educagdo contemporanea contribui para o fortalecimento de praticas
pedagdgicas mais significativas e inclusivas. Ao reconhecer a pluralidade de linguagens, modos
de comunicagdo e formas de aprender, a escola amplia seu papel social e formativo, preparando
sujeitos capazes de atuar de maneira critica, criativa e responsavel em uma sociedade marcada
pela constante transformacao tecnoldgica.
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INCLUSAO EDUCACIONAL POR MEIO DAS MIDIAS DIGITAIS

Artur Batista de Oliveira Rocha’
Lucas Visentini®

Resumo

Este artigo propGe uma reflexdo sobre a intersegao entre as midias digitais e as tecnologias
assistivas no fortalecimento de praticas pedagdgicas inclusivas. Através de uma pesquisa
bibliografica, investigou-se como o aparato tecnolégico pode servir de suporte ao estudante
com deficiéncia. Os resultados sugerem que, embora os recursos digitais potencializem o acesso
ao curriculo, a sua eficacia esta condicionada a intencionalidade do professor. Conclui-se que a
tecnologia deve ser compreendida como um meio para a humanizagao do ensino e ndo como
um fim em si mesma.

Palavras-chave: Ensino. Educagao. Inclusdao. Tecnologias Digitais. Acessibilidade.

Abstract

This article proposes a reflection on the intersection between digital media and assistive
technologies in strengthening inclusive pedagogical practices. Through bibliographic research, it
was investigated how technological apparatus can support students with disabilities. The
findings suggest that, although digital resources enhance access to the curriculum, their
effectiveness is conditioned by the teacher's intentionality. It is concluded that technology
should be understood as a means for humanizing teaching and not as an end in itself.
Keywords: Teaching. Education. Inclusion. Digital Technologies. Accessibility.

Introdugao

A presenca das midias digitais na educagdo contemporanea ndo representa apenas uma
mudanca de suporte ou ferramenta, mas uma reconfiguragao profunda nos modos de produzir,
circular e apropriar o conhecimento. No campo da educacdo inclusiva, esse movimento assume
um carater de urgéncia ética. Historicamente, a escola foi estruturada sobre uma légica de
homogeneidade que marginalizava aqueles que nao se ajustavam ao padrdo de aprendizagem
dominante. Hoje, a tecnologia emerge como uma forga disruptiva capaz de fissurar esse modelo,
oferecendo meios de comunicagdo, expressdo e acesso que garantem ao estudante com
deficiéncia o direito de pertencer ao espago escolar comum.

As midias digitais deixaram de ser meros acessérios técnicos para se tornarem
ambientes culturais complexos. Para um estudante com impedimentos sensoriais ou motores,
a tecnologia muitas vezes constitui a Unica via de interagdo com o mundo académico. No
entanto, a transicdo para uma escola digitalmente inclusiva é marcada por tensoes.
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Ndo basta equipar as instituicdes com dispositivos modernos se as mentalidades
pedagdgicas permanecerem presas a paradigmas excludentes. A tecnologia, por si s6, é neutra;
o que a torna inclusiva ou excludente é a forma como o docente a integra ao cotidiano da sala
de aula e como o Estado garante as condicbes para que esse acesso seja universal e ndo um
privilégio de poucos.

Nesse contexto, este estudo nasce da necessidade de investigar como as midias digitais
e as tecnologias assistivas podem ser mediadoras de uma aprendizagem significativa e segura.
Discute-se aqui a importancia de uma escola que ndo apenas “aceita” a diferenga, mas que se
reorganiza a partir dela, utilizando o digital para remover barreiras que, por séculos, pareceram
intransponiveis. O objetivo central deste artigo é analisar, sob uma &tica critica e atualizada,
como a articulagdo entre tecnologia, forma¢do docente e os atuais marcos legais pode
consolidar um sistema educacional verdadeiramente equitativo.

O percurso analitico deste artigo estrutura-se em etapas que buscam conectar a teoria
a realidade escolar. Inicialmente, detalham-se a metodologia utilizada e os pilares pedagdgicos
gue sustentam a inclusdo, fundamentando o debate para além do uso técnico dos dispositivos.
A partir dessa base, o estudo explora o emprego das tecnologias assistivas em diferentes
contextos de deficiéncia e a centralidade da formag¢do docente como mediadora desse processo.
Para situar a discussdo na realidade nacional, examina-se o suporte oferecido pela legislacdao
brasileira, seguido pela apresentacdo dos resultados obtidos e as discussdes criticas sobre os
processos de inclusdo excludentes. Por fim, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) é
apresentado como horizonte metodolégico, antecedendo as consideragées finais que encerram
a reflexdo.

Metodologia

Para a construcdo deste estudo, realizou-se uma pesquisa bibliografica em bases de
reconhecida relevancia para a producdo académica nas bases de dados: Google Académico,
Portal de Periddicos da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
e Scientific Electronic Library Online (SciELO). Estas fontes permitiram reunir um corpo de
estudos recentes, pesquisas empiricas e ensaios tedéricos que iluminam o modo como a
acessibilidade digital e a tecnologia assistiva vém sendo integradas aos contextos escolares
brasileiros.

A selecdo do material obedeceu a critérios de atualidade e aderéncia tematica,
priorizando autores que discutem a interface entre educagao especial, tecnologias emergentes
e teorias de aprendizagem nos ultimos cinco anos. A analise dos dados foi realizada de forma
qualitativa, buscando sintetizar os principais desafios e potencialidades apontados pela
literatura cientifica nacional e internacional sobre a inclusdao mediada por recursos digitais.

O marco legal e a cultura digital

O suporte para as praticas de inclusdo tecnolédgica encontra amparo juridico na Lei
Brasileira de Inclusdo (LBI) (BRASIL, 2015) e na Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED)
(BRASIL, 2023). Essas legislagdes garantem ndo apenas o direito ao acesso, mas também a
participacdo plena de estudantes com deficiéncia nos ambientes educacionais digitais. No
entanto, a espinha dorsal pedagdgica dessas iniciativas reside na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que estabelece a Cultura Digital como uma competéncia geral: o aluno deve
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utilizar tecnologias de forma critica, significativa e ética, incorporando habilidades de
colaboracdo, producdo e analise de informacées (BRASIL, 2018). Dessa maneira, a legislacdo e a
politica educacional convergem para assegurar que a tecnologia ndo seja apenas um
instrumento de acesso, mas um meio para efetivar a aprendizagem inclusiva e a cidadania
digital.

Dentro desse marco, surge a necessidade de definir o perfil do estudante
contemporaneo. Prensky (2023) identifica os chamados Nativos Digitais, individuos que se
tornam “falantes nativos” da linguagem digital dos computadores, videogames e internet. Esses
estudantes processam a informagdao de maneira fundamentalmente diferente das geragdes
anteriores, denominadas Imigrantes Digitais, mostrando preferéncia pelo acesso aleatdrio, pelo
processamento paralelo e pela comunicagdao multimodal. Apesar dessas habilidades intuitivas,
o fato de ser “nativo” no consumo de tecnologias ndo garante competéncia académica ou
pensamento critico. Para a educagdo inclusiva, é papel da escola transformar esse uso intuitivo
em Pensamento Computacional, capacidade de decompor problemas, organizar informacoes e
criar solugoes l6gicas mediadas por algoritmos, de forma que a tecnologia seja instrumento de
aprendizagem e ndo apenas entretenimento (PRENSKY, 2023).

Para aprofundar essa transicdo do consumo para a producdo e a analise critica, as
contribui¢des de Kress e Van Leeuween (2021) e Lemke (2010) sdo fundamentais. Kress e Van
Leeuween (2021) ressalta que a comunicagdo contempordnea é multimodal, integrando
imagem, som, gesto, texto e elementos digitais, permitindo que diferentes canais semiéticos
sejam combinados para ampliar o sentido. Para estudantes com deficiéncia, a multimodalidade
torna-se uma estratégia de acessibilidade curricular, garantindo que o conhecimento seja
transmitido e construido por multiplos meios. Complementarmente, Lemke (2010) enfatiza os
multiletramentos, entendidos como a capacidade de orquestrar significados em sistemas
complexos, interpretando e produzindo informacdo em contextos diversos. Dessa forma, a
escola deve fornecer experiéncias em que os estudantes aprendam a utilizar esses recursos de
forma critica e emancipatoéria, transformando dados e imagens em conhecimento aplicavel e
compartilhavel.

A BNCC reforga que a cultura digital ndo se restringe ao manuseio de dispositivos, mas
envolve habilidades socioemocionais, cognitivas e éticas no uso das tecnologias (BRASIL, 2018).
Isso inclui a capacidade de colaborar, produzir conteido multimodal e avaliar criticamente
informacdes em ambientes digitais. No contexto da inclusdo, essas competéncias permitem que
estudantes com diferentes perfis e necessidades participem plenamente das atividades
escolares, utilizando recursos tecnoldgicos assistivos para mediar a aprendizagem e o
desenvolvimento de autonomia (SAMPAIO, 2011).

Além disso, a cultura digital no ensino inclusivo deve estar conectada ao planejamento
colaborativo entre professores e especialistas em atendimento educacional especializado (AEE).
Santos (2022) observa que o didlogo entre docentes sobre o uso de tecnologias assistivas
garante que os recursos sejam aplicados de forma intencional e integrada ao curriculo,
promovendo experiéncias coletivas e significativas. A escola, nesse sentido, ndo apenas
disponibiliza dispositivos, mas organiza o ambiente pedagdgico de forma a antecipar barreiras,
fortalecendo a equidade e a participagdo de todos os estudantes.
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Portanto, o marco legal brasileiro, aliado as diretrizes da BNCC e as teorias de
multiletramento e multimodalidade, estabelece a base para uma educacao digital inclusiva e
critica. O desafio pedagdgico consiste em transformar o talento intuitivo dos nativos digitais em
habilidades académicas e cognitivas, mediadas por tecnologias assistivas, promovendo
autonomia, protagonismo e participacdo plena de todos os alunos no espaco escolar (PRENSKY,
2023; KRESS e VAN LEEUWEN, 2021; LEMKE, 2010; BRASIL, 2018; SANTOS, 2022).

Fundamentos pedagdgicos e neuroplasticidade: o cérebro em rede

A aprendizagem é um processo biopsicossocial que exige que o sujeito seja
compreendido como um sistema dinamico, histérico e autorregulado. Nessa perspectiva,
aprender nao se reduz a assimilagdo de conteudos, mas implica reorganizagdes internas
continuas que envolvem emocgdo, cogni¢do, motivagdo e interagdo social. De acordo com
Boruchovitch (2021), a aprendizagem autorregulada permite ao aluno monitorar seu progresso,
estabelecer metas, selecionar estratégias e avaliar resultados. Em ambientes digitais, essa
autorregulacao é potencializada por recursos que oferecem feedback imediato, relatdrios de
desempenho e trilhas personalizadas de aprendizagem, promovendo maior consciéncia
metacognitiva e autonomia no processo educativo.

Essa compreensdo dialoga diretamente com os estudos contemporaneos sobre
neuroplasticidade. O cérebro humano ndo é uma estrutura fixa, mas um organismo em
constante reorganizacao funcional e estrutural. Como destaca Tieppo (2019), as conexdes
neurais se fortalecem quando desafiadas por experiéncias significativas, especialmente aquelas
qgue ativam fungbes executivas como atencdo seletiva, memdria de trabalho, flexibilidade
cognitiva e planejamento. Plataformas digitais interativas, jogos educacionais e ambientes
gamificados ndao apenas transmitem informacgGes, mas criam situagGes-problema que exigem
tomada de decisdo, controle inibitério e adaptacdo estratégica. Dessa forma, o ambiente
tecnolégico torna-se um campo fértil para a consolidagao de novas redes sindpticas, reforcando
a plasticidade cerebral por meio de experiéncias repetidas e contextualizadas.

Nesse contexto, a tecnologia atua como uma “protese cognitiva”, conceito proposto por
Tekke (2022), que amplia as capacidades do cérebro bioldgico ao oferecer suporte a memoria,
a comunicagdo e a organizac¢ao de informac¢des complexas. Ferramentas digitais, calculadoras,
leitores de tela, softwares de organizacdo de ideias e sintetizadores de voz funcionam como
extensoes do sujeito, permitindo que ele realize tarefas cognitivas que, isoladamente, poderiam
demandar esforco maior ou se mostrar inacessiveis. O uso intencional dessas tecnologias
transforma a aprendizagem em uma prdtica inclusiva, em que os limites individuais sdo
compensados por recursos de mediagdo tecnoldgica.

Sob a perspectiva dialdgica, o ato educativo é sempre um encontro de vozes. Miotello
(2021) argumenta que o sujeito se constitui na relacdo com o outro e na possibilidade de
expressar-se. Quando um aluno ndo consegue utilizar a fala oral, mas se comunica por meio de
softwares de voz ou de Comunicacdo Alternativa e Aumentativa (CAA), sua subjetividade ndo é
limitada; pelo contrdrio, ela participa ativamente do fluxo discursivo da sala de aula. A
tecnologia, nesse sentido, é a ponte que garante participagdo e reconhecimento simbdlico,
fortalecendo o didlogo entre professor, aluno e conteldo.
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Essa abordagem converge com a perspectiva omnilética defendida por Santos (2021),
segundo a qual a inclusdo digital € uma cultura que perpassa todas as relacdes pedagdgicas, e
ndo apenas uma pratica isolada. A presenca de ferramentas digitais acessiveis cria um ambiente
em que pertencimento, autonomia e protagonismo do estudante sdo potencializados. A
mediacdo tecnoldgica permite mdultiplas formas de expressdo, garantindo que diferentes
habilidades cognitivas e sensoriais sejam respeitadas e estimuladas, tornando o aprendizado
uma experiéncia mais equitativa e rica.

Para estudantes com deficiéncia intelectual, por exemplo, o uso de simulagées digitais
possibilita a vivéncia concreta de conceitos abstratos. Sampaio (2011), enfatiza que a construgdo
de novos esquemas mentais depende da experiéncia significativa. Ambientes virtuais que
simulam situa¢bes do cotidiano, fenémenos cientificos ou operagdes matematicas tornam
visivel o que antes era apenas simbdlico. O que era abstrato ganha forma, movimento e
interagdao, promovendo a consolidagao de novos circuitos cognitivos e fortalecendo processos
de generalizagdo e transferéncia de aprendizagem.

Adicionalmente, a integracdo entre emocdo e cogni¢cdo, amplamente estudada na
neurociéncia educacional, reforca a importancia de ambientes digitais motivadores.
Experiéncias interativas que despertam curiosidade e senso de competéncia ativam sistemas
neurais ligados a recompensa e a memoaria de longo prazo, tornando o aprendizado mais eficaz
e duradouro. O cérebro em rede aprende conectando sinapses e sentidos, tecnologia e
humanidade, autonomia e colaboragao, consolidando uma educagao que é inclusiva, dialégica
e fundamentada cientificamente.

Fundamentos pedagdgicos da inclusao: o papel da subjetividade e da avaliagao

Entender a inclusdo exige, antes de tudo, parar de enxergar a diferengca como um
obstdculo a ser removido e passar a vé-la como a matéria-prima do conhecimento. N3o se trata
apenas de colocar a tecnologia na mao do aluno, mas de garantir que ele se sinta sujeito do seu
proprio aprendizado. Boruchovitch (2021) traz um ponto essencial aqui, que é a ideia de que
aprender é um exercicio de autorregulacao. No contexto digital, isso significa que a ferramenta
deve servir para que o estudante com deficiéncia aprenda a monitorar seu préprio caminho,
entendendo seus tempos e criando estratégias para vencer desafios cognitivos.

A dimensdo avaliativa constitui outro ponto central na interface entre tecnologia e
inclusdo. Historicamente, as instituicdes de ensino utilizaram instrumentos avaliativos de
carater meramente classificatério, o que resultava na exclusdo de estudantes cujos ritmos de
aprendizagem divergiam do padrdo hegemonico. Hoffmann (2019) propde a superacao desse
paradigma por meio da avaliacdo mediadora, na qual os recursos digitais, como softwares de
comunicacdo ou plataformas interativas, atuam como suportes para que o docente identifique
os progressos consolidados pelo aluno. Sob essa dtica, a avaliacdo deixa de ser um veredito
sobre as lacunas do estudante para se transformar em um registro sistemdtico de suas
potencialidades e das trajetdrias de aprendizagem em desenvolvimento.

Contudo, essa transicdo pedagdgica ndo decorre apenas da insercdo tecnoldgica no
cotidiano escolar; ela exige uma fundamentacdo ética que transcende o dominio operacional
dos dispositivos. Spigolon (2020) ressalta que a inclusdo se configura, essencialmente, como um
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ato de resisténcia e um compromisso politico-pedagégico do educador. Portanto, a tecnologia
s6 cumpre sua funcdo social quando amparada por uma pratica docente engajada na
desconstrucdo de barreiras e na valorizacao da singularidade de cada sujeito.

A formacdo docente precisa tocar nesse ponto, na disposicdo de reorganizar a escola
para que ela pare de marginalizar. O aparato digital entra como esse mediador que amplia o que
o aluno pode fazer (BARROCO; SILVA, 2022), mas ele s6 ganha sentido se houver um ambiente
realmente preparado para acolher e valorizar a trajetdria singular de cada um, garantindo que
o conhecimento cldssico chegue a todos, sem distingdo (MALANCHEN, 2021; MONTESSORI,
2019).

O Desenho Universal para a Aprendizagem como estratégia inclusiva

O conceito de Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) propGe que a aula seja
planejada desde o inicio para todos os estudantes, eliminando barreiras de aprendizagem de
forma preventiva. Segundo CAST (2024), o design pedagdgico deve ser suficientemente flexivel
para abarcar a neurodiversidade, as diferencas funcionais e os multiplos estilos de
aprendizagem presentes em qualquer grupo. Dessa forma, a inclusdo deixa de ser uma
adaptacdo pontual e passa a ser um principio estruturante do planejamento educacional,
promovendo equidade e participa¢do ativa desde o primeiro momento da interagdo escolar.

O aprofundamento do DUA apoia-se em trés pilares fundamentais, que se articulam de
forma integrada. Primeiramente, multiplas formas de Engajamento respondem ao “porqué” da
aprendizagem, enfatizando motivacao, interesse e autonomia do estudante. De acordo com
Rose e Meyer (2020), considerar o engajamento como fator central permite que o professor
ofereca caminhos flexiveis para participacdo, promovendo escolhas, desafios ajustados e
oportunidades de colaboragado, estimulando a persisténcia e a autoeficacia do aluno.

O segundo pilar, multiplas formas de Representacdo, aborda o “qué” da aprendizagem,
garantindo que o conteldo seja acessivel e compreensivel para todos os estudantes. Para
Boruchovitch (2021), a diversidade de meios, texto, dudio, video, simulag¢bes digitais ou
softwares como o DosVox, permite que conceitos complexos sejam apresentados em formatos
variados, contemplando diferentes estilos perceptivos e cognitivos. Dessa maneira, o
conhecimento ndo depende exclusivamente de habilidades sensoriais especificas, favorecendo
a aprendizagem significativa e a consolidacdo de novas conexdées cognitivas (TIEPPO, 2019).

O terceiro pilar, multiplas formas de acdo e expressao, concentra-se no “como” o aluno
demonstra o saber. Um estudante pode redigir um ensaio, enquanto outro, utilizando CAA ou
sintetizadores de voz, consegue expressar suas ideias em apresentagdes orais ou digitais. Essa
abordagem desloca o foco da avaliagdo das limitagdes fisicas para a competéncia real do aluno,
valorizando a diversidade de estratégias de expressdo e promovendo justica no processo
avaliativo (SAMPAIOQ, 2011).

O DUA também se articula profundamente com o ensino colaborativo. Prensky (2023)
afirma que a integragdo de recursos tecnoldgicos em atividades em grupo permite que cada
estudante contribua com suas habilidades Unicas, enquanto a tecnologia assistiva beneficia o
coletivo, promovendo uma “sabedoria digital” compartilhada. Além disso, o planejamento
colaborativo entre docentes fortalece o uso das tecnologias, favorecendo praticas inclusivas e
interacGes socioemocionais enriquecedoras entre os estudantes (SANTOS, 2022).
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A implementag¢do do DUA reduz a necessidade de adaptagdes individuais constantes,
uma vez que o ambiente pedagdgico ja é desenhado, desde sua génese, para ser plural e
inclusivo. Moran (2021) observa que, nesse contexto, o professor deixa de atuar apenas como
mediador corretivo e passa a exercer o papel de curador e facilitador de experiéncias de
aprendizagem diversificadas, potencializando a autonomia e a participacao de todos os alunos.

Portanto, a aplicacdo das diretrizes de CAST (2024) combinada com praticas de ensino
colaborativo cria uma estrutura pedagdgica inclusiva e sustentavel, na qual tecnologia,
diversidade funcional e participa¢do ativa se entrelagam. Almeida e Valente (2022) destacam
que o DUA promove oportunidades equitativas, garantindo que todos os estudantes
desenvolvam autonomia, competéncia e protagonismo intelectual dentro de um ambiente
coletivo, conectado e humanizado.

Projetos com tecnologias emergentes e multileramentos

Na Pedagogia de Projetos, o uso de tecnologias emergentes transforma a experiéncia
inclusiva em um campo de experimentagao cientifica e artistica. O trabalho com projetos coloca
o aluno no centro da resolugdo de problemas, promovendo o “desafio possivel” (MACEDO,
2015) e funcionando como o “andaime” vygotskyano para atingir a Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) (GONGALVES, 2020).

° Digital Storytelling e Autoria: O storytelling digital permite que o aluno construa
narrativas complexas utilizando bancos de imagens e sons. Segundo Galvao Filho (2022), ao
projetar sua identidade em uma narrativa digital, o sujeito exerce sua autoria e constréi uma
"memodria do futuro".

° Stop Motion como Protese Criativa: A técnica de animagdo quadro a quadro
(Stop Motion) é eficaz para alunos no TEA e deficiéncias motoras. Respeita a multimodalidade
de Kress e Van Leeuwen (2021) ao permitir que o aluno demonstre saber através da
orquestracao de modos semidticos (imagem e movimento), sem depender exclusivamente da
escrita alfabética.

° Escape Rooms Educacionais e Gamificagdo: Salas de fuga digitais estimulam o
raciocinio légico. No contexto inclusivo, criam-se enigmas baseados no DUA: pistas visuais para
surdos e sonoras ou tateis para cegos, utilizando Realidade Aumentada (RA) para revelar
conteudos ocultos.

° Realidade Virtual (RV) e Inteligéncia Artificial (IA): Através de projetos
imersivos, um aluno com deficiéncia motora pode realizar exploragdes espaciais sem sair da sala.
A |A generativa atua como um coautor que ajuda o aluno a estruturar ideias e organizar a
coeréncia narrativa (FERNANDEZ, 2001).

Formacgao docente: do instrumental ao Letramento Digital Critico

N3do ha software ou aparato digital que substitua a mediacdo de um professor bem
preparado. No entanto, o cendrio contemporaneo revela uma lacuna profunda entre a
disponibilidade tecnoldgica e a pratica pedagdgica. A presenca de recursos digitais, por si so,
nao garante inclusdo ou qualidade de aprendizagem; é necessaria uma compreensao critica de
como essas ferramentas podem ser utilizadas para promover engajamento, autonomia e
desenvolvimento cognitivo. Mantoan (2021) adverte que a inclusdo ndo se resume a colocagdo
do aluno no ensino regular com o suporte de uma ferramenta: ela exige uma mudanga profunda
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na concepc¢ao de ensino, envolvendo o planejamento, a reflexao sobre praticas e o cuidado com
a diversidade presente em cada turma.

Nesse sentido, a formacdo docente precisa transcender o aspecto meramente
instrumental. Moran (2021) ressalta que a formacdo voltada exclusivamente para tutoriais
técnicos ou manuais de uso de softwares é insuficiente. E indispensavel que o professor seja
preparado de forma continua, reflexiva e acolhedora, capaz de avaliar criticamente as
possibilidades pedagdgicas das tecnologias e de articular esses recursos com objetivos
educativos claros. A formacgao deve incluir ndo apenas aspectos técnicos, mas também éticos,
culturais e sociais do uso da tecnologia na escola, promovendo competéncias que vao além da
operacionalizagao de ferramentas digitais.

E nesse contexto que se destaca a importancia do que Santos (2022) denomina
Letramento Digital Critico. Esse letramento implica a capacidade do docente de discernir qual
midia digital realmente potencializa a autonomia do aluno com deficiéncia e qual apenas
automatiza tarefas de forma mecanica, sem gerar conhecimento significativo. O letramento
digital critico ndo se limita ao uso correto da tecnologia, mas envolve uma postura reflexiva
sobre seu papel no processo de ensino-aprendizagem, permitindo que o professor transforme
o ambiente digital em um espaco de convivéncia, autoria e participagao ativa dos estudantes.
Para Santos (2022), o professor bem-formado em letramento digital critico consegue integrar
os recursos tecnoldgicos ao curriculo de forma que estes ampliem, e ndo restrinjam, o
aprendizado, evitando que atividades repetitivas e isoladas se tornem o padrao.

A resisténcia frequentemente observada no ambiente escolar em relagdo ao uso de
tecnologias digitais muitas vezes oculta desafios humanos e estruturais mais complexos. Como
observa Santos (2022), essa barreira ndo se origina apenas do desconhecimento ou receio
técnico do professor, mas reflete a falta de suporte institucional, a escassez de tempos e espagos
para o planejamento colaborativo entre o professor regente da sala comum e o professor do
Atendimento Educacional Especializado (AEE), bem como a auséncia de politicas claras de
inclusdo. Sem essa articulagdo, a tecnologia assistiva acaba sendo subutilizada ou segregada,
perdendo sua fungdo de promover a verdadeira integragdo e equidade no cotidiano escolar.

Além do desenvolvimento do letramento digital critico, a forma¢do docente deve
capacitar o professor para transitar de um papel tradicional de transmissor de conhecimento
para o de curador e arquiteto de aprendizagens. Almeida e Valente (2022) enfatizam que, diante
da diversidade presente nas salas de aula, o professor precisa estar apto a configurar, adaptar e
mediar ferramentas de acessibilidade de maneira intencional e humanizada, considerando as
particularidades de cada estudante. A tecnologia, nesse sentido, deve ser entendida como uma
ponte que facilita a equidade, promove o protagonismo intelectual e valoriza o processo criativo
do aluno.

Por fim, a formacdo docente deve transformar o receio técnico em intencionalidade
pedagdgica. Malanchen (2021) refor¢a que o docente capacitado e critico consegue integrar o
aparato digital como recurso estratégico para aprendizagem, garantindo que ele seja funcional,
inclusivo e potencializador do desenvolvimento cognitivo e social dos alunos. Assim, a formacao
nao se limita a aquisicdo de habilidades técnicas; ela constroi professores capazes de mediar
experiéncias de aprendizagem complexas, criticas e inclusivas, onde tecnologia e pedagogia
caminham juntas, promovendo uma educac¢do mais justa, equitativa e significativa para todos
os estudantes.
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Resultados e discussao

A andlise da literatura cientifica e dos marcos normativos vigentes permite identificar
qgue o uso de midias digitais e tecnologias assistivas atua como um elemento determinante na
escolarizacdo de alunos com deficiéncia. Os dados apontam que, quando ocorre uma integracao
planejada entre recursos como o DosVox, sistemas de Comunicacdo Alternativa e Aumentativa
(CAA) e estratégias de gamificacdo, observa-se uma ampliacdo da autonomia do estudante,
superando barreiras sensoriais e cognitivas que antes limitavam sua participagao efetiva nas
atividades propostas, evidenciando processos de autorregulagdio da aprendizagem
(BORUCHOVITCH, 2021).

No entanto, a discussao dos dados revela uma dicotomia acentuada. De um lado, o Brasil
apresenta um dos ordenamentos juridicos mais avangados no que tange a inclusdo e educagdo
digital (BRASIL, 2015; 2023). De outro, a pratica pedagdgica ainda é atravessada por uma visdo
puramente instrumental da tecnologia. Como discutido ao longo deste estudo, a resisténcia
docente e a escassez de um letramento digital critico dificultam a transposi¢ao das promessas
legais para a realidade da sala de aula, confirmando que a inclusdo nao se efetiva apenas pela
disponibilizagdo de recursos, mas por uma mudanca na concepc¢do de ensino (MANTOAN, 2021).

O uso de tecnologia assistiva de forma isolada, sem o suporte das diretrizes do Desenho
Universal para a Aprendizagem, acaba por gerar processos de inclusdo excludentes. Nesses
casos, o estudante possui 0 acesso ao equipamento, mas permanece a margem do curriculo e
das interagdes coletivas, uma vez que o planejamento pedagdgico nao foi reestruturado para a
diversidade, contrariando a perspectiva de flexibilidade curricular defendida pelo CAST (2024).

Outro ponto relevante observado diz respeito a flexibilizacdo dos instrumentos de
verificacdo do aprendizado. As midias digitais mostram-se fundamentais para viabilizar a
avaliacdo mediadora proposta por Hoffmann (2019), permitindo que estudantes com diferentes
limitagOes funcionais demonstrem seus conhecimentos por vias alternativas a escrita ou a fala,
em consonancia com a perspectiva da multimodalidade na comunica¢do contemporanea
(KRESS, 2010). A analise reforca que a eficacia da tecnologia assistiva esta vinculada ao grau de
formacdo ética e politica do professor, posicionando o digital como um suporte necessario para
a democratizacdo do conhecimento e para a efetiva participacdo social do aluno no ambiente
escolar, o que exige um letramento digital critico comprometido com a autonomia e a autoria
dos sujeitos (SANTOS, 2022).

Consideragoes finais

As midias digitais e as tecnologias assistivas possuem grande potencial transformador,
mas nao sdo autossuficientes. Elas constituem extensdes da capacidade humana de ensinar,
mediar e incluir. A tecnologia torna-se verdadeiramente inclusiva apenas quando orientada por
uma intencionalidade pedagdgica consciente, capaz de reconhecer o estudante para além de
suas limitagdes funcionais e de valorizar suas possibilidades de desenvolvimento cognitivo e
social.

A transformacdo educacional ndo se consolidara exclusivamente pelo avanco dos
dispositivos ou das plataformas digitais, mas pela mudanga de concep¢do do educador e pelo
fortalecimento de politicas publicas consistentes e de longo prazo. A inclusdo configura-se como
um compromisso ético permanente, que exige formacdo, planejamento e sensibilidade
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institucional. Espera-se que este estudo contribua para que a escola compreenda a tecnologia
ndo como um desafio meramente técnico, mas como um instrumento de democratizacao do
conhecimento, assegurando que nenhum estudante seja excluido dos processos de
aprendizagem e participacdo social
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PERSPECTIVAS E DESAFIOS DA EDUCAGAO DIGITAL
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Resumo

Este artigo analisa os desafios enfrentados por docentes na inser¢do das tecnologias digitais no
curriculo da educagdo basica, considerando as transformagdes provocadas pela cultura digital
nos processos de ensino e aprendizagem. A pesquisa caracteriza-se como bibliografica de
natureza qualitativa, fundamentada em autores que discutem curriculo, multiletramentos,
identidade docente e gestdo educacional. O estudo examina a relagdo entre linguagem,
tecnologias e a Base Nacional Comum Curricular, bem como as dificuldades estruturais e
formativas presentes no cotidiano escolar. Também discute possibilidades de superagdo desses
desafios por meio do planejamento dialdgico, da gestdo colaborativa e da mediacdo pedagdgica
critica das tecnologias digitais no contexto contemporaneo.

Palavras-chave: Ensino. Educacdo. Cultura digital. Tecnologias educacionais.

Abstract

This article analyzes the challenges faced by teachers in integrating digital technologies into the
basic education curriculum, considering the transformations promoted by digital culture in
teaching and learning processes. The study is characterized as a qualitative bibliographic
research based on authors who discuss curriculum, multiliteracies, teacher identity, and
educational management. The paper examines the relationship between language,
technologies, and the Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as well as the structural and
training difficulties present in everyday school contexts. It also discusses possibilities for
overcoming these challenges through dialogical planning, collaborative management, and the
critical pedagogical mediation of digital technologies in contemporary education.

Keywords: Teaching. Education. Digital culture. Educational Technology.

Introdugao

As transformacgdes impulsionadas pela cultura digital tém impactado profundamente as
formas de ensinar e aprender na educacdo basica. Ndo se trata apenas de uma atualiza¢do de
ferramentas ou da substituicdo do suporte fisico pelo digital, mas de uma mudanca de
paradigma que reconfigura o ecossistema escolar como um todo. A presenca crescente de
recursos multimidia, plataformas interativas e dispositivos mdveis altera ndo apenas as praticas
pedagdgicas, mas também os modos de producdo de sentidos, interagdo e participacdo no
processo de aprendizagem. Nesse cenario, o conhecimento deixa de ser algo estatico e
centralizado exclusivamente na figura do professor, passando a ser percebido como um fluxo
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continuo e em rede, caracteristica tipica da chamada cultura digital contemporanea.

Esse novo cenario evidencia que os processos educativos passam a ser atravessados por
multiplas linguagens e formas de interacdo, o que exige da escola uma postura de abertura e
constante ressignificacdo de seus métodos. Conforme discutem os estudos sobre
multiletramentos, a comunicacdo contemporanea ocorre por meio da articulacdo entre textos
escritos, imagens, sons, videos e hiperlinks, ampliando as formas de producdo e circulacdo de
sentidos. Dessa maneira, o ambiente escolar deixa de ser o Unico espaco legitimo de acesso ao
conhecimento, passando a coexistir com diversos outros ambientes informacionais presentes
nas redes digitais.

No entanto, hd um descompasso evidente entre a velocidade do avango tecnolégico e a
realidade cotidiana das salas de aula. Apesar de as diretrizes curriculares nacionais apontarem
para a integracao das tecnologias digitais como uma competéncia essencial para o século XXI,
muitos docentes ainda enfrentam dificuldades estruturais, formativas e subjetivas para
incorpora-las de maneira critica e planejada ao curriculo. A prépria Base Nacional Comum
Curricular reconhece a importancia da cultura digital para o desenvolvimento das competéncias
gerais dos estudantes, destacando a necessidade de utilizar tecnologias de forma critica,
significativa e ética. Entretanto, a presenga dessa orientagdao normativa ndo garante, por si so,
sua efetivagao no cotidiano escolar.

Essa lacuna entre o que é prescrito pelas politicas publicas e o que é realizado na pratica
evidencia que a mera disponibilidade de equipamentos ou o acesso a internet ndo garantem,
por si s8, uma inovacao real nas dinamicas de ensino e aprendizagem. Em muitos casos, a
insercao do digital ocorre de forma pontual ou instrumental, sem que haja uma reflexdo mais
profunda sobre seu potencial pedagdgico. Como consequéncia, as tecnologias acabam sendo
utilizadas apenas como ferramentas auxiliares para a reproducdo de praticas tradicionais de
ensino.

A dificuldade do docente em inserir as tecnologias no curriculo ndo pode ser reduzida a
uma suposta resisténcia ao novo ou a uma visao tecnofébica por parte dos profissionais. Trata-
se, antes, de um fen6meno complexo e multifacetado, atravessado por condi¢des estruturais,
como a precariedade da infraestrutura fisica e a sobrecarga de trabalho, e por lacunas profundas
na formacdo inicial e continuada que nem sempre preparam o educador para o letramento
digital. A cultura escolar, historicamente consolidada em modelos lineares, burocraticos e
fragmentados, muitas vezes atua como um freio para metodologias que pressupdem
flexibilidade, interdisciplinaridade e maior autonomia discente.

Em muitos contextos, a incorporacdo dos recursos digitais ocorre de forma
instrumentalizada, reduzindo o potencial transformador das redes a um simples suporte para a
transmissdo de conteldos tradicionais. Essa utilizacdo, muitas vezes desvinculada de um projeto
pedagdgico critico e bem fundamentado, gera inseguranga no corpo docente e uma percepc¢ao
de fragmentacdo das praticas pedagdgicas. O digital, nesses casos, aparece como um elemento
acessorio, e ndo como parte organica do planejamento curricular. Assim, o desafio central ndo
reside apenas no dominio técnico ou na operacionalizacdo de softwares, mas na reconstrucdo
da identidade profissional docente diante de uma cultura digital que tensiona diretamente os
modos tradicionais de ensinar, aprender e avaliar.
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A relevancia deste estudo reside justamente na necessidade de compreender os
desafios do uso das tecnologias a partir da perspectiva de quem vivencia o cotidiano escolar: o
professor. Analisar como a cultura digital tensiona o curriculo tradicional permite identificar os
pontos de ruptura em que o planejamento, a gestdo e a atuacdo profissional precisam ser
repensados para atender a uma geracdao de estudantes que ja nasce imersa em mdultiplas
linguagens e ambientes digitais. Refletir sobre esse cenario ndo é apenas um exercicio tedrico,
mas uma urgéncia para a construcdo de praticas pedagdgicas mais conscientes, criticas e
verdadeiramente alinhadas as demandas de uma sociedade em que a informacdo circula de
forma intensa e acelerada.

Dessa maneira, o debate ndo se limita a decidir se a tecnologia deve ou ndo entrar na
sala de aula, mas busca compreender como ela pode ser integrada ao planejamento pedagdgico
de forma consciente e significativa. Trata-se de pensar uma pratica educativa que utilize a
inovagdo digital para ampliar as possibilidades de aprendizagem, sem perder de vista o
compromisso com uma educa¢do que valorize a interacgdo humana, o didlogo e o
desenvolvimento do pensamento critico.

O objetivo deste artigo é analisar as dificuldades enfrentadas pelo docente na insergao
das tecnologias no curriculo, discutindo os desafios formativos, pedagdgicos e institucionais
envolvidos nesse processo de transicdo. Além do diagnéstico das barreiras existentes, o trabalho
propde discutir possibilidades de superacdo desses entraves por meio do planejamento
dialdgico, da gestdo colaborativa e da media¢do critica das linguagens digitais. Busca-se
compreender, em Ultima analise, como a tecnologia pode deixar de ser um elemento periférico
para tornar-se componente estruturante do curriculo, favorecendo o protagonismo discente e
a formacdo de um cidaddo capaz de atuar com ética, criticidade e autonomia no mundo
contemporaneo.

Metodologia

A metodologia adotada caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de natureza
qualitativa, desenvolvida a partir da analise de livros, artigos cientificos e producdes académicas
da drea da educacdo e da linguistica aplicada. Esse tipo de investigacdo busca compreender
fendbmenos educacionais por meio da interpretacdo critica da producao cientifica existente,
permitindo estabelecer relacGes entre diferentes perspectivas tedricas e conceituais presentes
na literatura especializada (GIL, 2021).

O levantamento das fontes foi realizado em bases de dados académicas amplamente
utilizadas na pesquisa cientifica, tais como Google Académico, Portal de Periddicos da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e Scientific Electronic
Library Online (SciELO). Foram priorizados estudos recentes e producdes que dialogam com as
discussOes sobre curriculo, cultura digital, identidade docente, avaliacdo da aprendizagem e
gestdo educacional, especialmente aquelas que contribuem para compreender as
transformagdes pedagdgicas no contexto contemporaneo.

De acordo com Gil (2021), a pesquisa bibliografica possibilita ao pesquisador analisar
criticamente diferentes abordagens tedricas sobre determinado tema, contribuindo para a
construcdo de interpretagcées fundamentadas e para a amplia¢do do debate académico. Nesse
sentido, a andlise das obras selecionadas permitiu estabelecer didlogos entre autores que
discutem linguagem, tecnologias digitais, curriculo e praticas pedagdgicas, articulando esses
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conceitos ao campo educacional.

Para a organizacdo do estudo, o artigo foi estruturado em cinco se¢bes. A primeira
discute a relacdo entre linguagem, tecnologia e Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A
segunda aborda a identidade docente diante da cultura digital e a reconfiguracdo da autoridade
do saber. A terceira analisa o planejamento dialégico como estratégia de superacdo das
dificuldades pedagdgicas. A quarta secdo trata da arquiteténica pedagogica e da gestdo para
inovacdo no contexto educacional contemporaneo. A quinta secdo discute a relacdo entre
cultura digital, participa¢do e avaliagdo da aprendizagem, destacando como as tecnologias
digitais e os multiletramentos ampliam as possibilidades de acompanhamento formativo dos
estudantes. Por fim, apresentam-se as consideragdes finais, nas quais sdo retomados os
principais argumentos desenvolvidos ao longo do trabalho.

Linguagens, Tecnologia e BNCC

Discutir a tecnologia no curriculo exige superar a visdo reducionista de que
computadores e internet sdo apenas ferramentas de apoio ou recursos periféricos ao ensino.
Na pratica, a tecnologia configura a prépria ambiéncia na qual a comunicagao ocorre, moldando
como os sujeitos percebem e interagem com a realidade. Essa perspectiva encontra base nos
estudos de Bakhtin (2021) sobre o dialogismo, que compreende a linguagem como um processo
de interagdo constante entre sujeitos. No ambiente digital, esse didlogo ganha novas camadas
mediadas por interfaces que possibilitam trocas rapidas, plurais e descentralizadas, criando uma
esfera de atividade humana marcada por interages constantes.

O conhecimento deixa de ser algo estatico e passa a ser construido em rede. Conforme
aponta Lévy (2023), a cibercultura favorece a formacdo de coletivos inteligentes, onde a
tecnologia atua como o sistema nervoso de uma inteligéncia distribuida. Nesse cenario, o
letramento expande-se para o digital, exigindo que o aluno ndo apenas decodifique mensagens,
mas opere em ambientes multissemiodticos. Como argumenta Coscarelli (2025), o letramento
digital contemporaneo envolve a capacidade critica de navegar, interpretar e produzir sentidos
em fluxos de informagdo hipertextuais, transformando a sala de aula em um espaco de
negociacao ativa de significados.

Essa perspectiva dialoga diretamente com as competéncias gerais da Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2021). As diretrizes nacionais ndo focam na operacgao técnica, mas
no desenvolvimento de uma cultura digital critica que empodera o estudante. O documento
orienta que o aluno seja capaz de produzir conhecimentos e resolver problemas por meio de
diversas linguagens, preparando-o para atuar com autonomia em tempos de desinformacao e
ambientes algoritmicos. Rocha (2022) reforga essa ideia ao destacar que as tecnologias digitais
ampliam a agéncia do sujeito, permitindo que ele atue como protagonista em praticas sociais
multimodais.

O trabalho de Barbosa e Rojo (2021) é essencial para entender como esse processo se
materializa por meio da Pedagogia dos Multiletramentos. Géneros digitais como podcasts, vlogs
e interagdes em redes sociais permitem que a escola va além da escrita linear, integrando sons,
imagens e espacialidades. Rojo (2022) destaca que esses multiletramentos sdo instrumentos
indispensaveis para que o aluno deixe a posi¢cdo de receptor passivo e assuma o papel de autor
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e curador. A proposta curricular incentiva que o estudante produza narrativas relevantes para
sua comunidade, processo que Rocha (2022) define como uma expansdo dos horizontes
comunicativos.

Essa reconfiguracdo altera a dindmica de poder em sala de aula. Barbosa e Rojo (2021)
sustentam que o papel do docente evolui para o de um mediador, que auxilia o aluno a navegar
com seguranca e criticidade na rede. O professor atua como um interlocutor que ajuda a filtrar
a abundancia informacional e a transformar o excesso de dados em conhecimento estruturado.

Aimplementagdo desse curriculo exige que o foco recaia sobre a pratica social, tomando
a interatividade como ponto de partida para o que Rojo (2022) denomina leitura do mundo. O
uso da tecnologia deixa de ser um evento isolado para se tornar a linguagem que articula a
atuacao do estudante na sociedade. O desafio imposto ao docente é manter o didlogo e a ética
como eixos centrais do trabalho pedagdgico, ancorando o uso das ferramentas digitais no
desenvolvimento de um pensamento que questiona, em vez de apenas consumir, o fluxo
informativo da rede.

Identidade Docente e a Evolugao da Autoridade do Saber

A presenga das tecnologias no cotidiano escolar tensiona a identidade docente ao
romper os muros que, historicamente, isolaram a sala de aula do mundo exterior. Essa abertura
ndo é apenas espacial, mas epistemoldgica, pois o professor deixa de ser a fonte exclusiva de
conhecimento em um ambiente onde a informacao circula em velocidade vertiginosa. Embora
Karnal (2022) descreva a assimetria entre geracdes como uma barreira, essa realidade oferece
ao docente a chance de revisar suas praticas. O saber disponivel em tempo real ndo anula a
figura do professor, pelo contrario, torna sua presenga fundamental para organizar, validar e
dar sentido a esse fluxo incessante de dados.

Contudo, essa mediacdo ndo pode ser esvaziada de contelddo. Sob a dtica de Saviani
(2021), a educagcdao tem como fungdao essencial a transmissdo dos saberes historicamente
acumulados pela humanidade. Na era digital, a autoridade docente ganha uma nova urgéncia,
ela ndo reside apenas na gestdo do uso do computador, mas na capacidade de garantir que o
acesso a tecnologia conduza a apropriagdo critica da cultura. Para Saviani (2021), a escola que
se omite da tarefa de ensinar os conteldos cldssicos sob o pretexto de focar apenas na
tecnologia incorre no risco de aprofundar desigualdades. Assim, a autoridade do professor é
reafirmada quando ele utiliza o digital para que o aluno ascenda a um nivel superior de
consciéncia critica.

Alarcdo (2020) complementa essa visdo ao defender que o docente deve ser um
profissional reflexivo, alguém capaz de analisar sua prépria pratica e aprender a partir dela. A
autoridade, antes calcada no dominio técnico, desloca-se para a capacidade de articular a teoria
com a realidade vivida pelo aluno. Alarcdo (2020) sustenta que o professor ndo pode se ver
como um simples executor, mas como um intelectual que constrdéi sua identidade na relacdo
constante entre o pensamento e a agao.

Essa mudanca valoriza o papel do mediador. Santaella (2021) define o aluno atual como
um leitor ubiquo, que consome informagdes de forma multitarefa. Para o docente, isso implica
gue a autoridade ndao depende da hierarquia institucional, mas da habilidade de engajar o aluno
pelo didlogo. A autoridade é reconstruida quando o professor deixa de ser o centro do palco
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para se tornar o facilitador que confere propédsito ao fluxo de informac&es. Buzato (2022) propde
gue a tecnologia inaugura a funcdo de orientador ético, como o aluno carece de critérios de
filtragem, o docente atua na ética da responsividade. A autoridade desloca-se da posse do dado
para a sabedoria da curadoria.

Karnal (2022) alerta que o medo da obsolescéncia ainda trava a inovagdo, mas o
professor que abraca a polifonia, conceito caro a Bakhtin, percebe que sua voz ganha forca ao
orquestrar o debate coletivo. A identidade docente ganha flexibilidade. Como reforca Santaella
(2021), a educagdo tornou-se fluida e ndo se limita aos espacos fisicos. O profissional que aceita
a condi¢do de aprendiz continuo mantém sua relevancia social. A tecnologia serve como
catalisadora para que o professor abandone o papel de mero transmissor e assuma a fungao de
arquiteto de experiéncias.

Em ultima analise, a autoridade docente na era digital é uma autoridade baseada no
vinculo e na mediagdo técnica e cultural. Ao adotar uma postura de abertura, o docente ndo
estd apenas se adaptando, mas exercitando sua autonomia profissional. Como sugere Saviani
(2021), o desfecho pretendido é sempre permitir que o estudante compreenda a totalidade
social em que vive. A identidade, assim, é uma construgdo artesanal, feita na interseccdo entre
a tradicdo pedagdgica e os desafios urgentes que a cultura digital impde a quem ensina.

Planejamento Dialégico e as Potencialidades da Atuagdao Docente

O cotidiano das escolas publicas brasileiras é atravessado por desafios estruturais,
desigualdades sociais e limitagdes de recursos, o que evidencia tensdes entre as politicas
educacionais e a efetivacdo da gestdo democratica. Silva e Teixeira (2021) apontam que a
garantia do direito a aprendizagem ndo se concretiza por meio de marcos normativos isolados,
mas exige praticas pedagdgicas coerentes com os principios da equidade e da participacdo
coletiva. Nesse contexto, o planejamento dialdgico emerge como possibilidade concreta de
transformacao, ao articular curriculo, realidade social e compromisso politico do educador em
um movimento de continua negociagao.

Para Vasconcelos (2022), planejar ultrapassa a dimensdo técnica e burocratica,
constituindo-se como um projeto de a¢do intencional vinculado ao projeto politico-pedagégico.
Essa natureza ética do planejamento torna-se evidente quando o professor pondera as escolhas
gue impactam o acesso ao conhecimento. Luckesi (2022) corrobora essa visdo ao afirmar que o
planejamento deve estar intrinsecamente ligado a avaliagdo, entendida como um diagndstico
gue subsidia a tomada de decisdo pedagdgica e ndo como um fim punitivo. Quando o docente
considera as especificidades culturais da comunidade escolar, a tecnologia deixa de ser um
recurso periférico e passa a atuar como mediagao significativa entre o curriculo e o cotidiano.

Essa compreensdo aproxima-se da perspectiva freireana, na qual o ato educativo é
essencialmente dialégico e fundamentado na problematiza¢do da realidade (Freire, 2021). Um
planejamento que ignora a experiéncia concreta dos estudantes reforga praticas transmissivas
e descontextualizadas. Em contrapartida, a escuta ativa permite que a tecnologia amplie a
leitura critica do mundo. Hirata e Visentini (2025) demonstram que, ao utilizar ferramentas
generativas, é possivel promover a inclusdo digital e qualificar a formacdo tecnoldgica docente,
transformando o acesso em producdo intelectual. Em outra vertente, Leite e Visentini (2025)
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argumentam que, nos anos iniciais do ensino fundamental, o uso intencional de tecnologias
digitais torna-se um pilar estratégico para engajar os estudantes e potencializar o processo de
ensino-aprendizagem, desde que articulado a estratégias pedagdgicas bem definidas.

Mesmo diante das limitacGes estruturais identificadas por Melo e Lucena (2020), o uso
critico das tecnologias rompe o isolamento pedagdgico. Gatti (2021) enfatiza que a formacao
docente precisa ser continua e situada no cotidiano, pois a inovacdo ndo ocorre por geracao
espontanea, mas resulta de processos formativos articulados a pratica. A gestdo escolar exerce
papel decisivo ao criar condi¢bes para que o professor experimente e reconstrua sua praxis. O
fortalecimento da autonomia docente depende da criagdao de tempos-espagos coletivos de
reflexao, onde a tecnologia é debatida sob a luz das necessidades de aprendizagem dos sujeitos.

Ao discutir os multiletramentos, Rojo (2022) destaca que o planejamento precisa
dialogar com as multiplas linguagens da cultura contemporanea. Ignorar as praticas digitais dos
estudantes distancia a escola de sua fungdo social. Pinheiro (2021) complementa que o uso das
tecnologias deve promover autoria, evitando que os alunos assumam uma posicdo de
consumidores passivos. Assim, o planejamento dialdgico integra diferentes linguagens e
potencializa a construgdo coletiva do conhecimento. Fagundes (2021) expande esse conceito ao
compreender o ambiente digital como um espaco de aprendizagem em rede, dialogando com
Santaella (2021), que caracteriza a aprendizagem ubiqua como um processo que transcende os
limites fisicos e se integra aos fluxos do cotidiano.

Nesse cenario, o planejamento defendido por Vasconcelos (2022) ganha centralidade
ao garantir liberdade criativa aliada a responsabilidade social. A tecnologia reduz desigualdades
desde que integrada a um projeto pedagdgico comprometido com a equidade. Sem politicas de
formacdo e infraestrutura, a inser¢do tecnoldgica tende a aprofundar assimetrias. Portanto, a
valorizagdo das realidades locais depende de mediagdo intencional.

Desse modo, o planejamento dialégico configura-se como postura profissional critica.
Como ressalta Liick (2022), a lideranca educacional eficaz cria condig¢Ges institucionais para que
praticas inovadoras se consolidem de maneira sustentavel. Integrada a gestdao democratica de
Paro (2021), essa lideranca fortalece uma cultura de participacdo e corresponsabilidade. Nessa
perspectiva, a tecnologia transforma-se em instrumento de democratizacdo do saber e de
fortalecimento da autonomia discente, reafirmando o papel da escola publica como espaco de
formacao cidada.

Arquitetonica Pedagogica e Gestdo para Inovagao

A discussao sobre a arquitetura pedagdgica em tempos de cultura digital exige superar
avisdo de que ainovacgdo se limita a adogao de infraestruturas ou plataformas. Como argumenta
Sacristan (2024), toda mudanga curricular é atravessada pela cultura institucional e pela
subjetividade docente, pois o curriculo se concretiza na pratica cotidiana e ndo nos documentos
oficiais. Nesse sentido, a arquitetura de uma escola hibrida ndo pode ser reduzida a inser¢do de
dispositivos; ela deve resultar de um processo coletivo de construcdo de sentidos. A gestdo
escolar ocupa aqui um lugar estratégico: cabe a ela ndo apenas adquirir recursos, mas edificar
as condigOes estruturais e simbdlicas para que a inovacdo ganhe consisténcia.
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Nesse processo de construgdo, o pensamento de Bakhtin (2021) sobre o dialogismo
oferece uma lente analitica indispensavel. Bakhtin define o enunciado ndo como uma unidade
isolada, mas como um elo na cadeia da comunicacao discursiva. Se transpomos essa ideia para
a gestdo da inovacdo, a escola deixa de ser um espaco de transmissao de ordens para se tornar
uma rede de vozes polifénicas. A arquitetura pedagdgica, portanto, é a forma como a gestado
organiza o ‘espaco do didlogo’ na escola. Quando a gestdao democratica, conforme defendida
por Paro (2021), abre espacos genuinos de decisdo, ela permite que o curriculo seja lido e
interpretado a partir das vivéncias singulares de professores e alunos. A inovacao, sob esta dtica,
ndo é algo que a gestdo impde, mas algo que emerge da "responsividade" dos sujeitos diante
do contexto escolar.

O risco do ‘tecnicismo digital’ é justamente ignorar o dialogismo. Muitas instituicdes
adotam ferramentas que, em vez de fomentar a polifonia, restringem a interagao a fluxos pré-
formatados. Libaneo (2022) alerta que a organizacdo do trabalho pedagdgico requer
intencionalidade clara e articulagcdo entre os diferentes niveis da gestdo. Sem um planejamento
qgue coloque o didlogo no centro, a tecnologia torna-se um verniz que encobre praticas
tradicionais, mantendo intocadas as estruturas de poder verticalizadas. Uma arquitetura
pedagdgica consistente deve prever o planejamento como um ato de escuta, no qual a gestdo
coordena nao pessoas, mas as interagdes pedagdgicas que permitem a emergéncia de novos
saberes.

Almeida (2021) situa a mediacdo como pilar desta arquitetura. A transi¢cdo para
ambientes hibridos demanda que a gestdo qualifique o docente ndo como um mero operador,
mas como um curador de experiéncias. Este movimento dialoga com a proposta de Bacich e
Moran (2023), que defendem as metodologias ativas ndo como receitas, mas como estratégias
gue ganham vida em ecossistemas que valorizam a curiosidade. O ensino hibrido, quando bem
gerido, amplia a autonomia do estudante, permitindo fluxos de aprendizagem que respeitam
ritmos distintos; entretanto, tal flexibilidade sé é vidvel se houver um acompanhamento
sistematico que evite a fragmentacdo do curriculo.

Amaral (2021) amplia essa andlise ao observar que a inovac¢do pedagodgica exige uma
reorganizacdo das praticas comunicacionais. Ndo se trata apenas de mudar o meio, mas de
transformar a dindmica interativa. Esse fen6meno ganha contornos mais nitidos com o conceito
de aprendizagem ubiqua de Santaella (2021), em que o processo formativo rompe as barreiras
dos muros escolares e se funde com os fluxos informacionais do cotidiano. Dispositivos méveis,
nesta arquitetura, ndo sao periféricos, mas extensoes estruturantes da sala de aula. O desafio
do gestor é garantir que essa ubiquidade ndo resulte em dispersdo, mas em uma investigacdo
critica sobre o mundo.

A arquitetura de uma escola inovadora, portanto, é aquela que consegue orquestrar a
relacdo entre o curriculo de Sacristdn (2024), a organizag¢do de Libdaneo (2022) e a mediacdo de
Almeida (2021). A inovagdo educacional é um processo sistémico de natureza enunciativa: ela
depende de como a gestdo articula a cultura escolar para que a tecnologia ndo seja uma voz
solitaria, mas parte de uma orquestra. A eficicia da inovac¢do estd na coeréncia entre as metas
institucionais, a formac¢do docente continua e a capacidade da gestdo de sustentar o didlogo
como o principal método de organizacao do trabalho pedagdgico.
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Assim, a escola publica reafirma sua funcdo social ao integrar, de forma critica e
intencional, os avancos técnicos a complexidade da formacdao humana.

Cultura digital, participagao e avaliacao da aprendizagem

A presenca das tecnologias digitais no contexto educacional ndo provoca mudancas
apenas nas formas de ensinar, mas também nas maneiras de acompanhar e avaliar os processos
de aprendizagem. Em ambientes marcados pela circulacdo intensa de informacdes e pela
multiplicidade de linguagens, a avaliacao tradicional centrada exclusivamente na verificagdo de
conteddos mostra-se insuficiente para compreender a complexidade das experiéncias
formativas contemporaneas. Nesse cendrio, torna-se necessario repensar a avaliagdo como um
processo continuo de acompanhamento da aprendizagem, capaz de considerar as diferentes
formas de participagcdo e produgao de conhecimento que emergem na cultura digital
(SANTAELLA, 2021; LEVY, 2023).

A expansdo das praticas comunicativas mediadas por tecnologias digitais amplia as
possibilidades de interagdo entre professores e estudantes, criando novos espacos de producdo
discursiva. Conforme observa Jenkins (2020), a cultura participativa caracteriza-se pela atuagédo
ativa dos sujeitos na criagao e circulagao de conteudos, fen6meno que transforma a forma como
o conhecimento é construido socialmente.

Essa perspectiva dialoga com a concepgao de linguagem presente no pensamento de
Bakhtin, na qual o conhecimento é construido por meio da interacdo entre diferentes vozes e
contextos sociais. Para Bakhtin (2021), todo enunciado nasce de um processo dialdgico e
responde a outros discursos presentes na vida social. Quando transposta para o ambiente
educacional mediado por tecnologias digitais, essa visdo evidencia que os processos de
aprendizagem ocorrem em espacos de didlogo, colaboragdo e produgdo coletiva de sentidos,
nos quais estudantes e professores participam da construcdo do conhecimento (BAKHTIN, 2021;
FIORIN, 2022).

Nesse sentido, a avaliagdao formativa assume papel fundamental no acompanhamento
das trajetdrias de aprendizagem. Luckesi (2022) argumenta que avaliar significa compreender o
processo de construgdo do conhecimento para orientar intervencdes pedagdgicas mais
adequadas as necessidades dos estudantes. Diferentemente de modelos classificatérios, a
avaliacdo formativa busca identificar avancos, dificuldades e possibilidades de desenvolvimento,
contribuindo para que o professor reorganize sua pratica de maneira reflexiva (LUCKESI, 2022).

Essa compreensdao é aprofundada por Hoffmann (2020), que defende a avaliacdo
mediadora como um processo de acompanhamento continuo da aprendizagem. Para a autora,
o ato de avaliar deve estar comprometido com a constru¢do do conhecimento, permitindo que
o professor observe, interprete e intervenha pedagogicamente de forma significativa. Em
contextos educacionais permeados pela cultura digital, essa perspectiva torna-se ainda mais
relevante, pois as tecnologias ampliam as possibilidades de registro, acompanhamento e analise
das producgdes dos estudantes (HOFFMANN, 2020).

Outro aspecto relevante refere-se ao desenvolvimento dos letramentos na cultura
digital. Soares (2020) destaca que as prdticas contemporaneas de leitura e escrita envolvem
multiplas linguagens e suportes, exigindo da escola uma ampliagdo do conceito tradicional de
letramento. Nesse contexto, as tecnologias digitais possibilitam a producdo de textos
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multimodais, nos quais imagens, sons, hiperlinks e diferentes recursos semiéticos se articulam
na construcdo de sentidos (SOARES, 2020).

A pedagogia dos multiletramentos contribui para compreender esse fendbmeno ao
reconhecer que os sujeitos aprendem por meio de diversas linguagens e praticas culturais. Rojo
(2022) destaca que as praticas de leitura e producdo textual na cultura digital envolvem
multiplas semioses e diferentes formas de participacao social. Assim, atividades que envolvem
producdo de videos, podcasts, narrativas digitais e projetos colaborativos podem se tornar
instrumentos relevantes tanto para a aprendizagem quanto para a avaliagdo (ROJO, 2022;
BARBOSA e ROJO, 2021).

Nesse cendrio, as tecnologias digitais podem ampliar significativamente as
possibilidades de avaliagdo pedagdgica. Ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas
digitais e ferramentas colaborativas permitem registrar diferentes formas de participagdo
discente, possibilitando ao professor acompanhar de maneira mais detalhada os processos de
constru¢do do conhecimento. No entanto, como destaca Kampff (2021), a integragdo
significativa das tecnologias ao curriculo depende de planejamento pedagdgico consistente e de
formacgdo docente continuada, capazes de orientar o uso critico dessas ferramentas (KAMPFF,
2021).

Dessa forma, compreender a avaliagdo como parte integrante do processo de
aprendizagem torna-se fundamental para a construgao de praticas pedagdgicas mais coerentes
com as demandas da cultura digital. Ao articular participacdo, producdo de sentidos e
acompanhamento formativo, a escola pode promover experiéncias educativas que valorizem a
autoria discente, o didlogo e a construcdo coletiva do conhecimento (LUCKESI, 2022; ROJO,
2022).

Consideragoes Finais

As reflexdes desenvolvidas neste estudo evidenciam que a dificuldade do docente em
inserir as tecnologias no curriculo ndo se restringe ao dominio técnico das ferramentas digitais,
mas envolve fatores formativos, culturais e institucionais que influenciam diretamente sua
pratica pedagdgica. A cultura digital exige a reconfiguracdo da identidade profissional do
professor, deslocando-o da posi¢cdo de transmissor de conteldo para a fun¢do de mediador,
curador e articulador de experiéncias de aprendizagem. Observou-se que a superacdo desses
desafios depende de formacdo continuada consistente, planejamento dialégico e gestdo
democratica, capazes de integrar a tecnologia ao curriculo de maneira intencional e critica.

Retomando o objetivo proposto, conclui-se que a inser¢do das tecnologias no curriculo
demanda mudanca de postura pedagdgica e apoio institucional estruturado, ultrapassando a
simples disponibilizacdo de recursos digitais. Quando fundamentada teoricamente e alinhada a
realidade escolar, a integracdo da cultura digital fortalece o protagonismo discente e amplia as
possibilidades formativas da escola publica. Assim, mais do que dominar ferramentas digitais, o
desafio contemporaneo do professor consiste em compreender a tecnologia como linguagem
pedagdgica e cultural, capaz de ampliar o curriculo, fortalecer a autonomia discente e contribuir
para a construcdo de praticas educativas mais criticas, democraticas e socialmente significativas.



Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 72 de 114

Referéncias

ALARCAO, I. Escola reflexiva e nova racionalidade. Porto: Porto Editora, 2020

ALMEIDA, S. C. D. de. Tecnologias e educag¢ao a distancia: Gestdo e mediacao. Curitiba: Editora
Universitdria, 2021.

AMARAL, S. F. Educagdo, tecnologias digitais e inovagao pedagdgica. Campinas: Mercado de
Letras, 2021.

BACICH, L.; MORAN, J. Metodologias ativas para uma educag¢do inovadora: uma abordagem
tedrico-pratica. 2. ed. Porto Alegre: Penso, 2023.

BAKHTIN, M. Hermenéutica e poética. Tradugao de P. Bezerra. Sao Paulo: Editora 34, 2021.
BARBOSA, J. P.; ROJO, R. Géneros discursivos e multiletramentos. S3o Paulo: Pardbola Editorial,
2021.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Guia de implementagao da BNCC: Computagdo e cultura
digital. Brasilia: Ministério da Educagdo, 2021. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 09 de junho de 2026.

BUZATO, M. E. K. Letramento digital e pds-verdade: por uma ética da responsividade na rede.
Revista Brasileira de Linguistica Aplicada, [s. l.], v. 22, n. 1, p. 45-68, 2022.

COSCARELLI, C. V. Letramento académico: pratica de pesquisa e produgdo textual na
universidade. S3o Paulo: Contexto, 2025.

FAGUNDES, L. C. Aprendizagem em rede: o papel das tecnologias na escola. S3o Paulo:
Contexto, 2021.

FIORIN, J. L. Introdugdao ao pensamento de Bakhtin. 2. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2022.

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 67. ed. Sdo Paulo:
Paz e Terra, 2021.

GATTI, B. A. A formacgdo de professores no pds-pandemia: desafios e urgéncias. Cadernos de
Pesquisa, [s. |.], v. 51, e08420, 2021.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2021.

HIRATA, P. N.; VISENTINI, L. Estudo de caso sobre o uso da inteligéncia artificial como
catalisadora da inclusdo digital: uma analise do uso de ferramentas generativas na formacao
tecnolégica de professores da EAD do Ensino Superior. In: REVISTA QUERUBIM. Coletanea
Educacgdo: Tecnologias emergentes. Ano 21, out./2025.

HOFFMANN, J. Avaliar para promover: as setas do caminho. 18. ed. Porto Alegre: Mediacao,
2020.

JENKINS, H. Cultura da convergéncia. 3. ed. S3o Paulo: Aleph, 2020.

KAMPFF, A. J. C. Tecnologias digitais e educagao: perspectivas para a aprendizagem. Porto
Alegre: Penso, 2021.

KARNAL, L. O dilema do porco-espinho: reflexdes sobre a soliddo e a convivéncia no mundo
digital. Sdo Paulo: Planeta, 2022.

LUCKESI, Cipriano Carlos. Avaliagdo da aprendizagem escolar: estudos e proposi¢oes. 23. ed.
S3o Paulo: Cortez, 2022.

LEITE, J. S. M.; VISENTINI, L. Uso de tecnologias digitais no ensino fundamental: estratégias para
potencializar o processo de ensino-aprendizagem nos anos iniciais. In: REVISTA QUERUBIM.
Coletdnea Educagdo: Tecnologias emergentes. Ano 21, out./2025.

LIBANEO, J. C. Organizagdo e gestdo da escola: teoria e pratica. 6. ed. Goiania: Editora Heccus,
2022.

LEVY, P. Cibercultura e docéncia no século XXI: novos desafios. Revista Temporalidades, Belo
Horizonte, v. 14, n. 2, 2023.

LUCK, H. Gestdo educacional: uma questdo paradigmatica. Petrépolis: Vozes, 2022.

MELO, C. C.B.de O.; LUCENA, A. M. A. de. Desafios enfrentados pelos professores de uma escola
publica de Maragogi para inserir as TICs como recurso pedagdgico: da formagdo a atuacdo



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 73 de 114

docente. In: Anais do Congresso Internacional de Educagao e Tecnologias. Sdo Carlos: CIET,
2020.

PARO, V. H. Gestao democratica da escola publica. S3o Paulo: Cortez, 2021.

PINHEIRO, P. A. Educagao e cultura digital: autoria e formacao critica. Campinas: Mercado de
Letras, 2021.

ROCHA, C. H. Linguistica aplicada e o ensino de linguas em tempos de tecnologia. Campinas:
Pontes Editores, 2022.

ROJO, R. Multiletramentos na escola e na vida. Sdo Paulo: Pardbola Editorial, 2022.
SACRISTAN, J. G. O curriculo: uma reflex3o sobre a pratica. 4. ed. Porto Alegre: Penso, 2024.
SANTAELLA, L. A aprendizagem ubiqua na cultura digital. Sdo Paulo: Paulus, 2021.

SAVIANI, D. Pedagogia histérico-critica: primeiras aproximagoes. 12. ed. Campinas: Autores
Associados, 2021.

SILVA, L. G. A.; TEIXEIRA, R. A. G. Reforma educacional no sistema estadual de ensino: do
enfraguecimento dos principios democraticos as contradigdes na gestdo dos processos
educativos na escola publica em Goids. Revista Brasileira de Politica e Administracao da
Educagdo, v. 37, p. 303-319, 2021.

SOARES, Magda. Letramento: um tema em trés géneros. 4. ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2020.
VASCONCELOS, C. S. Planejamento: projeto de ensino-aprendizagem e projeto politico-
pedagdgico. 26. ed. S3o Paulo: Libertad, 2022.



Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 74 de 114

FUTURO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL: INOVAGAO, LIMITES ETICOS E SOCIEDADE

Eugénio Jesus Santana!!?!
Lucas Visentini!?

Resumo

Este artigo analisa criticamente o futuro da IA sob trés dimensdes interdependentes: inovagao
tecnoldgica, limites éticos e impactos sociais. Metodologicamente, adotou-se abordagem
qualitativa de natureza bibliografica, fundamentada em produc¢des cientificas recentes. Os
resultados indicam que, embora a IA represente vetor estratégico de desenvolvimento e
competitividade global, seu uso desregulado pode aprofundar desigualdades, fragilizar a
privacidade e concentrar poder decisério em sistemas opacos. Conclui-se que o futuro da IA
dependerd menos de sua capacidade técnica e mais da maturidade ética e politica das
sociedades que a regulam e a integram, exigindo governanga democrdtica, transparéncia
algoritmica e centralidade da dignidade humana.

Palavras-chave: Ensino. Educagdo. Etica Digital. Inovagdo Tecnoldgica. Sociedade.

Abstract

This article critically examines the future of Al across three interdependent dimensions:
technological innovation, ethical limits, and social impacts. Methodologically, the study adopts
a qualitative, bibliographic approach grounded in recent scientific publications. The results
indicate that, although Al represents a strategic driver of development and global
competitiveness, its unregulated use may deepen inequalities, undermine privacy, and
concentrate decision-making power in opaque systems. The article concludes that the future of
Al will depend less on its technical capacity and more on the ethical and political maturity of the
societies that regulate and integrate it, requiring democratic governance, algorithmic
transparency, and the centrality of human dignity.

Keywords: Teaching. Education. Digital Ethics. Technological Innovation. Society.

Introdugao

A Inteligéncia Artificial (IA) deixou de ocupar posicao periférica no debate cientifico para
tornar-se elemento estruturante das dindmicas contemporaneas de inovacdo, competitividade
econdmica e reorganizacdo social. Sistemas baseados em aprendizado de maquina, redes
neurais profundas e modelos generativos passaram a integrar processos produtivos, servigos
publicos, comunicacdo digital e decisGes estratégicas em larga escala. Tal expansdo, contudo,
nao pode ser compreendida apenas sob a dtica da eficiéncia técnica; trata-se de transformacao
paradigmdtica que altera modos de produzir conhecimento, gerir instituicGes e organizar
relacBes sociais.

11 Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educagdo pela MUST University. E-mail: eugeniojsant@gmail.com

12 Doutor em Educagdo (UFSM). Pesquisador integrante do GP KOSMOS/UFSM (Grupo de Pesquisa em Educagdo na Cultura Digital
e Redes de Formagio), do KITANDA/UFSM (Educagdo e Intercultura) e do G-DEV/UFPEL (Direito, Educagdo e Vulnerabilidade).
Professor-orientador do Master of Science in Emergent Technologies in Education da MUST University. Contato:
lucas.visentini@mustedu.com



mailto:eugeniojsant@gmail.com
mailto:lucas.visentini@mustedu.com

Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 75 de 114

O discurso dominante frequentemente associa o futuro da IA a ganhos de
produtividade, aceleracao cientifica e solucdes para problemas complexos, como diagndstico
médico, otimizacao logistica e modelagem climatica. De fato, relatdrios internacionais apontam
que a IA possui potencial significativo para impulsionar crescimento econ6mico e inovacao
disruptiva. Entretanto, a mesma tecnologia que amplia capacidades humanas também introduz
riscos estruturais relacionados a vigilancia algoritmica, a concentracdo de poder em grandes
corporacdes tecnoldgicas e a automatizacao de decisdes que afetam direitos fundamentais.

Historicamente, revolugdes tecnoldgicas redefiniram estruturas sociais e modelos de
trabalho. A mecanizagao industrial deslocou trabalhadores, mas também gerou novos setores
econdmicos; a revolugao digital democratizou o acesso a informagdo, ao mesmo tempo em que
inaugurou desafios inéditos relacionados a privacidade e a desinformacao. A IA insere-se nesse
continuum histérico, porém com caracteristica distintiva: sua capacidade de simular processos
cognitivos humanos e tomar decisdes autbnomas com base em padrdes estatisticos complexos.
Tal caracteristica amplia o escopo de influéncia tecnolédgica, alcangcando esferas
tradicionalmente reservadas ao julgamento humano.

No ambito econdmico, proje¢des indicam que setores intensivos em conhecimento
serdao profundamente impactados pela automacdo inteligente. Profissdes baseadas em andlise
de dados, redagado técnica e até diagndstico juridico passam a coexistir com sistemas capazes de
executar tarefas anteriormente consideradas exclusivamente humanas. Surge, assim, um dilema
estrutural: a inovagdo tecnoldgica promovera inclusdo produtiva ou intensificard desigualdades
ocupacionais? A resposta depende de politicas publicas, qualificacdo profissional e estratégias
de redistribuicdo de oportunidades.

Sob a perspectiva ética, a expansdo da |A tensiona principios como autonomia,
responsabilidade e justica. Sistemas de reconhecimento facial, por exemplo, tém sido criticados
por reproduzir vieses raciais e de género; algoritmos de recomenda¢dao moldam preferéncias
politicas e culturais, influenciando comportamentos coletivos. A opacidade de muitos modelos
algoritmicos dificulta auditorias independentes, criando zonas de indetermina¢do quanto a
responsabilidade por decisdes automatizadas. Nesse contexto, a governanca da IA torna-se
imperativo democratico.

Além disso, a dimensdo geopolitica ndo pode ser negligenciada. Paises que lideram o
desenvolvimento de IA acumulam vantagens estratégicas significativas, tanto economicas
guanto militares. A corrida tecnoldgica global intensifica disputas por dados, talentos e
infraestrutura computacional. Entretanto, a auséncia de marcos regulatorios internacionais
robustos amplia riscos de uso indevido e militarizagdo de sistemas inteligentes.

Diante desse cenario multifacetado, formula-se a seguinte pergunta norteadora: como
equilibrar inovacdo tecnoldgica em Inteligéncia Artificial com limites éticos e salvaguardas
institucionais capazes de assegurar que seus beneficios sejam distribuidos de forma equitativa
na sociedade?

O objetivo geral deste estudo é analisar criticamente o futuro da IA sob as dimensd&es
da inovagdo, dos limites éticos e dos impactos sociais. Para tanto, estabelecem-se quatro
objetivos especificos: (i) examinar tendéncias emergentes no desenvolvimento de IA; (ii)
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identificar principais dilemas éticos associados a automacao decisoria; (iii) avaliar implicaces
socioeconémicas da IA no mundo do trabalho e na governanga publica; e (iv) propor diretrizes
orientadas a construcdo de uma governanca tecnoldgica responsavel.

A relevancia do tema reside no fato de que decisGes tomadas no presente moldarao a
arquitetura tecnoldgica das préximas décadas. A auséncia de reflexdo critica pode conduzir a
naturalizacdo de sistemas opacos e a consolidacdo de assimetrias estruturais. Por outro lado,
uma abordagem regulatdria excessivamente restritiva pode inibir inovacdo e limitar avancos
cientificos relevantes.

Assim, o debate sobre o futuro da IA exige equilibrio entre otimismo tecnoldgico e
prudéncia ética. Ndo se trata de adotar postura tecnofdbica, tampouco de aderir a narrativas
utdpicas; trata-se de reconhecer que a tecnologia é construida socialmente e, portanto, passivel
de orientagdo normativa. A centralidade da dignidade humana, a transparéncia algoritmica e a
responsabilidade institucional emergem como principios estruturantes para que a Inteligéncia
Artificial se consolide como instrumento de progresso social, e ndo como vetor de exclusdo ou
concentragao de poder.

Metodologia

A presente investigacdo caracteriza-se como pesquisa de natureza bdasica, com
abordagem qualitativa e objetivo exploratdrio-descritivo, estruturada a partir de revisao
sistematica da literatura e andlise documental de marcos normativos nacionais e internacionais.
A escolha por esse delineamento metodolégico fundamenta-se na complexidade do objeto de
estudo — o futuro da IA sob as dimensdes de inovagdo, ética e sociedade — que exige
consolidacgdo critica de producdes cientificas recentes e documentos institucionais vigentes.

Segundo Gil (2019), a pesquisa bibliografica constitui etapa essencial quando o
propodsito é examinar fundamentos tedricos e sistematizar conhecimentos produzidos em
diferentes contextos; nesse sentido, a revisdo sistematica permite identificar convergéncias,
divergéncias e lacunas no debate contemporaneo. A natureza bdsica do estudo justifica-se pelo
interesse em ampliar a compreensao conceitual e normativa, sem intervengao empirica direta.

A abordagem qualitativa foi adotada por priorizar analise interpretativa e
contextualizada das fontes. Conforme Vergara (2016), pesquisas qualitativas sdo adequadas
guando se busca compreender fendmenos complexos a partir de seus significados e implicaces
sociais; tal perspectiva mostra-se pertinente ao tratar de inovacdo tecnolégica e ética,
dimensdGes que transcendem métricas quantitativas.

O processo de coleta de dados envolveu levantamento estruturado em bases
académicas reconhecidas, como Scopus, Web of Science e SciELO, além de repositdrios
institucionais e documentos oficiais, incluindo relatérios da UNESCO, legislagbes nacionais e
propostas regulatdrias internacionais. Foram utilizados descritores como “Artificial Intelligence
governance”, “Al ethics”, “Al regulation”, “impactos sociais da IA” e “inovacdo tecnoldgica e
sociedade”, combinados por operadores booleanos para refinar resultados.
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Os critérios de inclusdo contemplaram publicacdes revisadas por pares entre 2018 e
2024, documentos normativos vigentes e obras cldssicas estruturalmente relevantes. Excluiram-
se textos opinativos sem fundamentacao metodoldgica ou estudos exclusivamente técnicos sem
interface ética ou social. Apds triagem inicial por titulos e resumos, procedeu-se a leitura integral
dos materiais selecionados.

A andlise dos dados foi conduzida por meio de técnica de analise de conteldo tematica,
com categorizacdo orientada pelos eixos centrais da pesquisa: inovacao, limites éticos e
impactos sociais. Cada categoria foi examinada a luz das contribui¢des tedricas identificadas,
estabelecendo-se diadlogo critico entre autores e documentos normativos. O procedimento
buscou assegurar coeréncia entre problema, objetivos e interpreta¢do dos achados.

A transparéncia metodoldgica foi preservada mediante explicitagdo dos critérios de
selegdo, delimitagdo temporal e fontes consultadas, garantindo rastreabilidade e possibilidade
de replicacdo. Embora a pesquisa ndo envolva sujeitos humanos, observou-se rigor ético na
fidelidade as fontes e na correta atribuigao de autoria. Assim, o percurso metodoldgico adotado
revela-se adequado para examinar criticamente o futuro da IA, oferecendo base tedrica
consistente para andlise das tensGes entre inovagao tecnoldgica, limites éticos e implicagdes
sociais.

Inovagao Tecnolégica e Responsabilidade Humana na Inteligéncia Artificial: Uma Andlise
Critica

A discussdo acerca do futuro da Inteligéncia Artificial (IA) exige, preliminarmente, o
reconhecimento de seu carater sociotécnico. A tecnologia ndo emerge em vazio histérico, mas
é produzida em ecossistemas econdmicos, politicos e culturais especificos. Floridi (2021)
sustenta que a sociedade contemporanea vive uma condicao “onlife”, na qual as fronteiras entre
o digital e o fisico se dissolvem, configurando ambiente hibrido no qual decisGes algoritmicas
impactam diretamente relagdes sociais e institucionais. Essa perspectiva amplia a andlise da IA
para além da eficiéncia computacional, deslocando o foco para suas implicagdes normativas e
éticas. Nesse ambito, ao tratar de governancga de IA orientada por direitos, Cantarini (2023)
afirma que ela deve ser estruturada “tendo por camada superior a dignidade humana como
nucleo essencial de qualquer direito fundamental” (Cantarini, 2023, p. 02).

Nesse cenario, torna-se imperativo conceituar o que se entende por IA. Russell e Norvig
(2021) distinguem, nesse debate, a IA fraca, voltada a tarefas especificas, e a IA forte, associada
a aspiracdo de capacidades cognitivas humanas. Segundo os autores:

é um sistema de IA que é projetado para realizar tarefas especificas e
limitadas, com base em um conjunto de regras predefinidas e modelos
estatisticos. Exemplos de IA fraca incluem assistentes virtuais, chatbots,
sistemas de recomendacdo e reconhecimento de fala. Embora esses sistemas
possam ser muito eficazes em suas tarefas especificas, eles geralmente nao
possuem a capacidade de aprender e adaptar-se a novas situacdes ou
contextos. (Russell; Norvig, 2021, p. 27)
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Na mesma direcdo, os autores definem a IA forte como:

um sistema de IA que é projetado para ter a capacidade de pensar, aprender
e resolver problemas como um ser humano. A IA forte ainda é um objetivo a
ser alcangado, uma vez que até o momento, nenhum sistema de IA foi capaz
de alcangar a inteligéncia humana em sua totalidade. No entanto,
pesquisadores continuam a trabalhar em diregao a esse objetivo, utilizando
técnicas como aprendizado profundo, redes neurais e processamento de
linguagem natural. (Russell; Norvig, 2021, p. 27)

Diante disso, no campo da inovagao, essas defini¢cdes evidenciam que sistemas
inteligentes operam com base em finalidades previamente programadas, o que implica
responsabilidade humana na definicdo de metas e critérios. A inovagao, portanto, ndo reside
apenas na sofisticagao técnica, mas na forma como tais objetivos sdo orientados por valores
sociais.

A literatura recente enfatiza a aceleragdo exponencial dos modelos de aprendizagem
profunda. Goodfellow, Bengio e Courville (2016) ja apontavam que redes neurais profundas
ampliaram significativamente a capacidade de reconhecimento de padrées complexos; estudos
posteriores, como os analisados por Bommasani et al. (2021), destacam que modelos
fundacionais (foundation models) passaram a desempenhar multiplas tarefas com base em
grandes volumes de dados. Essa generalizacdo de capacidades amplia o alcance social da IA, mas
também intensifica preocupagbes com viés algoritmico e opacidade decisdria. Essa passagem
do avanco técnico para o debate publico e normativo é explicitada na Estratégia Brasileira de IA,
ao afirmar:

E possivel destacar pelo menos duas grandes caracteristicas do estado atual de
desenvolvimento tecnoldgico: a) em primeiro lugar, o grande aumento no poder computacional
e no acesso a dados de treinamento conduziu a avancos praticos na aprendizagem de maquina
(Machine Learning - ML), que permitiram sucessos recentes em uma variedade de dominios
aplicados, tais como o diagndstico de cancer na area médica, a automacgao dos veiculos e os
jogos inteligentes; b) em segundo lugar, tais avangos chamaram a atencao de formuladores de
politicas publicas e de empresas, provocando uma verdadeira corrida pela lideranga mundial em
IA e, simultaneamente, a discussdo acerca da necessidade de regulacdo ou de politicas publicas
em campos tdo diversos como o trabalho, a educacgao, a tributacdo, pesquisa, desenvolvimento
e inovacdo (PD&I) e ética. Assim, os principais pontos de questionamento dizem respeito aos
limites da aplicacdo da IA, as implicacGes de seu uso em diferentes dominios econémicos e a
necessidade de conjugar a tecnologia com o julgamento humano. (Brasil, 2021, p. 03)

No debate ético, a UNESCO (2021) publicou a Recomendacdo sobre a Etica da
Inteligéncia Artificial, defendendo principios como transparéncia, responsabilidade e protecao
de direitos humanos. Tal documento sinaliza consenso internacional quanto a necessidade de
governanga normativa; entretanto, sua eficacia depende da incorporagdo concreta em
legislagdes nacionais e praticas institucionais. No Brasil, a Estratégia Brasileira de Inteligéncia
Artificial (Brasil, 2021) estabelece diretrizes para desenvolvimento responsavel, reafirmando a
centralidade da pessoa humana e da inovacgdo sustentavel.
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A discussdao sobre limites éticos é amplificada pela critica de O’Neil (2016), que
demonstra como algoritmos podem reproduzir desigualdades estruturais quando operam com
dados enviesados. A autora evidencia que sistemas matematicos aparentemente neutros
podem reforgar discriminagGes sociais, especialmente em contextos de crédito, policiamento e
selecdo profissional. Esse argumento permanece atual diante do uso crescente de IA em
decisdes automatizadas de grande impacto social.

No ambito politico, Zuboff (2019) introduz o conceito de “capitalismo de vigilancia”,
descrevendo modelo econémico baseado na extragdo massiva de dados comportamentais. Em
convergéncia com essa leitura, Martins (2022) aponta que a vigilancia no capitalismo
contemporaneo opera como uma ldgica que orienta o uso da tecnologia para a transformacgao
da experiéncia humana em bases de dados, sendo estes tratados como matérias-primas para a
produgao e a venda de informagdes sobre os comportamentos das pessoas e predigdes sobre
eles, no que a autora chama de mercados de comportamentos futuros. (Martins, 2022, p. 04)

Assim, a discussdo sobre |IA ultrapassa a dimensdo técnica e passa a envolver disputas
politicas e econémicas ligadas a captura e explora¢do de dados, tornando centrais os debates
sobre regulagao, transparéncia e protecao de direitos. Embora anterior ao recorte mais recente,
sua andlise permanece relevante para compreender como grandes corporagdes tecnolégicas
concentram poder informacional, influenciando preferéncias e comportamentos coletivos. A
expansao da IA potencializa tal dindmica, uma vez que depende de grandes volumes de dados
para treinamento e aprimoramento.

A dimensao econ6mica do futuro da IA também é objeto de analise critica. Brynjolfsson
e McAfee (2014) argumentam que a automacdo digital pode gerar ganhos expressivos de
produtividade, mas alertam para a possibilidade de polarizacdo do mercado de trabalho.
Estudos recentes corroboram essa preocupacao, indicando que profissGes de média qualificacdo
tendem a ser mais vulneraveis a automacdo, enquanto fung¢des altamente especializadas ou
criativas podem ser reconfiguradas, ndo necessariamente eliminadas.

No campo juridico, a proposta de regulamentacdo europeia conhecida como Al Act
(Unido Europeia, 2023) adota abordagem baseada em risco, classificando sistemas de IA
conforme potencial de dano. Essa estratégia regulatdria evidencia maturidade institucional no
enfrentamento dos desafios éticos, embora ainda existam debates quanto a aplicabilidade
pratica e a fiscalizacdo efetiva.

Autores como Bostrom (2014) ampliam o horizonte da discussdao ao abordar riscos
existenciais associados a sistemas superinteligentes; embora tais cendrios sejam
frequentemente especulativos, eles provocam reflexdo sobre limites de controle humano. Em
contraste, pesquisadores como Selwyn (2023) defendem abordagem mais pragmatica, centrada
nos impactos cotidianos da IA na educacdo e nas relagGes sociais, afastando-se de narrativas
apocalipticas. Nesse ponto, a Estratégia Brasileira de Inteligéncia Artificial afirma que os debates
sobre IA envolvem ndo apenas desempenho, mas também limites e regulacdo, pois os principais
pontos de questionamento dizem respeito aos limites da aplicacdo da IA, as implicagGes de seu
uso em diferentes dominios econ6micos e a necessidade de conjugar a tecnologia com o
julgamento humano. (Brasil, 2021, p. 03)
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A convergéncia tedrica aponta para compreensao da IA como tecnologia de dupla face:
instrumento de inovacdo disruptiva e, simultaneamente, vetor potencial de concentracdo de
poder e fragilizacdo de direitos. A tensdo entre eficiéncia e equidade emerge como eixo central
do debate. A literatura contemporanea converge na defesa de governanca democratica,
transparéncia algoritmica e participacdo social como mecanismos essenciais para orientar o
futuro da IA.

Em sintese, o referencial tedrico evidencia que inovagao tecnoldgica, limites éticos e
impactos sociais constituem dimensdes indissocidveis. O futuro da IA dependerd ndo apenas de
avangos computacionais, mas da capacidade das sociedades de estabelecer marcos regulatérios
consistentes, formar cidadaos criticos e assegurar que a tecnologia permaneca subordinada aos
principios de justica, dignidade e bem comum.

Resultados e discussao

A analise das produgdes cientificas e documentos normativos selecionados revela que o
futuro da Inteligéncia Artificial (IA) sera determinado menos pela sua capacidade técnica isolada
e mais pela arquitetura regulatdria, econ6mica e cultural que orientard sua integracdo a
sociedade. Os achados indicam convergéncia significativa na literatura quanto ao carater
disruptivo da IA em setores estratégicos, especialmente salde, educacdo, finangas e governanga
publica; contudo, ha divergéncias substanciais quanto a extensao de seus beneficios e aos riscos
estruturais associados a sua expansao.

No eixo da inovagdo, observa-se consenso de que modelos baseados em aprendizagem
profunda e sistemas generativos ampliaram de maneira inédita a capacidade de processamento
e producdo de conteddo. Bommasani et al. (2021) destacam que os chamados foundation
models possuem versatilidade operacional capaz de impactar multiplas areas simultaneamente;
os estudos analisados confirmam que essa generalizagdo tecnoldgica reduz barreiras de entrada
e aceleraciclos de inovagao. Entretanto, a concentracdo desses modelos em poucas corporagdes
levanta questionamentos quanto a soberania tecnoldgica e a distribuicdo equitativa dos
beneficios econ6micos. Assim, a inovacdo técnica ndo se traduz automaticamente em
democratizagdo do conhecimento ou do capital tecnoldgico.

No campo econbmico, os resultados apontam que a automacdo inteligente tende a
reconfigurar o mercado de trabalho, ndo apenas eliminando funcGes repetitivas, mas
transformando profissdes cognitivas intermedidrias. Brynjolfsson e McAfee (2014) ja haviam
indicado a possibilidade de polarizagdo ocupacional; pesquisas mais recentes corroboram esse
diagndstico ao evidenciar que a IA pode aumentar produtividade, mas também ampliar
disparidades salariais. A divergéncia central reside na capacidade dos sistemas educacionais e
politicas publicas de promover requalificacio em escala adequada. Paises com estratégias
nacionais integradas de inovacdo e educacao tecnoldgica apresentam maior resiliéncia frente a
disrupg¢ao automatizada.

A dimensdo ética constitui o ponto de maior tensdo identificado na revisdo. A
recomendacdo da UNESCO (2021) enfatiza principios de transparéncia e responsabilidade,
enquanto o Al Act europeu (Unido Europeia, 2023) propde regulacdo baseada em risco. Os
achados indicam convergéncia internacional quanto a necessidade de controle normativo;
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contudo, divergéncias emergem quanto a intensidade dessa regulacdo. Setores industriais
frequentemente defendem marcos mais flexiveis para evitar inibi¢do da inovagao, enquanto
pesquisadores criticos alertam para riscos de captura regulatéria por grandes empresas
tecnoldgicas.

A questdo do viés algoritmico aparece como preocupacdo recorrente. O’Neil (2016)
argumenta que modelos matemdticos podem reforcar desigualdades estruturais; estudos
recentes confirmam que algoritmos treinados com dados histéricos tendem a reproduzir
padrdes discriminatdrios existentes. Em sistemas de reconhecimento facial, por exemplo,
pesquisas apontam maior taxa de erro para determinados grupos étnicos, evidenciando que a
neutralidade técnica é ilusdria. Esse dado reforga a necessidade de auditorias independentes e
mecanismos de explicabilidade algoritmica.

Outro resultado relevante refere-se a concentragao de poder informacional. Zuboff
(2019) descreve o “capitalismo de vigilancia” como modelo baseado na extracdo de dados
comportamentais; a literatura contemporanea demonstra que a IA intensifica essa dinamica,
pois depende de grandes volumes de dados para aprimoramento continuo. A convergéncia
tedrica aponta que, sem limites claros de governanga, ha risco de consolida¢do de oligopdlios
digitais com influéncia significativa sobre fluxos informacionais e decisGes publicas.

No ambito politico, observa-se preocupagdo com o uso de IA em processos eleitorais e
estratégias de desinformacdo. A capacidade de gerar conteldos sintéticos realistas amplia
desafios relacionados a autenticidade informacional. Embora a tecnologia também possa ser
utilizada para deteccdo de fraudes e andlise de dados publicos, a literatura aponta que a
assimetria entre capacidade de producgado e capacidade de regulacdo pode favorecer atores mal-
intencionados.

Em termos sociais, os resultados indicam que a percepc¢do publica da IA oscila entre
entusiasmo e temor. Pesquisas qualitativas analisadas revelam que individuos tendem a aceitar
aplicacGes que ampliam conveniéncia cotidiana, como assistentes virtuais, mas demonstram
resisténcia quando decisbes automatizadas impactam direitos fundamentais, como crédito,
seguranca ou acesso a servicos publicos. Essa ambivaléncia confirma que a legitimidade social
depende de transparéncia e responsabilizacdo institucional.

Do ponto de vista tedrico, a literatura converge na defesa da governanca democratica
da IA. Floridi (2021) sustenta que a ética da informacdo deve orientar politicas publicas em
ambiente digital hibrido; os achados reforcam que inovagdo sem estrutura ética robusta tende
a gerar externalidades negativas de dificil reversdo. A tensdo entre competitividade global e
protecdo de direitos humanos emerge como dilema central do futuro da IA.

A andlise critica também evidencia que a narrativa de inevitabilidade tecnoldgica pode
obscurecer escolhas politicas deliberadas. A |IA ndo evolui de forma autébnoma; seu
desenvolvimento é orientado por investimentos, marcos regulatdrios e incentivos econémicos
especificos. Assim, o futuro da IA ndo é determinado exclusivamente por avancos cientificos,
mas por decisdes institucionais que definem prioridades e limites.
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Conclui-se, a partir dos resultados discutidos, que inovacao, ética e sociedade
constituem dimensdes insepardveis no debate sobre o futuro da IA. A convergéncia entre
autores reside na necessidade de equilibrio entre progresso tecnolégico e salvaguardas
normativas; a divergéncia concentra-se no grau de intervencdo estatal e na velocidade de
implementacgdo regulatdria. O desafio contemporaneo consiste em construir um ecossistema de
inovagdo que preserve competitividade econdmica sem sacrificar transparéncia, equidade e
dignidade humana.

Consideragoes finais

A analise desenvolvida ao longo deste estudo permitiu compreender que o futuro da
Inteligéncia Artificial (IA) ndo pode ser interpretado exclusivamente sob a ética da inovagdo
tecnolégica, tampouco reduzido a projegdes especulativas sobre automag¢do ou
superinteligéncia. A investigacdo demonstrou que inovagao, limites éticos e impactos sociais
configuram dimensdes indissocidveis, cujo equilibrio determinara o papel da IA nas préximas
décadas. O objetivo geral foi alcangado ao evidenciar que os efeitos da IA dependem menos de
sua sofisticacdo técnica e mais das estruturas regulatdrias, institucionais e culturais que
orientam seu desenvolvimento e aplicagao.

No campo da inovagdo, confirmou-se que modelos avancados de aprendizagem
profunda e sistemas generativos ampliaram significativamente a capacidade de processamento,
analise e produgdo de dados em multiplos setores. Entretanto, os resultados indicam que tais
avangos coexistem com riscos estruturais relacionados a concentragdao de poder tecnolégico e
informacional. A inovagdo, portanto, apresenta carater ambivalente: ao mesmo tempo em que
potencializa ganhos de produtividade e eficiéncia, pode aprofundar assimetrias econémicas e
geopoliticas caso ndo seja acompanhada de politicas redistributivas e estratégias de inclusdo
digital.

No ambito ético, tornou-se evidente que a neutralidade algoritmica constitui mito
conceitual. Sistemas de IA refletem valores, escolhas e vieses incorporados em seus dados e
modelos de treinamento. A literatura analisada converge na defesa de principios como
transparéncia, responsabilidade e explicabilidade, reforcando a necessidade de marcos
regulatdrios robustos. Iniciativas internacionais, como a recomendag¢do da UNESCO e o Al Act
europeu, representam avancos significativos, mas sua efetividade dependerd de implementacao
concreta, fiscalizacdo e participacdo social ativa.

Sob a perspectiva social, constatou-se que a IA redefine dindmicas de trabalho,
governanca e producdo de conhecimento. A automacdo inteligente tende a reconfigurar
profissGes, exigindo requalificacdo constante e politicas publicas de adaptacgdo laboral. Ao
mesmo tempo, a utilizagdo de sistemas algoritmicos em decisGes de alto impacto social impde
a necessidade de salvaguardas juridicas e institucionais que assegurem a protecdo de direitos
fundamentais.

Reconhece-se, contudo, que o presente estudo apresenta limitages inerentes ao seu
delineamento metodoldgico. Por basear-se em revisdo bibliografica e analise documental, ndo
incorpora investigacdo empirica direta sobre percepc¢bes sociais ou impactos econGmicos
especificos em contextos nacionais determinados. Ademais, a velocidade de evolucdo
tecnolégica pode tornar parte das discussGes rapidamente superadas por novos
desenvolvimentos cientificos e normativos.
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Como perspectivas para pesquisas futuras, sugere-se aprofundar estudos comparativos
sobre diferentes modelos regulatdrios internacionais, investigar empiricamente os efeitos da IA
na redistribuicdo de oportunidades laborais e analisar mecanismos de governanca participativa
capazes de ampliar controle democratico sobre tecnologias emergentes. Também se mostra
pertinente explorar metodologias interdisciplinares que integrem ciéncia da computacao,
filosofia moral, economia politica e sociologia digital.

Em sintese, o futuro da IA ndo estd predeterminado por seu cddigo-fonte, mas pelas
escolhas coletivas que moldarao seu uso. A inovagao tecnoldgica somente se convertera em
progresso social sustentavel se for orientada por principios éticos sdlidos, transparéncia
institucional e compromisso inequivoco com a dignidade humana.
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METODOLOGIAS ATIVAS, CULTURA MAKER E PRATICAS PEDAGOGICAS DOCENTES NOS ANOS
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Isis Sousa 3
Lucas Visentini *

Resumo

Este estudo analisa as contribui¢des, limitagdes e desafios da cultura maker no processo de
ensino-aprendizagem nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Fundamentado nas metodologias
ativas e na Base Nacional Comum Curricular, o trabalho adota abordagem empirica de natureza
descritiva e método misto, com aplicagdo de questionario a docentes da rede publica. Os
resultados indicam percepc¢do favoravel a cultura maker, reconhecendo seu potencial para
desenvolver criatividade, autonomia e pensamento critico. Contudo, evidenciam-se desafios
relacionados a formagdo docente, infraestrutura e organizagao curricular, apontando a
necessidade de investimentos formativos e estruturais.

Palavras-chave: Ensino. Educagdo. Cultura maker. Metodologias ativas. Anos Finais do Ensino
Fundamental.

Abstract

This study analyzes the contributions, limitations, and challenges of maker culture in the
teaching-learning process in the Final Years of Elementary School. Based on active
methodologies and the Brazilian National Common Curricular Base, the research adopts a
descriptive empirical approach with mixed methods, using a questionnaire applied to public
school teachers. The results indicate a favorable perception of maker culture and its potential
to foster creativity, autonomy, and critical thinking. However, challenges related to teacher
training, infrastructure, and curriculum organization were identified, highlighting the need for
structural investments and continuing professional development.

Keywords: Teaching. Education. Maker culture. Active methodologies. Final Years of Elementary
School.

Introdugdo

As transformacgdes tecnoldgicas e sociais das Ultimas décadas tém provocado mudancas
significativas na forma de aprender, comunicar e produzir conhecimento. Nesse cenario, a
escola é desafiada a superar praticas tradicionais centradas na transmissdo de conteuldos e a
adotar abordagens que promovam participacdo ativa, pensamento critico e autonomia discente.
Entre essas abordagens, destacam-se as metodologias ativas e a cultura maker.
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As metodologias ativas colocam o estudante no centro do processo educativo,
incentivando a investigacdo, a colaboracdo e a resolucdo de problemas. Nessa perspectiva, o
professor assume o papel de mediador da aprendizagem, organizando situacdes didaticas que
favorecam a construgao significativa do conhecimento. A cultura maker, inspirada no
movimento “faca vocé mesmo”, fortalece essa légica ao valorizar o aprender fazendo, a
experimentacdo e a criacdo de solucbes concretas para desafios reais.

No contexto da educacdo basica brasileira, essa discussao dialoga diretamente com a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que orienta o desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao pensamento cientifico, a cultura digital, a argumentacao e a responsabilidade
social (BRASIL, 2018). A cultura maker apresenta-se como possibilidade de operacionalizar tais
competéncias, ao integrar teoria e pratica em experiéncias interdisciplinares. Entretanto, a
insergao da cultura maker nas escolas publicas ainda enfrenta obstaculos, que podem dificultar
a consolidagdo de praticas inovadoras no cotidiano escolar, especialmente nos Anos Finais do
Ensino Fundamental (AFEF), etapa marcada por intensas transformagbes cognitivas e
socioemocionais.

Diante desse contexto, esta pesquisa tem como objetivo analisar as contribuicdes,
limitagOes e desafios da cultura maker no processo de ensino-aprendizagem nos AFEF, a partir
da percepcao de professores da rede publica. Busca-se compreender em que medida essa
abordagem tem sido incorporada as praticas pedagdgicas e quais condi¢gdes sdao necessarias para
sua efetiva consolidagdo no ambiente escolar.

Metodologia

Este estudo foi desenvolvido como uma pesquisa empirica, de natureza descritiva, com
abordagem mista, que envolveu procedimentos qualitativos e quantitativos. A escolha desse
delineamento justifica-se pela necessidade de compreender, de forma ampla, as percep¢bes dos
professores acerca da cultura maker. Tal combina¢do buscou integrar dados numéricos e
interpretacdes subjetivas, permitindo uma compreensao mais ampla do fenémeno estudado
(Mussi et al., 2020).

O projeto desenvolveu-se com dez dos onze professores que atuam na rede publica de
ensino, especificamente nos AFEF, de uma Escola Estadual de Tempo Integral (Escola A),
localizada no municipio de Manaus (Amazonas). A escolha da instituicdo e publico-alvo justifica-
se por ser da rede publica de ensino, AFEF e apresentar um espaco adequado e equipado para
a aplicabilidade da cultura maker.

Como instrumento de coleta de dados, utilizou-se um questionario estruturado,
composto por vinte questdes, sendo dezessete de carater fechado e trés abertas. As questées
apontavam identificar a compreensdo dos professores acerca da cultura maker, suas percepgoes
sobre contribuicdes e vantagens dessa abordagem, bem como os desafios, limitacdes e
desvantagens enfrentados na prdtica da cultura maker. Todos os participantes receberam o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), assegurando-lhes confidencialidade das
informacdes e liberdade para desistir da participacdo a qualquer momento.

Os dados obtidos foram organizados e submetidos a duas etapas de analise: Analise
guantitativa quando realizou-se tabulagdo e interpretacdo estatistica descritiva das questées
fechadas, com apresentacdo em tabelas e gréficos; e a analise qualitativa, havendo a
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categorizacdo e interpretacdo das respostas abertas, empregando uma andlise de conteldos, a
fim de evidenciar padrdes, percepcoes e significados atribuidos pelos participantes. Além da
analise dos questiondarios aplicados aos professores, os dados obtidos foram confrontados com
estudos previamente publicados, selecionados por meio de pesquisa bibliogréfica.

Para tanto, definiu-se critérios de inclusdo e exclusao, de modo a assegurar a relevancia
e atualidade das producdes analisadas, considerando incluidos apenas artigos publicados nos
ultimos sete anos, disponiveis em bases académicas reconhecidas (SciELO, CAPES, Google
académico e Biblioteca da MUST), e aqueles que seguiam com as palavras-chave: cultura maker,
professores, Anos Finais do Ensino Fundamental, espaco maker, Base Nacional Comum
Curricular, contribuicbes e desafios. Os artigos que nao atendiam aos referidos quesitos foram
excluidos. Por fim, os resultados obtidos por meio dessa metodologia possibilitaram a
compreensdo das contribuigdes, limitagdes e desafios da cultura maker no processo de ensino-
aprendizagem, contribuindo para reflexdes sobre sua aplicabilidade nos AFEF.

Metodologias ativas e cultura maker no contexto educacional

As metodologias ativas tém sido objeto de crescente interesse no campo da educagao,
em virtude das transformacg&es sociais e tecnolégicas. A incorporagao delas no contexto escolar
estd diretamente relacionada a necessidade de desenvolver competéncias e habilidades
essenciais para o desenvolvimento do aluno.

Segundo Suzuki e Fries (2022), as metodologias ativas sdo estratégias que colocam o
estudante no centro do processo educativo, estimulando a participa¢do, a investigacdo e o
engajamento por meio de situagdes reais e desafiadoras. Essa abordagem parte da concepg¢ao
de que o conhecimento é mais significativo quando o aluno participa ativamente de sua
construcao, refletindo sobre suas experiéncias e aplicando o que aprende.

As metodologias ativas de aprendizagem demandam um maior protagonismo dos
estudantes, tornando-os agentes ativos na constru¢cdo do conhecimento. Isso implica em
repensar as praticas docentes, os curriculos e os espagos escolares para que esses possam ser
mais colaborativos, criativos e flexiveis (GUIMARAES et al., 2023, p. 3).

A articulagdo entre as metodologias ativas e a cultura maker representa uma das
possibilidades mais promissoras para a inovacdo educacional. Ambas as abordagens
compartilham principios fundamentais: o protagonismo discente, a aprendizagem colaborativa
e a valorizacdo da experiéncia pratica.

A cultura maker representa um avango em relacdo as metodologias tradicionais, pois
incentiva o aluno a desenvolver um papel ativo na aprendizagem, deixando de ser apenas um
receptor de informacGes para se tornar um agente criador. Moran (2018) afirma que o fazer
pedagdgico na era digital deve estar pautado em experiéncias que conectem o conhecimento
tedrico ao pratico, permitindo ao aluno compreender a aplicabilidade dos conceitos e construir
sentidos para o que aprende.

A cultura maker, ao ser incorporada ao contexto escolar, representa uma das vertentes
mais promissoras das metodologias ativas de aprendizagem, podendo contribuir
significativamente para a concretizacdo das competéncias gerais previstas pela BNCC, pois
estimula a aprendizagem ativa e o envolvimento do estudante em situa¢bes reais de
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investigacdo e criacdo. Entre as competéncias gerais estabelecidas por Brasil (2018), destacam-
se: 0 uso das tecnologias digitais de forma critica e ética; o pensamento cientifico, critico e
criativo; e a argumentacdo baseada em evidéncias. Todas essas competéncias encontram
correspondéncia direta na proposta maker, que valoriza o aprendizado por meio da investigacdo
e da criacdo de solugbes inovadoras. Dessa forma, a cultura maker se configura como uma
abordagem pedagégica que ndo apenas complementa, mas também operacionaliza os
principios da BNCC no cotidiano escolar.

Percepgao docente acerca da cultura maker

A percep¢do dos docentes sobre a cultura maker constitui um elemento essencial para
compreender as possibilidades e os desafios de sua implementagao no contexto escolar. A
pratica docente é o eixo central que sustenta o processo educativo, sendo o professor o
mediador entre o conhecimento e a aprendizagem. A adog¢do de metodologias inovadoras exige
uma mudanga paradigmatica na forma como os professores concebem o ensino. A cultura
maker, ao propor a valoriza¢do do fazer, da experimentac¢do e da colaboragao, desafia praticas
pedagdgicas tradicionais centradas na transmissdo de contelddos e na memorizagao.

Essa transi¢do, segundo os autores Guimardes et al. (2023), requer que o papel do
professor passe a ser o de mediador e ndo mais o de transmissor de conteldo, a medida que os
estudantes assumem uma postura mais ativa e reflexiva. Logo, o professor entende que deve
estar apto e buscando cada vez mais novas praticas pedagdgicas, capazes de articular teoria e
pratica de maneira contextualizada.

Por outro lado, as percepc¢des positivas dos professores que adotam a cultura maker
indicam que, mesmo diante das dificuldades, hd uma disposicdo crescente para incorporar
praticas inovadoras. Essa abertura evidencia o reconhecimento, por parte dos docentes, da
importancia de renovar as metodologias de ensino e de alinhar o fazer pedagdgico as
necessidades do mundo contemporaneo.

Apesar das contribui¢des significativas, a implementacdo da cultura maker nas escolas
enfrenta diversas limitacGes e desafios. Para os autores Ribeiro Neto et al. (2024), a integracdo
da cultura maker ao curriculo depende de condi¢Bes estruturais, planejamento institucional e
mudancas de paradigma, ja que ainda prevalecem praticas tradicionais que dificultam o uso
pleno da abordagem maker na escola.

Outro obstaculo importante é a caréncia de formacdo especifica sobre metodologias
ativas e cultura maker. Autores como Soster, Moura e Balaton (2021) enfatizam que muitos
professores ainda ndo conseguem integrar praticas maker ao curriculo devido a falta de
formacdo adequada para trabalhar com tecnologias e metodologias inovadoras. Além disso, as
condi¢Ges de trabalho e a carga hordria docente frequentemente limitam o tempo disponivel
para planejamento e execuc¢do de projetos interdisciplinares.

A falta de infraestrutura tecnoldgica e de espacos adequados é outro fator limitante,
muitas escolas ainda ndo dispGem de espacos maker equipados, o que compromete a realizacdo
de atividades praticas. De acordo com Arusievicz, Peres e Bertagnolli (2022, p. 10):
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Mais do que um laboratdrio de tecnologias, o espago maker
educacional é um ambiente de aprendizagem que integra
criagdo, experimentagao e colaboragao. Ele se constitui como
um espaco de inovacdo pedagodgica, onde o erro é valorizado
como parte do processo e a curiosidade é o ponto de partida do
aprendizado.

Logo, a cultura maker pode ser implementada de forma criativa, em ambientes
alternativos e utilizando recursos simples e acessiveis, desde que haja planejamento pedagdgico
e intencionalidade educativa.

Resultados e Discussoes

Participaram dez de um total de onze docentes que compdem a equipe pedagdgica da
Escola. Os participantes que responderam ao instrumento configuraram o publico-alvo da
pesquisa, representando uma amostra significativa do corpo docente da instituicdo. As
respostas foram organizadas em trés categorias principais: contribuicdes da cultura maker,
limitacOes para sua aplicacdo e estratégias para supera¢do dos desafios. Elas evidenciam
consenso entre os docentes quanto ao potencial inovador da cultura maker.

Os dados obtidos foram compilados em tabelas e figuras, em seguida submetidos a uma
analise detalhada, conforme os procedimentos metodoldgicos definidos neste estudo. O
levantamento de dados buscou caracterizar o perfil dos professores (Tabela 01) quanto ao sexo,
faixa etaria, tempo de atuac¢do e formacgdo académica.

Tabela 01 - Perfil dos professores participantes da pesquisa

Sexo Faixa etaria Tempo de atuagdo docente Formacgdo académica
F >51 11a20 Mestrado

M >51 >20 Licenciatura

M 36a50 11a20 Mestrado

F >51 >20 Pés-graduacdo
F 36a50 11a20 Pés-graduacdo
F 20a35 5a10 Pés-graduacdo
F 36a50 11a20 Pés-graduacdo
M 36a50 5a10 Pés-graduacdo
F 36a50 5a10 Licenciatura

M >51 >20 Mestrado

Fonte: elaborado pela autora (2025). Nota: Feminino (F), Masculino (M).

Observou-se que seis docentes (60%) pertencem ao sexo feminino (F), enquanto quatro
(40%) sao do sexo masculino (M). A predominancia feminina reflete o panorama nacional do
magistério, especialmente na Educac¢do Basica, em que as mulheres ainda compdem a maior
parte do corpo docente (BRASIL, 2023). No contexto da cultura maker, o predominio feminino
traz uma reflexdo relevante: estudos recentes apontam que a presenc¢a de mulheres em espagos
tecnoldgicos tem aumentado, mas ainda enfrenta barreiras de reconhecimento e acesso a
formacdo técnica (MIRANDA et al., 2023).
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A distribuicdo por faixa etdria evidencia um equilibrio entre geracdes, com leve
predominancia de profissionais experientes. O equilibrio entre docentes jovens e experientes
cria um ambiente favordvel a troca de saberes e a mentoria reciproca, condicdo ideal para a
implementacdo colaborativa da cultura maker. Conforme Guimaraes et al. (2023), a experiéncia
acumulada permite que o docente reflita criticamente sobre suas praticas e estabeleca pontes
entre o tradicional e o inovador. Entretanto, para que professores mais maduros adotem
efetivamente metodologias ativas, é essencial que as formacdes oferecam apoio técnico e
pedagdgico continuo, especialmente no uso de recursos tecnoldgicos.

Quanto ao tempo de servigo, revelam um quadro de professores experientes e estaveis,
gue acompanham as transformagdes pedagodgicas das ultimas décadas. O tempo médio de
docéncia (superior a 10 anos para a maioria) sugere maturidade profissional e capacidade de
andlise critica, mas também indica a importancia de a¢des formativas especificas para promover
maior integracdo das metodologias ativas e a inser¢do da cultura maker. Docentes com menos
tempo de carreira podem adotar mais prontamente abordagens inovadoras por terem recebido
formacdo inicial mais atual, por outro lado, docentes com longa trajetdria trazem prdaticas
consolidadas e poténcia de articulagdo curricular. No contexto deste estudo, a coexisténcia
dessas faixas sugere oportunidade para trocas colaborativas.

Em relagdo a formagdo, constatou-se que o perfil formativo dos docentes —
majoritariamente pds-graduados — reforga a existéncia de uma base sélida para praticas
pedagdgicas inovadoras, embora ainda demande formacgdes especificas sobre cultura maker e
0 uso pedagégico de metodologias ativas. Almeida et al. (2021) relatam que as praticas
pedagdgicas sdo a¢des culturais e intencionais que articulam teoria e pratica, sendo essenciais
a profissionalizagdo docente. O alto indice de qualificagdo demonstra um grupo docente
preparado para compreender os fundamentos das metodologias ativas e sua relagdo com as
competéncias da BNCC.

Além disso, Freires et al. (2024) afirmam que a qualificacdo docente tem impacto direto
na adogdo de metodologias ativas, especialmente quando as formagdes incluem componentes
praticos e reflexivos, o que amplia a capacidade do professor de atuar como mediador do
conhecimento. O alto nivel de formacgdo indica um potencial favoravel a ado¢do da cultura
maker, desde que as formagGes estejam alinhadas as necessidades praticas do cotidiano escolar.

Com base nos resultados acima os professores participantes possuem um perfil docente
maduro, majoritariamente feminino e com qualificacdo suficientes para atuar como mediadores
da aprendizagem, conduzindo os estudantes a experimentagdo, a criacdo e a resolucdo de
problemas, caracteristicas que indicam um contexto favoravel a ado¢do de metodologias ativas
e praticas associadas a cultura maker.

O conhecimento sobre metodologias ativas e cultura maker representa um elemento
central para a inovacdo pedagdgica nos AFEF. Abaixo destacou-se o perfil dos professores em
relagdo a isso. De acordo com os dados, observa-se que 80% dos professores afirmam ja ter
ouvido falar sobre a cultura maker, enquanto 20% ainda ndo possuem familiaridade com o tema.

Esses dados revelam que a maioria do corpo docente possui algum nivel de contato
inicial com essa abordagem, o que pode facilitar a introdugdo de praticas inovadoras no
ambiente escolar. No entanto, o percentual que desconhece o conceito indica a necessidade de
acoes formativas mais abrangentes, que garantam compreensdo minima e homogénea entre
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todos os professores.

Segundo Freires et al. (2024, p. 21), “os professores precisam estar familiarizados ndo
apenas com as ferramentas tecnoldgicas disponiveis, mas também com as melhores praticas
para integra-las de forma significativa ao curriculo”. O conhecimento acerca da temdtica nao
somente na teoria como na pratica, pode influenciar diretamente a implementacado da cultura
maker no contexto escolar, o nivel de familiaridade pode corroborar para melhor desempenho
no processo de ensino-aprendizagem.

Os resultados em relagdo ao ‘nivel de familiaridade com a cultura maker’ indicam que a
maioria dos docentes apresenta familiaridade, embora nem todos possuam dominio
aprofundado; 37,5% declararam-se muito familiarizados, 25% razoavelmente familiarizados e
37,5% afirmaram ter conhecimento limitado sobre o tema. Esse resultado mostra que, embora
a cultura maker seja reconhecida conceitualmente, sua aplicagdo pratica ainda é incipiente.

Compreender a cultura maker é o primeiro passo para a transformacao pedagdgica, mas
a consolidacdo depende da vivéncia pratica e da formagdo reflexiva. Bacich e Moran (2018)
reforgam que o professor precisa vivenciar experiéncias de aprendizagem ativa para internalizar
o ‘aprender fazendo’. A familiaridade conceitual é positiva, mas evidencia a necessidade de
formacgGes praticas e colaborativas que consolidem o uso da cultura maker como metodologia
ativa.

A aplicagdo de metodologias ativas constitui um eixo fundamental para a renovacao das
praticas pedagdgicas, colocando o estudante como protagonista do préprio aprendizado.
Constatou-se que 90% dos docentes afirmam ja utilizar metodologias ativas em suas praticas
pedagdgicas, enquanto apenas 10% nao as utilizam. A maioria dos professores demonstra
abertura para metodologias inovadoras. Esse resultado reforca que a escola encontra-se com
predisposicdo docente. As autoras Almeida et al. (2021) enfatizam que compreender a docéncia
como agao tedrico-pratica integrada é essencial para a construcdo de uma educacgdo critica e
transformadora.

Atividades baseadas na cultura maker ao serem incorporadas ao cotidiano escolar,
favorecem o desenvolvimento de competéncias essenciais previstas pela BNCC e ampliam o
engajamento dos alunos. Os dados mostram que apenas 10% dos docentes utilizam
frequentemente praticas maker, enquanto 50% as aplicam ocasionalmente e o restante (40%)
ndo as utilizam. Essa frequéncia pode estar associada ao curriculo rigido e falta de formacao
técnica especifica, visto que a escola em questdo possui um espaco fisico adequado para as
praticas maker.

Arusievicz, Peres e Bertagnolli (2022) defendem que a consolidacdo dos espacos maker
depende da gestdo escolar participativa e da formacdo continuada dos professores, sendo esses
fatores determinantes para o sucesso da inovac¢do educacional nas escolas publicas. A aplicagdo
consistente da cultura maker exige tempo para planejamento e reorganiza¢do do curriculo, o
gue ainda é um desafio na realidade das escolas publicas.

Em relacdo aos dados referentes a importancia da cultura maker para os professores
participantes desse estudo, os participantes reconhecem de forma quase unanime (88,9%) a
relevancia da cultura maker para a aprendizagem. Mesmo entre os que aplicam com menor
frequéncia ou ndo aplicam, ha consenso de que ela representa uma metodologia
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transformadora, promotora da criatividade, da colabora¢do e da autonomia discente. Esse
reconhecimento estd alinhado as proposicées da BNCC (BRASIL, 2018), que valoriza o
protagonismo e o uso ético das tecnologias. Segundo Guimardes et al. (2023), o valor atribuido
a cultura maker reflete a percepcao de que o aluno aprende mais efetivamente ao vivenciar
experiéncias concretas e contextualizadas.

As percepgoes e contribui¢des da cultura maker no contexto educacional revelam seu
potencial para transformar a forma como alunos e professores se relacionam com o
conhecimento. Os resultados da Tabela 2 demonstra que a maioria dos professores consideram
todas as competéncias avaliadas como altamente relevantes para o desenvolvimento dos
estudantes, ainda confirmam reconhecer de forma consistente a alta relevancia das
competéncias da BNCC associadas a cultura maker. Brasil (2018) determina que o estudante dos
AFEF deve ser capaz de formular problemas, investigar e experimentar, agcdes essenciais para
projetos maker e metodologias ativas, experimentos e aprendizagem por investigac¢do.

Tabela 02 - Contribuigao da cultura maker para o desenvolvimento das seguintes
competéncias da BNCC (n=9):

Competéncia avaliada 1 2 3 4 5 Médi
a
Pensamento critico e resolu¢do de problemas 6 0 0 2 1 2,11
Criatividade e inovacgao 7 0 0 2 0 1,67
Trabalho em equipe e colaboragao 7 0 0 2 0 1,67

Autonomia e protagonismo estudantil 7 0 0 2 0 1,67

Nota: Escala: 1 = Muito relevante / 5 = Irrelevante. Fonte: elaborado pela autora (2025).

As médias (entre 1,67 e 2,11) indicam forte reconhecimento da importancia pedagdgica
dessas habilidades, especialmente no estimulo a resolucdo de problemas e a aprendizagem
ativa. De acordo com Bacich e Moran (2018), o desenvolvimento do pensamento critico e da
criatividade esta no centro das metodologias ativas e da cultura maker, pois essas abordagens
valorizam a experimentacdo, a autoria e a colaboracao.

Os professores reconhecem a cultura maker como uma metodologia que favorece a
criatividade, o trabalho em equipe e o protagonismo discente, em consonancia com as
competéncias gerais da BNCC. Essa percep¢do confirma que as metodologias ativas e o fazer
pedagdgico ‘mdo na massa’ criam experiéncias significativas, estimulando o pensamento critico
e a autonomia estudantil.

A valorizacdo tedrica que ainda persiste na educagdo indica convergéncia entre
percepcdo docente e principios das metodologias ativas, mas também reforca a necessidade de
condigGes praticas e formativas para que essas competéncias se manifestem efetivamente no
cotidiano escolar. Nos AFEF, Brasil (2018) enfatiza que o estudante deve aprender por meio de
praticas investigativas e exploratérias, incluindo o uso de ferramentas digitais — elementos
centrais das metodologias ativas e da cultura maker.

A implementacdo da cultura maker no ambito escolar, embora promissora, ainda
enfrenta diversos desafios que impactam sua consolida¢do nas praticas pedagdgicas. Entre os
principais desafios apontados pelos docentes estdo a auséncia de formagdo especifica (90%), o
tempo reduzido para planejamento e curriculo rigido (80%), como também a falta de
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infraestrutura e recursos adequados (70%), houve também um relato (10%) sobre a auséncia de
um profissional especifico e capacitado para organizar e articular os materiais disponiveis nos
espacos maker para facilitar as aulas praticas. Apesar desses desafios, a maioria dos
participantes demonstra disposicdo para inovar.

A formacdo continuada, tempo pedagdgico e fortalecimento de demanda pratica sdo
estratégias essenciais para consolidar a cultura maker nos AFEF. “Muitos professores sentem-se
inseguros diante da necessidade de mudar suas praticas, especialmente em contextos escolares
ainda marcados por modelos pedagdgicos tradicionais e centralizados” (SILVA et al., 2024, p.
73). Nesse sentido, as escolas devem investir em politicas de formagdo continuada que articulem
teoria, pratica e inovagao, criando condigdes para a experimentagado docente, a fim de traduzir
o potencial da cultura maker em praticas concretas e transformadoras.

Em relagdo a estrutura rigida do tempo escolar Silva et al. (2024, p. 73) destacam que
“as praticas maker demandam mais flexibilidade para o planejamento, execucdo e avaliagao dos
projetos, o que entra em conflito com a estrutura rigida de muitas escolas”.

Ja a falta de estrutura e a escassez de recursos destinados a experimentac¢do tornam a
adogdo dessa metodologia ativa mais complexa e limitada. Os autores Ribeiro Neto et al. (2024)
citam que a integracdao da cultura maker ao curriculo depende de condi¢bes estruturais,
planejamento institucional e mudangas de paradigma, jd que ainda prevalecem praticas
tradicionais que dificultam o uso pleno da abordagem maker na escola.

A formacgdo e capacitagdo docente em metodologias ativas constituem elementos
essenciais para a inovacao pedagdgica no ambiente escolar. Neste estudo, 60% dos professores
ja participaram de formacgGes especificas sobre cultura maker, enquanto 40% ainda ndo tiveram
acesso a esse tipo de capacitacao. Esse cendrio revela um avanco inicial no processo formativo,
mas também destaca uma lacuna significativa que pode comprometer a implementacdo
consistente da abordagem.

Silva et al. (2024) reforcam que a formacdo continuada é determinante para a
consolidacdo da cultura maker, pois promove a ressignificacdao das praticas docentes e amplia a
autonomia criativa. A escassez de formacdo especifica é um dos principais obstdculos a adocdo
plena da cultura maker, reforcando a necessidade de capacitagGes contextualizadas e praticas.

A cultura maker apresenta um elevado potencial para transformar o processo de ensino-
aprendizagem nos AFEF, ao promover experiéncias prdticas que tornam o conhecimento mais
significativo e aplicdvel. Os resultados apontam que a maioria dos professores (66,7%)
consideram a cultura maker como uma metodologia transformadora no processo educacional.
“A cultura maker propGe um novo paradigma educacional ao estimular o desenvolvimento de
competéncias que extrapolam o dominio de conteido” (SILVA et al. 2024, p. 71).

As questdes abertas do questionario permitiram compreender, de forma mais
aprofundada, as percepc¢es, experiéncias e desafios vivenciados pelos docentes em relacdo a
aplicacdo da cultura maker como metodologia ativa no contexto da educa¢do basica. As
respostas revelam um conjunto coerente de ideias, nas quais prevalece o reconhecimento da
cultura maker como uma metodologia ativa, promotora da criatividade, autonomia e
protagonismo discente, mas também a preocupag¢do com limitagdes estruturais e formativas.
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Em todas as respostas, observou-se o reconhecimento da cultura maker como
metodologia ativa que transforma o papel do professor — de transmissor para mediador — e
do aluno — de receptor para protagonista. Segundo os autores Ribeiro Neto et al. (2024), a
educacdao maker favorece o aprendizado baseado na pratica, permitindo que o estudante
construa, revise e compartilhe conhecimentos de forma significativa.

As percepg¢des docentes confirmam que a cultura maker é vista como inovadora,
participativa e significativa, reforcando seu papel como metodologia ativa voltada a
aprendizagem experiencial. Bacich e Moran (2018) complementam que o ensino mediado por
praticas maker favorece o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais,
como autonomia, responsabilidade e criatividade.

As principais limitagbes apontadas nas respostas foram: falta de infraestrutura e
recursos materiais adequados; escassez de tempo para planejamento e organizagdao das
atividades; sobrecarga docente e turmas numerosas; auséncia de formagdo especifica e apoio
técnico; comportamento e engajamento insuficiente de alguns alunos. Os autores destacam que
a auséncia de formacgao adequada ainda é um dos principais entraves para a implementacgdo da
cultura maker, pois muitos professores foram formados em modelos tradicionais e carecem de
preparo para atuar em abordagens praticas, investigativas e colaborativas (RIBEIRO NETO et al.,
2024).

As estratégias apontadas pelos docentes demonstram consciéncia critica sobre os
caminhos necessarios para viabilizar a cultura maker, as percep¢des docentes revelam um
reconhecimento coletivo do potencial da cultura maker como ferramenta transformadora do
ensino, mas também uma consciéncia realista sobre os desafios que ainda precisam ser
superados. Os professores reconhecem que a metodologia pode promover autonomia,
criatividade e engajamento discente, desde que acompanhada por condi¢des materiais e
pedagdgicas adequadas. Essas conclusées dialogam com Bacich e Moran (2018), e Guimaraes et
al. (2023), que afirmam que a efetividade da cultura maker depende da formacdo reflexiva e
continua do professor.

Consideragoes finais

Os resultados desta investigacdo indicam que, entre os docentes analisados, ha uma
percepcdo majoritariamente favoravel a cultura maker como metodologia ativa capaz de
promover competéncias previstas pela BNCC — em especial criatividade, pensamento critico,
trabalho em equipe e autonomia. Entretanto, a implementacdo pratica esbarra em limita¢oes
estruturais (infraestrutura), formativas (auséncia de capacitacdo especifica) e organizacionais
(tempo e curriculo).

Tais evidéncias respondem o objetivo geral do estudo — analisar contribuicGes,
limitagGes e desafios da cultura maker nos AFEF — ao demonstrar que, embora reconhecida
como potencialmente transformadora, a cultura maker depende de politicas de apoio e de
formagdo docente para expressar plenamente seus efeitos pedagdgicos. Recomenda-se que
futuras ag¢0es institucionais priorizem a formacao continuada com foco pratico, a reestruturacao
do tempo pedagdgico e o planejamento colaborativo entre docentes.
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Como projegdo para futuras praticas, recomenda-se o fortalecimento da formacgao
docente em uma perspectiva pratica e colaborativa, centrada em experiéncias maker reais e
significativas. E igualmente importante estimular a criacdo de laboratérios e espacos de
experimentacdo, ainda que com recursos acessiveis, favorecendo a autonomia e a criatividade
dos professores e estudantes.

Além disso, a integracdo da cultura maker ao planejamento curricular interdisciplinar
pode potencializar o desenvolvimento das competéncias previstas na BNCC, articulando teoria
e pratica de forma mais efetiva. Também se destaca a necessidade de incentivar pesquisas-a¢do
em contextos escolares, capazes de avaliar de maneira continua o impacto da cultura maker
tanto na aprendizagem dos alunos quanto na formacgao docente.

Em sintese, este trabalho evidencia que a cultura maker se consolida como um caminho
promissor para a inovagao educacional. O grande desafio consiste em transformar o entusiasmo
e o potencial criativo dos educadores em praticas cotidianas, tornando o ‘aprender fazendo’
uma realidade concreta nas escolas brasileiras.
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METODOLOGIAS ATIVAS, RECURSOS DIGITAIS E ENSINO DE HISTORIA NO ENSINO MEDIO:
CONTRIBUIGOES DA APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS PARA O DESENVOLVIMENTO
DO PENSAMENTO CRITICO

Josiane Maria Rabelo®®
Lucas visentini'®

Resumo

Este estudo investiga as possibilidades e os desafios da aplicagdo da Aprendizagem Baseada em
Projetos como metodologia ativa articulada aos recursos digitais no ensino de Histdria do Ensino
Médio, visando ao desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes. De abordagem
qualitativa e natureza exploratéria, fundamenta-se na pesquisa bibliografica para analisar as
transformacgdes do ensino de Histéria no contexto da BNCC e da integragao das tecnologias
digitais. Os resultados indicam que a Aprendizagem Baseada em Projetos favorece o
pensamento critico, a autonomia intelectual e competéncias investigativas, dependendo de
investimentos em formacgao docente, infraestrutura tecnoldgica e politicas de equidade.
Palavras-chave: Ensino. Educac¢do. Metodologia Ativa. BNCC. Tecnologias digitais.

Abstract

This study investigates the possibilities and challenges of applying Project-Based Learning as an
active methodology articulated with digital resources in the teaching of History in secondary
education, aiming at the development of students' critical thinking. Using a qualitative and
exploratory approach, it is based on bibliographic research to analyze the transformations in
History teaching within the context of the BNCC (Brazilian National Curriculum Base) and the
integration of digital technologies. The results indicate that Project-Based Learning fosters
critical thinking, intellectual autonomy, and investigative skills, but depends on investments in
teacher training, technological infrastructure, and equity policies.

Keywords: Teaching. Education. Active Methodology. BNCC (Brazilian National Curriculum).
Digital Technologies.

Introdugdo

As transformag0es sociais, tecnoldgicas e educacionais do século XXI tém provocado
significativas mudancas nos paradigmas de ensino e aprendizagem, especialmente no contexto
da Educacdo Bdsica brasileira. Nessa nova perspectiva, os alunos deixam de ser meros
receptores de informagbes e passam a interagir tanto com o professor quanto com o restante
da turma, de modo que as Metodologias Ativas permitem que eles vivenciem situacées mais
profundas de aprendizado.
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Este cenario desafia as instituicbes educacionais a repensarem suas praticas
pedagégicas, especialmente no ensino de Histdria, disciplina fundamental para a formacao
critica e cidada dos estudantes.

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) tém se apresentado como
elementos catalisadores dessa transformacdo, proporcionando diversas oportunidades de
inovacdo em todos os espacos educacionais. A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
constitui-se como uma das mais eficazes formas disponiveis de envolver os alunos com o
conteudo de aprendizagem, especialmente quando integrada aos recursos digitais.

No ambito do ensino de Histdria, tradicionalmente caracterizado por metodologias
expositivas centradas na transmissdao de conteldos e memoriza¢do de fatos, observa-se uma
crescente necessidade de renovagdo das praticas pedagdgicas. Como apontam as pesquisas
contemporaneas, o modelo tradicional de ensino, centrado na exposi¢ao de conteldos e na
memorizagao, frequentemente limita o envolvimento dos estudantes e a construgao de um
pensamento critico sobre o passado e suas conexdes com o presente. Esta constata¢do torna-
se ainda mais relevante quando consideramos que o ensino de Histdria desempenha papel
central na formagdo de sujeitos criticos e conscientes, promovendo a compreensdo dos
processos histéricos e a reflexdo sobre a realidade social.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como documento que orienta a educacgdo
brasileira, define a importancia de desenvolver nos estudantes a capacidade de compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicag¢do de maneira critica, significativa,
reflexiva e ética, tanto nas praticas escolares quanto nas sociais. Essa diretriz valoriza o uso das
tecnologias como meio de comunicagao, produgao de conhecimento, resolugao de problemas e
exercicio de protagonismo. Nesse cenario, reforca-se a relevancia de integrar recursos digitais
as praticas pedagdgicas inovadoras, sobretudo no Ensino Médio, que passara por mudangas
significativas a partir de 2025 com a implementagdo da Lei n2 14.945/2024.

Nesse contexto, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) destaca-se como uma
metodologia ativa de grande relevancia para o ensino de Histéria. Trata-se de uma abordagem
qgue propde o ensino de conteudos curriculares a partir de situacGes reais e significativas, nas
quais os estudantes trabalham de forma colaborativa e constroem um produto final como
resultado de suas pesquisas e esforcos. Essa metodologia favorece o desenvolvimento de
competéncias essenciais para o século XXI, como criatividade, cooperacdo, resolucdo de
problemas e pensamento critico.

O problema central desse artigo é buscar compreender as possibilidades e desafios da
utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos como Metodologia Ativa alinhadas aos
recursos digitais no ensino de Histéria do Ensino Médio para o desenvolvimento critico dos
estudantes. Levando em conta os beneficios dessas metodologias e os obstaculos presentes em
sua aplicacdo, pretende-se investigar as possibilidades que elas oferecem no ambito das escolas
publicas, cenario em que sdo comuns as desigualdades de acesso a tecnologia e as restrices de
infraestrutura e uma breve andlise sobre curriculo e formacgao de professores.
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Esta pesquisa justifica-se pela necessidade de repensar as praticas docentes no ensino
de Histdria no Ensino Médio, alinhando-as as diretrizes da BNCC e as determinacdes da Lei n?
14.945/2024, que reforcam a importancia do desenvolvimento do pensamento critico, da
autonomia e da reflexao nos estudantes.

O objetivo geral foi investigar como essa integracdo pode contribuir para o
desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes, respondendo as demandas formativas
contemporaneas e aos pressupostos estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular. Além
disso, visando alcangar o objetivo geral, dentre objetivos especificos, compreender as
possibilidades das metodologias ativas do ensino de histéria no ensino médio com a utilizagdo
de recursos tecnoldgicos; analisar as possibilidades e desafios da utilizagdo da Aprendizagem
Baseada em Projetos com a utilizagao de recursos digitais para o ensino de histéria no ensino
médio de acordo com a BNCC.

Por fim, a proposta deste trabalho ndo se limita a descricdo de experiéncias bem-
sucedidas, mas pretende avancar no sentido de oferecer um referencial tedrico-metodoldgico
gue possa ser replicado e adaptado em diferentes realidades escolares. Ao articular bases legais,
fundamentos tedricos e evidéncias empiricas, a pesquisa reforga a importancia de que a ABP,
mediada por recursos digitais, seja reconhecida como uma pratica estruturante no ensino de
Histdria, capaz de formar cidaddos criticos e engajados socialmente.

Metodologia

Este estudo adotou uma abordagem qualitativa de natureza exploratdria,
fundamentada na pesquisa bibliografica. A investigacdo foi desenvolvida em trés etapas
sistematicas e complementares, cada uma com objetivos especificos e procedimentos
metodolégicos distintos. Esta estruturacdo em fases permite uma abordagem progressiva e
aprofundada do tema, garantindo rigor cientifico e coeréncia metodolégica ao longo de todo o
processo investigativo.

As bases de dados selecionadas incluem Scientific Electronic Library Online (SciELO), que
concentra importante producdo cientifica latino-americana, Google Académico, que oferece
amplo acesso a publicagdes académicas, Portal de Periddicos CAPES, principal plataforma de
acesso a periddicos cientificos no Brasil, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e DissertacGes
(BDTD), que relne a producdo académica nacional de pds-graduacdo, e revistas especializadas
em Educacdo e Tecnologia, como Revista Brasileira de Informatica na Educagdo, Educacdo &
Realidade, Revista de Educacdo e Tecnologia, Revista Brasileira de Histdria.

Metodologias Ativas, Recursos Digitais e BNCC nos processos de ensino de Historia sob a
perspectiva da Aprendizagem Baseada em Projetos no Ensino Médio

A integracdo de metodologias ativas e recursos digitais no ensino de Histéria tem se
consolidado como uma tendéncia de renovacdo pedagdgica alinhada a sociedade digital e a
BNCC. Ao envolver os estudantes no processo de aprendizagem, essas abordagens superam o
modelo transmissivo, estimulando protagonismo, pensamento critico e resolucdo de problemas,
além de favorecerem o trabalho com fontes histdricas e a construc¢do ativa do conhecimento.
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A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), nesse contexto, destaca-se como uma
estratégia pedagdgica particularmente eficaz. De acordo com Silva e Andrade (2022, p. 84), a
associacdo entre ABP e tecnologias digitais “estimula o engajamento dos alunos e favorece o
desenvolvimento de competéncias investigativas e comunicativas”. Além disso, tal integracao
estd alinhada as competéncias gerais e especificas da BNCC, principalmente aquelas
relacionadas a cultura digital, ao pensamento cientifico e ao protagonismo estudantil.

O desenvolvimento do pensamento critico, por meio da analise de diferentes
interpretagdes historicas, constitui elemento central das orientagdes da BNCC para o ensino de
Historia. De acordo com o documento oficial, os estudantes devem ser capazes de “analisar
criticamente estas interpretagdes, reconhecendo que o conhecimento histérico é construido a
partir de diferentes perspectivas e que a capacidade de questionar narrativas é fundamental
para a formagdo cidadd” (BRASIL, 2018, p. 562). Essa diretriz expressa uma perspectiva
epistemoldgica que reconhece o caradter construido e plural do conhecimento histdrico,
buscando formar estudantes aptos a analise critica tanto das narrativas histdricas quanto das
informacgdes que circulam na sociedade contemporanea.

A cultura digital é apresentada na BNCC como uma competéncia geral essencial, com
forte impacto no ensino de Histdria. A quinta competéncia orienta que os estudantes devem
“compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicac¢do de forma critica,
significativa, reflexiva e ética” (BRASIL, 2018, p. 9). Essa diretriz vai além do dominio
instrumental, ao valorizar dimensdes criticas e éticas fundamentais para a formacdo cidada.

Alinhada a essa competéncia, a Aprendizagem Baseada em Projetos pode ser
compreendida como uma metodologia em que os estudantes constroem conhecimentos e
habilidades ao investigar e responder a problemas ou desafios complexos (MARKHAM, 2018, p.
7). Tal abordagem mostra-se especialmente pertinente ao ensino de Histéria, por valorizar
processos investigativos semelhantes aos realizados por historiadores.

Na Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) aplicada ao ensino de Histéria, a
autonomia e o pensamento critico desenvolvem-se por meio do processo investigativo. Ao
escolher temas, formular problemas e analisar fontes, os estudantes exercitam competéncias
de autorregulacdo que fortalecem a autonomia intelectual (BITTENCOURT, 2018, p. 345). Além
disso, ao participarem de projetos auténticos, sdo desafiados a mobilizar habilidades de andlise,
avaliacdo e inferéncia, componentes centrais do pensamento critico (FACIONE, 2020, p. 45).

Os recursos digitais potencializam significativamente as possibilidades de colaboragao
na ABP. Levy (2020, p. 123), pesquisador especializado em inteligéncia coletiva digital, observa
que “as plataformas digitais colaborativas permitem que grupos de estudantes trabalhem
conjuntamente em projetos complexos, superando limitacbes temporais e espaciais e
desenvolvendo formas sofisticadas de inteligéncia coletiva”. Esta perspectiva do autor é
relevante porque evidencia como as tecnologias podem transformar qualitativamente os
processos colaborativos, criando novas possibilidades para a construgdo coletiva de
conhecimento histdrico.

A implementacdo das orientagdes da BNCC sobre cultura digital no ensino de Histdria
requer investimentos tanto na formagdo docente quanto na infraestrutura escolar. No ambito
da formacdo continuada, é necessario que os professores desenvolvam competéncias técnicas
e pedagodgicas que integrem aspectos instrumentais, tedricos e metodoldgicos do uso das
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tecnologias (FONSECA, 2018, p. 23). J& em relacdo as condicdes materiais, o acesso a
equipamentos, conectividade e suporte técnico constitui requisito fundamental para que os
recursos digitais sejam efetivamente incorporados as praticas pedagdgicas (CERRI, 2021, p. 156).

Enfim, diante do exposto, observa-se que a ABP, quando adequadamente
implementada no ensino de Histéria do Ensino Médio, pode contribuir significativamente para
a formacdo de estudantes autdonomos, criticos e competentes digitalmente. No entanto, sua
eficadcia depende de condi¢des adequadas de formacdo docente, infraestrutura tecnoldgica e
apoio institucional que permitam sua implementagao com qualidade. O investimento nessas
condigBes representa um desafio fundamental para a renova¢do do ensino de Histdria no
contexto contemporaneo.

Resultados e discussao

A andlise das experiéncias de implementa¢do de metodologias ativas (MA) no ensino de
Histdria revela resultados concretos e promissores, ainda que com variagGes associadas as
condigGes de aplicagdo. Entre esses resultados, destacam-se o aumento consistente do
engajamento estudantil — evidenciado por maior participagdao nas atividades, assiduidade e
interesse pela disciplina —, a melhoria na capacidade de andlise critica e interpretacdo de fontes
histdricas, o desenvolvimento de competéncias argumentativas, a ampliagdo da autonomia na
organizagao dos estudos e a elevagao do desempenho académico em avaliagGes formativas e
somativas.

O Quadro 1 sintetiza os achados de pesquisas empiricas que avaliam a eficacia de
diferentes metodologias ativas no ensino de Histdria, confirmando que a integracdao adequada

dessas praticas contribui para uma aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Quadro 1 - Eficacia de Metodologias Ativas no Ensino de Histéria

. a . . Nivel de | Desafios de
Metodologia Competéncias Desenvolvidas . =
Engajamento Implementagao
Aprendizagem .
P & Alto desenvolvimento de . Demanda tempo
Baseada em . - Muito Alto
. autonomia e pensamento critico € recursos
Projetos
Sala de Aula | Desenvolvimento de Alto Necessita acesso
Invertida responsabilidade e andlise tecnoldgico
e - . . Risco de
Gamificagao Motivagao e engajamento Muito Alto e
superficializacao
Selecdo
Estudo de Casos | Analise contextual e sintese Alto adequada de
casos
Storytellin . — Competéncias
. .y g Narrativa e comunicacao Alto . .p
Digital técnicas
Aprendizagem . . Gestao de
P 'g Trabalho em equipe e didlogo Alto .
Colaborativa conflitos

Fonte: Elaboracdo prdpria baseada em Markham (2018), Schmidt e Cainelli (2020) e Prensky
(2020).
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Apesar dos beneficios amplamente evidenciados no desenvolvimento de competéncias
e no aumento do engajamento estudantil, a adogdo efetiva das MA no contexto educacional
ainda enfrenta uma série de obstaculos. Tais desafios, muitas vezes relacionados a limita¢des
estruturais, formativas e culturais das instituicdes de ensino, comprometem a consolidacdo
dessas praticas como estratégias pedagogicas consolidadas. Na secdo a seguir, serdo discutidos
0s principais entraves que persistem na implementacdo dessas inovacdes metodoldgicas.

Consideragoes finais

A presente investigacdo sobre o ensino de Histéria no Ensino Médio brasileiro no
contexto da implementagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e da integracdo de
metodologias ativas e recursos digitais permitiram apresentar consideragées finais abrangentes
sobre o estado atual e as perspectivas futuras da educagao histérica no pais. O estudo
desenvolvido evidenciou transformacgdes significativas em curso, que redefinem nao apenas as
praticas pedagdgicas, mas a prdpria concepcao do papel formativo da Histéria na educacgdo
contemporanea.

A pesquisa ressaltou também que a implementagdo eficaz de inovagdes no ensino de
Historia enfrenta desafios estruturais que transcendem a sala de aula, especialmente
relacionados as desigualdades digitais e as limita¢des de infraestrutura tecnolégica. A superacgado
destes desafios constitui condicdo fundamental para que as potencialidades identificadas
possam ser democraticamente realizadas.

Uma das conclusdes mais significativas desta investigacdo refere-se ao potencial das
transformacdes analisadas para o fortalecimento da dimensdo cidada do ensino de Histdria. A
integracdo de metodologias ativas e recursos digitais tem demonstrado capacidade para
desenvolver competéncias fundamentais para a participacdo democrdtica, especialmente a
capacidade de andlise critica de informagdes, o respeito a diversidade e a compreensao da
complexidade dos processos sociais.

O desenvolvimento do pensamento critico através do ensino de Histdria ganha
particular relevancia no contexto contemporaneo, marcado pela proliferacao de informacgdes
falsas e pela manipulacdo de narrativas histéricas para fins politicos. As competéncias
desenvolvidas através de metodologias ativas, especialmente a capacidade de andlise de fontes,
confronto de perspectivas e construcdo de argumentos fundamentados, constituem
ferramentas essenciais para a navegacao critica no ambiente informacional contemporaneo.

A educagdo, como fendmeno social complexo, esta constantemente se transformando
em resposta as mudangas sociais, tecnolégicas e culturais. O ensino de Histdria, como parte
integrante desse processo, continuard evoluindo e se adaptando as novas demandas e
possibilidades que emergirem no futuro. A capacidade de manter-se aberto a inovacgdo
enquanto preserva os valores e objetivos fundamentais da formacdo histdrica constituira o
desafio permanente dos educadores e pesquisadores comprometidos com a qualidade e
relevancia da educacdo histdrica brasileira.
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TECNOLOGIAS DIGITAIS, MEDIAGAO DOCENTE E DOCUMENTAGAO PEDAGOGICA NA
EDUCAGCAO INFANTIL: CONTRIBUIGOES A PARTIR DO PROJETO MALETA VIAJANTE

Katia Beatriz Rosa Nojiri'’
Lucas Visentini®

Resumo

Este estudo analisa as contribuicdes das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagdo
(TDIC) para a mediagdo docente e a documentagdo pedagdgica na Educagdo Infantil, a partir do
Projeto Maleta Viajante, a luz da ressignifica¢cdo da Sala de Aula Invertida. Trata-se de pesquisa
qualitativa, de natureza tedrico-reflexiva, fundamentada em estudo de caso. Os resultados
indicam que o uso intencional das TDIC, voltado ao trabalho docente, potencializa o registro, a
organizagao e a analise das aprendizagens, favorecendo a reflexdao pedagdgica. Conclui-se que
aintegracao das tecnologias deve ser critica, planejada e alinhada as especificidades da infancia.
Palavras-chave: Ensino. Educag¢do. Tecnologias Digitais. Documentagao Pedagdgica. Educacdo
Infantil.

Abstract

This study analyzes the contributions of Digital Information and Communication Technologies
(DICT) to teaching mediation and pedagogical documentation in Early Childhood Education,
based on the Traveling Suitcase Project and the resignification of the Flipped Classroom. It is a
qualitative, theoretical-reflective study based on a case study. The results indicate that the
intentional use of DICT, focused on teaching work, enhances the recording, organization, and
analysis of learning processes, supporting pedagogical reflection. It is concluded that technology
integration must be critical, planned, and aligned with early childhood specificities.

Keywords: Teaching. Education. Digital Technologies. Pedagogical Documentation. Early
Childhood Education.

Introdugao

A Educacdo Infantil, enquanto primeira etapa da Educacdo Basica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral das criancas, contemplando dimensées fisicas, cognitivas, sociais,
emocionais e culturais. Nesse contexto, as prdticas pedagdgicas devem respeitar as
especificidades da infancia, valorizando as interac¢Ges, as brincadeiras e as multiplas linguagens
como eixos estruturantes do processo educativo, conforme orienta a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018, p. 35). A atuacdo docente assume papel central, uma vez que
é por meio da mediacdo intencional que se organizam experiéncias significativas para as
criangas, o que implica a construcdo de praticas pedagdgicas planejadas e coerentes com as
demandas dessa etapa da educacdo basica.

17 Mestre em em Tecnologias Emergentes em Educagdo (MUST University).
18 Doutor em Educagdo (UFSM). Pesquisador integrante do GPKOSMOS/UFSM (Grupo de Pesquisa em Educagdo na Cultura Digital e
Redes de Formacg&o), do KITANDA/UFSM (Educagdo e Intercultura) e do G-DEV/UFPEL (Direito, Educagdo e Vulnerabilidade).
Professor-orientador do Master of Science in Emergent Technologies in Education da MUST University. Contato:
lucas.visentini@mustedu.com ou lucas.visentini@prof.santamaria.rs.gov.br



mailto:lucas.visentini@mustedu.com
mailto:lucas.visentini@prof.santamaria.rs.gov.br

Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 104 de 114

No cendrio contemporaneo, marcado pela presenca crescente das Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicagdo (TDIC), a cultura digital integra o cotidiano infantil desde os
primeiros anos de vida, impondo desafios a escola e a formacdo docente, que precisam
considerar o uso critico, ético e planejado dessas tecnologias. A incorporacdo das TDIC na
Educacao Infantil ndo se restringe ao uso instrumental de recursos tecnolégicos, mas requer
fundamentacdo pedagodgica consistente e mediacdo consciente por parte do professor,
especialmente quando articulada as intencionalidades formativas dessa etapa, de modo a evitar
abordagens tecnicistas e descontextualizadas das praticas educativas.

Paralelamente, as metodologias ativas tém sido discutidas como alternativas para a
reorganiza¢do dos processos de ensino e aprendizagem, favorecendo maior participagdo e
envolvimento dos estudantes, sendo a Sala de Aula Invertida uma das abordagens que propde
a reorganizacao do tempo pedagdgico, priorizando momentos coletivos para interagdo e
construgdo do conhecimento. Entretanto, sua aplicagdo na Educagdo Infantil exige
ressignificacdo conceitual, considerando as especificidades dessa etapa, como o brincar, a
ludicidade e a centralidade das interagdes, o que demanda analise cuidadosa de suas
possibilidades e limites, a luz das especificidades pedagdgicas da Educac¢do Infantil.

Nesse contexto, insere-se o Projeto Maleta Viajante, desenvolvido como pratica
pedagodgica que articula leitura literaria, participagdo das familias e mediagdo docente, ao
possibilitar o contato prévio das criancas com narrativas em seus contextos familiares e
aproximar-se, de forma ressignificada, dos principios da Sala de Aula Invertida. Quando
analisado a luz das TDIC, o projeto configura-se como campo relevante para investigar a
reorganizacdo das praticas pedagdgicas e suas implicacdes para a mediagdo docente e a
documentacdo pedagdgica, especialmente no que se refere a ampliagdo do trabalho do
professor, considerando a articulacdo entre os contextos escolar e familiar.

Destaca-se que este estudo ndo analisa a aplicagdo direta das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacdo no cotidiano das criangas, mas suas potencialidades enquanto
mediacdo do trabalho docente, especialmente no planejamento, na documentacdo pedagdgica
e na comunicacdao com as familias, delimitando, assim, o escopo da investigacdo. A partir da
analise do Projeto Maleta Viajante em sua forma originalmente desenvolvida, o artigo propde,
em cardter tedrico-analitico e formativo, possibilidades de integracdo das TDIC voltadas a
qualificacdo da pratica pedagdgica e da organizacao do trabalho docente na Educagdo Infantil.

Nesse sentido, o estudo busca responder a seguinte questdo: como as Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo podem potencializar a mediacdo docente e a
documentacdo pedagdgica na Educacdo Infantil, a luz da ressignificagcdo dos principios da Sala
de Aula Invertida e das especificidades da infancia?

Metodologia

Este estudo adota abordagem qualitativa, por compreender que a investigacdo de
fendbmenos educacionais requer andlise aprofundada de significados, praticas e relagGes
estabelecidas em contextos especificos. Tal abordagem focaliza a compreensdo dos fenébmenos
em seus ambientes naturais, privilegiando interpretacGes e processos em detrimento de
mensuracdes estatisticas (RODRIGUES; SILVA, 2025, p. 4). Essa perspectiva mostra-se adequada
ao propodsito da pesquisa, que busca analisar as contribuicdes das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacgdo (TDIC) para a mediacdo docente e a documentacdo pedagdgica na
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Educacao Infantil, a partir do Projeto Maleta Viajante.

No que se refere ao delineamento, o estudo caracteriza-se como estudo de caso, por
possibilitar a investigacdo detalhada de um fendmeno inserido em seu contexto real. Conforme
destacam Rodrigues e Silva (2025, p. 10), o estudo de caso permite andlise aprofundada das
dindmicas envolvidas em um sistema delimitado, favorecendo a compreensdo das relacdes
entre fendmeno e contexto. Complementarmente, Yin (2015, p. 17) define o estudo de caso
como investigacao empirica que examina um fendbmeno contemporaneo em profundidade e em
seu contexto de mundo real, especialmente quando os limites entre fen6meno e contexto nao
sdo claramente evidentes, podendo mobilizar diferentes fontes de evidéncia, como
documentagdo, observagao direta e participagao.

No presente estudo, a pesquisadora atuou como professora regente da turma em que
o Projeto Maleta Viajante foi desenvolvido, assumindo a posi¢ao de professora-pesquisadora.
Tal inser¢do possibilitou o acompanhamento sistematico do planejamento, da implementacdo
e dos registros da pratica pedagdgica, configurando uma perspectiva de observagdo participante
e aproximando o estudo dos pressupostos da autoetnografia, compreendida como abordagem
qualitativa em que a experiéncia do pesquisador constitui fonte de analise dos fendbmenos
investigados. Conforme destacam Ellis, Adams e Bochner (2011, p. 273), a autoetnografia
articula narrativas pessoais a reflexao tedrica, permitindo a compreensao de praticas culturais
a partir da vivéncia direta no campo. Nesse sentido, a inser¢do da pesquisadora no contexto
investigado favoreceu uma andlise reflexiva e situada da pratica pedagdgica, ao mesmo tempo
em que exigiu rigor analitico na interpretacao das experiéncias.

O percurso metodolégico contemplou levantamento bibliografico sistematizado,
orientado por descritores definidos a partir do problema de pesquisa, a saber: Educagdo Infantil,
Sala de Aula Invertida, Metodologias Ativas, Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicacao,
Formacgdo Docente e Cultura Digital. As buscas foram realizadas em bases como SciELO, Portal
de Periddicos CAPES, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD) e repositérios
de periddicos cientificos, sendo o Google Académico utilizado como ferramenta complementar.
Foram adotados como critérios de inclusdo producées publicadas entre 2020 e 2025, revisadas
por pares, alinhadas aos descritores e disponiveis em formato completo, sendo excluidos
trabalhos fora do recorte temporal, sem rigor cientifico ou sem relacdo direta com o objeto
investigado.

Além do levantamento bibliografico, a analise do estudo de caso foi realizada a partir de
registros pedagdgicos, planejamentos, materiais produzidos e documentagdo institucional
relacionados ao Projeto Maleta Viajante. A andlise dos dados foi conduzida em perspectiva
tedrico-reflexiva, articulando os fundamentos da Sala de Aula Invertida, das metodologias ativas
e das TDIC as evidéncias observadas na pratica pedagdgica, com vistas a compreensdo de suas
implicacOes para a mediacdo docente e a documentacao pedagégica na Educacdo Infantil.

Nesse processo, a analise dos registros nao se restringiu a descricdo das experiéncias,
mas envolveu a identificacdo de recorréncias, singularidades e relagGes entre as praticas
desenvolvidas e os referenciais tedricos adotados. Foram considerados elementos como as
formas de participacdo das criangas, as estratégias de mediacdo docente e os modos de
organizacdo da documentac¢do pedagogica, buscando compreender como esses aspectos se
articulam no contexto do projeto. Essa abordagem contribuiu para a construg¢ao das categorias
analiticas — relacionadas a ressignificacdo da Sala de Aula Invertida, as estratégias mediadas
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por TDIC para o protagonismo infantil e aos desafios da formacao docente na cultura digital —
e para a compreensao das potencialidades das TDIC no trabalho docente.

No que se refere aos aspectos éticos, a pesquisa nao identifica nominalmente criancas,
familias ou profissionais envolvidos, preservando o anonimato dos sujeitos e da instituicdao. Os
registros analisados referem-se a documentacao pedagdgica previamente existente, utilizada
exclusivamente para fins académicos, em conformidade com os principios éticos da pesquisa
em educacao.

Para o atendimento dos objetivos da pesquisa, os dados foram organizados em
categorias analiticas construidas a posteriori: 1) a ressignificacdo da Sala de Aula Invertida na
infancia; 2) estratégias mediadas por TDIC para o protagonismo infantil; e 3) desafios da
formagdao docente na cultura digital. Essas categorias orientaram a andlise dos dados,
permitindo a articulagdo entre os registros produzidos e os objetivos do estudo, com vistas a
compreensdo da pratica pedagdgica e da formagdo docente em perspectiva reflexiva.

Referencial tedrico

A Educacdo Infantil organiza-se a partir de experiéncias que promovem interagao,
exploragdo e construcdo de sentidos, sendo compreendida como etapa formativa autébnoma e
estruturante do desenvolvimento humano. A Base Nacional Comum Curricular estabelece que
sua finalidade consiste no desenvolvimento integral da crianca, reafirmando a indissociabilidade
entre cuidar e educar e reconhecendo a criangca como sujeito de direitos (BRASIL, 2018, p. 35).
Nessa perspectiva, as praticas pedagdgicas devem valorizar as interagdes, as brincadeiras e as
multiplas linguagens, situando a crianca como participante ativa dos processos educativos e
exigindo do professor organizac¢do intencional das experiéncias.

O protagonismo infantil, nesse contexto, ndo se configura como autonomia espontanea,
mas como construcdo progressiva mediada pelo professor, que organiza situacles de
aprendizagem capazes de favorecer a participacdo, a escuta e a producdo de sentidos pelas
criangas. A BNCC explicita que é direito da crianga participar ativamente das atividades e
decisdes do cotidiano escolar (BRASIL, 2018, p. 38), o que implica reorganizar praticas
pedagdgicas de modo a garantir essa participacao de forma significativa. Silva e Momo (2025, p.
2) destacam que, na cultura digital contemporanea, as criangas produzem narrativas e
constroem repertérios simbdlicos que extrapolam o espago escolar, reforcando a necessidade
de praticas que reconhecam essas formas de expressdo e ampliando as demandas sobre a
mediag¢do docente no contexto educativo.

A presenca das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunica¢do no cotidiano das
infancias contemporaneas demanda novas compreensdes sobre o trabalho pedagdgico na
Educacdo Infantil, uma vez que a cultura digital passa a integrar as experiéncias das criancas
desde os primeiros anos de vida. A Base Nacional Comum Curricular estabelece, por meio da
Competéncia Geral n. 5 — Cultura Digital, que os estudantes devem compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética (BRASIL, 2018, p. 9). Essa
formulagdo evidencia que a Cultura Digital constitui dimensdo formativa transversal, ndo se
restringindo ao uso de dispositivos, mas implicando participacdo critica nas praticas sociais
mediadas por tecnologias, o que demanda integracdo intencional as praticas pedagdgicas.
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Nesse sentido, evita-se a adoc¢do de abordagens instrumentais, reforcando o papel da
mediacao docente na articulacdo entre a Cultura Digital e os objetivos formativos da Educacao
Infantil. Essa compreensdo desloca o foco do uso das tecnologias como recurso para a crianca,
situando-as como elemento a ser integrado criticamente a organizagao do trabalho pedagégico.

A formacdo docente constitui elemento estruturante para a integracao das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacao as praticas pedagdgicas, exigindo ndo apenas dominio
técnico, mas reflexao critica sobre o uso pedagdgico das ferramentas. Nesse contexto, a
docéncia reflexiva configura-se como fundamento para a ressignifica¢do das praticas educativas,
na medida em que desloca o foco da aplicagdo instrumental das tecnologias para a analise
intencional de sua incorporac¢do ao trabalho docente. Rodrigues et al. (2025, p. 8272) afirmam
que:

a docéncia reflexiva implica um movimento continuo de andlise critica da
prépria pratica, articulando saberes tedricos e experiéncias vividas, de modo
a promover transformagdes significativas no processo de ensino-
aprendizagem e responder as exigéncias de contextos educacionais em
constante mudanca (RODRIGUES et al., 2025, p. 8272).

Tal compreensdao amplia a nogcdo de competéncia docente, ao evidenciar que a
integracdo das TDIC ndo se reduz ao uso de recursos tecnoldgicos, mas envolve a capacidade de
interpretar, reorganizar e qualificar as praticas pedagdgicas a partir das demandas concretas do
contexto educativo. Nessa direcdo, a docéncia reflexiva permite compreender as tecnologias
ndao como fim em si mesmas, mas como instrumentos que ganham sentido pedagdgico a partir
da intencionalidade do professor.

Em desdobramento a essa compreensdo da docéncia reflexiva, Feitosa e Visentini (2025,
p. 25) e Enrique et al. (2025, p. 7) destacam que o uso pedagdgico das tecnologias digitais requer
formacgdo continua, articulada a dimensdes tedricas, metodoldgicas e éticas, de modo que o
professor desenvolva condi¢bes de integrar as TDIC de forma critica e contextualizada. Silva,
Pereira e Gomes (2025, p. 58) acrescentam que a transformacdo das prdticas mediadas por
tecnologias depende de planejamento intencional e avaliagao constante, o que reforc¢a o carater
processual e reflexivo da docéncia.

Desse modo, a docéncia reflexiva consolida-se como eixo articulador entre cultura
digital, formacdo docente e qualidade das praticas pedagdgicas, ao evidenciar que a integracao
das TDIC se configura como mediacdo do trabalho do professor. No contexto da Educacdo
Infantil, a integracdo das TDIC ndo se orienta pelo uso direto pelas criangas, mas por sua
incorporacdo ao trabalho docente, especialmente nos processos de planejamento, registro e
analise das experiéncias pedagdgicas.

Tal deslocamento evidencia que o potencial das TDIC, nessa etapa, reside na qualificacdo
da acdo docente e na ampliacdo das possibilidades de documentacdo e interpretacdo das
aprendizagens. Essa compreensdo fundamenta a analise do Projeto Maleta Viajante, ao situar
as TDIC como instrumentos de interpretacdo e reorganizacao da pratica docente.

Na Educacgdo Infantil, a BNCC organiza o curriculo por meio dos Campos de Experiéncia,
gue priorizam vivéncias, intera¢des e construcdo de significados. Embora a cultura digital ndo
configure campo especifico, sua previsdo como competéncia geral indica carater transversal,
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podendo dialogar com diferentes campos, especialmente aqueles relacionados a linguagem, a
expressao e a investigacao.

Sales et al. (2025, p. 3131) evidenciam que tecnologias digitais, quando adequadamente
mediadas, podem favorecer a criatividade, a autonomia e o letramento digital desde os
primeiros anos escolares, alertando, contudo, para a necessidade de equilibrio entre
experiéncias digitais e presenciais, considerando riscos como o uso excessivo de telas e as
desigualdades de acesso. Nesse sentido, a cultura digital, na Educacdo Infantil, deve ser
compreendida como dimensao integrada as experiéncias pedagdgicas e ndao como elemento
isolado, o que requer mediagao docente qualificada, formagao continuada e avaliagdo critica
das praticas, evitando redug¢bes tecnicistas e promovendo multiletramentos éticos e
contextualizados.

Essa articulagdo reforga que a inser¢do das TDIC na Educagao Infantil deve ocorrer de
forma contextualizada e intencional, evitando tanto a exclusdo quanto a incorporagado acritica
das tecnologias. As metodologias ativas inserem-se nesse movimento de reconfiguragao
pedagdgica ao enfatizarem a centralidade do estudante e a construgao ativa do conhecimento,
deslocando o foco da transmissao para a participacao e a problematizagao.

Cezare e Nacarato (2025, p. 3) afirmam que tais metodologias emergem como
estratégias pedagdgicas que colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem,
implicando reorganizacdo das praticas e deslocamento do foco da transmissdo de conteludos
para processos que favorecem participacdo, didlogo e construgao ativa do conhecimento. Cunha
et al. (2024, p. 11) definem essas abordagens como estratégias voltadas a educacdo critica e
problematizadora, nas quais o estudante assume papel ativo no processo de aprendizagem.

No contexto da Educacdo Infantil, tais principios articulam-se as especificidades da
etapa, uma vez que a crianga aprende por meio da interacdo, da experimentagdo e da
brincadeira, o que exige praticas pedagdgicas que favorecam a participa¢do e a construcdo de
sentidos. Aquino e Duarte (2025, p. 1) reforcam que a pratica pedagégica nessa etapa constitui
eixo central para o desenvolvimento integral da crianca, contemplando dimensdes cognitivas,
socioemocionais, motoras e linguisticas, de modo que a participagdo ativa se manifesta por meio
das interagGes, das brincadeiras, das narrativas e da exploracdo do ambiente, exigindo do
professor sensibilidade, escuta e organizacao intencional das experiéncias educativas.

Assim, metodologias ativas ndo se configuram como técnicas aplicaveis indistintamente,
mas como orientacdo pedagdgica que pressupde intencionalidade, mediacdo docente
qualificada e compromisso com o desenvolvimento critico dos sujeitos. Desse modo, tais
abordagens encontram na Educacdo Infantil ndo um campo de aplicacdo adaptada, mas um
contexto em que seus principios ja se manifestam de forma constitutiva nas praticas
pedagdgicas.

Entre essas abordagens, a Sala de Aula Invertida propGe a reorganizacdo do tempo
pedagdgico, deslocando o primeiro contato com o conteldo para momentos anteriores as
interacGes coletivas e destinando o tempo presencial a problematizagdo e a construcdo
compartilhada do conhecimento. Muraro e Teixeira Gdes (2022, p. 4) destacam que essa
reorganizacdo altera a dinamica das aulas, favorecendo a interacdo e o acompanhamento mais
individualizado do processo de aprendizagem, o que evidencia seu potencial formativo.
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No entanto, sua aplicacdo na Educacao Infantil exige ressignificacao conceitual, uma vez
gue nao se trata de antecipacao de conteldos por estudo autbnomo, mas de reorganizacao das
experiéncias educativas em articulacdo com o contexto familiar, a ludicidade e a mediacao
docente, preservando as especificidades da infancia e mantendo a centralidade das interagdes.
Essa necessidade de ressignificacdo evidencia que a transposicao direta de modelos pedagdgicos
ndo atende as especificidades da Educacdo Infantil, exigindo adaptacées que considerem o
protagonismo infantil, a mediacdo docente e a centralidade das experiéncias.

Andlise e discussao

A andlise tem como base o Projeto Maleta Viajante, desenvolvido como pratica
pedagdgica na Educagdo Infantil, no qual as criangas levam para o contexto familiar uma maleta
contendo livros de literatura infantil e materiais de registro, retornando posteriormente a
instituicdo para socializagdo das experiéncias vivenciadas. A dindamica do projeto envolve a
participacao das familias no momento de leitura e registro, sendo retomada em sala de aula por
meio da escuta, da mediacdo docente e da partilha entre as criangas, o que possibilita a
articulagdo entre os contextos familiar e escolar e a ampliacdo das experiéncias educativas.

A organizagdo do projeto aproxima-se, de forma ressignificada, dos principios da Sala de
Aula Invertida, na medida em que desloca o primeiro contato com a narrativa para o ambiente
familiar e atribui ao espaco coletivo da sala de aula a fungdo de problematizar, socializar e
ampliar as experiéncias. No contexto do Projeto Maleta Viajante, essa aproximagdo nao se
orienta pela antecipacao de conteldos, mas pela valorizagao das vivéncias das criangas, o que
evidencia uma adaptacgdo as especificidades da Educacdo Infantil.

Nessa perspectiva, a aprendizagem configura-se como processo de construgdo de
sentidos ancorado nas experiéncias, mediado pela interacdo e pela intencionalidade
pedagdgica, o que possibilitou a elaboracdo de uma proposicdo de fluxo pedagdgico que
sistematiza os momentos do Projeto Maleta Viajante articulados as possibilidades de mediagao
digital (Figura 1).

Figura 1 — Proposicao de fluxo pedagégico da ampliacdo do Projeto Maleta Viajante

Registro da Roda de
Cridnca e Conversa
F\N\,’\I}

Fonte: Elaborado pelos autores (2026), com auxilio de inteligéncia artificial (ChatGPT, OpenAl)
para representacdo da proposta pedagdgica.
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A Figura 1 evidencia a reorganizacao do fluxo pedagdgico do projeto, destacando a
articulacdo entre os momentos vivenciados no contexto familiar e sua retomada no espaco
coletivo da sala de aula. Observa-se que essa organizacdo nao se orienta pela antecipacao de
conteuldos, mas pela ampliacdo das experiéncias e pela constru¢cdao compartilhada de sentidos,
o que reforca a centralidade da media¢do docente no processo.

A andlise da dindmica do projeto permite identificar com maior precisdo as
aproximacoes com os principios da Sala de Aula Invertida, ainda que ndo tenha havido aplicacdo
formal da metodologia. A retomada na escola, realizada por meio de roda de conversa,
evidenciou a centralidade da mediagdao docente: a professora organizava o didlogo por meio de
perguntas abertas, pistas narrativas e estimulos a escuta entre pares, favorecendo a construgdo
compartilhada da narrativa. Observou-se, ainda, que o protagonismo infantil se manifestou de
forma heterogénea — enquanto algumas criangas demonstravam seguranga ao recontar a
histdria e expor suas percepgdes, outras necessitavam de maior apoio para organizar o discurso
e participar da roda.

Esse aspecto evidencia que o protagonismo infantil ndo se configura como atributo
homogéneo, mas como construgao progressiva, dependente de media¢dao qualificada e de
oportunidades reiteradas de participacdo. A partir dessa analise, torna-se possivel sistematizar
a ressignificacdo dos principios da Sala de Aula Invertida no contexto da Educagdo Infantil,
conforme apresentado no Quadro 1.

Quadro 1 - Ressignificagao dos principios da Sala de Aula Invertida no Projeto Maleta

Viajante
PRINCIPIO DA SALA DE | CONFIGURAGAO TRADICIONAL RESSIGNIFICACAO NO
AULA INVERTIDA PROJETO
Antecipacdo do conteddo | Estudo prévio por meio de | Leitura literdria mediada

videoaulas ou materiais instrucionais

pela familia no ambiente

domeéstico
Tempo em sala de aula Aplicacdo de atividades e resolucdo | Roda de  conversa,
de exercicios reconto e ampliacdo

discursiva

Crianca como narradora,
participante e produtora

Aprendiz ativo responsavel pelo

estudo prévio

Papel do estudante

de sentidos
Papel do professor Mediador e orientador  do | Mediador narrativo e
aprofundamento organizador das

interacGes coletivas

Nota: Elaborado pelos autores (2026).

O protagonismo infantil, nesse contexto, apresenta-se de forma heterogénea, sendo
atravessado tanto pelas experiéncias vivenciadas no ambito familiar quanto pelas possibilidades
de expressao de cada criancga. Tal heterogeneidade indica que a participacdo nao se estabelece
de maneira uniforme, exigindo do professor interven¢des que ampliem as condi¢des de
envolvimento e assegurem a escuta de diferentes vozes.
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Desse modo, o protagonismo consolida-se como construgdo relacional, dependente da
mediacdo docente e das condicGes de participacdo organizadas no contexto pedagdgico.

A mediagdao docente assume, assim, cardter estruturante no desenvolvimento do
projeto, na medida em que organiza, acolhe e ressignifica as experiéncias trazidas pelas criangas.
Ao promover conexdes entre as vivéncias individuais e o coletivo da turma, o professor amplia
significados e favorece a construgdao compartilhada do conhecimento, evidenciando que o
processo de ensino na Educagao Infantil se constitui como pratica relacional e intencional. Nesse
movimento, a docéncia se configura como pratica reflexiva situada, orientada pelainterpretac¢do
das experiéncias infantis e pela tomada de decisGes pedagdgicas fundamentadas.

No que se refere as Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicag¢do, observa-se que
sua integra¢do nao se efetiva no uso direto pelas criangas, mas na mediag¢do do trabalho docente
por meio dos processos de registro, organizagao e analise das experiéncias. Essa compreensdo
desloca o papel das TDIC de recurso diddtico para instrumento de analise pedagdgica,
evidenciando sua contribui¢do na qualificacdo da documentacdo pedagdgica.

Nessa perspectiva, as TDIC operam como suporte a documenta¢do pedagdgica,
possibilitando o armazenamento sistematizado dos registros produzidos no ambito do Projeto
Maleta Viajante, sua organizacdo em ambiente estruturado pelo professor e a posterior andlise
das evidéncias de aprendizagem, conforme exemplificado na Figura 2, transformando os
registros em dados pedagdgicos interpretaveis.

Figura 2 — Proposi¢ao de organizagao colaborativa dos registros infantis em ambiente digital

Mateus Livia

Registro da Livia:

"Eu gosteé da histéria do
ursinho!” /

© Mateus contando historia © Lucas ouvindo a histéria ©) Colagen da Ana

S (P > =
b Bilhete da Familia: o i A Era et

~ =y o
° Foto do livro Lucas aadorou a leture! é’

Feedback da Professora:
N Parabéns, Ana! Vocé se expressou
0 Desenho do Mateus 42 § - muté bem!

Fonte: Elaborado pelos autores (2026), com auxilio de inteligéncia artificial (ChatGPT, OpenAl)
para representacdo da proposta pedagdgica.

A Figura 2 explicita a sistematizagdo dos registros em ambiente digital, evidenciando
como a organizagdo estruturada das producgdes infantis possibilita ao professor identificar
recorréncias, singularidades e continuidades nas experiéncias relatadas. Tal organizacdo
favorece a transformacdo dos registros em dados pedagdgicos interpretaveis, qualificando a
analise e o acompanhamento do desenvolvimento das criangas.
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A sistematizacdo digital dos registros favorece a visualizacdo do percurso das criancas,
permitindo ao professor identificar continuidades, recorréncias e singularidades nas
experiéncias relatadas e socializadas em sala de aula. Desse modo, as TDIC passam a atuar como
mediadoras da interpretacdao pedagdgica, reconfigurando o modo como o professor observa,
analisa e intervém na pratica educativa. Esse processo pode ser operacionalizado por meio de
instrumentos digitais de devolutiva docente, conforme exemplificado na Figura 3.

Figura 3 — Proposicao de instrumento digital de devolutiva pedagégica docente

@ Alteragées salvas

Devolutiva Pedagdgica

Observagdes

Ana participou ativamente da roda de conversa! Recontou a histéria
com entusiasmo e criatividade.

Sugestdes

« Incentivar Ana a criar finais diferentes para as historias lidas.

« Estimular o uso de novas polavras em seus relatos.

Destaque da Semana

< \__ Parabéns, Ana! Vocé usou palavras novas para contar a histéria e

fez uma linda colagem do elefante!

Enviar Ultima edi¢do em 23 abr, 2026 as 14:05

Fonte: Elaborado pelos autores (2026), com auxilio de inteligéncia artificial (ChatGPT, OpenAl)
para representacdo da proposta pedagdgica.

A Figura 3 representa a proposicao de um instrumento digital de devolutiva docente,
evidenciando a articulagdo entre registro, analise e planejamento. Esse movimento reforca o
papel das TDIC como mediadoras da reflexdo pedagdgica, ao possibilitar ao professor
sistematizar evidéncias e orientar intervengdes futuras de forma mais intencional.

Embora o Projeto Maleta Viajante ndo tenha incorporado, em sua aplicacdo pratica, o
uso direto de Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC), a andlise reflexiva da
experiéncia permitiu identificar possibilidades formativas relacionadas a mediagao tecnoldgica
no trabalho pedagdgico docente. Essa auséncia evidencia que a integragdo das TDIC deve partir
da pratica pedagdgica e ndo da tecnologia em si, reforcando a centralidade da mediacdo
docente.

E necessdrio reconhecer, contudo, limites concretos relacionados a integra¢do das TDIC
no contexto investigado. A infraestrutura tecnolégica das instituicGes publicas, o acesso desigual
das familias aos recursos digitais e a sobrecarga docente configuram desafios reais. Além disso,
a introducdo de tecnologias sem considerar essas condi¢Ges pode acentuar desigualdades de
participacdo, indicando que a integracdo das TDIC, quando descontextualizada, pode
comprometer o principio de equidade. A partir desses elementos, o Quadro 2 sistematiza as
potencialidades e os desafios identificados.



Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 113 de 114

Quadro 2 - Potencialidades e desafios da integracao das TDIC no Projeto Maleta Viajante

DIMENSAO POTENCIALIDADES DESAFIOS
Documentacao Organizacdao digital de registros | Infraestrutura
pedagdgica narrativos e produgdes infantis tecnoldgica limitada
Comunicacao escola- | Ampliacdo do compartilhamento das | Desigualdade de
familia experiéncias acesso entre as
familias
Protagonismo infantil Produgdo multimodal (imagem, dudio, | Necessidade de
texto) mediac¢do docente
qualificada
Formacgao docente Reflexdao ampliada sobre a pratica e | Demanda por
sistematizacao das experiéncias formagdo continuada
especifica

Nota: Elaborado pelos autores (2026).

A sistematizacdo evidencia que as potencialidades das TDIC estdo diretamente
condicionadas a media¢do docente e as condi¢bes concretas de implementacdo, reforcando que
sua integracdo nao ocorre de forma neutra ou automatica. Por fim, o Projeto Maleta Viajante
evidencia que a ressignificagdao da Sala de Aula Invertida, quando articulada a Educacdo Infantil,
nao se configura como transposicao de modelo, mas como reconstrucdo pedagdgica orientada
pelas especificidades da etapa.

Essa reorganizagao valoriza as experiéncias das criancas, fortalece a articulacdo com as
familias e amplia as possibilidades de media¢do docente, indicando que as Tecnologias Digitais
daInformagdo e Comunicagao, ao atuarem na organizac¢do, analise e interpretacdo dos registros,
qualificam os processos de ensino e a documentacdo pedagdgica, sem comprometer a
centralidade das interagGes e do brincar.

Consideragoes finais

O presente estudo teve como objetivo analisar como as Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo podem potencializar a mediacdo docente e a documentagao
pedagdgica na Educacdo Infantil, a partir do Projeto Maleta Viajante, considerando a
ressignificacdo dos principios da Sala de Aula Invertida. Os resultados indicam que a integracao
das TDIC, quando orientada pelas especificidades da infancia, ndo se configura pelo uso direto
de tecnologias pelas criangas, mas por sua incorporagao ao trabalho docente, especialmente
nos processos de registro, organizagdo e andlise das experiéncias pedagdgicas.

Evidenciou-se que as tecnologias digitais atuam como media¢do do trabalho do
professor, ao possibilitar a sistematizacdo dos registros e a andlise das evidéncias de
aprendizagem, qualificando a documentagdo pedagdgica e subsidiando a tomada de decisGes
no planejamento. Nesse sentido, a mediagdo docente reafirma-se como elemento central na
organizacdo das praticas educativas, sendo potencializada pelas TDIC quando utilizadas de
forma intencional e alinhada aos objetivos formativos da Educacdo Infantil.
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A analise do Projeto Maleta Viajante demonstrou que a ressignificacdo da Sala de Aula
Invertida, ao articular os contextos familiar e escolar, favorece a construcdao de experiéncias
significativas, amplia as possibilidades de participacdo das criancas e fortalece a relacdo com as
familias. Essa reorganizacdo nao implica antecipacdo de conteudos, mas a valorizacdo das
vivéncias infantis como ponto de partida para a construcao de sentidos no contexto coletivo.

Conclui-se que a integracdo das TDIC na Educacao Infantil, quando compreendida como
mediacdo do trabalho docente, contribui para qualificar os processos de ensino e a
documentagdo pedagdgica, sem comprometer a centralidade das interagdes e do brincar. Como
desdobramento, destaca-se a necessidade de ampliar investiga¢des que aprofundem o papel
das tecnologias digitais na prdtica docente na Educacdo Infantil, considerando diferentes
contextos e possibilidades de uso.
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