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Do 'Tecno’ ao 'Logos': contribuicdes das tecnologias emergentes e dos recursos digitais a
Educacdo

Apresentagao

A presente coletdnea da Revista Querubim, intitulada Do 'Tecno' ao 'Logos':
contribuicdes das tecnologias emergentes e dos recursos digitais a Educacdo, redne uma
primorosa selecao de trinta e um trabalhos académicos produzidos por pesquisadores do curso
de Mestrado em Tecnologias Emergentes na Educa¢do da MUST University, sob a coordenagdo
e orientagdo cientifica do professor Doutor Lucas Visentini.

O titulo da obra traduz com precisdao o movimento epistemoldgico que orienta esta
publicagdo: a superagdo de uma abordagem meramente instrumental e técnica das tecnologias
digitais (o Tecno) em dire¢do a uma apropriagao critica, intencional e reflexiva das ferramentas
no fazer pedagdgico (o Logos). Ao longo dos artigos, os autores demonstram que as inovagoes
tecnolégicas e as metodologias ativas atuam como eixos estruturantes capazes de fomentar o
protagonismo discente, a autonomia e o letramento critico em multiplos niveis de ensino. A
coletanea organiza-se estrategicamente em trés volumes complementares, detalhados a seguir.

O Volume 01 engloba dez artigos, estabelecendo os alicerces tedricos, metodoldgicos e
regulatdrios da transicdo digital na educacgao.

A obra inicia abordando as potencialidades do Storytelling articulado aos principios
montessorianos e neuroeducacionais para a formagdo continuada docente, seguindo para a
analise andragdgica sobre a inclusdo e a autonomia digital de pessoas idosas em programas de
extensdo universitaria. A transicdo histérica da Educagdao 1.0 a Educagdo 5.0 e a EAD sdo
investigadas sob a perspectiva da democratizacdo do Ensino Superior e da inclusdo social,
abrindo caminho para discussGes fundamentadas em multiletramentos e letramento digital no
século XXI.

Os marcos legais e a acessibilidade tecnoldgica sdo mapeados com amparo juridico na
Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), na Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED) e nas
competéncias gerais da BNCC, demonstrando a necessidade de transformar o uso intuitivo da
tecnologia assistiva em pensamento computacional e letramento digital critico. Os dilemas
éticos da Inteligéncia Artificial (I1A) sdo discutidos sob as dimensdes de privacidade, viés
algoritmico e capitalismo de vigilancia. Por fim, o volume acolhe contribuicGes empiricas e
tedricas sobre a cultura maker nos anos finais do Ensino Fundamental, a Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP) no ensino de Histdria e as estratégias da Sala de Aula Invertida na Educacdo
Infantil.

O Volume 02 contempla onze artigos, aprofundando o debate sobre a personalizacao
dos processos de ensino-aprendizagem, a media¢do humana frente a automacdo cognitiva e o
design inclusivo.

Os artigos abordam o suporte da Inteligéncia Artificial no Ensino Superior focado na
personalizacdo e na oferta de feedback individualizado, bem como a integracdo da
Aprendizagem Colaborativa a Taxonomia de Bloom e a ferramentas de Tecnologia Assistiva
(como o aplicativo ProDeaf) na Educac¢do de Surdos. Analisa-se a motivacdo de estudantes
surdos no e-learning por meio de um Design Instrucional pautado na visualidade e na
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percepgao dOtica, enfrentando as falhas de acessibilidade estrutural de plataformas virtuais com
0 uso ético da IA e de aplicativos como o Hand Talk e o Instagram.

Adicionalmente, examinam-se as midias digitais e o papel lidico da Realidade Virtual na
Educacao Infantil, os desafios regulatdrios e a formacdo continuada em EaD no municipio de
Planaltina-GO (propondo a atualizacdo da Resolu¢do CME n2 04/2019), e os impactos éticos da
IA Generativa na docéncia universitdria, alertando contra os riscos da dependéncia cognitiva e
do pldgio académico. O volume conclui discutindo a mediacdo pedagdgica da cultura corporal
de movimento na Educagdo Fisica escolar, a formagao de professores na cultura digital
amparada no modelo TPACK, a sistematizacdo do Blended Learning Ativo (composta pelos
modelos de Rotagdo por EstagGes e Flipped Classroom) nas licenciaturas, e o potencial da IA no
Ensino Técnico sob as exigéncias da Industria 4.0.

O Volume 03 consolida a coletdnea com artigos voltados para propostas de aplicagao
pratica no curriculo e estratégias de gestao da qualidade.

O volume inicia analisando o impacto das TDIC no desenvolvimento de habilidades na
fase de transicdao dos Anos Iniciais aos Anos Finais do Ensino Fundamental, seguindo para a
articulagdo das Metodologias Ativas no ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio em
conformidade com a BNCC (empregando a plataforma Edpuzzle e o modelo de Rotagdo por
EstagcGes). O uso de laboratdrios méveis (como os Chromebooks) é avaliado criticamente por
meio das andlises FOFA e VAC no cotidiano da escola publica, enquanto a personalizacdo
instrucional a distancia é investigada por meio de trilhas adaptativas e Sistemas Tutores
Inteligentes, separando-se a autonomia operacional da autonomia intelectual do estudante.

Além disso, discute-se a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e a integracdo de
ferramentas interativas (GeoGebra, Khan Academy, Scratch, Mangahigh, Roblox e Mozilla Hubs)
no ensino da Matemdtica, o bilinguismo e o uso do método CLIL na educacdo bilingue da
International School, e o desenvolvimento da leitura nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
por meio da Aprendizagem Baseada em Projetos. Por fim, as praticas de inclusdo de estudantes
neurodivergentes na Educacdo Basica sdo investigadas sob o modelo social da deficiéncia,
encerrando a coletdnea com os desafios da gestdo da qualidade e a importdncia da gestdo
democratica e participativa na Educacdo Infantil de forma integrada ao curriculo escolar.

A viabilidade cientifica e a materializacdo desta coletanea decorrem de uma articulagdo
interinstitucional de grande relevancia pedagdgica. Registramos o nosso mais sincero e
profundo agradecimento ao editor da Revista Querubim, vinculada a Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal Fluminense (UFF), pela proficua parceria institucional. Ao oportunizar este
valioso espaco de publicagdo aos nossos alunos e professores, a UFF e o conselho editorial da
Revista Querubim ndo apenas abriram caminhos para a difusdo democratica de saberes
contemporaneos, mas chancelaram o rigor cientifico e o valor social das pesquisas geradas no
ambito de nosso programa de mestrado.

Esta coletanea constitui-se, portanto, como um guia tedrico-pratico de inestimavel valor
cientifico para professores-formadores, lideres escolares e pesquisadores que buscam
instrumentalizar a inovacdo educacional de forma ética, inclusiva e reflexiva, pois ndo apenas
reflete o amadurecimento académico e profissional de seus autores, mas também materializa o
firme compromisso de nossa instituicdo com a exceléncia cientifica, a democratizagdo do saber
e a vanguarda pedagdgica sintonizada com as demandas do século XXI.
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Nesse cenario de celebragdo cientifica, as liderangas da MUST University expressam
suas mais sinceras felicitacbes ao professor orientador Doutor Lucas Visentini. Seu rigor
metodolégico, zelo intelectual e lideranga inspiradora foram os pilares que guiaram com
maestria cada um dos trinta e um projetos de pesquisa, impulsionando os discentes a superarem
a visdo meramente instrumental da técnica em direcdo a construcao autoral do conhecimento.

Estendemos nossos profundos parabéns a todos os discentes-autores que integram esta
prestigiada edi¢ao da Revista Querubim. Ao aceitarem o desafio de investigar as complexidades
e potencialidades das tecnologias digitais, cada um de vocés demonstrou a autonomia
intelectual e a responsabilidade social exigidas daqueles que redesenham os rumos da educagdo
contemporanea.

Que as contribui¢des aqui sistematizadas, do “Tecno” ao “Logos”, sirvam de inspiragdo
e suporte pratico para educadores e pesquisadores em suas jornadas pedagdgicas, perpetuando
o impacto transformador desta obra nas salas de aula de todo o pais.

Desejamos a todos uma excelente leitural
Giulianna Meneghello Carbonari

Maria Elisa Carbonari
Tatiana dos Santos
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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E SUAS CONTRIBUIGOES AOS PROCESSOS DE ENSINO-
APRENDIZAGEM: O CONTEXTO DA TRANSICAO DOS ANOS INICIAIS AOS ANOS FINAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Michele de Fatima Pereira Schmoller !
Lucas Visentini 2

Resumo

A pesquisa analisou as implicagdes dos Anos Finais do Ensino Fundamental, com o objetivo de
identificar como o acesso as TDIC influencia a aprendizagem de alunos do 62 ano em fase de
transicao educacional. Essa etapa é marcada por mudangas emocionais que afetam o modo
como os estudantes se relacionam com o conhecimento. Observou-se motivagao pela
integragdo de recursos tecnolégicos, mas também a necessidade de estratégias pedagdgicas
adequadas. A metodologia foi bibliografica e documental, de carater qualitativo. Constatou-se
que o uso das tecnologias deve ser contextualizado, evitando redug¢des simplistas e
favorecendo o desenvolvimento integral dos alunos.

Palavras-chave: Ensino. Educacdo. Transi¢cdo Educacional. Tecnologias Digitais.

Abstract

The research analyzed the implications of middle school — Final Years, aiming to identify how
access to Digital Information and Communication Technologies (DICT) influences the learning
processes of 6th grade students in educational transition. This stage is marked by emotional
changes that affect how students engage with knowledge. Motivation was observed in the
integration of technological resources, but strategies must be adapted to the school phase. The
methodology was bibliographic and documentary, with a qualitative approach. Results showed
that technologies should be contextualized, avoiding a unilateral view of learning, and fostering
students’ integral development.

Keywords: Teaching. Education. Educational Transition. Digital Technologies.

Introdugao

As temdticas voltadas para as tecnologias digitais tém sido vistas como recursos para
os problemas educacionais, quando na realidade, ela precisa ser entendida como um meio que
facilita os processos de formacgdo educacional dos alunos. Nesse sentido, tem-se
testemunhado nos ultimos anos, uma revolugdo no ambito educacional com a introdugdo das
Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacao (TDIC). Essas tecnologias proporcionam o
acesso a um vasto conhecimento, fomentam a interacdo e colaboragdo entre os alunos, e
expandem as oportunidades de aprendizagem.

1 Mestre em Tecnologias Emergentes em Educagdo (MUST University). Atua como professora pedagoga na Rede Publica de Ensino
em Arapud (PR). E-mail: michelle_heber@hotmail.com

2 Doutor em Educagio (UFSM). Pesquisador integrante do GPKOSMOS/UFSM (Grupo de Pesquisa em Educagdo na Cultura Digital e
Redes de Formacg&o), do KITANDA/UFSM (Educagdo e Intercultura) e do G-DEV/UFPEL (Direito, Educagdo e Vulnerabilidade).
Professor-orientador do Master of Science in Emergent Technologies in Education da MUST University. Contato:
lucas.visentini@mustedu.com ou lucas.visentini@prof.santamaria.rs.gov.br
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Nesse contexto, Kenski (2007, p. 46) destaca que as novas modalidades de aprendizado
surgem a partir da interacdo, comunicacao e acesso a informacao facilitados pelas TDIC. A autora
pontua ainda: “ndo ha duvida de que as novas tecnologias de informacdo e comunicacao
trouxeram mudancas consideraveis e positivas para a educacdo”. Diante disso, o uso das TDIC
tem se tornado cada vez mais comum no contexto educacional, proporcionando novas
possibilidades de ensino e aprendizagem.

A esse respeito, tais provocacdes deram o direcionamento para se chegar ao objetivo
geral desta pesquisa, que se concentrou em identificar de que maneira o acesso as TDIC afeta
os processos de aprendizagem de alunos do 62 ano do Ensino Fundamental, em fase de
transicao educacional dos Anos Iniciais aos Anos Finais.

Metodologia

Esta pesquisa serd caracterizada pela natureza qualitativa, com apoio da pesquisa
bibliografica, a qual, na percepc¢do de Flick (2009), carrega em si objetivo de compreender,
descrever e, algumas vezes, explicar fendmenos sociais, a partir de seu interior, de diferentes
formas.

Para isso, o estudo teve como alicerce a pesquisa bibliografica condizente com o tema
da pesquisa, nas plataformas Biblioteca Digital de Teses e Dissertacoes (BDTD) e SciELO. A
pesquisa bibliografica esta presente neste estudo e tem o aspecto exploratdrio, por acreditar
gue o que se pretende investigar sao fendmenos ja estudados anteriormente.

Quanto a pesquisa bibliografica, Gil (2008, p. 50), reitera que “a principal vantagem da
pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de
fendbmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”, e assim,
propicia o ingresso a materiais que certamente seriam selecionados e coletados pelo explorador
em um escasso campo de pesquisa.

Representag¢ao das TDIC nos processos de desenvolvimento educacional na transi¢cdo escolar
de alunos do 62 ano do Ensino Fundamental

Tendo a educagdo como uma ferramenta emancipatoria, a utilizacdo das tecnologias no
ensino e aprendizagem torna-se urgente, devendo este conhecimento ser levado a todos os
estudantes, em todas as escolas, ja que cada vez mais a sociedade se faz imersa nas tecnologias
digitais. De acordo com Vieira Junior e Mello (2021, p. 04), “a informatica é uma porta para a
amizade, para cria¢do de atividades cooperativas, para a cumplicidade de criticas solidarias aos
governos e aos poderes opressores e injustos”.

Com isso, a internet oferece um imenso potencial de liberdade que foge das maos de
qgualquer sistema de dominacdo, trazendo a voz através da inclusdo digital, o que provoca o
desenvolvimento cultural e educacional do pais, visto que a internet € um meio de comunicac¢do
que pode ser acessivel a todos e proporcionar grandes avangos nos estudos e pesquisas.

Os recursos tecnoldgicos possibilitam o contato com diferentes meios linguisticos,
sendo capazes de enriquecer a aprendizagem de diversas formas culturais. O acesso e a
utilizacdo de processadores de textos, interagdo com softwares, aplicativos de jogos, games,
livros falantes, acesso a internet e outras tecnologias provocam na crianga a percepgao de meios
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linguisticos que muito contribuem para o seu desenvolvimento cognitivo.

Todo esse arcabouco de possibilidades diz respeito a cultura digital na formacdo dos
estudantes do 62 ano do Ensino Fundamental e vai muito além de simplesmente integrar a
tecnologia ao ambiente educacional. E uma questdo fundamental que impacta diretamente as
habilidades, expectativas e perspectivas dos alunos em relacdo ao mundo que os cerca.

Preparar os estudantes para os desafios de um mundo cada vez mais digitalizado é uma
tarefa de suma importancia no contexto educacional contemporaneo. Nesse sentido, a
promogao da cultura digital no 62 ano do Ensino Fundamental desempenha um papel central,
uma vez que vai além do simples dominio das ferramentas tecnoldgicas e busca desenvolver
habilidades essenciais para uma participagao ética e responsavel na sociedade digital, haja vista
gue nessa idade os alunos estdao moldando sua subjetividade.

A TDIC no contexto educacional envolve a utilizagdo de recursos digitais, como
softwares, aplicativos, plataformas on-line e até mesmo redes sociais, com o objetivo de auxiliar
e potencializar a aprendizagem dos alunos. Por esse angulo, as criangas iniciam suas interagdes
cada dia mais cedo com os recursos digitais, cabendo a escola se adaptar a esse novo campo de
conhecimento da crianga.

Segundo Kenski (2007), a maioria das tecnologias e plataformas digitais é utilizada como
auxiliar no processo educativo, construindo, portanto, segundo a autora, recursos relevantes
gue podem ser utilizados tanto dentro da sala de aula, como complemento as atividades
tradicionais, quanto fora dela, como forma de estudo individual ou em conjunto.

No que compete aos impactos da transicdao dos Anos Iniciais aos Anos Finais do Ensino
Fundamental, o termo “transi¢cdao” tem destaque nesse tdpico, uma vez que ele é a chave para
compreender um percurso. O minidicionario da lingua portuguesa traz o termo descrito como
“1. Acdo ou efeito de transitar; 2. Mudanga de um estado para outro” (Bechara, 2009, p. 879). A
despeito dessa carga semantica, um percurso de um lugar para outro e a maneira como esse
processo é vivenciado podem variar conforme as experiéncias individuais. Posto isso,
independentemente da natureza especifica da transicdo, existem aspectos comuns
compartilhados por aqueles que passam por esse processo. No caso deste estudo: os alunos dos
Anos Iniciais aos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Nessa natureza complexa, a transicdo envolve ndo apenas uma mudanca fisica, mas
também uma jornada emocional e cognitiva. A compreensao desse conceito é fundamental para
iniciar uma discussdo mais aprofundada sobre os desafios, aprendizados e impactos associados
aos processos de transicdo em diferentes contextos. Dias e Campos (2015, p. 03) fazem uma
importante revela¢do quando entendem que:

Ainda é um grande desafio considerar a infancia ndo apenas como mera fase
do desenvolvimento do ser humano, mas como construcdo cultural,
permeada por diferentes experiéncias e engendrada nas relagées com o meio
e com o Outro. Seguindo essa perspectiva, entendemos que a crianca produz
e concebe o mundo com base em suas relagdes sociais, relagdes estas sempre
mediadas por um Outro.
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Isso sugere que, muitas vezes, a infancia é tradicionalmente entendida como um estagio
isolado, e ha uma necessidade de desafiar essa perspectiva. Ao ser descrita como construcao
cultural, a infancia é apresentada como um conceito moldado pelas normas, valores e praticas
culturais predominantes.

Estd em jogo, portanto, a necessidade de compreender os efeitos da transicdo no
contexto escolar, especificamente na passagem dos Anos Iniciais aos Anos Finais do Ensino
Fundamental. Assim, Reis e Nogueira (2021) destacam pontos relevantes, como a extrema
importancia de entender os impactos da transi¢do, indicando que esta fase é critica para a
permanéncia e o sucesso dos estudantes em um novo ciclo educacional. Essa afirmac¢do destaca
a necessidade de aten¢do especial a essa transicdo como um momento crucial no
desenvolvimento educacional.

Na relagdo com a diversidade existente nessa fase da educagao, é de suma importancia
uma abordagem integrada para compreender e lidar com o aluno, especialmente durante a
transicdao para o 62 ano. A observagao constante, a identificagdo precoce de dificuldades e a
compreensdo da complexidade da dificuldade de aprendizagem sdo elementos centrais na
busca por uma educag¢do mais eficaz e inclusiva.

Trazendo o foco para as atividades de estudo, o didlogo feito com Carbonieri, Eidt e
Magalhaes (2020) permite dizer que, no periodo escolar, os alunos sdo guiados pelas atividades
dispostas a cada dia, o que marca a chegada dos alunos ao Ensino Fundamental de uma forma
que exige o desenvolvimento mais comprometido da crianca. E, portanto, a jun¢do da idade das
transformacdes e interagdes sociais.

A crianga possui um processo de desenvolvimento que acontece de maneira gradativa;
as relagdes as quais a crianca é exposta, os habitos aos quais ela é submetida e até mesmo os
comportamentos praticados pelos outros individuos interferem diretamente nesse processo de
desenvolvimento infantil. A esse respeito, Freitas, Nunes e Machado (2019, p. 77) afirmam que:
“no processo de desenvolvimento de uma crianga, ela tenta ao maximo seguir o exemplo das
acGes dos adultos, mesmo que ainda ndo tenha a habilidade de executar muitas das operagdes
feitas pelos mais velhos”. Sendo assim, no decorrer do desenvolvimento infantil, € impossivel
ndo considerar a relevancia que o brincar exerce durante esse processo.

Em outras palavras, o ato de brincar é reconhecido como uma das formas primordiais
de expressao na infancia, servindo como um instrumento fundamental para a criangca aprender
sobre a vida, desenvolver-se e construir sua prdpria cultura. Brincar é uma atividade que permite
as criangas imaginar, representar e comunicar seus conhecimentos ja construidos, ao mesmo
tempo em que proporciona espago para novas aprendizagens.

Dessa forma, quando as criangas repetem comportamentos ou situagdes conhecidas
durante o brincar, elas ativam sua memdria, atualizando seus saberes e adaptando-os a novas
circunstancias imagindrias. Diante desse contexto, Rosa e Muhl (2020) compreendem que o
acesso da criancga a jogos, brincadeiras e brinquedos sao

[...] condicBes necessarias para o processo de aprendizagem da crianca a
medida que desenvolvem as capacidades de acgdo, imaginacdo, memdaria,
interacdo, comunicacdo, atencdo, imitacdo, além desenvolver dareas da
formacdo da personalidade como afetividade, a motricidade, a inteligéncia, a
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sociabilidade e a criatividade (Rosa; Muhl, 2020, p. 03).

Portanto, o processo de aprendizagem na infancia é uma jornada multifacetada que
envolve uma série de condi¢des essenciais para o desenvolvimento integral da crianca. A medida
qgue elas crescem, varias capacidades e aspectos de suas personalidades sdao gradualmente
moldados e refinados. E preciso que as criancas desenvolvam suas capacidades de ac3o,
permitindo-lhes explorar o mundo ao seu redor através do movimento e da interacado fisica. Essa
acao fisica ndo apenas promove a exploracdo do ambiente, mas também fortalece as
habilidades motoras e a compreensao sensorial.

Os autores Freitas et al. (2019) consideram que a crianga cria em torno de si um contexto
social préprio em que, nas suas brincadeiras imaginarias, as criangas frequentemente recriam
normas de conduta que espelham suas experiéncias na sociedade. Essas hormas, muitas vezes
negligenciadas no mundo real, emergem durante o ato de brincar, revelando conceitos
subjacentes a determinados comportamentos sociais.

Portanto, o professor precisa compreender e perceber que as implicagdes na transi¢do
escolar dos alunos estdo permeadas ndo apenas em relagao aos variados componentes que os
alunos passam a ter nos Anos Finais do Ensino Fundamental, mas também pelo que emerge a
sua volta. E isso inclui a utilizagdo de artefatos digitais com mais confianga e pratica cidada.

Resultados e discussao

Os resultados propuseram que a integragao das TDIC ao processo educativo é percebida
como aspecto emancipatdrio, capaz de ampliar dimensGes no desenvolvimento na fase
educacional, especialmente no 62 ano, diretamente envolvido na fase de transi¢cao escolar,
exigindo do docente novas posturas e competéncias digitais. Essa transi¢do dos Anos Iniciais aos
Anos Finais do Ensino Fundamental consiste em um percurso complexo, marcado por desafios
emocionais e cognitivos.

Os resultados do estudo se organizaram a partir de trés eixos principais, a luz do
percurso das literaturas analisadas, nos quais o eixo da cultura digital e emancipacdo educativa
fundamentaram o contexto digital. Segundo Vieira Junior e Mello (2021), representam mais do
gue ferramentas de aprendizagem, pois compreendem o envolvimento critico dos estudantes.
Essa perspectiva converge com a ideia de que o acesso as TDIC deve ser entendido como direito
e como meio de ampliar a participacao cidada dos alunos. Nesse sentido, a inclusdo digital se
torna parte fundamental da transicdo de uma etapa de ensino para outra.

No eixo da integracdo pedagdgica das tecnologias, Kenski (2007) enfatiza que os
recursos digitais, como softwares, plataformas e aplicativos, devem ser inseridos como
auxiliares no processo educativo. Essa visdo permite olhar para a necessidade de que os
professores incorporem as TDIC de forma critica e contextualizada, deslocando-se do uso
instrumental. Essa integragdo ao curriculo precisa estar alinhada as praticas pedagdgicas que
considerem os estilos de aprendizagem e as especificidades dos alunos em fase de transicdo
escolar.

No eixo referente a transicdo educacional, os estudos dos autores Dias e Campos
(2015), Reis e Nogueira (2021) e Freitas et al. (2019) contribuiram com concepgbes de que a
transicdo educacional de alunos do 62 ano é marcada por desafios emocionais, cognitivos e
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sociais. Esses autores sdo unanimes em dizer que a transi¢ao ndo pode ser reduzida a mudanga
fisica de fases, pois deve ser compreendida como processo relacional e cultural.

Desse modo, a criancga, ao interagir com diferentes meios, constréi sua subjetividade e
modela suas praticas sociais, incluindo a interacdo com o brincar e o uso de artefatos digitais.
Assim, é papel do professor reconhecer essa complexidade e atuar de forma significativa,
guiando-se por articulagdes de recursos tecnoldgicos e estratégias pedagogicas que favorecam
tanto o ensino quanto a aprendizagem na nova etapa educacional dos alunos.

Os resultados demonstraram que, quando bem implementadas, as abordagens
pedagdgicas que envolvem as TDIC podem promover um engajamento significativo e melhorar
a qualidade do aprendizado. Os alunos mostraram-se capazes de utilizar as tecnologias ndo
apenas como ferramentas de acesso a informagdao, mas também como meios de produgdo de
conhecimento, resolu¢do de problemas e desenvolvimento de pensamento critico.

Consideragoes finais

Este estudo teve como percurso descortinar reflexdes cuja argumentagdo proporcionou
discursos devidamente embasados pelo fio tedrico cientifico. Deram suporte para responder as
inquietacdes previamente formuladas através de objetivos, investigacdes de narrativas
permeadas pelas implicages das TDIC nos processos de transicao de alunos dos Anos Iniciais
aos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Os achados da pesquisa mostraram que a importancia de promover uma transi¢do suave
e gradual para ajudar as criangas a se ajustarem ao novo ambiente escolar, desenvolvendo
habilidades sociais, emocionais e académicas necessdrias para o sucesso nessa nova fase
educacional, mostrou-se enfatica durante as revisdes de literatura analisadas.

Além disso, é importante que os professores expressem preocupacdes com a
necessidade de fornecer apoio emocional e social as criangas durante essa transicao,
reconhecendo que muitas enfrentam ansiedade, nervosismo e inseguranca. Nesse entorno, o
papel dos professores como facilitadores do processo de transi¢cdo, proporcionando um
ambiente acolhedor e de apoio, foi destacado como fundamental para o bem-estar e o sucesso
das criancas durante essa fase de mudanca.

As inferéncias sobre esse aspecto mostram que a educacdo infantil ndo se restringe
apenas ao brincar, mas também a premente compreensado que se revela nas relagées humanas
qgue se formam no interior escolar, considerando ainda que estdo em jogo as interagoes
disponiveis por meio das tecnologias digitais.

A relevancia deste estudo se destaca pela necessidade crescente de integrar as TDIC no
ambiente escolar, especialmente na fase de transicdo dos Anos Iniciais aos Anos Finais do Ensino
Fundamental. Destaca-se a importancia de uma formacdo continuada para os docentes,
capacitando-os a integrar as tecnologias digitais de maneira eficaz e significativa em suas
praticas pedagdgicas. A adocdo das TDIC ndo se resume apenas a introducdo de novas
ferramentas, mas também a reestruturacdo das metodologias de ensino para que estas
favorecam uma aprendizagem ativa e colaborativa.



Revista Querubim — revista eletronica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 13 de 106

Assim, avaliar os impactos das TDIC nas praticas pedagdgicas revelou uma série de
beneficios, tais como o aumento do interesse dos alunos, a facilitacdo da personalizacdo do
ensino e a promocao de habilidades essenciais para o desenvolvimento integral dos estudantes.
No entanto, também foram identificados desafios, como a necessidade de infraestrutura
adequada e a resisténcia a mudanca por parte de alguns professores.

Por fim, reafirma-se nesta pesquisa a importancia de integrar as tecnologias digitais na
educacdo, especialmente durante a transicdo dos Anos Iniciais aos Anos Finais do Ensino
Fundamental. As TDIC, quando utilizadas de maneira critica e reflexiva, podem potencializar as
praticas pedagdgicas e contribuir significativamente para o desenvolvimento das competéncias
previstas nos achados referenciados teoricamente, preparando os alunos para um futuro
dinamico e tecnoldgico.

Entre pontos e contrapontos, as contribuicdes desta pesquisa convidam ao
enderecamento de outras reflexdes sobre um tema que parece acrénico. Nesse sentido, espera-
se que as inquietagles nesse campo ndo se estanquem e que se promovam debates e embates
académicos revestidos de uma educacdo pautada na valorizacdo e formag¢do humana e
intelectual dos alunos.
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METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA NO
ENSINO MEDIO: ANALISE DAS PRATICAS PEDAGOGICAS E A CONFORMIDADE COM A BNCC

Neuza Aparecida da Costa Martins®
Lucas Visentini®

Resumo

O presente trabalho investiga a interface entre as Metodologias Ativas e as Tecnologias Digitais
no contexto do ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio: Andlise das Praticas Pedagdgicas
e a Conformidade com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A metodologia adotada foi a
pesquisa bibliografica, de natureza qualitativa. Com base na analise das produg¢des académicas,
a pesquisa confirma que a integragdo das Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais é crucial
para o desenvolvimento das competéncias de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, conforme a
BNCC, promovendo maior engajamento e protagonismo estudantil.

Palavras-chave: Ensino, Educacdo, Metodologias Ativas, Tecnologias digitais, Lingua
Portuguesa, Ensino Médio, BNCC

Abstract

This study investigates the interface between Active Methodologies and Digital Technologies in
the context of Portuguese Language teaching in High School: Analysis of Pedagogical Practices
and Compliance with the National Common Curricular Base (BNCC). The methodology adopted
was bibliographic research, of a qualitative nature. Based on the analysis of academic
productions, the research confirms that the integration of Active Methodologies and Digital
Technologies is crucial for the development of Portuguese Language competencies in High
School, according to the BNCC, promoting greater student engagement and protagonism.
Keywords: Teaching, Education, Active Methodologies, Digital Technologies, Portuguese
Language, High School, BNCC

Introdugao

O Ensino Médio brasileiro historicamente enfrenta desafios de engajamento e sentido
para os estudantes. O modelo tradicional, centrado na transmissdo de conteudos pelo professor,
muitas vezes ndo dialoga com a realidade e os interesses dos jovens da atualidade, o qual precisa
ser o protagonista do seu conhecimento.

Assim, a presente pesquisa se justifica pela urgente necessidade de readequar as
praticas pedagdgicas do ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio a realidade dos
estudantes contemporaneos, os nativos digitais ou screenagers, que vivem em um ecossistema
de hiperconectividade e informacdo instantanea. Manter um modelo de ensino tradicional,
desvinculado desse contexto tecnoldgico, resulta em desinteresse, desengajamento e na
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ineficacia da construcao de conhecimentos, habilidades e competéncias essenciais.

Portanto, o problema que norteou esta pesquisa parte do seguinte questionamento: em
que medida a utilizacdo de recursos digitais integrados a Metodologias Ativas no contexto da
Lingua Portuguesa do Ensino Médio pode proporcionar o engajamento e o desenvolvimento do
protagonismo dos alunos? Essa abordagem esta plenamente alinhada com a BNCC, que enfatiza
o desenvolvimento da Cultura Digital e de habilidades que capacitem o estudante do Ensino
Médio a interagir criticamente com a realidade complexa da atualidade (Brasil, 2018).

O objetivo geral deste estudo foi analisar em que medida a utilizagdo de recursos digitais
integrados a metodologias ativas no contexto do Ensino Médio em relagdo ao componente
curricular da Lingua Portuguesa pode proporcionar engajamento e desenvolvimento do
protagonismo dos alunos segundo a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018). Para atingir
o objetivo geral, foram elencados trés objetivos especificos: primeiro, descrever as
Metodologias Ativas e as ferramentas digitais mais utilizadas para o desenvolvimento do
protagonismo estudantil no Ensino Médio; segundo, apresentar as potencialidades e limitagdes
das praticas pedagdgicas baseadas em Metodologias Ativas no Ensino Médio; terceiro, analisar
de que maneira as ferramentas digitais integradas as Metodologias Ativas podem contribuir no
desenvolvimento de habilidades e competéncias de Lingua Portuguesa especificas do 12 ano do
Ensino Médio, conforme a BNCC.

A metodologia adotada para este artigo foi a pesquisa bibliografica, baseada em uma
abordagem qualitativa, na qual o investigador seleciona fontes pertinentes para examinar,
interpretar e discernir a tematica de seu foco, conforme descrito por Sousa de Oliveira Alves
(2021).

O trabalho apresenta a introducdo do tema e a metodologia; em seguida, discute a
aprendizagem ativa e as Metodologias Ativas; depois, aborda potencialidades e limita¢des das
praticas pedagodgicas baseadas em Metodologias Ativas no Ensino Médio, ao contemplar as
ferramentas digitais e as Metodologias Ativas no ensino de Lingua Portuguesa no 12 ano do
Ensino Médio. Finalmente, sdo apresentados os resultados, as concluses e as consideragées
finais.

Metodologia

A presente pesquisa tem como tema as Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais no
Ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio: Andlise das Praticas Pedagdgicas e a
Conformidade com a BNCC. Dessa forma, este estudo investiga a integracdo estratégica de
Metodologias Ativas, tais como: Sala de Aula Invertida, Rotacdo por Estacdo e Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC), as quais estdo remodelando o ensino e a
aprendizagem de Lingua Portuguesa no Ensino Médio.

A metodologia adotada para este trabalho é a pesquisa bibliografica, baseada em uma
abordagem qualitativa. Para a realizacdo da pesquisa foram utilizados os seguintes descritores:
“Metodologias Ativas”, “Tecnologias Digitais”, “Ensino de Lingua Portuguesa”, “Ensino Médio”,
“Praticas Pedagdgicas” e “BNCC”. As fontes foram coletadas nos seguintes repositdrios
cientificos on-line: SciELO, Google Académico, Portal de Periddicos da CAPES e biblioteca virtual
da MUST University, publicadas entre os anos de 2020 a 2025.
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Metodologias ativas e aprendizagem significativa

A educacdo deste século exige mais do que a simples transmissdo de conteldo, ela
clama por significado em um mundo de constante transformacao e sobrecarga de informacoes.
E nesse contexto que a Aprendizagem Significativa (AS) e as Metodologias Ativas (MA) se unem
em uma poderosa intercessdo, formando a espinha dorsal de um modelo pedagdgico eficaz e
contemporaneo.

A aprendizagem significativa ndo se restringe a simples absor¢dao de
informacgGes, mas representa a internalizagdo de conhecimentos de forma
profunda e duradoura. Ela ocorre quando os novos conhecimentos se
conectam com a estrutura cognitiva preexistente do individuo, atribuindo
significado ao conteudo e promovendo uma reorganizagdo mental. (Oliveira
et al. 2023, p. 74)

No entanto, a Aprendizagem Significativa (AS) ndo acontece de maneira aleatéria. E aqui
gue entram as Metodologias Ativas, que sdo as ferramentas prdticas para criar as condi¢bes
ideais para a ancoragem do conhecimento. As Metodologias Ativas, como a Aprendizagem
Baseada em Problemas ou a Sala de Aula Invertida rompem com o paradigma da passividade e
colocam o aluno no centro do processo educacional. Para Morais et al. (2023), o emprego de
métodos ativos no contexto escolar confere alteragdes profundas da pratica tradicional de
ensino.

Entende-se por Metodologias Ativas o processo de aprender a partir das experiéncias
reais dos individuos. Consiste na redefinicao das praticas pedagdgicas por meio de simula¢ées
de uma determinada realidade com o intuito de envolver o estudante no processo de ensino e
aprendizagem e, assim, resolver problemas sociais de diversas naturezas. Nesse contexto, a
centralidade do ensino deixa de ser a figura do professor, o qual passa a ser o mediador da
aprendizagem.

Segundo Lisboa e Severino (2023, p. 30), “a utilizacdo de Metodologias de Aprendizagem
(MA) possibilita a insergao de novas ferramentas como auxiliares de aprendizagem”. A utilizacdo
de metodologias de aprendizagem possibilita a inser¢do de novas ferramentas como auxiliares
de aprendizagem, pois elas ndo apenas promovem a participa¢do, mas, fundamentalmente,
criam as condi¢Bes necessarias para que a Aprendizagem Significativa ocorra, transformam o
aluno de receptor passivo para agente ativo, garantindo que o conhecimento construido seja
mais duradouro, aplicavel e, de fato, relevante.

Sala de aula invertida

As Metodologias Ativas e as TDIC tém transformado a educacdo basica, promovendo um
aprendizado mais dindmico e focado no aluno. Essa abordagem muda a forma como o professor
ensina e o aluno aprende, tornando-o protagonista do seu préprio conhecimento. Nesse
contexto, temos a Sala de Aula Invertida (SAl), Flipped Classroom, uma das MA mais populares,
especialmente na educacdo basica, pois inverte o modelo tradicional de ensino.

A SAlinverte a ldgica tradicional de ensino, o primeiro contato com o conceito
qgue o aluno ira aprender ndo serd mais no espaco da sala de aula fisico, mas
sim através de materiais de apoio disponibilizados previamente em uma
plataforma educacional. (Benevides e Neto, 2021, n.p.)
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Na SAl, a tecnologia é a ferramenta que permite que o aprendizado comece em casa.
Essa etapa é essencial, pois é nela que o aluno constrdi o conhecimento tedrico que sera
aplicado e aprofundado na sala de aula. Como atividades para casa, o professor pode criar ou
selecionar videos curtos e objetivos que expliqguem o conteddo da préxima aula. Plataformas
como o YouTube sdo ideais para isso, pois os alunos podem assistir aos videos no préprio ritmo,

pausando, voltando ou acelerando quando necessario.

Na SAl, a aula presencial é o momento de maior intera¢do e aprofundamento. A ideia é
gue, como os alunos ja tiveram contato com a teoria em casa, o tempo em sala seja otimizado
para a pratica. Em vez de fazer a exposicao tedrica, o professor pode iniciar a aula com a
resolucao de exercicios ou problemas complexos que exigem a aplica¢do do conteudo estudado
em casa, isso permite que o professor identifique as dificuldades comuns da turma e ofereca
suporte imediato.

Na Figura 1, pode-se visualizar o esquema de Sala de Aula Invertida. A esquerda, os
alunos estdo no ambiente escolar com seus colegas e o professor, a direita. Em casa, esses

mesmos alunos se concentram em seu aprendizado.

Figura 1: Sala de aula invertida

SALADE AULA
INVERTIDA

Escola

ig

Casa

X | :

Acessar o material

Praticam os (videos, Leituras,
conceitos poldcasts) fornecido
] pelo professor, para
assimilados tor o primeiro
em casa contato com a teorio.

L

%)
Fonte: Elaborado pela autora com o auxilio da ferramenta Canva (2025)

Segundo Bacarin (2020), a Classe Invertida é reconhecida como uma das abordagens
pedagdgicas mais relevantes da contemporaneidade para integrar recursos tecnoldgicos e
praticas didaticas, visto que centraliza no ambiente digital a assimilacdo do conhecimento
introdutdrio e reserva para o encontro face a face (ou ao vivo, no contexto remoto) as tarefas
mais inovadoras e orientadas, as quais envolvem desafios, empreendimentos, situacdes-
problema auténticas e gamificacao.
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Dessa forma, a Sala de Aula Invertida ndao é apenas uma estratégia de ensino, mas um
reflexo da filosofia das Metodologias Ativas. Ela transforma o papel do professor em um
mediador e facilitador do aprendizado, e a sala de aula se torna um espaco de interacao, debate
e aplicacdo pratica, onde o conhecimento é construido de forma colaborativa e significativa.

Rotagdo por estagdao

A sala de aula moderna é um espago de constante evolugao, buscando novas formas de
engajar os alunos e personalizar o aprendizado. Dentro do vasto universo da educagdo, o
modelo de Rota¢do por Estagdes (RE), quando combinado de forma intencional com a
tecnologia, se transforma em uma metodologia ainda mais potente, capaz de atender as
necessidades individuais de cada estudante. Esse modelo organiza a sala de aula em diferentes
estagGes ou centros de aprendizado; os alunos, em grupos pequenos, alternam entre essas
estagBes em um tempo predeterminado, geralmente em um ciclo que se repete.

Baseia-se na proposta metodolégica na qual atividades diferentes sao
organizadas em estagdes independentes, porém que devem apresentar o
mesmo tema, cada uma delas com inicio, meio e fim. A quantidade de
estagOes criadas fica a critério dos objetivos pedagdgicos do professor, sendo
que, em pelo menos uma delas, deve constar uma atividade digital on-line
(Moreira et al., 2023, p. 127)

A fusdo da RE com as TDIC oferece uma série de beneficios claros para a dinamica da
sala de aula. “A rotacdo das atividades permite que alunos em diferentes niveis trabalhem
juntos, potencializando o aprendizado entre os pares, também possibilitando que fagam uso
compartilhado da tecnologia, uma maneira de engajar a turma” (Marcondes, 2021, p. 871)

A Metodologia Ativa RE atende as necessidades e ao ritmo de aprendizado de cada
aluno, sem que o professor precise estar fisicamente com todos ao mesmo tempo. A variedade
de atividades e a natureza interativa das ferramentas digitais mantém os alunos motivados e
atentos, permite que o educador foque em pequenos grupos que precisam de mais atengao,
enquanto os outros alunos trabalham de forma auténoma e produtiva e os alunos aprendem a
utilizar ferramentas tecnoldgicas de forma eficaz, preparando-se para um mundo cada vez mais
digital. A Figura 2 exemplifica o trabalho com essa Metodologia Ativa, RE, em sala de aula
presencial com o tema Romantismo no Brasil.

Figura 2: Exemplo de rotagdo com 04 estagées

MENTA
ROTAGAO POR
ESTACAO
ROMANTISMO
NO BRASIL

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com o auxilio da ferramenta Canva, embasada em
(Marcondes et al., 2021, p. 871)
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Nessa sequéncia didatica, os alunos serao divididos em 4 grupos e cada grupo passara
por todas as 4 estacdes em ordem rotativa. O professor atua como facilitador, circulando entre
as estacOes e auxiliando conforme necessdrio. Ao alternar entre estacdes, os alunos ndo apenas
absorvem as caracteristicas do movimento literdrio, mas também desenvolvem habilidades
essenciais como a colaboracdo, o pensamento critico e a literacia digital.

A Rotacdo por Estacdes, quando bem planejada e enriquecida pela tecnologia, se torna
um modelo pedagdgico poderoso, equilibra a instrucdo direta, o trabalho colaborativo e o
aprendizado individualizado, criando um ambiente dinamico e flexivel que prepara os alunos
ndo apenas para o conteddo, mas também para os desafios do futuro.

Potencialidades e limitacdes das praticas pedagogicas baseadas em Metodologias Ativas no
Ensino Médio

A crescente demanda por uma educag¢do mais alinhada as necessidades da atualidade e
aos preceitos da BNCCimpulsiona a adog¢do das praticas pedagdgicas baseadas em Metodologias
Ativas (MA), as quais ganham uma dimensdo potencializada com a incorporagdo da tecnologia,
sobretudo no contexto do Ensino Médio. Essas metodologias apresentam um conjunto
significativo de potencialidades e limita¢gdes no contexto educacional.

As MA sdo estratégias de ensino que colocam o estudante em um papel proativo e
participativo, cujo objetivo principal é fazé-lo desenvolver competéncias para aplicar o
conhecimento de maneira pratica e significativa, indo além da simples memorizacdo de
conteudos. “As metodologias ativas referem-se a estratégias de ensino nas quais o estudante
assume um papel mais proativo e participativo, desenvolvendo competéncias ndo apenas para
aprender contetdos, mas também para aplicar esse conhecimento de forma pratica e
significativa.” (Sousa et al., 2024, p. 7102)

A incorporacao das TDIC, tais como plataformas interativas, videos e ferramentas de
colaboragdo on-line, torna o processo de aprendizagem mais dindmico, contextualizado e
atraente para os jovens do Ensino Médio, que sdo nativos digitais e permite a diferenciacdoe a
personalizacdo do ensino, adaptando-se aos diferentes ritmos e formas de aprender, um
conceito defendido pela BNCC. O papel do docente se transforma de transmissor de conteudo
para facilitador, mediador e curador, orientando o aluno na constru¢ao do conhecimento.

No entanto, a aplicacdo das Metodologias Ativas na sala de aula ainda apresenta
desafios a serem superados. A principal dificuldade reside na mudancga do papel do professor,
gue precisa abandonar a postura de detentor do conhecimento e assumir a de mediador, o que
exige uma formacdo continuada especifica e a superacao da resisténcia a praticas pedagdgicas
arraigadas. “A formacdo continua dos professores é um dos principais obstaculos. Os
educadores muitas vezes precisam atualizar suas habilidades e conhecimentos para utilizar
novas metodologias e tecnologias.” (Silva, 2024, p. 4601)

Para Silva et al. (2024, p. 4600), “além da formacdo, a disponibilidade e o acesso a
recursos tecnoldgicos sdo outro desafio significativo. A implementacdo de metodologias ativas
requer equipamentos e ferramentas tecnoldgicas que podem nao estar disponiveis em todas as
instituicdes”. Essa desigualdade de infraestrutura cria um abismo digital, impedindo que grande
parte dos alunos experiencie o potencial transformador das MA mediadas por tecnologias
digitais, o que restringe a inovagao a poucos centros e compromete o objetivo de uma educagao
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de qualidade e mais equitativa para todos, conforme preconiza a BNCC.

Em sintese, as Metodologias Ativas representam uma potente ferramenta para o Ensino
Médio ao potencializarem o protagonismo estudantil, o desenvolvimento do pensamento critico
e aintegracdo entre teoria e pratica, tornando o aprendizado mais engajador e significativo para
a juventude. Contudo, sua aplicacdo plena esbarra em limita¢des estruturais significativas, como
aresisténcia a mudanca de professores e alunos habituados ao modelo tradicional, a insuficiente
formacao continuada do corpo docente para atuar, assim como demandando que o sucesso
dessa abordagem seja condicionado a um investimento institucional robusto e a uma
redefini¢do cultural do processo de ensino e aprendizagem.

A Base Nacional Comum e as competéncias para Lingua Portuguesa

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define as competéncias essenciais que todos
os estudantes brasileiros devem desenvolver. No que se refere a Lingua Portuguesa, as
exigéncias se estruturam em dois niveis: as 10 Competéncias Gerais e as Competéncias
Especificas da Area de Linguagens e Suas Tecnologias, que inclui a Lingua Portuguesa. As
competéncias dessa area estabelecem o que se espera do estudante ao final do Ensino Médio.

A proposta da Area de Linguagens e Suas Tecnologias na BNCC visa uma educagdo
integrada, em que os estudantes sdo incentivados a vivenciar experiéncias significativas que
unem diferentes formas de expressdo e midias, incluindo a tecnologia digital ao lado das midias
impressas e analdgicas, de forma indissocidvel.

N&do sdo somente novos géneros que surgem ou se transformam (como post,
tweet, meme, mashup, playlist comentada, reportagem multimidiatica, relato
multimididtico, vlog, videominuto, political remix, tutoriais em video, entre
outros), mas novas ag¢des, procedimentos e atividades (curtir, comentar,
redistribuir, compartilhar, taguear, seguir/ ser seguido, remediar, remixar,
curar, colecionar/descolecionar, colaborar etc.) que supbem o
desenvolvimento de outras habilidades. Ndo se trata de substituicdo ou de
simples convivéncia de midias, mas de levar em conta como a coexisténcia e
a convergéncia das midias transformam as prdprias midias e seus usos e
potencializam novas possibilidades de construgdo de sentidos. (Brasil, 2018,
p. 487)

A proposta da BNCC para a progressdo das aprendizagens em Lingua Portuguesa no
Ensino Médio representa uma mudanca de paradigma: de um ensino focado em regras e
géneros isolados para uma abordagem de letramento critico e integral. Isso implica ir além da
compreensdo basica, engajando-se na andlise critica de textos complexos e fendmenos sociais
contemporaneos, utilizando a curadoria de informacdo e as prdticas multissemidticas para
formular posicionamentos éticos e propositivos em sua atuac¢do social, cultural, profissional e
académica.

Ferramentas digitais e metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa no 12 ano do
Ensino Médio

As ferramentas digitais e as Metodologias Ativas sdo abordagens importantes e
complementares para tornar o ensino de Lingua Portuguesa no 12 ano do Ensino Médio mais
dindmico, engajador e significativo, colocando o estudante como protagonista do proprio
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aprendizado. “A pratica de aprendizagem ativa se concentra em uma variedade de ferramentas
usadas para envolver cognitivamente os alunos, acumulando conhecimento e desenvolvendo
esquemas de uma forma que eles, em certa medida, possuem maior autonomia sobre a
aprendizagem.” (Marques et al., 2021, p. 720).

As TDIC e as Metodologias Ativas atraem os alunos, que ja sdo nativos digitais. O aluno
deixa de ser mero receptor para se tornar coautor e gestor do seu aprendizado, desenvolve a
capacidade de ler, escrever e interpretar em multiplos cédigos e midias, conforme exigido pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o Ensino Médio e permite o estudo da lingua a
partir de géneros textuais que realmente circulam na sociedade contemporanea.

Nesse sentido, a proposta pedagdgica é de uma aula para o 12 Ano do Ensino Médio em
Lingua Portuguesa que emprega a Sala de Aula Invertida para estudar o género Textos
Instrucionais, utilizando o Edpuzzle como ferramenta primdria na fase assincrona, quando os
alunos assistem a videos interativos para a aquisi¢do inicial de conceitos e diagndstico de
conhecimento. Essa abordagem visa otimizar o tempo em sala de aula, que serd dedicado a
anadlise critica, aprofundamento tedrico e a produgdo colaborativa de textos instrucionais,
garantindo o desenvolvimento das habilidades da BNCC no uso e na adaptagao da linguagem
em variados contextos digitais e sociais.

Assim, a integracdo da metodologia de Sala de Aula Invertida com a ferramenta Edpuzzle
no estudo de textos instrucionais transfere a responsabilidade da aquisicdo inicial de conceitos
para o aluno, estimulando sua autonomia e utilizando a tecnologia para um diagnéstico preciso.
Dessa forma, o tempo presencial é otimizado para a analise critica, cumprindo o mandato da
BNCC de desenvolver um estudante que nao apenas compreende as estruturas linguisticas, mas
gue sabe aplicar e adaptar essa linguagem em diferentes contextos sociais e digitais, assumindo
o protagonismo de seu aprendizado e de sua atuagdao comunicativa.

Resultados e discussoes

A pesquisa confirma que a implementac¢do de Metodologias Ativas, como a Sala de Aula
Invertida, a Rotagdo por Estacdes e a Gamificacdo constitui a estratégia primordial para efetivar
o protagonismo estudantil e a autonomia preconizados pela BNCC (Brasil, 2018). Ao articular
essas praticas com as Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicacdo (TDIC), o ensino
ultrapassa o modelo tradicional e passivo, transformando o estudante no sujeito responsavel
por sua propria aprendizagem e promovendo o desenvolvimento de habilidades criticas
essenciais para o Ensino Médio na era digital.

No que se refere as potencialidades e limitacGes das praticas pedagdgicas baseadas em
Metodologias Ativas no Ensino Médio, evidenciam-se que as MA potencializam a autonomia, o
engajamento e a colaborac¢do dos estudantes no Ensino Médio, porém sua implementacdo
enfrenta limitacGes severas, como a caréncia de formacdo docente, a infraestrutura precaria e
a resisténcia cultural as mudancas pedagdgicas. Para que essas praticas sejam efetivas, torna-se
indispensavel o suporte da gestdo escolar e a flexibilizacdo dos modelos avaliativos, garantindo
gue o potencial tedrico dessas abordagens supere as barreiras institucionais e tecnoldgicas do
cotidiano escolar.
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O levantamento bibliografico de 2020 a 2025 confirma que as Metodologias Ativas,
articuladas as Tecnologias Digitais, sdo a estratégia pedagdgica fundamental e promissora para
concretizar o protagonismo estudantil e as competéncias criticas de Lingua Portuguesa exigidas
pela BNCC no Ensino Médio, ao promoverem engajamento, autonomia e o trabalho com
géneros multissemidticos.

Consideragdes Finais/Conclusdo

A pesquisa bibliografica evidenciou que o modelo tradicional é insuficiente para atender
as necessidades dos screenagers e que as Metodologias Ativas representam a principal via para
transformar o professor em mediador e o aluno em protagonista. A andlise realizada permitiu
descrever as principais Metodologias Ativas como as estratégias centrais para o
desenvolvimento do protagonismo no Ensino Médio.

Verificou-se que a eficacia dessas metodologias é potencializada pela integragdo de
ferramentas digitais, como plataformas de colaboragao, softwares de apresentagdo interativa e
ambientes virtuais de aprendizagem. Tais recursos nao apenas facilitam a autoria e a
colaboragdo, mas também promovem o desenvolvimento da Competéncia Geral 5 da BNCC, que
exige do estudante a utilizacdo critica e ética das tecnologias digitais para resolver problemas e
exercer sua autoria na vida pessoal e coletiva. Contudo, o estudo também revelou limita¢des
cruciais para a plena adogdo dessas praticas.

Sugere-se que futuras pesquisas se concentrem na elaborac¢do de modelos de formagao
continuada que capacitem o professor a dominar as novas ferramentas e a gerenciar a sala de
aula ativa, garantindo que a inovagao pedagdgica nao seja um esforgo isolado, mas uma politica
educacional sustentada, pois é imperativo que esses modelos capacitem o professor de Lingua
Portuguesa a dominar as novas ferramentas digitais e a gerenciar a sala de aula de forma ativa
e eficaz.
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USO DE LABORATORIOS MOVEIS DE INFORMATICAS EM EDUCACAO FORMAL COM FOCO NA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA: ESTRATEGIAS E DESAFIOS

Pauliane Cyntia Correia®
Lucas Visentini®

Resumo

A presente pesquisa propde compreender como os laboratdrios mdveis e o uso das tecnologias
digitais junto as metodologias ativas poderdo promover aprendizagem significativa. Este estudo
de caso se estruturou em coleta de dados de questiondrio respondido por professores do CEPI
Aécio Oliveira de Andrade, com endosso de revisdes bibliograficas. Reflete-se sobre a analise
FOFA em associagao ao método VAC. Neste recorte, percebeu-se a constru¢do da identidade
pedagdgica assumindo uma postura baseada em metodologias ativas e aprendizagem
significativa sobre uma base tradicional, portanto, concluiu-se que o grupo gestor e os 6rgaos
competentes precisam oportunizar acessos a pratica pedagdgica inovadora junto as TDIC.
Palavras-chave: Ensino. Educa¢do. Metodologia Ativa. TDIC. Laboratérios Moveis.

Abstract

This research aims to understand how mobile laboratories and the use of digital technologies
alongside active methodologies can promote meaningful learning. This case study was
structured around data collection from a questionnaire answered by teachers at CEPI Aécio
Oliveira de Andrade, supported by literature reviews. It reflects on the SWOT analysis in
association with the VAC method. In this study, the construction of pedagogical identity was
observed, adopting an approach based on active methodologies and meaningful learning on a
traditional foundation. Therefore, it was concluded that the management group and the
competent authorities need to provide opportunities for access to innovative pedagogical
practices alongside ICT.

Keywords: Teaching. Education. Active Methodology. ICT. Mobile Laboratories.

Introdugao

Nas escolas, a implantacdo de uma rede Wi-Fi e a chegada de Chromebook em carros
moveis tornaram adequado a reflexdo sobre a forma como os professores estdo utilizando tais
recursos. O processo formativo e os paradigmas convencionais ndo promoveram uma receita
pronta a ser seguida, é preciso mudar a pratica pedagdgica ou mesmo entender o quanto esta
pode gerar um produto significativo dentro da sala de aula com auxilio das Tecnologias Digitais
da Informac¢do e Comunicagao (TDIC).
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A metodologia ativa no ensino formal tem se mostrado como alternativa
impulsionadora de um resultado: a aprendizagem significativa. E esta diz respeito a producao
do conhecimento conforme abordagens promovidas tanto por David Paul Ausebel quanto por
Paulo Freire. A combinacdo entre a metodologia ativa junto as tecnologias digitais, subordinada
aos fatores externos e internos de interferéncia no processo foi o ponto de atencdo na
contextualizagdo entre a revisdao bibliografica e o recorte real dentro da instituicdo Colégio
Estadual em Periodo Integral (CEPI) Aécio Oliveira de Andrade, localizada na cidade de Goiania,
em Goiads. Em especial, ha destaque para Freire (2019), Sefton & Galini (2022), Silva (2020),
Moran, Masetto & Behrens, (2022), além do uso de artigos em revistas como Polyphonia e
Docent Discunt.

Através da revisao bibliografica, junto a um questionario aplicado aos professores no
google forms, neste estudo de caso, houve julgamento e compreensdo das fragilidades e
potencialidades apresentando a pratica pedagdgica de integrantes do CEPI Aécio Oliveira de
Andrade na cidade de Goiania, em Goias.

Sobre os fundamentos tedricos que orientam o estudo de caso, compreende um olhar
reflexivo para o cenario através da analise Forca, Oportunidade, Fraqueza e Ameaca (FOFA) e
diante do método Visual, Auditivo e Cinestésico (VAC) que norteard o complexo processo de
estratégia do docente, com foco nas metodologias ativas e aprendizagem do estudante, através
do uso de Chromebooks.

Sobre a andlise FOFA, desenvolvido por Fernald e Keller e Orton-Gilingham, seria uma
maneira de considerar aspectos positivos e negativos do eu interno e externo, muito utilizada
em ambientes empresariais, que tem se revelado como uma forma de otimizar desempenhos
dentro das escolas.

Jd o método VAC, elenca os itens presentes nas inteligéncias multiplas de Howard
Gardner e diz respeito ao estilo de aprendizagem, sendo visual (videos, fotos, graficos e demais);
auditivo (musica, aula expositiva e dialogada, por exemplo) e cinestésico (teatro, brincadeiras,
jogos e demais atividades que envolvem movimento).

Metodologia

A metodologia utilizada é o estudo de caso do colégio de tempo integral Aécio Oliveira
de Andrade, com andlise qualitativa dos dados com objetivos explicativos. Havera conversao dos
dados em graficos, reunindo informagdes coletadas do questiondrio solicitado aos nove
participantes voluntadrios e descricdo das perguntas encontradas no seguinte link
https://forms.gle/YpxisvhiHtDUcuH97.

O processo de construcdo deste trabalho da-se inicialmente com a revisao bibliografica,
cujo meio principal de investigacdo é arquitetado através de buscas no ambiente virtual, com a
delimitacdo de casos recentes, na maioria, a partir de cinco anos atras, seja com artigos
encontrados em congressos, revistas como Polyphonia e Docent Discunt ou mesmo livros
virtuais encontrados na biblioteca da MUST University, ou livros fisicos. As palavras-chaves em
ambiente virtual ou os contextos envolveram: metodologia ativa, tecnologias digitais,
Chromebooks e educacdo, laboratério mdvel, pratica pedagdgica, aprendizagem significativa,
formacdo docente e Base Nacional Comum Curricular (BNCC).


https://forms.gle/YpxisvhiHtDUcuH97
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“A inovacdo nao esta restrita ao uso da tecnologia, mas também a maneira como o
professor vai se apropriar desses recursos para criar projetos metodoldgicos que superem a
reproducdo do conhecimento e levem a producdao do mesmo.” Moran, Masetto & Behrens
(2022, p. 6). A palavra ‘superem’ enfatiza a necessidade de vencer velhos habitos da prdxis e
com a introducdo de recursos como laboratérios méveis e tecnologias digitais, pensa-se que
coletar dados por meio de questiondrios direcionados virtualmente aos professores utilizando
analise FOFA e reflexdo pessoal de si mesmo como docente, conduza ao entendimento da
relacdo metodologia ativa junto as tecnologias digitais com recorte da realidade percebida em

um CEPI.

O colégio de tempo integral selecionado foi o CEPI Aécio Oliveira de Andrade, uma
unidade que, apds superar obstaculos do ensino remoto, no ano seguinte, com o retorno as
aulas presenciais, muda a sua modalidade de regular para integral, o que introduz a equipe em
uma dimens3do repleta de projetos, aumento do uso de tecnologias digitais e a tendéncia ao
exercicio docente em metodologias ativas e inovadoras.

Buscando entender o processo de aprendizagem, a estratégia abordada no formuldrio
virtual também envolveu o método VAC, como forma de identificar a metodologia ativa aplicada
em prol de uma aprendizagem significativa. Portanto, em apoio ao estudo da aplicagdo das
metodologias ativas junto as tecnologias digitais dentro do CEPI Aécio Oliveira de Andrade e
conforme visdo dos professores, houve revisao literaria reflexiva com desenvolvimento de um
estudo de caso acerca do contexto escrutinado.

Fundamentos teodricos alinhados ao cendrio, método e aprendizagem

Conforme o site Portal Educa (s.d.) diz que a ideia de incrementar o ensino nas escolas
através da aquisicao de Chromebook e rede Wi-Fi surge em 2022, para apoiar as aulas remotas
durante a pandemia, e posteriormente vem o intuito de democratizar o acesso as tecnologias
digitais com ampliacdo da oferta deste recurso.

Analisando o curriculo da BNCC presente no site do Ministério da Educagao MEC (s.d)
tem-se a evidéncia da relevancia dos laboratdérios moéveis com fins educacionais, das dez
competéncias gerais do ensino fundamental e médio, trés competéncias apresentam a palavra
‘digital’ e uma trata da palavra ‘tecnoldégicas’, prevendo uma tendéncia em explorar dentro do
ambiente escolar os desafios do mundo do trabalho.

As competéncias encontradas em Ministério da Educa¢gdo MEC (s.d) da BNCC trazem
argumentos e metas que discorrem de aptidées com ideias semelhantes as metodologias ativas
e a aprendizagem significativa, estabelecendo os Chromebooks como instrumento facilitador,
com a devida relevancia, define-se: “metodologias sdo grandes diretrizes que orientam os
processos de ensino e aprendizagem e que se concretizam em estratégias, abordagens e
técnicas concretas, especificas, diferenciadas.” (Tercariol et al., 2021, p. 8). Cabe estabelecer
gue, dentre as variantes praticas, ha destaque para as metodologias ativas por aproximar do
contexto vivenciado junto a presenca da identidade virtual que entrelaca as interagdes fisicas a
inclusdo de tecnologias digitais na sociedade.

Silva (2020) fala que metodologias ativas consistem em oportunizar atividades
propostas respeitando o ritmo de cada discente e junto a este tem-se a atua¢ao de um docente
que facilita, orienta, ou mesmo serve como consultor durante o processo de desenvolvimento



Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 27 de 106

do trabalho pedagdgico, e novamente, tem-se um olhar para o papel ativo do estudante apoiado
pelo professor durante a atividade desenvolvida.

Tanto Ruas & Maciel (2019) quanto Selfton, & Galini (2022) alegam que na
aprendizagem significativa deve se considerar o desejo de aprender, em que o estudante cria o
elo entre o que foi memorizado, o conhecimento prévio e o novo contexto que sera significativo,
aplicavel as peculiaridades do cenario em que este esta inserido. A partir desse ambiente, Freire
afirma que: “o pensar certo sabe, por exemplo, que ndo é a partir dele como um dado dado que
se conforma a prdtica docente critica, mas sabe também que sem ele ndo se fundamenta
aquela.” (Freire, 2019, p. 39). E neste ponto que Paulo Freire justifica a necessidade do fazer
pedagdgico a partir da aprendizagem mecanica considerando que precisa haver revezamento
das praticas em sala de aula para que o conhecimento seja moldado com significados.

No entanto, Freire (2019) ressalta que, quanto mais o estudante reconstréi este
conhecimento através de evidéncias buscadas por ele, num processo de corresponsabilizacdo e
de realinhamento de novos fatores, mais perceptivel se torna a conclusdo de que ndo existe um
saber consolidado. Este sempre sofrera alteracGes, ao passo que novas vivéncias surgem, seja
guando muda de escola, de turma, de professor, de ambientes ou mesmo ha alteracdo de
estratégia pedagdgica do professor. Este olhar também é estendido para o docente como foi
para o estudante em seu processo incompleto como profissional. Assim deve ser o pensamento
daquele que deseja aprender a ressignificar o conhecimento.

Portanto, reconhecer que ainda é preciso aprender consiste no entendimento
primordial de si e na busca pela aprendizagem, e esta colocacdo é apresentada assim: “é na
inconclusdo do ser, que se sabe como tal, que se funda a educa¢do como processo permanente”
(Freire, 2019, p. 57)

Descrigdo da pesquisa empirica e analise de dados no CEPI Aécio Oliveira de Andrade

O Estudo priorizou a equipe de professores que ocupam fun¢des como docentes
modulados em sala de aula, um total de dezenove. Dentre os convidados, doze aceitaram
participar da pesquisa com uso de questionarios virtuais utilizando a ferramenta do Google
forms. Nove docentes responderam. O tempo de aplicacdo do questionario ocorreu ao longo de
duas semanas. E o acesso foi por meio de link enviado pelo aplicativo WhatsApp.

Neste cendrio, o individuo se identifica como tal, trazendo para si a identidade
profissional, em uma dada aula, o professor pratica escuta ativa, em outro controla o tempo de
desenvolvimento de uma certa aula. Em acordo com esta concepg¢do, “O/A professor/a pode
assumir diferentes papéis em decorréncia das demandas de aprendizagem que se configuram
em sala de aula e/ou em outros espacos de aprendizagem.” (Sefton & Galini, 2022, p. 70).

Freire (2019) concorda nesse entendimento quando se refere a palavra ‘sabedoria’, que
remete a representacdo da prdxis dentro da sala de aula, e quanto a inconclusdo assumida, induz
o leitor a reconhecer que o individuo ndo se vé como profissional pronto, mas estd a mercé de
estimulos dentro da pratica educativa junto aos sujeitos presentes no cendrio educacional.

A partir do resultado encontrado no gréfico abaixo, percebe-se que o docente ndo deve
considerar s6 o cendrio dentro da unidade escolar, mas também, tem o compromisso de
guestionar o que é necessario para que a aprendizagem ocorra dentro da sala de aula. O
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professor, entdo, se propde a adequar-se em determinado momento, vendo-se com um perfil,
e noutro, esta forma de se identificar muda. Essa oscilacdo é perceptivel quando considerada as
seguintes respostas: ‘sim” e ‘as vezes’. Tal atribuicdo contempla a ideia de que o professor se
identifica conforme a necessidade de seu planejamento e das circunstancias a que o momento
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Grafico 01 _ Perfil e didanica do professor do CEPI Aécie Oliveira de
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Os questionarios aplicados aos professores do CEPI Aécio Oliveira de Andrade, em 2024
e direcionado a sala de aula com uso de Chromebooks e com objetivo de promover a analise
FOFA, estabeleceram como ameaca a oscilacdo e a falta de acesso a internet. Tal evento
desestrutura a aula com uso de tecnologias, como Chromebooks e ferramentas digitais.

No questionario, em outra pergunta, a fraqueza é identificada pelos professores como
a dificuldade de uso de tecnologias e de desenvolvimento de aulas inovadoras e ativas. Isso
mostra que os professores reconhecem a presenca e necessidade de saber utilizar as
ferramentas e a metodologia ativa, mas ndo se sentem preparados para tal. Esse
reconhecimento refere-se a presenca das respostas, o aluno apresenta desinteresse durante a
aula e as distra¢des dos estudantes mediante a oferta de Chromebooks e rede Wi-Fi, construindo
um indicativo de que os entrevistados anseiam por conexdes pedagdgicas mais eficientes e que
aproxime o estudante do conhecimento que é pretendido. A forca, portanto, estaria no anseio
dos entrevistados em construir uma aprendizagem significativa para o estudante.
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Quanto a oportunidade, os professores indicam a necessidade de reunibes de
professores com seus pares, compartilhando estratégias produtivas, seguindo para o desejo de
inovar através de formagdao continuada. Assim, a equipe destaca o processo pedagdgico,
otimizando a entrega de um produto adequado para a comunidade escolar.

Com base nas proporgdes 5:3:2:1 para a forma como o individuo aprende através do ato
ver e escutar: ver: escutar: ler, apresentadas por Batista & Cunha (2021) e de acordo com o
psiquiatra Willian Glasser sobre piramide de aprendizagem, o método VAC. Os dados
guantificados abaixo indicam que os professores, com apoio de Chromebooks, reconheceram
utilizar mais estimulos visuais e auditivos que os cinestésicos, e isso demonstra que tais laptops
ainda sao recursos subutilizados pelos docentes, ja que uma das politicas educacionais que
representam o Estado de Goids seria o conceito de Escola para Todos. Isto é evidenciado pelo
registro de respostas negativas, como ‘ndo’ e ‘talvez’.

Grafico 02 _ Visdo de professores do CEPI Aécio Oliverra de
Andrade conforme Piramide de Aprendizagem de Glasser
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Fonte: Elaborada pelos autores.

O gréfico 3 apresenta as varias estratégias adotadas com maior frequéncia por
professores em sala de aula, com uso de Chromebooks, organizadas no método VAC.
Entendendo que a equipe domina prdxis relevantes para explorar os laboratdrios méveis através
do compartilhar o fazer pedagégico entre pares.

Grafico 03: Pergunta e resposta a respeito de metodologias que exploram VAC.
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Fonte: Elaborada pelos autores.
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No grafico seguinte ha consideracdes quantitativas alinhadas as ideias de Ruas & Maciel
(2019) e Selton & Galini (2022), indicando que a existéncia da estratégia de ensino com base nos
principios de memorizacdo, conhecimento prévio e inducdo de descobertas em prol de uma
aprendizagem significativa ndo se manifesta em um processo efetivo nas aulas com uso de
Chromebooks. E considerar o saber do estudante constitui a fragilidade que rompe o elo entre
o conhecimento ensinado e o desvendar de novos contextos. Também ha evidéncia de que a
metodologia ativa ainda é suprimida pelo ensino mecanizado, o da memorizacao.

(4 Pratica pedagdgica com use de Chromeboolks
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Fonte: Elaborada pelos autores.

E é a partir dessa considera¢do que aprender a utilizar as tecnologias a nosso favor,
munidos de trocas de métodos exitosos, com suporte em uma formagao continuada, gere
resultado em novos fazeres pedagdgicos, na qual o ensino, agora, possa ser atraente, conduza
individuos ao exercicio da cidadania e ao ingresso no mundo do trabalho. Essas atribui¢des, na
docéncia, repercutirdo em capacidade de curadoria, promovendo ligacdo entre a realidade e o
conhecimento tedrico.

Tal contexto gera a seguinte reflexao: “se os alunos fizerem pontes entre os que
aprendem intelectualmente e as situacGes reais, experimentais e profissionais ligadas aos seus
estudos, a aprendizagem serd mais significativa, viva e enriquecedora” (Moran; Masetto &
Behrens, 2022, n.p.). E a partir da condugao do estudante que associa o que é aprendido ao que
é vivido, este incorpora tal saberes a futura vida profissional, aos fazeres cotidianos e isso
promove aprendizagem significativa, dai o educando percebe-se capaz de superar desafios
dentro dos espacos sociais em que interage.

Resultados e conclusao

Apds a pandemia, um contexto emerge: a interacdo entre professor, estudante e
tecnologias digitais. No entanto, a velha forma de ensinar subestimava as possibilidades que as
TDIC poderiam gerar, ocasionando uma retomada do contexto referente a estilos de
aprendizagem e a incorporagdo do conhecimento util. A geracdo de estudantes agora nao se
contentava com métodos convencionais, essa inquietacdo promoveu uma inversdo dos papéis
e fomentou as metodologias ativas como a forma de ensinar que mais atenderia as expectativas
desses educandos.

A partir dos dados coletados, dos questionarios respondidos pelos professores do CEPI
Aécio Oliveira de Andrade, chegou-se a seguinte conclusio: cada profissional assume um perfil
conforme a circunstancia em que ele estd inserido, ora apresentando perfil exclusivamente
relacionado a metodologia ativa, ora segue utilizando a metodologia tradicional, mostrando que
o grupo docente se encontra em um contexto intermediario, ora inclinado para as metodologias
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ativas, ora para as convencionais.

Dentre os dados coletados e relacionados ao perfil dos professores voluntarios do CEPI
Aécio Oliveira de Andrade, recebem destaque trés perfis quando considerado o uso dos
Chromebooks em sala de aula: mudanca de estratégia, conectador e atividade de tempo
estendido. O baixo indice de adesao ao perfil mudanc¢a de estratégia em sala de aula, conduz ao
entendimento de que o professor, em suas aulas, costuma manter a estratégia ou as repetem
quase sempre, o que dificulta a tomada de decisdo quando a internet oscila ou ndo é ofertada.
A esses dois perfis, deve-se ter em mente que os professores tém explorado mais o ensino
convencional do que metodologias inovadoras.

Ja referente ao perfil conector este indica a interagdo professor, familia e escola, e neste
contexto as atividades nao fortalecem lagos com os responsaveis, a divulga¢do do que é
produzido com uso dos laboratdrios mdveis e as TDIC seria um contexto ndo adotado nas
atividades realizadas no ambiente escolar.

Em relagdo ao uso de laboratérios méveis onde o professor assume o perfil de tempo
estendido, o docente acaba se deparando com circunstancias como a falta de outra
oportunidade para finalizar a atividade com presenca de Chromebooks, ja que este precisa ser
reservado, torna-se mais facil restringir o tempo da atividade e atender quantitativamente ao
curriculo definido pela instituicdo.

Relacionando o grafico 03 ao obstaculo de ensino, desinteresse e distra¢des na rede, o
profissional precisa refletir se esta proposta pedagdgica atende as necessidades do educando,
visto que somente é possivel atender as expectativas do educando quando a atividade parte de
seu conhecimento prévio.

A partir deste estudo de caso, pergunta-se: em que medida os laboratérios mdveis junto
ao acesso a TDIC poderdo contribuir com a aprendizagem qualitativa na unidade de Tempo
Integral? A principio se deve considerar a grande dimensdo de aplicagcbes em sala de aula
direcionada aos trés estilos de aprendizagem, e essa variedade de op¢Oes permite ao professor
mudar suas estratégias de trabalho, mesmo usando sempre o recurso tecnolégico denominado
Chromebooks, dado que estimula o desenvolvimento cognitivo do estudante a seu tempo, e isso
resgata a autoestima daquele que considera nao conseguir desenvolver tal atividade, dando ao
educando a oportunidade de busca por informacgdes de seu interesse e conforme o seu grau de
dificuldade, além de construir uma relagdo em que o professor deixa de ter um papel ativo e
passa a ser o orientador da construcdo do processo de aprendizagem.

E, por fim, é perceptivel que, mesmo compreendendo o que sdo metodologias ativas e
fazendo uso de ferramentas virtuais, tanto para adequar-se as praticas pedagdgicas, quanto ao
uso de Chromebooks, os docentes do CEPI Aécio Oliveira de Andrade reconhecem varias
demandas: a de promover formacdo continuada, a oferta de rede Wi-Fi de qualidade e as
reuniGes com trocas de vivéncias relacionadas a ressignificacdo da pratica. Pois se trata de uma
pratica inovadora que precisa estimular no docente uma habilidade que, até entdo, nao foi
desenvolvida em uma parte dos professores: a da criatividade, a da colaboracdo, a de aprender
a aprender.
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E percebido que ja existe um grupo de professores que tem perfil de docentes
praticantes da metodologia ativa e construtores de um conhecimento que considera o que o
estudante ja sabe respeitando o seu ritmo de aprendizagem. No entanto, também se nota que
ha uma presenca marcante da pratica pedagdgica convencional. A troca de experiéncias entre
pares e a formacdo continuada adequada a realidade da instituicdo pode estabelecer o produto
aprendizagem significativa com uso das TDIC.

Consideragoes finais

A introdugdo de TDIC e estruturagao através de Chromebooks promoveu a seguinte
reflexao: é preciso rever a pratica pedagdgica em prol de uma aprendizagem significativa. Dai,
pensa-se nas metodologias ativas apoiadas pelas tecnologias digitais, que reconsideram a
aprendizagem através das estratégias pedagdgicas, fala-se da aprendizagem significativa.

Este estudo diz respeito a reconhecer que o perfil do professor esta relacionado a sua
pratica pedagdgica em sala de aula. Desse modo, houve compreensdo do cendrio institucional
do CEPI, num recorte relacionado ao uso de laboratdrios méveis e as TDIC em sala de aula, por
meio do método FOFA, em que o docente reconhece as fragilidades e fortalezas do ambiente
escolar e tem a oportunidade da tomada de decisdao com consciéncia do processo em torno.

Quanto ao estilo de aprendizagem de Glasser, VAC, constitui uma forma de associar o
fazer pedagdgico ao resultado durante uma aula com uso de Chromebooks e as TDIC por meio
das metodologias ativas. Estabelecer como os professores compreendem a aprendizagem e as
metodologias aplicadas de maneira a democratizar o conhecimento define o ponto central deste
trabalho.

Ao considerar os dados coletados no questionario, os docentes demonstraram que em
muitas circunstancias podem ser considerados professores praticantes da metodologia ativa, no
entanto, ainda apresentam tragos identitdrios com a metodologia tradicional. A dificuldade em
considerar novas estratégias mediante fatores internos e externos negativos requer
conhecimento pedagdgico que muitos professores ainda ndao conseguem desenvolver. Sobre o
estilo VAC, existe a tendéncia em utilizar o estilo visual, o que reforca a ideia de que ha uma
selecdo de métodos repetitivos, e assim, ndo democratico aos estudantes, ja que ignora a forma
como outros estudantes aprendem.

As TDIC estdo ai para oportunizar novas formas de ensinar, mas para isso, o professor
precisa aprimorar-se, conduzindo a metodologia ativa como resposta para a construcdo de
conhecimento significativo, seja através da formacdo continuada, seja pela troca de experiéncias
adequadas ao cenario vivenciado.
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PERSONALIZAGAO DA APRENDIZAGEM COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCAGAO A
DISTANCIA: TRILHAS ADAPTATIVAS E SISTEMAS TUTORES INTELIGENTES

Pedro Santos Ferreira’
Lucas Visentini®

Resumo

A expansdo da Educacdo a Distancia (EaD) no Brasil ampliou o acesso ao ensino superior, mas
persistem desafios como evasdo, baixo engajamento e padronizacdo pedagogica. A
incorporagdo da Inteligéncia Artificial (IA) aos Ambientes Virtuais de Aprendizagem possibilita
personalizar a aprendizagem por meio de trilhas adaptativas e Sistemas Tutores Inteligentes
(STI). Esta pesquisa bibliografica investiga como essa personalizagdo contribui para a melhoria
da aprendizagem, do engajamento e da autonomia. Os resultados evidenciam potencialidade
condicionada: a eficacia dos STl e das trilhas adaptativas depende de mediacdo docente,
integracgdo institucional e enfrentamento de questGes éticas. Conclui-se que a IA amplia as
possibilidades de personalizacdo, mas nao substitui a mediacdo docente.

Palavras-chave: Ensino. Educagdo. Inteligéncia Artificial. Personalizagdo da Aprendizagem.
Trilhas Adaptativas. Sistemas Tutores Inteligentes.

Abstract

The expansion of Distance Education (DE) in Brazil has broadened access to higher education,
but challenges persist such as dropout, low engagement, and pedagogical standardization. The
incorporation of Artificial Intelligence (Al) into Virtual Learning Environments enables the
personalization of learning through adaptive learning paths and Intelligent Tutoring Systems
(ITS). This bibliographic research investigates how Al-mediated personalization contributes to
the improvement of learning, engagement, and autonomy. The results evidence a conditioned
potentiality: the effectiveness of ITS and adaptive learning paths depends on qualified teacher
mediation, institutional integration, and addressing ethical issues. It is concluded that Al
broadens the possibilities of personalization but does not replace teacher mediation.
Keywords: Teaching. Education. Artificial Intelligence. Personalized Learning. Adaptive Learning
Paths. Intelligent Tutoring Systems.

Introducgdo

Nas ultimas décadas, a Educagdo a Distancia (EaD) se consolidou como modalidade
educacional importante para o acesso ao ensino, principalmente o superior e a educacdo
continuada, sendo especialmente direcionada a contextos socioecondmicos marcados por
desigualdades regionais e pela demanda por qualificacdo profissional. No Brasil, a EaD é
regulamentada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do Nacional (Lei n? 9.394/1996), que
reconhece essa modalidade como legitima no sistema educacional, caracterizada pelo uso de
tecnologias de informacdo e comunica¢do para mediar o processo de ensino e aprendizagem.
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Pesquisas recentes mostram que a EaD possibilitou maior acesso a aprendizagem ao
oferecer flexibilidade de horarios e locais de estudo, ampliando a formacdo para diferentes
publicos (Assungdo et al., 2024). Dados do Censo da Educacdo Superior de 2024 confirmam essa
expansao: o Brasil ultrapassou a marca de 10 milhdes de matriculas de graduacao, das quais a
modalidade a distancia respondeu por 50,7% do total, superando pela primeira vez o ensino
presencial (INEP, 2025).

No entanto, persistem desafios histéricos inerentes a EaD, como evasdo escolar, baixo
engajamento discente e padroniza¢do das estratégias pedagdgicas. Estudos identificam que,
apesar da flexibilidade, mantém-se dificuldades associadas a interagao virtual, a motivagao
discente, a adaptacdo metodoldgica e a garantia da aprendizagem significativa (Lima et al.,
2025), de modo que a eficacia da modalidade depende de inovagdo no planejamento
pedagdgico e da insergao estratégica de recursos tecnolégicos que promovam participagao ativa
e engajamento (Assuncgao et al., 2024).

Ainclusdo da Inteligéncia Artificial (IA) nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs)
apresenta novas possibilidades para transformar as praticas pedagdgicas. Diferentemente das
tecnologias digitais tradicionais, a IA possibilita analisar grandes quantidades de dados
educacionais, identificar padroes de desempenho e apresentar solugdes de intervencdo
personalizadas e em tempo real, potencializando experiéncias de aprendizagem com feedback
imediato e monitoramento da evolucdo de cada discente (Wang et al., 2024; Oliveira Filho et al.,
2024)

A personalizagdao do ensino consolida-se como tema central nos debates atuais sobre
inovacdo educacional, em oposicdo aos métodos uniformizados e massificados, propondo
adaptar conteldos, estratégias e caminhos formativos as necessidades individuais de cada
estudante. Segundo Guimardes Junior et al. (2024), a utilizacdo da IA para personalizar a
educacdo contribui para que o estudante assuma maior protagonismo na sua aprendizagem,
fortaleca sua capacidade de autorregulacdo e desenvolva uma aprendizagem mais significativa.

Dentre os recursos de Inteligéncia Artificial que promovem a personalizacdo da
educacdo, se destacam as trilhas adaptativas e os Sistemas Tutores Inteligentes (STI). As trilhas
adaptativas elaboram trilhas de aprendizado dindmico, adequando-se ao ritmo de aprendizado
do aluno, ajustando conteudos e niveis de dificuldade de maneira personalizada (Pedra et al.,
2025). Os STI utilizam modelos computacionais para fornecer feedback constante, orientagdes
personalizadas e intervengdes direcionadas a superar dificuldades conceituais (Shimasaki et al.,
2024; Lima Junior; Silva, 2022).

A literatura destaca, todavia, que a integracdo da IA na educac¢do exige andlise critica
das implicagGes éticas quanto ao uso de dados educacionais, a transparéncia algoritmica e a
formacdo docente para lidar com essas tecnologias (Du Boulay, 2023). Os recursos inteligentes
nao sdo solugdes imediatas para os desafios estruturais da EaD, mas estratégias que requerem
planejamento pedagdgico, responsabilidade institucional e fundamentacdo tedrica sélida.

A andlise também diferencia a autonomia operacional, relacionada a conducdo e a
navegacdo do percurso formativo, da autonomia intelectual, associada ao processo critico,
reflexivo e autorregulado do estudante. A relevancia desta pesquisa reside em ampliar o
conhecimento tedrico e critico acerca do papel da Inteligéncia Artificial na personalizacdo da
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aprendizagem na Educacdo a Distancia, contribuindo para o fortalecimento de praticas
pedagdgicas mais adaptativas, inclusivas e centradas no estudante.

Metodologia

A pesquisa adotou abordagem bibliografica, de natureza qualitativa, orientada pela
analise critico-reflexiva de publicacbes cientificas recentes acerca da personalizacdo da
aprendizagem mediada por IA na EaD. Conforme definem Marconi e Lakatos (2021, p. 58):

Pesquisa bibliografica é um tipo especifico de produgdo cientifica: é feita com
base em textos, como livros, artigos cientificos, ensaios criticos, dicionarios,
enciclopédias, jornais, revistas, resenhas e resumos. Hoje, predomina o
entendimento de que artigos cientificos constituem o foco primeiro dos
pesquisadores, porque é neles que se pode encontrar conhecimento
cientifico atualizado, de ponta.

Dessa maneira, para seguir o rigor metodoldgico da pesquisa bibliografica, foi necessario
realizar um levantamento criterioso de dados encontrados em publicag¢des ja existentes, seguido
da sistematizacdao desse material e da andlise critico-reflexiva, possibilitando ao pesquisador
encontrar o estado da arte acerca do tema investigado e elaborar fundamentac¢do tedrica
robusta. Quanto a abordagem, tratou-se de pesquisa de natureza qualitativa, pois visou a
compreensdo e a interpretacdao dos conceitos, significados e fundamentos tedricos acerca do
fendbmeno estudado, em vez da mensuracdo numérica, articulando os eixos tedricos deste
estudo: Educacgdo a Distancia, personaliza¢do da aprendizagem, Inteligéncia Artificial aplicada a
educacdo e Sistemas Tutores Inteligentes.

A coleta de dados foi realizada por meio de levantamento em bases de dados de
reconhecida relevancia académica, como o Portal de Periddicos CAPES, SciELO, Web of Science,
Springer, Google Académico e livros digitais na Biblioteca Virtual da MUST University. A escolha
dessas bases justificou-se por sua amplitude nacional e internacional, além da qualidade e
credibilidade das produgdes cientificas indexadas. Foram utilizados os descritores “Inteligéncia
Artificial”, “Educacdo a Distancia”, “Personalizacdo da Aprendizagem”, “Trilhas Adaptativas” e
“Sistemas Tutores Inteligentes”, combinados por operadores booleanos AND e OR, com
variacOes conforme as especificidades de cada plataforma.

Como critérios de inclusdo, consideraram-se publicacdes submetidas a avaliacdo por
pares, em portugués ou inglés, no recorte temporal de 2021 a 2026, com abordagem direta
sobre |A aplicada a EaD. Foram excluidas publicagdes sem carater cientifico, fora do recorte ou
desalinhadas dos descritores e objetivos, ressalvando-se referéncias reconhecidamente
classicas e essenciais a fundamentacdo. Para a sele¢cdo das publicacdes levantadas, foram
seguidas trés etapas: leitura exploratédria da publicacdo; leitura seletiva, verificando a coeréncia
tematica; e leitura interpretativa das publica¢cdes escolhidas, conforme orientam Marconi e
Lakatos (2021). Essa sequéncia garantiu que o material cientifico selecionado fosse coerente
com os objetivos desta pesquisa.

O tratamento dos dados deu-se por meio de andlise qualitativa das publica¢des
levantadas acerca do tema proposto, sendo também incluida a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (Brasil, 1996) como referéncia normativa, por seu respaldo juridico e sua
importancia na estruturagdo da Educagao a Distancia no Brasil. A partir dessa etapa, definiram-
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se 0s eixos estruturantes que articularam os fundamentos da EaD a personalizacdo da
aprendizagem, aos Sistemas Tutores Inteligentes, as trilhas adaptativas e as implicacdes éticas
da IA no contexto educacional. Quanto aos aspectos éticos, tratou-se de pesquisa
exclusivamente tedrica, que ndo envolveu seres humanos, tendo sido submetida e aprovada
pelo Institutional Review Board (IRB) da MUST. Ainda que ndo tenha envolvido coleta empirica
de dados, esta pesquisa observou os principios de integridade académica e de respeito aos
direitos autorais.

Educacao a distancia no brasil e a emergéncia da personalizacao da aprendizagem

A Educagdo a Distdncia (EaD) consolidou-se como modalidade estratégica para a
democratizagdo do acesso ao ensino no Brasil, especialmente o superior. Conforme Alves (2011,
p. 84), trata-se de uma “modalidade de educagdo efetivada através do intenso uso de
tecnologias da informagdo e comunicagdo, onde professores e alunos estdo separados
fisicamente no espaco e/ou no tempo”.

Reconhecida formalmente pelo art. 80 da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional
(Brasil, 1996) e atualmente regulamentada pelo Decreto n? 12.456/2025, que incorpora as
dimensdes sincrona e assincrona ao seu conceito legal (Brasil, 2025), a modalidade atravessou
cinco etapas articuladas: cursos por correspondéncia no inicio do século XX, radio e TV educativa
entre as décadas de 1950 e 1980, institucionalizagdo normativa em 1996, consolidagdo dos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem nos anos 2000 e integra¢do contemporanea da Inteligéncia
Artificial pds-2020. A expansao é expressiva: o Censo da Educac¢do Superior de 2024 registrou
qgue a EaD respondeu por 50,7% das mais de 10 milhdes de matriculas de graduagdo no pais,
superando pela primeira vez o ensino presencial (INEP, 2025).

Apesar da expansdo quantitativa, a modalidade convive com desafios estruturais
persistentes que limitam seu potencial transformador. A evasdo constitui o desafio mais agudo,
decorrente da combinacgdo entre dificuldades de autogestdo, isolamento social, sobrecarga de
atividades e insuficiéncia de suporte pedagdgico e afetivo (Lima et al., 2025). Moran (2007)
observa que os cursos com menor indice de evasdo sdo precisamente aqueles que investem no
atendimento personalizado ao estudante e na criagdo de vinculos afetivos entre tutores e
alunos.

A esses fatores somam-se a desigualdade de acesso a infraestrutura digital, a
heterogeneidade da qualidade pedagodgica entre instituicdes e a necessidade de formacao
docente especifica para a mediacdo em ambientes virtuais (Assuncdo et al., 2024). As estratégias
pedagdgicas padronizadas, em especial, evidenciam uma tensdo estrutural: ainda que a
ampliacdo da oferta educacional democratize o acesso, esse mesmo movimento pode conduzir
a uniformizacdo do percurso formativo, desconsiderando a diversidade de ritmos, trajetérias e
necessidades dos estudantes.

E nesse equilibrio entre ampliar o acesso e garantir um atendimento individualizado que
a personalizagdo da aprendizagem se apresenta como uma resposta pedagodgica
contemporanea. A personalizacdo da aprendizagem é compreendida como adaptacdo de
conteudos, métodos e trilhas formativas as demandas individuais do estudante, considerando
seus saberes prévios, interesses, dificuldades e tempo de aprendizagem. Conforme Ferreira et
al. (2023, p. 54), trata-se de “uma abordagem educacional que busca adaptar o processo de
ensino-aprendizagem as necessidades, habilidades e interesses individuais de cada aluno”.
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Em oposicdao aos modelos padronizados de ensino, essa proposta valoriza experiéncias
centradas no estudante e mediadas pela andlise continua de dados educacionais, possibilitando
gue cada um percorra trajetéria formativa adaptada as suas necessidades (Oliveira Filho et al.,
2024). No contexto da EaD, essa abordagem se viabiliza pela capacidade dos sistemas
educacionais de monitorar continuamente o desempenho discente e ajustar os percursos, com
apoio de tecnologias digitais (Guimaraes Junior et al., 2024).

Sua relevancia articula-se em trés dimensdes interligadas: melhoria do desempenho
académico, decorrente da adapta¢do dos contelddos; aumento do engajamento, favorecido por
experiéncias mais significativas; e fortalecimento da autonomia, vinculado a autorregulagao e
ao protagonismo formativo. Essa configuragao inscreve a personalizagdo como elemento central
dainovac¢do na EaD contemporanea, criando o terreno conceitual para a analise das tecnologias
gue a operacionalizam, em especial os Sistemas Tutores Inteligentes e as trilhas adaptativas.

Inteligéncia artificial e sistemas tutores inteligentes na media¢ao pedagodgica

A Inteligéncia Artificial (IA) constitui campo da Ciéncia da Computac¢do voltado para o
desenvolvimento de sistemas computacionais aptos a desempenhar fungdes habitualmente
atribuidas a inteligéncia humana, como identificagdo de padrdes, aprendizado a partir de dados,
inferéncias e tomada de decisdes (Holmes et al., 2019; Giraffa; Kohls-Santos, 2023). Em revisdo
sistematica sobre IA na educacdo, Wang et al. (2024) definem que:

A |A é um subcampo da ciéncia da computac¢do dedicado a compreender os
processos do pensamento humano e a recriar seus efeitos por meio de
sistemas de informacdo. O objetivo principal da IA é criar sistemas
inteligentes (isto é, programas de computador ou maquinas) que sejam
capazes de comportamentos inteligentes, incluindo aprendizagem,
raciocinio, resolugdo de problemas, percepcdo e criagdo (Wang et al., 2024,
p. 2, tradugdo nossa).

A aplicagdo dessas tecnologias a educacdo configura o campo interdisciplinar da
Inteligéncia Artificial na Educagdo (AIED), que integra conhecimentos da Ciéncia da Computacao,
Ciéncia da Aprendizagem, psicologia cognitiva e Pedagogia para apoiar e transformar processos
educacionais (Wang et al., 2024). A revisdo sistematica de Wang et al. (2024), com 2.223 estudos
analisados, identifica quatro grandes categorias de aplicacdo: aprendizagem adaptativa e tutoria
personalizada, avaliagdo e gestdo inteligente, perfilagem e previsdo de desempenho, e
tecnologias emergentes. As duas primeiras concentram a maior parte das pesquisas, o que
evidencia a centralidade da personalizacdo como vetor da AIED.

Entre os recursos da AIED, os Sistemas Tutores Inteligentes (STI) ocupam posicdo
distintiva por enderecarem um problema pedagdgico estrutural da EaD: oferecer, em larga
escala, o suporte individualizado caracteristico da tutoria humana de qualidade. Conforme Lin
et al. (2023, p. 2, tradugdo nossa), os STl sdo “sistemas de aprendizagem baseados em
computador que utilizam inteligéncia artificial (IA) para fornecer instrucdo personalizada e
adaptativa aos estudantes [...] capazes de modelar os estados psicolégicos dos estudantes,
como motivagdo, emocdo e cognicdo, bem como seus conhecimentos prévios, habilidades e
preferéncias”.
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Sua arquitetura cldssica, amplamente reconhecida na literatura, é composta por quatro
componentes interdependentes (Zerkouk et al., 2025): o Modelo de Dominio, repositério do
conhecimento especializado; o Modelo do Estudante, que monitora continuamente o progresso
e adapta-se a condicionantes cognitivos e emocionais; o Modelo do Tutor, que define
estratégias pedagdgicas e intervencoes; e a Interface do Usudrio, que aprimora a interacdo
humano-computador.

A interacdo dindmica entre esses modulos forma um ciclo no qual o sistema aprende
sobre o estudante enquanto o orienta. Cabe distinguir, ainda, o STI, sistema em sua totalidade
arquitetural, do tutor inteligente, agente pedagdgico responsavel pelo didlogo instrucional
dentro dessa arquitetura (Lima Junior; Silva, 2022).

A evolucdo dos STI percorreu quatro geragdes de estratégias pedagdgicas (Zerkouk et
al., 2025): sistemas baseados em regras e especialistas; raciocinio baseado em casos; tutores
cognitivos; e sistemas de didlogo apoiados em Modelos de Linguagem de Grande Escala (LLMs).
A geragdao contemporanea, viabilizada pela arquitetura Transformer e por técnicas de
aprendizado por reforco com feedback humano (Yiksel;Yilmazer Metin, 2026), permite tutoria
conversacional em linguagem natural sem roteiros predefinidos, ampliando a flexibilidade
pedagdgica.

O Khanmigo, da Khan Academy, exemplifica essa geracdo ao adotar diretriz socratica
qgue ndo fornece respostas diretas, conduzindo o estudante por perguntas orientadoras a
construcdo do conhecimento (Shetye, 2024). Importa observar, contudo, distingdo conceitual
relevante: enquanto os STI cldssicos personalizam com base em modelos diagndsticos do
aprendiz construidos ao longo do tempo, os tutores baseados em LLMs personalizam
predominantemente com base no contexto imediato da intera¢cdo conversacional (Zerkouk et
al., 2025), assimetria que tem implica¢Ges diretas para o acompanhamento longitudinal do
estudante na EaD.

Trilhas adaptativas, autonomia discente e tensoes éticas

As trilhas adaptativas constituem percursos educacionais que se reconfiguram
dinamicamente em fungao das caracteristicas e do desempenho do estudante, reorganizando
conteudos, atividades e niveis de complexidade com base em dados processados em tempo real
(Pedra et al., 2025). Sua implementacdo fundamenta-se em algoritmos de aprendizado de
maquina aplicados aos dados produzidos na interagdo com o Ambiente Virtual de
Aprendizagem, como tempo de permanéncia, padrdes de acertos e erros e frequéncia de acesso,
complementados por sistemas de learning analytics e, mais recentemente, por modelos de
linguagem de grande escala (Wang et al., 2024). Em revisdo sistematica de 78 artigos, Bayly-
Castaneda et al. (2024) identificam que o desenvolvimento das tecnologias de aprendizagem
adaptativa predomina na producdo cientifica sobre personalizacdo mediada por IA, com
crescente interesse na aplicagdo de modelos generativos.

E importante destacar a complementaridade entre os recursos analisados: enquanto os
Sistemas Tutores Inteligentes (STI) personalizam a interacdo em cada atividade, em uma
dimensdo micro, as trilhas adaptativas organizam e personalizam a sequéncia das atividades ao
longo do percurso formativo, em uma dimensdo macro. Ambos podem operar de forma
integrada ou independente, configurando dimensGes distintas, porém articuladas, de um
mesmo esforco de personalizacdo da aprendizagem na EaD.
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A coleta e o processamento continuo de dados que sustentam essas tecnologias
suscitam tensdes éticas que constituem dimensdo indissocidvel de sua analise. Os registros
gerados em sistemas de |IA educacional diferem dos dados pessoais comuns por expor processos
cognitivos, dificuldades de aprendizagem e fragilidades individuais dos estudantes. Du Boulay
(2023, p. 10) sintetiza a urgéncia ética dessa questao:

A questdo da recolha, andlise e gestdo dos dados dos alunos tornou-se mais
premente por muitas razoes, incluindo (i) uma maior sensibilizacdo geral para
as questdes da privacidade dos dados, (ii) a enorme quantidade de dados dos
alunos que estdo a ser recolhidos, (iii) o aumento da utilizagdo da IA e de
outras metodologias para encontrar padrdes nesses dados e tirar conclusdes
a partir deles, e (iv) a utilizagdo dos dados dos alunos (e, portanto, dos
utilizadores) para fins comerciais que nada tém a ver com a educagao.

A esses fatores somam-se os vieses algoritmicos, a opacidade das decisGes
automatizadas e o risco de que sistemas configurados a partir de padrdes consolidados
reproduzam desigualdades sob o rétulo de escolhas técnicas. Zhu et al. (2025) estruturam esses
riscos em trés dimensdes interligadas (tecnoldgica, educacional e social), contemplando
guestdes como violagdo da privacidade, vieses algoritmicos, padronizacdo pedagdgica,
enfraquecimento da relagao aluno-professor e ampliacdo das desigualdades digitais. No Brasil,
esses riscos tornam-se especialmente relevantes diante das disparidades regionais que marcam
o panorama educacional, contexto em que a Lei Geral de Protecao de Dados (Brasil, 2018) opera
como marco regulatdrio para coleta, armazenamento e uso de dados, inclusive os de carater
educacional.

Assim, o potencial pedagdgico das trilhas adaptativas e dos Sistemas Tutores
Inteligentes ndo se concretiza de maneira automatica. Conforme Wang et al. (2024), a eficacia
dessas tecnologias educacionais baseadas em |A estd condicionada ao grau de integracao entre
docentes, estudantes e processos pedagdgicos, pois a simples disponibilizacdo desses recursos
ndo garante melhorias. A incorporacdo responsavel requer media¢cdo docente qualificada,
governanca ética dos dados, integracao ao projeto pedagodgico institucional e enfrentamento
das desigualdades de acesso. Como sintetizam Hirata e Visentini (2025), é necessario reconhecer
suas limitacdes e usa-la como um complemento, ndo como um substituto, da interacdo humana
e do papel fundamental do professor. Esse conjunto de condicionantes, de natureza ética,
pedagdgica e institucional, configura o nucleo da andlise critica desenvolvida na se¢do seguinte.

Resultados e discussao

A analise critico-reflexiva da literatura revisada permite responder a questdo norteadora
de modo afirmativo, porém qualificado. A personaliza¢cdo da aprendizagem mediada por IA, por
meio de trilhas adaptativas e Sistemas Tutores Inteligentes, contribui efetivamente para a
melhoria da aprendizagem, do engajamento e da autonomia dos estudantes na Educacgdo a
Distancia. No entanto, essa contribuicdo caracteriza-se como uma potencialidade condicionada
aos fatores pedagdgicos, institucionais e aos aspectos éticos, cuja convergéncia definird a sua
eficacia. De acordo com a literatura analisada, a personalizagdo surge como estratégia aos
entraves estruturais que historicamente apresentam-se como fatores limitantes a EaD no Brasil,
como a uniformizacdo dos percursos pedagogicos, a escassez de acompanhamento individual e
a fragilidade dos mecanismos de feedback em ambientes de grande escala (Assuncdo et al.,
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2024; Lima et al., 2025), e a integracdo entre STl e trilhas adaptativas constitui um modelo que
enfrenta esses problemas de modo complementar.

A primeira contribuicdo analitica desta pesquisa reside em identificar que os Sistemas
Tutores Inteligentes e as trilhas adaptativas ndo constituem recursos redundantes nem
alternativos, mas operam em niveis distintos e complementares do processo de personalizacao.
Os STI atuam no nivel micro da interacdo pedagdgica, adaptando em tempo real conteudos,
feedback e estratégias de acordo com o perfil do estudante; as trilhas adaptativas atuam no
nivel macro do percurso formativo, reordenando conteldos e atividades conforme o
desempenho agregado. Enquanto os STl definem o modo de interag¢do pedagdgica, as trilhas
adaptativas operam no “qué” e no “quando” do percurso curricular. Esses dois niveis podem
operar de forma integrada ou independente, configurando dimensdes articuladas de um mesmo
esforco de personalizagdo da aprendizagem na EaD. A Figura 1 sistematiza essa
complementaridade funcional.

Personalizacdo da aprendizagem mediada por IA na EaD

Percurso formativo Interagao instrucional

Trilhas adaptativas (nivel macro) Sistemas Tutores Inteligentes (nivel micro)

Selecao de contetidos 1| — . Dialogo pedagogico
O que estudar Como orientar
Sequenciamento 11.....| — | Feedback imediato
Quando estudar Correcdo contextualizada
Nivel de dificuldade |- ot Diagnostico
Ajuste algoritmico Lacunas e dificuldades

Recomendacio L. iy Resolucio de problemas
Atividades e recursos Orientacao adaptativa
Peréutso: ———ee / Interacao
.
e s
Estudante na EaD
» <

“~ Dados da aprendizagem (fluxo bidirecional) =~~~

Figura 1 - Dimensdes da personalizacdo da aprendizagem mediada por IA na EaDFonte.
Elaborada pelos autores com base em Wang et al. (2024) e Strielkowski et al. (2025).

A relevancia dessa distin¢do é tanto conceitual quanto operacional: ela permite afastar
a compreensdo reduzida que trata a personalizacdo exclusivamente como propriedade da
tecnologia, evidenciando que se trata de fen6meno pedagdgico articulado em dois niveis
distintos. A categoria analitica que sintetiza esse achado é a de potencialidade condicionada,
formulagcdo que captura simultaneamente o reconhecimento das contribuicdes efetivas dos
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recursos analisados e a constatacdo de que sua eficacia depende de condi¢des pedagdgicas,
institucionais e éticas frequentemente ndo asseguradas. Essa categoria orienta a discussao dos
trés eixos da questao norteadora.

No eixo da melhoria da aprendizagem, os STI demonstram efetividade comprovada em
dominios estruturados e passiveis de formalizacdo, como matematica, fisica e programacao, nos
quais o feedback imediato e adaptativo eleva a retengdo e corrige concepgdes erradas (Lin et
al., 2023; Zerkouk et al., 2025). As trilhas adaptativas, por sua vez, contribuem ao reestruturar o
percurso conforme o desempenho do estudante, com ganhos de progressao e ajuste do ritmo
aos pré-requisitos efetivos do aprendiz (Pedra et al., 2025).

Porém, essas potencialidades limitam-se a natureza do saber, pois, a modelagem
computacional ainda é condicionada a situagdes que necessitam de interpretacdo, criatividade
e juizo, o que compromete a qualidade do feedback em dominios menos formalizaveis (Costa et
al., 2025). Adicionalmente, o risco de descarga cognitiva, identificado por Zerkouk et al. (2025),
no qual a transferéncia de decisGes para o sistema eleva o desempenho mensurdvel sem
assegurar aprendizagem profunda.

Os beneficios concentram-se, assim, em métricas quantificaveis, sem necessariamente
traduzir desenvolvimento critico ou capacidade de transferéncia. No contexto da EaD brasileira,
esses condicionantes ganham contornos especificos: a instabilidade de conectividade
compromete a eficdcia do feedback em tempo real dos STI, enquanto a interagdo irregular
fragmenta os dados que alimentam as trilhas adaptativas, reduzindo a precisdo das
recomendacgdes (Trindade, 2024).

No eixo do engajamento, os recursos analisados operam por dois mecanismos
principais. O primeiro é a responsividade: sistemas que fornecem feedback imediato ou
adaptam o percurso ao desempenho atenuam a sensagdo de isolamento caracteristica da EaD e
consolidam o vinculo com o processo formativo (Hariyanto et al., 2025; Merino-Campos, 2025).
O segundo é a calibragdo do nivel de desafio, que mantém o estudante em faixa apropriada de
dificuldade, evitando tanto a sobrecarga quanto a subestimula¢do (Guimardes Junior et al.,
2024).

Cabe distinguir, entretanto, engajamento auténtico de engajamento mecanico: o
primeiro pressupde participagdo cognitiva, emocional e social; o segundo configura-se como
adesdo superficial orientada por sinais do sistema, em que o estudante progride somando
indicadores sem aprofundamento intelectual no contetdo. Costa et al. (2025) sustentam que
sistemas adaptativos, ao operarem com indicadores mensuraveis, podem registrar engajamento
sem evidenciar envolvimento profundo.

Essa tensdo acentua-se nos tutores baseados em IA generativa, que, por operarem em
linguagem natural, podem transmitir impressdo de media¢do pedagdgica que seus mecanismos
estatisticos de base ndo sustentam, com aspectos sociais, afetivos e metacognitivos ainda
limitados (Mustafa et al., 2024). A predominancia do acesso via dispositivos moveis e a limitacdo
de tempo para estudo, recorrentes entre os estudantes brasileiros da EaD, afetam a capacidade
de resposta dos sistemas e a estabilidade dos perfis construidos (Assuncdo et al., 2024).
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O eixo da autonomia revela a tensdo analitica mais aguda da personalizacdo mediada
por IA, e nele reside a segunda contribuicao original desta pesquisa: a distincao entre autonomia
operacional e autonomia intelectual. A autonomia operacional refere-se a navegacdo do
percurso, a escolha de sequéncias e ritmos, a gestdo do préprio tempo de estudo, dimensdes
efetivamente favorecidas pelos STl e pelas trilhas adaptativas, por meio do feedback continuo e

da flexibilizacdo do percurso formativo.

A autonomia intelectual, por sua vez, vincula-se a capacidade critica e autorregulada do
estudante, a problematizacao dos conteudos, ao enfrentamento de perspectivas divergentes e
a construgdo autoral do conhecimento, dimensdes que os recursos analisados ndo asseguram e
podem, paradoxalmente, comprometer. Zerkouk et al. (2025, p. 19, tradu¢do nossa) alertam
gue “pesquisas cognitivas tém levantado preocupac¢des de que a dependéncia persistente de
tutores de IA pode fomentar o alivio cognitivo, impedindo o desenvolvimento da aprendizagem
autorregulada e do raciocinio analitico dos estudantes”.

Quando o algoritmo determina conteldos, estrutura sequéncias e ajusta niveis de
dificuldade, essas fungdes deixam de pertencer ao aluno e passam a pertencer ao sistema; a
rigidez algoritmica pode limitar a agéncia a opg¢des predefinidas, simulando autonomia sem
promové-la (Duque et al., 2025).

Essa problematica revela ainda uma interdependéncia decisiva entre autonomia
discente e autonomia docente. Quando o professor ndo dispde de letramento em IA suficiente
para interpretar criticamente os dados e intervir nos percursos sugeridos, a mediagdo que
conduziria o estudante para além das trajetdrias algoritmicas deixa de ocorrer, e a
personaliza¢do tende a restringir-se a dimensdo operacional.

Como sintetizam Hirata e Visentini (2025), a IA deve atuar como complemento, e nao
como substituta, da prdtica docente. A esse condicionante pedagégico somam-se
condicionantes éticos transversais aos trés eixos. Du Boulay (2023) e Zhu et al. (2025)
identificam riscos de vigilancia educacional, opacidade algoritmica e reprodugdo de vieses,
agravados, no contexto brasileiro, pelas disparidades regionais de infraestrutura e letramento
digital (Assuncdo et al., 2024; Trindade, 2024). A governangca ética dos dados, a integracao ao
projeto pedagdgico institucional e a equidade no acesso emergem, portanto, como condi¢Ges
ndo negociaveis para que a personalizacdo realize seu potencial formativo.

A convergéncia dos achados em torno da mediacdo humana constitui o eixo integrador
desta anadlise. A personalizacdo conduzida por algoritmos de maneira isolada ndo impacta os
processos formativos da maneira desejada. Mas sim, a articulacdo entre o docente que
interpreta os dados, o gestor responsavel por integrar as tecnologias de IA ao curriculo e o
responsavel por elaborar politicas publicas que normatizam os aspectos éticos que transformam
a personalizagdo tecnoldgica em pratica pedagdgica.

A potencialidade condicionada, sintese dos achados desta pesquisa, demonstra que os
recursos de STl e trilhas adaptativas analisados ampliam a personalizacdo da aprendizagem, mas
nao substituem nem excluem a mediacdo humana, tornando-a ainda mais necessaria. Os STl e
as trilhas adaptativas, por si sés, ndo garantem a melhoria da aprendizagem, do engajamento e
da autonomia, pois sua eficicia depende de condicdes pedagdgicas, institucionais, éticas e
estruturais adequadas.
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Consideragoes finais

A presente pesquisa buscou compreender de que maneira a personalizacdo da
aprendizagem mediada por IA, por meio de trilhas adaptativas e Sistemas Tutores Inteligentes,
pode contribuir para a melhoria da aprendizagem, do engajamento e da autonomia discente no
contexto da Educagao a Distancia. A andlise critico-reflexiva da literatura recente evidenciou que
esses recursos apresentam potencial significativo para aprimorar os processos formativos, na
medida em que os STl oferecem feedback constante e monitoramento personalizado em
dominios estruturados, enquanto as trilhas adaptativas tornam os percursos de aprendizagem
mais dindmicos e personalizados, ao adequar o ritmo e a organizacdao das atividades as
necessidades do estudante.

Esses recursos também impdem limitagdes relacionadas a abrangéncia das dimensdes
subjetivas da aprendizagem, a rigidez algoritmica e ao risco de engajamento superficial. O
achado central que sintetiza esse conjunto de evidéncias é o de potencialidade condicionada:
os recursos analisados ampliam as possibilidades de personaliza¢do, mas sua eficacia depende
da integracdo entre mediacdo docente qualificada, projeto pedagdgico institucional,
governanca ética e condigdes de infraestrutura.

A pesquisa contribui com duas formulag¢des analiticas. A primeira é a articulagdo entre
dois niveis complementares de personaliza¢do: o nivel micro, no qual os STl atuam sobre a
interagdo instrucional, e o nivel macro, no qual as trilhas adaptativas operam sobre a
organizacao do percurso formativo, configurando dimensoes distintas, porém articuladas, de
um mesmo esforco pedagdgico. A segunda é a distingdo entre autonomia operacional,
efetivamente favorecida pelos sistemas adaptativos por meio do feedback continuo e da
flexibilizagdo do percurso, e autonomia intelectual, relacionada a construgao da reflexao critica
e a elaboracdo autoral do conhecimento, dimensdo que esses recursos ndo garantem e que
pode ser comprometida quando substituem decisGes que deveriam ser tomadas pelo estudante.
Em ambas as formulagdes, a mediagdo humana permanece como eixo integrador: ndo
substituida pelos sistemas inteligentes, mas reposicionada com responsabilidades pedagdgicas
mais exigentes.

O carater bibliografico e qualitativo da pesquisa limita a validagdo empirica dos
resultados em contextos praticos. Como desdobramento, indica-se a conducdo de pesquisas
empiricas que analisem os impactos da personalizacdo mediada por IA em instituicGes
brasileiras de EaD, considerando o perfil heterogéneo dos estudantes e as condicGes reais de
infraestrutura. Conclui-se que a Inteligéncia Artificial possui potencial para impulsionar a
inovacdo na EaD, desde que sua utilizacdo esteja alicercada em fundamentos pedagdgicos,
éticos e institucionais consistentes e ndo seja tratada como solu¢do automatica, mas como
recurso que exige mediacdo humana, intencionalidade e compromisso com uma educacdo
critica, justa e significativa.
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS NO ENSINO DE MATEMATICA: METODOLOGIAS
ATIVAS E USO DAS TDIC, POSSIBILIDADES NO CONTEXTO DO ENSINO MEDIO

Selma Aparecida da Silva Cardoso °
Lucas Visentini *°

Resumo

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) é uma abordagem de ensino-aprendizagem que
se fundamenta nos principios tedricos das metodologias ativas, constituindo uma alternativa
aos modelos tradicionais de ensino-aprendizagem. Nessa abordagem, os alunos sdo colocados
no centro do processo como agentes ativos, comprometidos com a resolugdo de problemas.
Este estudo teve como objetivo analisar as contribuicdes pedagdgicas do uso de metodologias
ativas, especificamente a ABP, no ensino-aprendizagem da disciplina de matematica em escolas
de ensino médio. Nesse contexto, a integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) no ensino surgiu como uma aliada para promover um processo de ensino-
aprendizagem mais significativo.

Palavras-chave: Ensino. Educac¢do. Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP). Metodologias
ativas. Ensino de matematica.

Abstract

Problem-Based Learning (PBL) is a teaching-learning approach based on the theoretical
principles of active methodologies, constituting an alternative to traditional teaching-learning
models. In this approach, students are placed at the center of the process as active agents,
committed to problem-solving. This study aimed to analyze the pedagogical contributions of
using active methodologies, specifically PBL, in the teaching-learning of mathematics in high
schools. In this context, the integration of Digital Information and Communication Technologies
(DICTs) in teaching emerged as an ally to promote more meaningful teaching and learning.
Keywords: Teaching. Education. Problem-Based Learning (PBL). Active methodologies.
Mathematics teaching.

Introdugao

O processo de ensino-aprendizagem da matematica tem sido objeto de reflexdo em
diversos ambientes académicos, em busca constante por praticas pedagdgicas inovadoras e
eficazes. No contexto do ensino médio, em particular, a necessidade de promover um ensino-
aprendizagem mais significativo e engajador se torna ainda mais necessario. Os profissionais da
educagdo precisam estar atentos a novos desafios e preparados para incorporar novas
metodologias e descobertas, a fim de promover uma aprendizagem significativa e colocar o
aluno como protagonista do processo educacional (Moran, 2018).
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As dificuldades encontradas no processo de ensino-aprendizagem da matematica sao
diversas, tanto por parte dos alunos quanto dos professores. Essas dificuldades podem estar
relacionadas as praticas pedagdgicas, ao desinteresse dos alunos pela disciplina, a falta de
projetos que estimulem a aprendizagem, as condicdes fisicas inadequadas e até mesmo a falta
de apoio familiar. Os alunos chegam a escola desmotivados e ansiosos, enfrentando dificuldades
e resisténcia na aprendizagem da matematica. Isso desafia os professores a repensarem suas
praticas pedagdgicas, a proporem novos métodos e a desmistificarem essa resisténcia, visando
aprimorar o ensino e promover uma aprendizagem significativa e eficaz (Moran, 2018).

Segundo Munhoz (2019), quando os estudantes sdo desafiados a resolver problemas em
colaboragdo e cooperagdo, com objetivos comuns, a formagdo de grupos se torna algo natural,
proporcionando uma prepara¢do mais adequada para se tornarem profissionais do
conhecimento, atendendo as expectativas do mercado. Tem acontecido um aumento
significativo nas discussdes sobre o uso das tecnologias como ferramentas necessarias no
processo de ensino-aprendizagem (Moran, 2018).

Entretanto, como ressalta Moran (2018), os alunos estdo acostumados a receber todo o
conhecimento pronto do professor, mantendo a expectativa de que ele continue dando aula da
maneira tradicional, na qual ele fala e os alunos apenas escutam. Portanto, a transi¢do para um
modelo de ensino mais participativo ndo é facilmente aceita por alguns estudantes. No entanto,
romper com o modelo tradicional de ensino é fundamental para adotar uma abordagem
pedagodgica desafiadora, na qual o aluno seja estimulado a assumir uma postura ativa no
processo de ensino-aprendizagem, de forma auténoma e significativa.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), conforme recomendada pelo Brasil em 2018,
estabelece as competéncias gerais da Educacdo Basica e as especificas da drea de Matematica
no Ensino Fundamental. Tem como propdsito consolidar, ampliar e aprofundar as aprendizagens
essenciais ja desenvolvidas no Ensino Fundamental e um dos principais objetivos é incentivar o
aluno a compreender e aplicar os conceitos matematicos no contexto da vida cotidiana.

Os professores devem adotar estratégias que favorecam a participagdo ativa dos
estudantes, como o uso de metodologias ativas, a resolucdo de problemas contextualizados e a
realizacdo de projetos que estimulem o pensamento matematico e a autonomia dos alunos e,
nesse contexto, a BNCC ressalta a importancia de utilizar recursos tecnoldégicos no ensino da
matemadtica, explorando as potencialidades das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) como ferramentas pedagdgicas para proporcionar aos alunos maior
interatividade, visualizagdo e experimentacdo, favorecendo a compreensdo dos conceitos
matemadticos e estimulando o pensamento critico e investigativo.

Este estudo teve como objetivo analisar as contribui¢cdes da Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP) e do uso das TDIC como proposta significativa para o processo de ensino-
aprendizagem de matematica no contexto do ensino médio.

Metodologia

A pesquisa em questdo adota uma abordagem bibliografica inserida no contexto da
pesquisa qualitativa, permitindo o acesso a teorias, conceitos, descobertas e debates
desenvolvidos por especialistas e pesquisadores. Dentro da perspectiva da abordagem
qualitativa, é possivel enquadrar as revisdes sistematicas de pesquisas qualitativas ja realizadas,
tais como o “estado da arte”, o “estado do conhecimento” e a “metassintese qualitativa”
(Oliveira, Miranda e Saad, 2020). Essas formas de pesquisa sdo consideradas estudos de
natureza bibliografica, contribuindo para o embasamento tedérico e a compreensdo aprofundada
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do tema em questao.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) desenvolve competéncias, habilidades e
atitudes nos estudantes conhecidas como CHA, por meio do didlogo, comunicacao, lideranga,
trabalho em equipe, negociacdo e influéncia (Herarth, 2020). Geralmente, seguem-se as
seguintes etapas:

1. Compreensao inicial do problema apresentado.
2. Andlise e busca de solucao.
3. Apresentagdo do trabalho e andlise dos resultados.

O foco ndo esta apenas na resolugdo do problema, mas no processo seguido pelo grupo
para encontrar uma solugdo:

Formacao de grupos de até 10 alunos.

Apresentacdo de um problema ou caso pelo professor.

Leitura conjunta do problema para esclarecer duvidas.

Formulagdo de hipdteses pelos alunos.

Definicdo de objetivos de estudo para identificar o que precisam aprender.
Estudo individual dos contelidos necessarios.

Discussdes e analises com supervisdao do professor para sintetizar as solu¢des encontradas e
preparar a apresentagdo.

Este estudo, de natureza bibliografica, aprofunda seu conteddo sobre os conceitos
envolvidos na ABP, as vantagens relativas a ado¢cdo da metodologia, conforme descrito por
estudiosos da drea, avalia como o método impacta na qualidade do ensino da matematica,
apresenta uma abordagem pluripotente com as TIDCS enquanto ferramentas de pratica, avalia
plataformas e sugere formas de aplicacdo das metodologias.

Resultados e discussao
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP): origem, conceito e caracteristicas

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) é uma abordagem desafiadora no
contexto educacional, na qual os alunos sdao desafiados a resolver problemas, utilizando suas
habilidades e conhecimentos de forma autébnoma e responsavel. O professor apresenta um
problema relevante, buscando uma aprendizagem por meio da resolucdo de situagGes
semelhantes as encontradas na vida profissional, aproximando assim o estudante das demandas
e expectativas do mercado (Munhoz, 2019). Essa metodologia de ensino baseia-se na ldgica,
raciocinio e aplicacdo de conhecimentos em situagGes reais, proporcionando uma aprendizagem
significativa.

Ao enfrentar problemas concretos, os alunos sdo desafiados e motivados, tornando o
ambiente de aprendizagem mais dinamico e agradavel. Através da colaboracdo, cooperacgdo e
do trabalho em grupo, os estudantes desenvolvem habilidades essenciais para se tornarem
profissionais do conhecimento (Munhoz, 2019). Essa ideia de ensino-aprendizagem por meio de
problemas ndo é nova. Remonta a histdria do filésofo Confucio, que apenas auxiliava seus
seguidores com respostas apds eles terem se esforcado para encontrar solucdes (Barbosa &
Moura, 2013). Além disso, a ABP tem fundamentos na teoria de Charles Maguerez, conhecido
como Método do Arco, que enfoca o ensino-aprendizagem baseado na realidade.
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Atualmente, a ABP é aplicada em diversas areas, como administracdo, arquitetura,
ciéncias da computacdo, ciéncias sociais, economia, engenharias e matematica. No Brasil, essa
metodologia comecou a ser adotada nas décadas de 1990, em escolas de S3o Paulo e do Parana.
Em 2005, foi introduzida no curriculo de dez cursos de graduacdo da Escola de Artes, Ciéncias e
Humanidades da Universidade de S3o Paulo (EACH/USP), especificamente na disciplina de
Resolucdo de Problemas (Barbosa & Moura, 2013).

Vantagens e desvantagens da proposta Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) no
processo de ensino-aprendizagem

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) no contexto educacional apresenta
vantagens e desvantagens que influenciam o processo de ensino-aprendizagem. Por um lado, a
ABP promove uma abordagem inovadora, na qual os alunos sdo incentivados a investigar
problemas reais, desenvolvendo habilidades de resolu¢do de problemas, pensamento critico,
trabalho em grupo e capacidade de argumenta¢do. De acordo com Moran (2018), “as
metodologias ativas ddo énfase ao papel de protagonista do estudante, ao seu envolvimento
direto, participativo e reflexivo nas etapas do processo, experimentando, desenhando, criando,
com orienta¢do do professor”.

Essa metodologia permite que os alunos se envolvam ativamente, relacionando a teoria
com a pratica e sentindo um maior senso de pertencimento ao conhecimento construido. Além
disso, a ABP ativa a memodria de longo prazo, pois os alunos sdo desafiados a aplicar os
conhecimentos na busca por solu¢des (Munhoz, 2019). A colaboragdo entre os alunos é
estimulada durante as discussGes em grupo, o que promove a andlise de situagbes e a
proposicdo de resolugdes. Através da escuta ativa, os alunos aprendem a prestar atenc¢do aos
colegas, expressar suas concordancias ou discordancias e fortalecer suas habilidades de
comunicagao.

Por outro lado, a ABP apresenta algumas desvantagens que devem ser consideradas. A
dificuldade na selecdo de problemas adequados é um desafio, pois eles ndo devem ser muito
faceis ou muito complexos, a fim de manter o interesse e o envolvimento dos alunos. Também
é necessdrio um tempo suficiente para a realizacdo das atividades, ja que a investigacdo e
discussdo pode ser mais demorado do que as aulas tradicionais (Munhoz, 2019). Apesar das
desvantagens, as vantagens da ABP superam os obstaculos, pois essa abordagem promove uma
aprendizagem significativa, contextualizada e motivadora para os alunos.

Ensino de matemadtica através da resolugao de problemas

A resolucdo de problemas é uma abordagem essencial no ensino de matematica,
permitindo que os alunos apliquem seus conhecimentos matematicos em contextos do mundo
real. Através dessa metodologia, os estudantes sdo desafiados a enfrentar situacdes-problema,
analisar informacdes, identificar estratégias de solugdo e comunicar seus resultados de maneira
clara e coerente.

E importante ressaltar que a resolu¢do de problemas no ensino de matematica estd
alinhada com as diretrizes da BNCC, a qual destaca a importancia de desenvolver o pensamento
légico, a capacidade de compreender situacOes-problema e a habilidade de utilizar a
matemadtica como ferramenta para interpretar e solucionar questdes da vida cotidiana e do
mundo do trabalho. Ao proporcionar uma aprendizagem ativa e significativa, a resolucdo de
problemas contribui para a constru¢do de um pensamento critico, légico e analitico nos
estudantes, além de promover a conexdo entre a matematica e a vida cotidiana.
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Objetivos do ensino de matematica com ABP e TDIC que podem ser utilizadas

As TDICs oferecem recursos e ferramentas que podem enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem da matematica, proporcionando novas possibilidades e abordagens. Ao utilizar as
TDIC no ensino de matematica, é possivel promover uma aprendizagem mais dindmica e
interativa. As tecnologias digitais podem ser utilizadas para apresentar conceitos matematicos
de forma visual e intuitiva, por meio de simula¢ées, animacdes e graficos interativos.

A utilizacdo de jogos educativos, por exemplo, pode tornar o aprendizado da
matematica mais divertido e motivador, envolvendo os alunos de maneira ludica e desafiadora.
Outra vantagem das TDIC no ensino de matemadtica é a possibilidade de acesso a recursos online,
como videos, tutoriais e materiais complementares.

No entanto, é importante destacar que a integragao das TDIC no ensino de matematica
requer um planejamento cuidadoso e uma selegdao adequada das ferramentas e recursos a
serem utilizados. Ao integrar as TDIC no contexto educacional, os professores podem enriquecer
as experiéncias de aprendizagem dos alunos, promovendo o desenvolvimento de competéncias
matematicas e preparando-os para o mundo digitalmente conectado em que vivemos.

Tecnologias Digitais de Informag¢ao e Comunica¢ao, metodologias ativas e os fatores de
interagao possiveis no ensino da matematica

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicag¢do (TDIC) tém desempenhado um
papel significativo no ensino da matemdtica, fornecendo ferramentas e recursos que promovem
abordagens inovadoras e interativas. De acordo com Drijvers et al. (2020), as TDICs podem
potencializar a aprendizagem matematica, estimulando o pensamento critico, a resolucdao de
problemas e a colaboragdo entre os estudantes. A integracdo das TDICs no ensino de
matemadtica pode ser efetivamente combinada com metodologias ativas, que colocam o aluno
como protagonista do processo de aprendizagem.

Segundo Gil-Jaurena e Lépez-Martin (2019), o uso das TDICs em conjunto com
metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada em Projetos e a Aprendizagem Baseada em
Problemas, proporciona um ambiente de ensino-aprendizagem dindmico, onde os alunos
podem explorar conceitos matematicos de forma pratica e significativa. Ao combinar as TDIC
com metodologias ativas, é possivel criar interagdes diversas no ensino da matematica.

Por exemplo, a utilizacdo de féruns online e plataformas de colaboracdo pode facilitar a
discussdo e o compartilhamento de ideias entre os estudantes (Nakayama et al., 2020). Da
mesma forma, a realizacdo de projetos e atividades prdticas com o auxilio de ferramentas
digitais promove a interacdo entre os alunos e a aplicacdo dos conhecimentos matematicos em
contextos reais (Saiz-Manzanares et al., 2021).

O papel dos professores e a Aprendizagem Baseada em Problemas no ensino de matematica
no contexto do ensino médio

O papel dos professores na implementagdo da Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP) no ensino de matematica, especialmente no contexto do ensino médio, é crucial para
promover uma experiéncia de aprendizagem significativa e efetiva. Diversos estudos destacam
a importancia do papel do professor nessa abordagem. De acordo com Gil-Jaurena e Lépez
Martin (2019), os professores desempenham um papel fundamental como facilitadores e
orientadores no processo de ABP. Eles devem criar um ambiente propicio para o engajamento
dos alunos, estimulando sua curiosidade, motivando-os a explorar problemas matematicos
desafiadores e fornecendo apoio e orientacdo durante todo o processo.
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Os professores tém a responsabilidade de selecionar problemas auténticos e relevantes
gue sejam adequados ao nivel de conhecimento e habilidades dos alunos (Bakker et al., 2018).
Essa selecdo cuidadosa dos problemas é fundamental para garantir que os alunos sejam
desafiados e ao mesmo tempo possam desenvolver seu conhecimento matematico.

Eles podem propor questdes provocativas, estimular a reflexdo sobre diferentes
estratégias de resolucdo e facilitar discussées em grupo para promover a colaboracdo e a troca
de ideias entre os alunos (Nakayama et al., 2020). Os educadores devem estar familiarizados
com os principios e as estratégias da ABP, bem como com as ferramentas e recursos
tecnolégicos que podem ser utilizados para apoiar o processo de ensino-aprendizagem (Sdiz-
Manzanares et al., 2021).

Um novo olhar para o processo de ensino-aprendizagem de matematica em escolas de ensino
médio, incorporando a abordagem da Aprendizagem Baseada em Problemas

Os resultados apontam um impacto positivo no raciocinio légico e abstrato, na
capacidade de resolver problemas, na interpretacao de informagdes e na tomada de decisOes
fundamentadas no pensamento matemadtico. Essas habilidades sdo essenciais para o pleno
desenvolvimento dos alunos, preparando-os para enfrentar os desafios do mundo atual. Além
disso, observamos que a ABP estimula uma participacdo ativa dos estudantes no processo de
ensino-aprendizagem, promovendo a construgdo do conhecimento matemdtico de forma
auténoma e significativa.

Ao se depararem com problemas desafiadores e contextualizados, os alunos sdo
incentivados a investigar, refletir e discutir ideias, desenvolvendo assim um pensamento critico
e investigativo. Esse engajamento ativo contribui para uma aprendizagem mais real e
significativa, em contraste com o ensino tradicional, no qual os alunos sdo meros receptores de
conhecimento.

A integracao das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) proporciona
aos alunos maior interatividade, visualizacdo e experimentagdo, tornando o aprendizado mais
dindmico e envolvente. As TDIC também oferecem ferramentas para a resolucdao de problemas
matemadticos complexos, além de facilitarem a comunicacdo e a colaboragdo entre os
estudantes. Um novo olhar para o ensino-aprendizagem de matematica em escolas de ensino
médio é fundamental para promover uma educacdo matematica mais significativa e envolvente.
Diversos estudos cientificos destacam a necessidade de abordagens inovadoras e
contextualizadas que despertem o interesse dos alunos e promovam uma compreensao
profunda dos conceitos matematicos.

De acordo com a pesquisa de Santos et al. (2020), uma abordagem que tem se mostrado
promissora é a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Nesse modelo, os estudantes sdo
desafiados a resolver problemas reais, aplicando conceitos matematicos em situacdes do
cotidiano. Segundo estudos de Drijvers et al. (2019), o uso de TDIC pode ampliar as
possibilidades de exploracdo e visualizacdo de conceitos matemadticos, facilitando a
compreensdo e o engajamento dos alunos. Ferramentas como softwares interativos, aplicativos
e simulagOes ajudam os estudantes a visualizar de forma concreta os conceitos abstratos da
matematica.

A aprendizagem colaborativa tem sido amplamente defendida como uma abordagem
eficaz no ensino-aprendizagem de matematica. Para Johnson et al. (2018), a interacdo entre os
alunos durante a resolucdo de problemas matematicos promove a troca de ideias, o debate e a
construgdo coletiva do conhecimento. Segundo Muniz e Silva (2019), os professores devem
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incentivar a autonomia dos alunos, estimulando a reflexao, o questionamento e a investigacao.
Eles devem estar preparados para orientar os estudantes em suas descobertas e oferecer
suporte quando necessario. E importante ressaltar que essa nova abordagem para o ensino-
aprendizagem de matematica exige uma mudan¢a na cultura escolar e na formacdo dos
professores.

Sugestoes de ferramentas e plataformas que podem ser Uteis no ensino da matematica no
ensino médio

Existem diversas ferramentas e plataformas tecnolégicas que podem ser utilizadas no
ensino da matematica no ensino médio, auxiliando os estudantes a compreender e explorar
conceitos matemadticos de forma interativa e dindamica. A seguir, apresenta-se algumas
sugestoes:

1. GeoGebra: O GeoGebra é uma ferramenta poderosa que combina recursos de geometria,
algebra e cdlculo. Ele permite a criagdo e manipulagdo de figuras geométricas, graficos de
fungdes, resolugdo de equagdes e muito mais. O GeoGebra promove a visualizagdo e a
experimentac¢do, permitindo que os alunos compreendam conceitos matematicos de maneira
mais concreta.

2. Khan Academy: A Khan Academy oferece uma vasta gama de recursos educacionais, incluindo
aulas em video, exercicios interativos e praticas de ensino-aprendizagem personalizadas. Os
estudantes podem acessar contelidos matemadticos organizados por tdpicos, desde dlgebra
basica até calculo avancado. A plataforma oferece um ambiente autbnomo de aprendizagem,
permitindo que os alunos progridam no seu proéprio ritmo.

3. Desmos: O Desmos é uma calculadora e ambiente grafico online que permite aos estudantes
explorar fungdes matematicas, tracar graficos, resolver equacdes e realizar construgdes
geomeétricas. A ferramenta possui recursos interativos e visualmente atraentes, estimulando a
investigacdo e a compreensao dos conceitos matematicos.

4. Wolfram Alpha: O Wolfram Alpha é um motor de busca computacional que fornece respostas
e solucdes para uma ampla variedade de problemas matematicos. Os estudantes podem inserir
equacles, realizar cdlculos, obter graficos e explorar conceitos matemdticos de maneira
abrangente. Essa plataforma pode ser usada como uma ferramenta de suporte para verificar
resultados e compreender os passos de resolugao.

5. Scratch: Embora seja mais conhecido por programacdo, o Scratch pode ser utilizado para o
ensino de matematica de forma criativa. Os alunos podem criar projetos interativos e jogos que
envolvem conceitos matematicos, como geometria, probabilidade e ldgica. O Scratch incentiva
a resolucdo de problemas de forma divertida e promove a criatividade dos estudantes.

6. Plataforma Mangahigh: é uma plataforma educacional adaptativa para o ensino-
aprendizagem da matematica da educacdo bdsica. Utiliza os principios do desenvolvimento
intelectual e ludico para desenvolver games adaptativos que engajam e ajudam alunos ao redor
do mundo a adquirir confianca e melhorar seus resultados na matematica. Estd entre as
empresas que disponibilizaram servicos gratuitamente para a rede estadual de ensino. Sdo
oferecidos quizzes e games matematicos com contexto e ambiente de ensino-aprendizagem
colaborativo que permitem andlise diagndstica por parte dos professores em tempo real.

7. Mozilla Hubs: é uma das solugdes com mais funcionalidades para Educagdo. Na versdo
gratuita, é possivel criar salas privadas e usufruir de todas as funcionalidades do aplicativo. A
limitacdo serd na customizacdo dos controles e do acesso.
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8. Roblox: é uma plataforma de jogos e socializa¢do. A interacdo é feita por meio de chat. E tanto
uma plataforma de jogos quanto de producdo de jogos, razao pela qual abre possibilidades
ilimitadas para a producdo de conteudo educacionais.

9. Geekie: é uma plataforma online, criada no final de 2011, pelos brasileiros Claudio Sassaki e
Eduardo Bontempo e concebida com a finalidade de dar base aos estudos preparatdrios para o
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Essa proposta valoriza que a eficiéncia do
aprendizado possa ser conquistada quando se faz a inversdao do processo, ou seja, adaptar o
conteudo a forma que cada um aprenda melhor.

Proposta: A integragdo dos estudos das provas do ENEM como estratégia de prepara¢ao no
Ensino Médio

Este estudo propde a inclusdo dos estudos das provas do Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM) dos ultimos 5 anos no planejamento e metodologias das aulas da 32 série do
Ensino Médio como uma estratégia de prepara¢do dos estudantes para o exame. O Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM) tem se firmado como um importante instrumento avaliativo
e uma oportunidade valiosa para os estudantes em sua trajetdria educacional.

Além de ser um meio de ingresso em instituicdes de ensino superior, o ENEM oferece
diversas contribui¢cdes para a vida futura dos alunos, bem como vantagens que se estendem
além da selegdo universitaria. Esse exame ndo apenas avalia os conteudos do curriculo escolar,
mas também promove uma avaliagdo mais abrangente das competéncias e habilidades
desenvolvidas ao longo da educacdo basica.

Outro aspecto relevante das contribuicdes do ENEM é a possibilidade de avaliar o
sistema educacional como um todo. Com os dados coletados durante o exame, é possivel
identificar lacunas no ensino e em dreas especificas do conhecimento, embasando a formula¢do
de politicas publicas e diretrizes educacionais mais eficazes. Além disso, o ENEM também
incentiva a preparagao continua dos alunos durante o ensino médio, uma vez que sua relevancia
para o ingresso no ensino superior estimula o interesse e a dedicagdo aos estudos ao longo dessa
etapa escolar.

Consideragoes Finais

Considerando as discussdes realizadas ao longo deste estudo sobre a Aprendizagem
Baseada em Problemas no processo de ensino-aprendizagem de matematica, destaca-se a
importancia das metodologias ativas como uma proposta vidvel e propicia no contexto do
ensino médio. Através da utilizacdo de problemas e situagdes desafiadoras, os estudantes sdo
incentivados a se envolverem ativamente na construcdo do conhecimento matematico,
desenvolvendo habilidades cognitivas essenciais.

A partir da identificagdo de desafios e questdes complexas, os estudantes sdo
estimulados a buscar solucGes, aplicar conceitos matematicos e utilizar o pensamento critico e
criativo. A integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) nesse
contexto fortalece ainda mais a Aprendizagem Baseada em Problemas. O uso de ferramentas e
plataformas digitais, como as mencionadas anteriormente nesta pesquisa, oferecem recursos
interativos e visuais que auxiliam os estudantes na compreensdo dos conceitos matematicos,
visualizacdo de representacoes graficas e exploracdo de diferentes abordagens para a resolucdo
de problemas.

O educador desempenha um papel crucial na selecao e no planejamento das situacdes-
problema, orientagdo dos alunos durante a resolucdo e reflexdo sobre as estratégias utilizadas.
Diante disso, essas consideracGes também apontam que a ABP, aliada as TDIC, representa uma
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proposta pedagdgica valiosa para o ensino de matemadtica no ensino médio. No entanto, é
necessario que os professores sejam apoiados e capacitados em sua pratica, buscando a
atualizacdo constante e o aprimoramento de suas habilidades pedagdgicas e tecnolégicas.

Portanto, a adoc¢do da ABP e do uso das TDIC demanda um comprometimento conjunto
dos educadores, das instituicdes de ensino e dos responsdveis por politicas educacionais. Além
disso, é importante incentivar momentos de colaboracao e compartilhamento de praticas entre
os educadores, a fim de promover uma cultura de inovacao e troca de experiéncias no ensino
de matematica.

Por fim, é valido ressaltar que a ABP e o uso das TDIC no ensino de matemadtica no ensino
médio estdo em constante evolugdo, impulsionadas pelos avangos tecnoldgicos e pelas
demandas da sociedade contemporanea. Portanto, é fundamental que pesquisas e estudos
futuros continuem a investigar e aprimorar essas abordagens, buscando evidéncias cientificas e
praticas pedagodgicas efetivas para o desenvolvimento das habilidades matematicas dos
estudantes.
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O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCAGAO BILINGUE DA INTERNATIONAL SCHOOL

Silvia Rosana Braga Xavier'!
Lucas Visentini'?

Resumo

Este trabalho desenvolveu uma andlise das tecnologias educacionais aplicadas a educacao
bilingue da International School, elucidando sua abordagem com metodologias ativas na pratica
pedagdgica. Além disso, discorreu sobre a importancia, beneficios e desafios dos professores
para incorporar as novas tecnologias na educagao bilingue. Por conseguinte, foi realizada uma
cronologia das Tecnologias Digitais de Informa¢dao e Comunicagdo, o que demonstrou sua
relevancia ao proporcionar as ferramentas na aplicagao das tecnologias educacionais no ensino-
aprendizagem. Investigou-se a tecnologia como estratégia de aprendizagem ativa,
potencializadora com estimulos variados, reais e auténticos, para tornar o aluno construtor do
seu conhecimento. No término desta pesquisa constatou-se que os treinamentos e constantes
atualiza¢bes da comunidade escolar, como professores, e lideres escolares, fomentados pela
International School sdo fundamentais para uma efetiva aplicabilidade das tecnologias
educacionais a pratica pedagdgica bilingue. Este trabalho aplicou a pesquisa bibliografica
qualitativa de cunho tedrico reflexivo utilizando referéncias tedricas, ja analisadas e publicadas
por documentos oficiais, livros, artigos cientificos, além de paginas de web site.
Palavras-chave: Tecnologias Educacionais. Educacao bilingue. Metodologias Ativas. Tecnologias
Digitais de Informagao e Comunicacdo.

Abstract

This work developed an analysis of educational technologies applied to bilingual at the
International School, elucidating its approach with active methodologies in pedagogical practice.
In addition, it discussed the importance, benefits and challenges for teachers to incorporate new
technologies in bilingual education. Therefore, a chronology of Digital Information and
Communication Technologies was carried out, to demonstrate its relevance in providing tools
for the application of educational technologies in teaching-learning. The technologies were
investigated as an active learning, and powerful strategy with varied, real and authentic stimuli,
to make students build their own knowledge. At the end of this research, it was discovered that
the training and constant updates of the school community, such as teachers and school leaders,
promoted by the International School are fundamental for an effective applicability of
educational technologies to bilingual pedagogical practice. This work applied qualitative
bibliographic research of a reflective reference, already analyzed and published by official
documents, books, scientific articles and web site pages.

Keywords: Educational Technologies. Bilingual Education. Active Methodologies. Digital
Information and Communication Technologies.
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Introdugao

O desenvolvimento do século XXI, “pds-industrial”, indubitavelmente estd ligado ao
rapido crescimento e disseminacdo do uso de Tecnologias Digitais de Informacdao e Comunicacao
(TDIC). A sociedade atual esta consolidando a tendéncia dominante de um paradigma baseado
na informacdo e conhecimento. A tecnologia estd essencialmente presente nas relacdes
socioecondmicas.

A pratica pedagdgica deve ser pensada e reorganizada a partir das caracteristicas da
nova realidade com a reflexao dos atores principais da comunidade escolar, o aluno e professor.
A educagdo tem o papel de propor diretrizes adequadas as TDIC. O estudo e discussdo a respeito
das TDIC na pratica pedagdgica ndo sao recentes no segmento educacional. Atualmente
identifica-se em institui¢cdes educacionais, especialmente no Brasil, uma dificuldade em aplicar
o planejamento das aulas com abordagem diversificada. A conscientizagdo e mudanga de
paradigmas estdo acontecendo de forma mais eficaz em escolas privadas, através da cultura da
aprendizagem, juntamente com a atualiza¢do dos professores.

As metodologias ativas sdo estratégias de uma aprendizagem ativa, centrada no aluno,
e, juntamente com as tecnologias educacionais, sdo grandes aliadas na aprendizagem completa,
alinhadas com a realidade dos alunos. Portanto, domind-las é parte vital da engrenagem da
Educagdo que valoriza ainclusdo dos alunos, que estimula o pensamento critico e reflexivo, além
de desenvolver habilidades de trabalho colaborativo, empatia, comunica¢do e lideranga.
Caracteristicas fundamentais dos profissionais do século XXI, que o mundo do trabalho esta
avido para incorporar em suas estruturas.

No contexto da educacgao bilingue, que é o foco deste artigo, as tecnologias educacionais
ou denominadas EdTechs, se integram como ferramentas que potencializam no ensino-
aprendizagem da segunda lingua (inglesa). O uso das tecnologias foi analisado no curriculo da
educacdo bilingue da International School, ela é uma empresa brasileira que, desde dois mil e
oito, vem oferecendo materiais didaticos em inglés, consultoria educacional e tecnologias
educacionais para escolas regulares privadas.

A International School foi premiada pela Top Educagao por seis anos consecutivos como
a melhor empresa de programa bilingue do pais. Este uUltimo fator a coloca em posicdo de
destaque no mercado do segmento educacional nacional, levantando alguns questionamentos
e analises a respeito da aplicabilidade das propostas de uso das tecnologias educacionais no
curriculo da educacdo bilingue em escolas regulares.

O presente artigo tem o objetivo de analisar as contribuicGes e desafios das tecnologias
educacionais na educacdo bilingue da International School, aplicadas em escolas nacionais
privadas. Esta pesquisa bibliografica é inserida no contexto da abordagem qualitativa e sua
aplicabilidade no cenério do ensino regular privado. O tema abordado neste trabalho se mostra
relevante, pois coloca em pauta uma transi¢cdo de uma educacdo do modelo tradicional, fechado
e centralizado, dando espaco para a educacdo interativa, flexivel, e reflexiva. As praticas
pedagdgicas devem levar em consideracdo o novo educando, que possui variados acessos a
informacao.

O bilinguismo tem conquistado o segmento educacional, colocando em discussdo
algumas novas configuragdes dos sistemas de ensino. Uma pergunta de muita relevancia deve
ser considerada neste momento: “o que é ser bilingue?”. A grande maioria dos pesquisadores
considera as quatro habilidades, de escutar, falar, ler e escrever em dois idiomas. Esta busca
pela educacgao bilingue tem atraido familias e escolas, como forma de investimento no futuro
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profissional do educando.

No contexto da educacao bilingue, que é o foco deste presente artigo, as tecnologias
educacionais ou denominadas EdTechs, se integram como ferramentas que potencializam no
ensino-aprendizagem da segunda lingua (inglesa). O uso das tecnologias foi analisado no
curriculo da educacdo bilingue da International School, Ela é uma empresa brasileira que desde
dois mil e oito vem oferecendo materiais didaticos em inglés, consultoria educacional e
tecnologias educacionais para escolas regulares privadas.

Partindo destas premissas, este estudo tem como tema a utilizagdo das tecnologias
educacionais na educac¢do bilingue da International School, considerando os processos de
ensino-aprendizagem. Para tanto, o problema que norteou esta pesquisa foi: “Quais as
contribuicdes e desafios do uso das tecnologias educacionais na educa¢do bilingue da
International School.

A partir desta problematica, o objetivo geral norteou o trabalho para analisar as
contribuicdes e desafios do uso das tecnologias educacionais na educagdo bilingue da
International School. Através deste objetivo geral, buscou-se uma melhor compreensdo das
relagdes entre tecnologias educacionais e a pratica pedagodgica na educacgdo bilingue da IS.

Para fins de mediacdo do ambito do objetivo geral, foram estabelecidos os objetivos
especificos como: Estudar as Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicagdo (TDIC) aplicadas
a Educacdo no contexto da educacdo bilingue, descrever as tecnologias que sdo aplicadas no
curriculo bilingue da International School, demonstrar as possibilidades e desafios da
aplicabilidade das Tecnologias educacionais na educagao bilingue da International School.

Metodologia

Para desenvolver esta pesquisa foi feito um levantamento de informag&es, desse modo,
foi aplicada como método a pesquisa bibliografica, de cunho qualitativo. Conforme Gil (2008),
esse tipo de pesquisa engloba dados passados, ja publicados anteriormente através de formatos
de livros, teses, artigos cientificos, e disserta¢des, que sdo como base, ou seja, referéncias para
o pesquisador na sua compreensao do tema abordado.

Segundo Marconi e Lakatos (2010), a pesquisa bibliografica expande as fontes de
informacdes, ela compreende a bibliografia que ja foi publicada, tomada como objeto de estudo
em publicacbes de natureza variada. Seu objetivo é disponibilizar para o pesquisador o que ja
foi produzido sobre o assunto. A pesquisa é caracterizada pelo cunho qualitativo, haja vista que
demonstrou como se desenvolve o uso das tecnologias educacionais, segundo a realidade
pratica com alunos e professores, como também as relagdes com a proposta bilingue da
International School. A partir desta premissa, a pesquisa qualitativa se faz pertinente porque,
segundo Bicudo (2004), a natureza qualitativa constitui a no¢do do subjetivo, expondo opinides
e percepcgOes. Essa caracteristica estd atribuida ao pensamento que ela engloba e também
nogdes acerca de pontos de vistas de diferencas e semelhancas de panoramas comparaveis.

As metodologias ativas como inovagdes no ensino-aprendizagem

O conceito de metodologias ativas originou-se no movimento Escola Nova, no final do
século XIX, também denominada de Escola Progressista ou Escola Ativa. Os estudiosos que
representam este movimento sdo John Dewey, Edouard Claparéden e William James.
Atualmente, essas metodologias estdo sendo aplicadas na pratica pedagogica como ferramenta
para se atingir melhores resultados de aprendizagem e alinhar com a nova realidade do aluno.
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As metodologias ativas trazem uma perspectiva de ruptura do modelo tradicional do
processo de ensino-aprendizagem, ao qual o professor era o detentor e disseminador do ensino,
para uma nova abordagem de posicionar o aluno no centro da construcdo do conhecimento
desenvolvendo uma relacdo de co-autoria na pratica pedagdgica. O professor reformula seu
papel como mediador e assume outras atribuicdes de curadoria, dominio e habilidades de
aplicacdo de metodologias adequadas ao contexto do novo aluno, que possui uma grande
facilidade e variedade de acesso a informacao.

As metodologias ativas trazem uma proposta de novas estratégias para se atingir os
objetivos de aprendizagem, juntamente com a nova postura do aluno. Para Moran (2013), se
almejamos alunos proativos, é necessdrio adotar metodologias ativas que coloquem o aluno em
situagGes complexas e desafios que fagam com que eles desenvolvam suas habilidades de
autonomia e reflexdo. As metodologias ativas oferecem possibilidades de envolvimento do
educando diante de diferentes formas de construir conhecimentos mediados pelo professor.

A relagdo estabelecida entre aluno e professor baseia-se em um didlogo mutuo. Para
gue o processo de ensino-aprendizagem ocorra de maneira efetiva, o educador precisa
oportunizar estratégias de aprendizagem que envolvam multiplos perfis e habilidades. O
educador é curador do material e informag¢bes, como também gestor das multiplas
aprendizagens. O ator principal deste novo cendrio da aplicacdo de metodologias ativas é o
aluno, suas competéncias e habilidades serdo moldadas a partir das premissas do futuro
profissional, que o mercado de trabalho estd avido para inserir em suas estruturas.A grande
aliada das metodologias ativas sdo as tecnologias educacionais, que viabilizam os processos. Esta
ultima fornece dados e insumos para o monitoramento da aprendizagem, como também aponta
mudangas de rotas e alternativas para os alunos que nao conseguiram atingir os objetivos de
aprendizagem.

A aprendizagem colaborativa estd inserida nos projetos pedagoégicos e se revela um
excelente aliado para uma educa¢do que promova uma comunica¢do continua entre alunos e
professores. O aluno com sua participacdo ativa e no centro das relagdes e construgao de
conhecimento. Esse processo de ensino-aprendizagem vai muito além de repassar
conhecimento, ele se caracteriza por uma gama de relages intrapessoais e interpessoais.
Através de atividades estimulantes e estratégicas, os alunos sdo levados a praticar o
pensamento critico, a negociar e resolver problemas, interagir com o outro, desenvolvendo sua
autorregulacgao.

O resultado dessa forma de ensino é produzir cidaddos mais criticos, que ndo soé
reproduzem, mas sdo produtores de novos conhecimentos. O aluno se apresenta como o ator
principal desse sistema de ensino e aprendizagem, tendo o professor como o elemento-chave,
qgue possibilita um ambiente para praticas ou atividades de interacdo, com propostas que
estimulem a criatividade e desenvolvam o aspecto cognitivo. Vale salientar que é
responsabilidade da educacdo preparar os alunos o dominio e uso consciente das tecnologias
digitais e fomentar a inclusdo digital.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as TDIC no sistema educacional
devem ser compreendidas e aplicadas de maneira critica, reflexiva e ética, com vistas para uma
pratica social que produza conhecimentos. Com a finalidade de sanar problemas e obter
protagonismo na sua vida pessoal e em sociedade (Brasil, 2018).

Em um panorama educacional de profunda transformacao, a escola precisa romper de
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fato, com modelos de aulas que vao além do mecanico. Um professor bem orientado pode
aplicar as metodologias ativas em projetos pedagdgicos centrados no aluno realizando aulas
pautadas em: Gamificacdo, Design Thinking, Cultura Maker, Project Based Learning (PBL)
Aprendizagem baseada em projetos, Sala de Aula Invertida, Ensino Hibrido, Storytelling, Rotacado
por Estacbes de Aprendizagem, dentre outros.

As aplicacdes das metodologias ativas juntamente com uma gestdo educacional
proporcionam maior engajamento dos alunos, consequentemente aumentando sua retencgdo,
desenvolvimento de autonomia, melhora a motivacdo dos alunos, habilidade de pensamento
critico e a diminuigdo das taxas de reprovagao.

Os beneficios do bilinguismo no curriculo educacional e o panorama educacional brasileiro

O advento da educagdo bilingue trouxe uma compreensao do que é ser bilingue e varias
conceituagdes a respeito. MacNamara define que “um individuo bilingue é alguém que possui
competéncia minima em uma das quatro habilidades lingtiisticas (falar, ouvir, ler e escrever) em
uma lingua diferente de sua lingua nativa” (MacNamara, 1967 apud Harmers; Blanc, 2000 p. 6.).

Partindo da premissa de que varios aspectos englobam a definicdo do que é ser bilingue,
um fator é primordial: a Hipotese de Periodo Critico. Segundo Lennenberg (1967), o periodo
critico iniciaria em torno dos dois anos, finalizando nos anos finais da puberdade. Esta fase se
caracteriza pelo pico do processo de aquisicdo da segunda lingua.

Obviamente, consegue-se atingir a aprendizagem da segunda lingua apds o periodo
critico, todavia as criangas que foram expostas e estimuladas dentro da fase do periodo critico
apresentam melhor competéncia se comparadas as outras que aprenderam apds este periodo.

Esse aspecto fundamental corrobora com o estabelecimento de metodologias e
curriculos, que incentivam a jornada da aquisicdo da L2 (lingua inglesa) iniciando na infancia, no
cendrio educacional brasileiro das escolas privadas. Na atualidade houve um aumento
significativo da oferta da educacdo bilingue pela rede privada de educagao basica no Brasil.

Segundo o MEC (Ministério da Educacdo) e a ABEBI (Associacdo Brasileira de Ensino
Bilingue), existe mais de mil e duzentas escolas no pais com programas bilingues de acordo com
a ABEBI. Esse segmento cresceu dez por cento entre 2014 e 2019. Somente na cidade de Sado
Paulo, das setenta e uma instituicdes educacionais bilingues, o nimero de alunos cresceu mais
de sessenta por cento. O panorama atual deste nicho no Brasil vem trazendo uma série de
guestionamentos que vdo desde formacdo de professores até a implantacdo de aspectos
interculturais no projeto pedagdgico da escola.

O bilinguismo interfere de maneira substancial no desenvolvimento humano. Pesquisas
comprovam que seus beneficios vao além do desenvolvimento pessoal e profissional, como
também na comunicagdo e saude. Um individuo bilingue tem um melhor desenvolvimento das
fungbes do cérebro. Ele tem maior potencial para recuperacdo se sofrer algum dano e adia a
manifestacdo de doencas como o Alzheimer.

Nas criancas, desenvolve as habilidades cognitivas e emocionais, como também
concentracdo, habilidade de multitarefa, melhora a flexibilidade e raciocinio. Além disso, é
fundamental citar o desenvolvimento de uma consciéncia multicultural e intercultural. A
educacdo bilingue promove a interculturalidade nas ac¢Oes pedagodgicas, valorizando e
fortalecendo os conhecimentos ou saberes das pessoas que interagem.

A préatica pedagodgica intercultural na educa¢do bilingue contribui para um
desenvolvimento de um espacgo de constante construcdo de didlogo das relagdes humanas,
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linguisticas, da sensibilidade e empatia com o outro. A educacao bilingue contemporanea no
Brasil possui um horizonte de cendrios diversos, marcados pela cultura monolingue, com olhares
enviesados para as propostas inovadoras no processo de ensino-aprendizagem.

O core pedagégico da International School

A priori é fundamental apresentar a International School. Ela é uma empresa que
desenvolve e produz materiais didaticos e digitais. Assim como consultoria pedagdgica e
treinamento dos professores, como solugdo para o ensino da segunda lingua (L2), neste caso
lingua inglesa, para escolas regulares privadas. A fundamenta¢do tedrica da proposta
pedagdgica da IS é sustentada pelo CLIL: Content and Language Integrated Learning, de autoria
do Coyle, D. ; Hood, P.; Marsh, D., (2010).

Essa proposta pedagdgica hd muito tempo é recomendada pela Unido Européia, como
uma maneira eficaz de aprender a L2, visto que eleva a proficiéncia comunicativa dos
estudantes, ja que é oferecida desde os anos iniciais no sistema educativo. A carga horaria da L2
é estendida, para proporcionar uma maior imersdo, juntamente com uma aprendizagem
significativa e intercultural.

A proposta pedagdgica é baseada no CLIL, que consiste na interagao entre linguagem e
conteudos. Portanto, as aulas do curriculo basico continuam a ser ministradas pelos professores
de cada matéria na lingua materna (Portugués), e as aulas do curriculo bilingue sdo ministradas
totalmente em Inglés.

Ela é utilizada como meio de instrucdo tanto para o desenvolvimento da linguagem
guanto dos conteldos. Além disso, Coyle (2007) introduziu os quatro principios essenciais para
a abordagem CLIL, que devem ser utilizados como estrutura para o desenvolvimento e
planejamento das aulas. A Figura 1 abaixo exemplifica a estrutura com os quatro elementos
essenciais:

Figura 1: The 4 Cs Framework
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Fonte: adaptado Coyle et al., 2010: 41

A aplicacdo do CLIL nos sistemas educacionais é respaldada pelo cendrio de uma
sociedade que estd intimamente conectada com economias globalizadas, com o
desenvolvimento e atualizacdo de formas de comunicagdo e interacdo mais rapidas. A
abordagem da sociolinguistica esta se transformando como resultado dessas interagGes,
potencializadas nas ultimas décadas pelas Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo
(TDIC).
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A aplicacdo de conceitos e praticas pedagogicas com base no CLIL disseminou no sistema
de ensino europeu e recentemente a América Latina vem se adaptando e adotando em seus
sistemas educacionais. A mudanca de paradigma da valorizacdo de uma simples disciplina, a
lingua inglesa, para um enfoque dual de utilizagdo da lingua inglesa como veiculo de ensino de
conteudos curriculares nas diversas areas do conhecimento encontra-se em franca expansao.

Esta pesquisa ndo tem pretensdao de aprofundar as bases tedricas e conceituais do
Content Language Integrated Learning, entretanto torna-se inevitavel discorrer brevemente a
“nova abordagem” do ensino da lingua inglesa em contextos educacionais atuais. Ainda
demonstrando os referenciais que norteiam a educagdo bilingue da International School, a
Comissao Internacional sobre Educagao para o século XXI da UNESCO estabelece os pilares da
educagdo para o cidaddo neste século.

Para tanto, a Organizagdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE)
prevé que os sistemas educacionais preparem os estudantes com competéncias que o0s
capacitem para os desafios do presente como também para o futuro. Com o objetivo de
alcangarem todo o seu potencial desenvolvendo o pensamento critico, comunicagdo,
colaboragao, criatividade e inovacao.

O texto da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2018 considera os beneficios da
educacdo bilingue. No documento é citado que as linguas adicionais sdao “ferramentas de
comunicagdo que potencializam a participacdo ativa dos individuos em um mundo globalizado
e plural”. Entretanto, esse mesmo documento institui a obrigatoriedade da lingua inglesa como
Unica lingua adicional na area de Linguagens somente a partir do sexto ano do Ensino
Fundamental. A BNCC ainda possui lacunas quanto a avaliagdo e comprovacdo de proficiéncia
na lingua inglesa, ndo estabelecendo nenhum parametro de certificagdo para os estudantes ao
encerrarem o Ensino Médio.

Em contrapartida, pesquisas recentes demonstram que a neuroplasticidade do cérebro
possui uma atividade maior dos dois anos ao final da adolescéncia. Corroborando para a ideia
de que, quanto mais expostos e recebendo estimulos na L2, melhores os resultados de
proficiéncia da lingua.

Resultados e discussoes

A International School disponibiliza os recursos didaticos e digitais a partir de um ano de
idade da Educacdo Infantil até o Ensino Médio denominado Essential. Os alunos possuem 1 hora
ou cinquenta minutos/aula dia, nos cinco dias da semana. A IS oferece outro
segmento/programa, o Learnmakers, como opg¢do para escola que tenha contra turno, ou seja,
a modalidade de ensino integral.

Este ultimo, especialmente, abrange a Educacado Infantil até o Ensino Fundamental dos
Anos Finais, e tem uma abordagem mais hands-on, baseados no conceito do Science Technology
Engineering Arts Mathmatics (STEAM) e do Project Based Learning (PBL). A tecnologia
educacional aplicada ao Learnmakers é o Lego Wedo 2.0, vale salientar que esta pesquisa aborda
a aplicacdo das tecnologias educacionais que a IS oferece no segmento Essential, da Educacao
Infantil até o Ensino Fundamental Anos Finais.

Todo o segmento da Educacdo Infantil utiliza o Lego, como tecnologia educacional, para
o desenvolvimento do ensino-aprendizagem seguindo um roteiro para desenvolvimento de
habilidades dos alunos, conectados com a unidade trabalhada. O momento do uso do Lego é
sempre um momento de aprender brincando, partilhar com os colegas e explorar a imaginagao
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e criatividade. A experiéncia é enriquecedora para todos, pois € momento que o professor
consegue checar o aprendizado, analisar as habilidades de interagdo e propor desafios.

A BNCC ndo versa a respeito dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Contudo,
recomenda o cuidado com a transicdo entre a Educacao Infantil e o Ensino Fundamental dos
Anos Iniciais quanto a integracdo e continuidade, respeitando as singularidades e as relacdes
dos conhecimentos. Portanto, o desenvolvimento e possibilidades de trabalho segundo a
proposta pedagdgica da IS ficam no campo:

1. O desenvolvimento de observagdes;
2. Anidlises;

3. Argumentagdes;

4. Potencializagdo de descobertas.

No Ensino Fundamental (Anos Iniciais), a partir do segundo semestre é introduzida a
pratica da produgdo escrita, a qual é desenvolvida as habilidades de escrita em diferentes
géneros, com sua contextualizacdo. Essa fase da escrita é aplicada em diversos momentos
durante a unidade trabalhada, com o acompanhamento do desenvolvimento desta habilidade
do aluno. Nesse segmento, o aluno ja é apresentado e praticado com o aluno a familiarizacdo
de exercicios de exames de certificagdes internacionais.

A respeito das tecnologias educacionais do Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o Kodu
Game Lab é utilizado pelos alunos. Ele é um ambiente de desenvolvimento de jogos 3D,
projetado para ensinar as criangas os principios basicos da programacao. O Kodu permite que
os criadores construam o terreno do mundo. Preencham-no com personagens e aderecos e em
seguida, eles programam seus comportamentos e regras de jogos em uma linguagem de
programacao visual sob medida.

O Minecraft é outra tecnologia dos Anos Finais do Ensino Fundamental, que
resumidamente consiste em um jogo aberto, onde os jogadores decidem por conta prépria o
qgue querem fazer, onde os jogadores podem construir qualquer coisa que imaginem: eles
podem explorar o mundo, administrar seus recursos, ter uma moradia e saber se defender. O
Scratch é outra ferramenta educacional utilizada pelos alunos, ela foi desenvolvida pelo MIT
Media Lab, ele permite aos alunos criar animacdes, jogos e histdrias interativas por meio da
criacdo em blocos. Ademais, o Thunkable também é uma plataforma que os alunos iniciem a
familiarizacdo com o mundo da programacao e design criando aplicativos.

Essas tecnologias educacionais estdo inseridas em uma proposta pedagogica da unidade
que esta sendo trabalhada com os alunos de cada segmento. O professor torna-se um ator
fundamental no estudo, dominio e mediacdo da aplicacdo dessas tecnologias. O
desenvolvimento de um processo de ensino-aprendizagem com real sentido para os alunos
produz um engajamento dos mesmos nas praticas pedagdgicas propostas.

O professor possui acesso a uma plataforma de recursos dos livros de forma digital,
assim como os alunos. A International School oferece cursos de aprofundamento na
metodologia CLIL, base de toda a proposta da educacdo bilingue. Além disso, os professores e
lideres escolares sdo convidados a uma formacdo inicial e continuada, através de workshops,
treinamentos de boas praticas, com compartilhamentos de experiéncias bem-sucedidas em sala
de aula. Esse relacionamento mais intimo com a escola é mediado pelo advisor, que atua como
consultor pedagdgico assessorando os professores quanto ao planejamento de aulas e praticas
pedagdgicas. A rotina do advisor é oferecer observacdo de aulas, feedbacks e acompanhamento
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das rotas de aprendizagem do professor.

A proposta bilingue é extremamente rica em interculturalidade. O curriculo e os planos
de aulas propostos deixam bem evidentes o novo olhar para uma educacao disruptiva. Pela
caracteristica continental do Brasil, os contextos regionais educacionais sdo observados sob o
prisma da valorizacdo da cultura escolar local, sem perder de vista a funcdo da educacdo em
proporcionar a formacao do cidadao global.

Na pratica pedagodgica didria existem adaptacdes, considerando o contexto
socioecondmico e cultural: o perfil da escola, como estrutura fisica, comunicacdo com a
comunidade escolar e maturidade académica, ao planejar e aplicar o projeto bilingue. Esses
aspectos definem a efetividade da educacdo bilingue como um projeto que colhera excelentes
resultados em longo prazo.

A International School disponibiliza testes de nivelamentos (comprovacdo através de
exames de certificagbes internacionais, com que os alunos ja estdo familiarizados), e testes
simulados para um treinamento da estrutura da prova de certificagdo internacional, que sdo os
testes que comprovam a proficiéncia na lingua inglesa.

Consideragdes Finais

Partindo da premissa da maneira de se compreender a educagao bilingue, para além de
uma educacdo que habilita o aluno a se comunicar na segunda lingua, a ressignificacdo quanto
aos conceitos da metodologia CLIL, a conscientizacdo da comunidade escolar (professores,
lideres escolares e familias), e entender a fungdo estratégica das tecnologias educacionais na
proposta pedagdgica podem contribuir para uma educa¢do mais holistica do futuro profissional
gue estd sendo formado.

Compreender o fendmeno do crescimento pelas escolas que oferecem educagao
bilingue se faz necessario no cendrio atual. Diante de tantas mudancas na educagao nas ultimas
décadas, torna-se inerente entender que a sociedade globalizada exige transformacgdes no
ensino da lingua inglesa, alinhado a tecnologia com um olhar de didlogo para a
interculturalidade.

Este trabalho trouxe a discussdo de colocar a educacdo bilingue e suas relagdes com as
tecnologias educacionais e serem consequéncias de uma busca por uma educagdo que habilite
os alunos com competéncias de comunicacdo, lideranca, trabalho em equipe, resiliéncia, proé-
atividade, pensamento critico, criatividade e empatia.

Portanto, a aplicabilidade das tecnologias educacionais na educacdo bilingue promove
cidaddos criticos, agentes globais capazes de se comunicarem com o mundo, através da lingua
qgue é o inglés. Ela é considerada uma lingua de contato, que em um contexto multilingue é
utilizada para as pessoas se comunicarem umas com as outras. Nesse sentido, verificou-se que
um curriculo bilingue integrado as tecnologias educacionais, como demonstrado através da
proposta pedagdgica da International School, demanda uma série de fatores que devem ser
considerados para sua bem-sucedida aplicacdo.
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METODOLOGIAS ATIVAS, APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS E PROCESSOS DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

Sonia Aratjo dos Santos 3
Lucas Visentini 1

Resumo

O avango das tecnologias digitais desafiou os métodos tradicionais de ensino, demandando
praticas alinhadas a realidade dos nativos digitais. Esta pesquisa qualitativa analisa as
contribui¢gdes da Aprendizagem Baseada em Projetos no Ensino Fundamental |, fundamentada
no conceito de aprender fazendo. Os resultados indicam que metodologias ativas transformam
o aluno em protagonista, promovendo autonomia, tomada de decisdes coletivas e a aplicagdo
pratica de conceitos tedricos. Conclui-se que o trabalho com projetos qualifica a mediagao
docente e fortalece a construgdao do conhecimento, permitindo que o estudante supere a
passividade e resolva desafios de forma independente, com ou sem o suporte intensivo de
tecnologias.

Palavras-chave: Ensino. Educacdo. Metodologias Ativas. Aprendizagem Baseada em Projetos.
Ensino Fundamental I.

Abstract

The advancement of digital technologies has challenged traditional teaching methods,
demanding practices aligned with the reality of digital natives. This qualitative research analyzes
the contributions of Project-Based Learning in Elementary School |, based on the concept of
"learning by doing." The results indicate that active methodologies transform the student into a
protagonist, promoting autonomy, collective decision-making, and the practical application of
theoretical concepts. Itis concluded that working with projects enhances teacher mediation and
strengthens knowledge construction, allowing students to overcome passivity and solve
challenges independently, with or without intensive technological support.

Keywords: Teaching. Education. Active Methodologies. Project-Based Learning. Elementary
School I.

Introdugdo

A evolucdo da sociedade certamente deixou sua marca e apontou para um novo
curriculo do processo de ensino quando se trata de encontrar uma nova forma de desenvolver
uma pratica pedagdgica voltada para os alunos da sociedade, que tem sido influenciada por
tantas fontes de mudanca. Este artigo versou sobre metodologias ativas, aprendizagem baseada
em projetos e processos de ensino-aprendizagem, apresentando como base tedrica e
metodoldgica a pesquisa bibliografica e qualitativa. Metodologia ativa é um conjunto de praticas
de ensino que incentivam os alunos a participar ativamente do processo de ensino, os alunos
deixam de ser apenas receptores de conhecimento para se tornarem protagonistas, buscando
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solucdes para desafios praticos e aplicando conceitos tedricos no dia a dia.

A partir do referencial metodolégico proposto, pretendeu-se analisar quais sdo as
contribui¢cdes da Aprendizagem Baseada em Projetos para a constru¢ao do conhecimento dos
alunos, as etapas necessarias para aplicacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos na sala de
aula e aimportancia das tecnologias e midias digitais no contexto da educa¢ao nos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental. A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj) ou Project Based
Learning é uma metodologia de ensino ativa e inovadora. Ela se baseia na realizacdo de projetos
praticos para estimular o aprendizado e despertar a curiosidade nos alunos, a aprendizagem por
projetos facilita a relagdo entre os diferentes conteddos, melhorando a compreensao dos alunos
para construgao do seu préprio conhecimento.

Nesta pesquisa bibliografica, explorou-se as informagdes necessdrias para implementar
essa metodologia na sala de aula, a qual coloca o estudante no centro do processo de
aprendizagem. A implementac¢3do de projetos em sala de aula pode ser desafiadora, pois requer
planejamento, recursos adequados e um ambiente propicio a colaboragao entre os alunos. Além
disso, é preciso adequar o curriculo e investir na formagao continua dos professores, e isso inclui
o uso de tecnologias educacionais para tornar a aprendizagem mais lUdica e divertida para os
alunos. Aprender sempre foi uma parte importante da educagao.

No passado, a educagdo era amplamente baseada no conhecimento transmitido aos
individuos por meio de métodos pedagdgicos, infelizmente, muitos métodos de professores
estdo desatualizados e ndo refletem com precisdo as tendéncias educacionais atuais. Como
resultado, muitos alunos ndo conseguem aprender habilidades basicas em seus campos. No
entanto, esse ndo é mais o caso, pois a tecnologia revolucionou a maneira como aprendemos e
ensinamos em nosso tempo, com toda essa evolugdo, o ser humano tem usado recursos para se
adaptar rapidamente, pois com as tecnologias digitais novas criacdes continuam aparecendo:
sdo as mudancgas nos celulares, televisdes, relégios e computadores.

A era digital trouxe novos desafios para a educa¢do, como a superacdo do modelo
tradicional de ensino e a necessidade de se adaptar a um mundo em constante mudanga, as
midias digitais tornaram a educag¢do mais acessivel e inclusiva, quebrando barreiras geograficas
e fisicas, porém o uso das midias digitais na educacdo deve ser cuidadoso e planejado, para
evitar potenciais riscos, como a dependéncia e a disseminagdo de informagdes incorretas. Com
toda essa evolucdo e o surgimento de novas tecnologias, muitas coisas que fizeram parte da
nossa histdria ficaram no passado, a educacdo precisa acompanhar essas mudancas e preparar
os alunos para o futuro. O papel do professor é atuar como um mentor no processo, orientando
na construcdo do conhecimento do estudante.

A partir da contextualizacdo apresentada, este estudo descreve as Metodologias Ativas,
os procedimentos do ensino, Aprendizagem Baseada em Projetos na pratica de ensino de
estudantes do Ensino Fundamental |, o contexto das Tecnologias Educacionais na educacdao
basica, as Midias Digitais na educacdo, as Reflexdes e discussdes das etapas da Aprendizagem
Baseada em Projetos no Ensino Fundamental | e uma pratica pedagdgica. A unido da teoria e
pratica no ensino envolvem a compreensdo de todo o processo educativo e as metodologias
ativas tém muitas vantagens sobre os métodos de ensino tradicionais, permitindo que os alunos
se envolvam ativamente, contribuindo para uma educa¢do melhor e eficaz, exige uma
participacdao mais ativa do aluno e, quando ela acontece, a aprendizagem ganha qualidade.
Nesse processo, o professor é mais um facilitador do que um disseminador do conhecimento.
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Metodologia

Este artigo buscou construir conhecimentos sobre Metodologias Ativas, Aprendizagem
Baseada em Projetos e processos de ensino-aprendizagem, apresentando como base tedrica e
metodolégica a pesquisa bibliografica e qualitativa. Compreende-se por pesquisa bibliografica,
conforme Silva (2013, p. 49), “uma pesquisa inicial, que da suporte as outras possibilidades que
se abrem dentro da tematica proposta, ainda, ela explica os problemas existentes na
bibliografia, o que é de grande importancia para o estudo aprofundado”. Segundo Cordeiro,
Molina e Dias (2014, p. 147), pesquisa bibliografica é aquela em que “salienta quem s3o os
principais autores, como realizou as leituras dos textos”. Para Bauer (2002, p. 23), “a pesquisa
qualitativa evita numeros, lida com interpretagdes das realidades sociais, e é considerada
pesquisa soft”. A pesquisa qualitativa visa compreender o significado e a percepg¢do dos fatores
subjetivos envolvidos e os dados coletados sdo descritivos, seus objetos de estudo ndo obtém
respostas objetivas, sendo esses livros, periddicos, sites da internet, artigos cientificos, entre
outros.

A partir do referencial metodoldgico proposto, pretendeu-se analisar quais sdo as
contribui¢cdes da Aprendizagem Baseada em Projetos para a constru¢ao do conhecimento dos
alunos, as etapas necessdrias para aplicagao da Aprendizagem Baseada em Projetos na sala de
aula e a importancia das tecnologias e midias digitais no contexto da educagdo no Ensino
Fundamental I. Este trabalho académico foi desenvolvido com base em estudos envolvendo
Metodologias Ativas, procedimentos do ensino, Aprendizagem Baseada em Projetos e praticas
de ensino no Ensino Fundamental |. Ainda, o contexto das Tecnologias Educacionais na educagao
basica, Midias Digitais na educacdo, Reflexdes e discussdes das etapas da Aprendizagem
Baseada em Projetos no Ensino Fundamental | e Pratica pedagdgica. Inicia-se com o conceito
das Metodologias Ativas e os procedimentos do ensino.

Metodologias ativas procedimentos do ensino

As metodologias ativas sdo praticas pedagdgicas que colocam o estudante no centro do
processo (protagonismo). O aluno deixa de ser espectador para se tornar um participante ativo
gue pensa, discute, resolve problemas e ensina outros colegas. O professor atua como
facilitador ou mediador, criando condi¢des para que o aluno desenvolva autonomia e
pensamento critico, em vez de apenas transmitir contetdos isolados.

Podemos, dessa forma, traduzir Metodologias Ativas como praticas
pedagdgicas que levam o estudante a pensar e ndo apenas observar o
professor, ouvir e anotar. Em sintese, sdo praticas pedagdgicas que envolvem
o préprio estudante no processo de ensino e aprendizagem. Por isso,
atividades que seja possivel discutir, escrever, ler, solucionar problemas e
ensinar outros estudantes sdo essenciais. (Bacarin, 2020, p. 95)

Diferentemente do modelo tradicional, as metodologias ativas transformam a sala de
aula em um ambiente de trocas e pesquisas. Ela busca a aprendizagem significativa, integrando
diferentes disciplinas e quebrando a fragmentacdo do conhecimento. O foco é o “aprender
fazendo” e o “aprender pelo erro”, tornando o estudo mais personalizado e adaptavel as
necessidades de cada turma.

O simples uso de métodos e ferramentas ndo garante uma atuacao sob a luz
das metodologias ativas. E preciso uma constante atuacdo reflexiva e critica,
tanto dos paradigmas educacionais como da prépria pratica docente, um
planejamento consistente baseado nos objetivos estratégicos e no perfil dos/as
estudantes, bem como uma adaptabilidade para eventuais mudancas de rota.
Tais perspectivas contribuem para uma aprendizagem significativa,
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contextualizada, personalizada, bem como propicia o engajamento, a criagdo e
o protagonismo. (Sefton & Galini, 2022, p. 113)

A adocdo desses métodos desenvolve habilidades essenciais para a vida, como:
capacidade de resolver problemas e testar hipdteses. Comunicacao, lideranca e adaptabilidade
e maior engajamento e criatividade. Mudar para o modelo ativo exige uma quebra de paradigma
e enfrenta barreiras como: resisténcia de professores, pais e alunos acostumados ao método
tradicional. Necessidade de um planejamento docente mais complexo e cuidadoso. Maior
demanda de tempo para a execucdo das atividades. Exigéncia de uma postura reflexiva
constante sobre a pratica pedagdgica.

Aprendizagem baseada em projetos e pratica de ensino de estudantes do Ensino Fundamental

A ABProj fundamenta-se no conceito de “aprender fazendo”, introduzido por John
Dewey no inicio do século XX. Diferentemente de uma tarefa escolar comum, o projeto é uma
acao planejada, com comego, meio e fim, que visa a entrega de um produto ou resultado final.
Seu objetivo é tornar o aprendizado significativo, conectando a teoria a situagbes reais e
despertando a curiosidade dos alunos.

A metodologia coloca o aluno no centro do processo. Ele deixa de ser um destinatario
passivo de informagdes para se tornar o agente principal de sua jornada educativa. O foco é
“aprender a aprender” em qualquer idade. Incentiva o potencial criativo, a autonomia e a
responsabilidade.

Um projeto é algo a ser realizado de acordo com um planejamento em etapas
e a fases e que se refere ao futuro, isto é, a algo que sera feito, e
posteriormente, mostrado. Nao corresponde a uma tarefa ou atividade de sala
de aula, que faz parte da rotina. Ao término corrige-se e volta-se a aula dando
prosseguimento a matéria. Um projeto é maior, com comego, meio e fim,
produto com apresentacdo de resultado, e partes bem definidas e
preestabelecidas. (Pereira, 2022, p. 28)

O professor atua como mediador e parceiro na construcdo do saber. Nos Anos Iniciais
(Ensino Fundamental 1), essa abordagem é estratégica, pois facilita a transicdo da Educacdo
Infantil, focando na alfabetizacdo e letramento de forma interdisciplinar. Para que a ABProj seja
eficaz, o texto sugere etapas bem definidas.

A escolha do Tema deve ser atraente e decidida em conjunto entre professor e alunos.
Formacdo de grupos mistos (geralmente de 3 pessoas) para unir diferentes habilidades.
Definicdo de prazos para acompanhamento. Investigacao dentro e fora da escola com apoio da
instituicao.

Os anos iniciais do 12 ao 52 ano (Ensino Fundamental I), tem uma docente
polivalente que atua em vdrias dreas do conhecimento. Este ciclo inicial
também é a fase de transicdo da educacdo infantil para o ensino fundamental
e tem uma preocupag¢do em continuar o desenvolvimento e a ampliacdo de
competéncias, como autonomia, socializacdo, e aquisicdo de novos
conhecimentos. O processo de alfabetizacdo/letramento das criangas é
destaque, assim como habilidades necessdrias para o processo de
aprendizagem das diferentes areas do conhecimento. (Sefton & Galini, 2022,
p. 120)

A avaliacdo deve ser continua, formativa e somativa, incluindo a autoavaliacdo. Durante
ainvestigacao, os alunos utilizam ferramentas visuais como mapas mentais, graficos e diagramas
para organizar o conhecimento. Essa pratica prepara o individuo para os desafios do século XXI,



Revista Querubim — revista eletrénica de trabalhos cientificos nas areas de Letras, Ciéncias Humanas e
Ciéncias Sociais — Ano 22 — Coletdnea/2026 ISSN 1809-3264

Pagina 71 de 106

transformando a escola em um espaco de vivéncia real e ndo apenas académica.
O contexto das tecnologias educacionais na educac¢ao basica

Segundo Kenski (2015, p. 15), “as tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana.
Na verdade, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais
diferenciadas tecnologias”. A tecnologia é inerente a engenhosidade humana e abrange desde
ferramentas rudimentares (como o giz e a borracha) até as modernas Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicac¢do (TDIC). Na educacdo, o termo foca nas ferramentas digitais que
revolucionaram a forma de ensinar e aprender. O texto destaca um dualismo social: aqueles que
possuem a senha de acesso as novas tecnologias e a economia globalizada, aqueles a margem
dessa evolugdo, independentemente da localizagao geografica. A educagdo tem o papel de
mitigar essa divisdo, promovendo ainclusdo digital e preparando os alunos para a nova geografia
do conhecimento.

A tecnologia permite encontrar interlocutores virtuais com mais facilidade do
que poderia ocorrer nos espacos fisicos. A facilidade de se conectar nao
encontra pareo no mundo fisico —em um 6nibus, por exemplo, vocé pode estar
ao lado de um fa de sua série preferida e nenhum dos dois jamais sabera disso.
(Martino, 2015, p. 46)

A tecnologia oferece beneficios que os métodos tradicionais ndo conseguem suprir.
Permite um aprendizado lidico e adaptado ao ritmo de cada aluno. Informagdes e conteludos
podem ser acessados em qualquer lugar e tempo (modelo ubiquo). Facilita a conexao entre
professores e colegas por meio de plataformas online, tornando a troca de conhecimento mais
eficiente. Com o mundo na palma das maos, o professor deixa de ser o Unico detentor do saber.
Seu poder é redefinido pela forma como ele explora os suportes tecnoldgicos para garantir uma
aprendizagem reflexiva e critica, ajudando o aluno a lidar com a velocidade e o volume de
informacdes atuais.

A globalizacdo da economia e das finangas redefine o mundo e cria uma
divisdo social. O mundo desenvolvido e rico é o espago em que predominam
as mais novas tecnologias e seus desdobramentos na economia, na cultura,
na sociedade. Os que ndo tém a ‘senha de acesso’ para ingresso nessa nova
realidade sdo os excluidos, os ‘subdesenvolvidos’. Em todos os paises, ricos
ou pobres, em alguns mais noutros menos, esses dois grupos — incluidos e
excluidos — se apresentam de forma muito semelhante. Desenha-se uma
nova geografia, em que ja ndo importa o lugar em que cada um habita, mas
as suas condicBes de acesso as novas realidades tecnoldgicas. (Kenski, 2015,
p. 18)

Para Kenski (2015, p. 19), “na acdo do professor em sala de aula e no uso que ele faz
com os suportes tecnolégicos que se encontram a sua disposi¢do, sdo novamente definidas as
relagbes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor e a forma de exploracdo
das tecnologias disponiveis para garantir melhor aprendizagem pelos alunos”. Implementar as
TDIC ndo é apenas usar ferramentas, mas enfrentar barreiras reais como: falta de recursos
financeiros e equipamentos nas escolas, necessidade de formacdo continua dos docentes,
mudanca de paradigma, repensar a educacao tradicional para torna-la interativa e sintonizada
com a sociedade contemporanea da internet.

Midias digitais na educag¢ao

O texto traca uma linha do tempo desde a criacdo do primeiro computador (anos 40) e
da ARPANET (anos 60) até a popularizagdo dos dispositivos méveis, nos anos 2000. Essa evolucdo
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exige que o professor redefina sua pratica, utilizando suportes tecnolégicos para garantir uma
aprendizagem critica e autbnoma. Conforme Kenski (2015, p. 19), “na a¢do do professor em sala
de aula e no uso que ele faz com os suportes tecnolédgicos que se encontram a sua disposicao,
sdo novamente definidas as relacdes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor
e a forma de exploracdo das tecnologias disponiveis para garantir melhor aprendizagem pelos
alunos”.

As midias digitais quebraram barreiras fisicas e geograficas, tornando o ensino mais
inclusivo uso de audiodescricdo e legendas para pessoas com deficiéncia, criacdo de lagos em
comunidades virtuais, permitindo trocas de experiéncias antes impossiveis. Martino (2021, p.
44) ressalta que “a internet e as midias digitais abriram espagos de interagdo em comunidades
até entdo desconhecidas, aumentando as possibilidades de estabelecimento de lagos entre
seres humanos”. O uso assertivo de midias digitais promove um aprendizado lddico e dindamico
através de videos e jogos estimulam o raciocinio légico e a criatividade de forma acessivel.
Foruns de discussdo incentivam a participa¢do ativa e o compartilhamento de ideias.

Para Munhoz (2019, p. 47), “a nova geragdo, denominada digital, que vive e aprende de
forma totalmente diferente das geragdes que a antecederam, ndo mais aceita a forma como os
professores desenvolvem suas atividades de ensino e aprendizagem nas salas de aula
tradicionais”. A possibilidade de estudar em qualquer lugar e a qualquer momento ajuda a
compensar a falta de tempo dos estudantes e permite que eles conciliem outras atividades com
a vida académica. Com as midias digitais, é possivel estudar em qualquer lugar e a qualquer
momento, ndo sendo necessdrio estar fisicamente presente em uma sala de aula.

A implementagdo nao é simples e exige planejamento para mitigar riscos, prote¢ao de
dados, privacidade e combate a desinformacdo. A desigualdade de acesso a tecnologia (falta de
equipamentos e dados), a necessidade urgente de capacitar professores para lidar com a
geragdo digital, que ja ndao aceita modelos tradicionais de aula. Educar na era digital ndo é
apenas usar tecnologias digitais, mas buscar novas metodologias que transformem a sala de aula
em um espaco de construcao coletiva e segura de conhecimento.

Reflexdes e discussdes das etapas da aprendizagem baseada em projetos no Ensino
Fundamental |

A aplicacdo do projeto promoveu uma construcdo ativa do saber, permitindo que os
alunos resolvessem problemas reais com autonomia e independéncia. Aumento da motivacdo
e participacdo dos estudantes, desenvolvimento de competéncias para a vida, como
colaboracdo e pensamento critico, conexdo entre os conteldos escolares e a realidade vivida
pelos alunos. Para Bacarin (2020, p. 108), “a importdncia da Metodologia Ativa,
independentemente da area de conhecimento, pode ser sintetizada em quatro pontos centrais:
principio da aprendizagem; autonomia do estudante; contexto do aprendizado; trabalho em
equipe”.

A execucdo ndo foi automatica, exigiu uma estrutura sélida, planejamento e recursos,
necessidade de um ambiente favoravel a colaborag¢do. Adequacdo curricular dos conteudos para
a abordagem pratica. O docente deixou de ser um transmissor para atuar como mentor. Sua
funcdo envolve fornecer material de apoio e tirar duvidas, refletir sobre o processo junto com
os alunos, acompanhar e orientar a construgao do conhecimento, garantindo que o estudante
permanega no centro do processo.
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Prética intencional de ensino e aprendizagem ndo reduzida a questdo didatica
ou as metodologias de estudar e de aprender, mas articulada a educagdo como
pratica social e ao conhecimento como produgdo histérica e social, datada e
situada, numa relagdo dialética entre pratica-teoria, conteudo-forma e
perspectivas interdisciplinares. (Fernandes, 1999, p. 159)

A pratica pedagdgica focou na compreensao integral do projeto, exigindo do professor
uma postura reflexiva sobre seu saber e sua responsabilidade educativa. O objetivo principal foi
identificar resultados que fizessem sentido para os estudantes, selecionando temas baseados
em seus interesses reais. Os contelddos ndo foram impostos de forma rigida; em vez disso, foram
pensados de maneira variada e adaptdvel. O conhecimento foi encarado como um processo
coletivo entre professor e alunos, fundamentado em principios de participa¢do ativa.

Pratica pedagdgica

O Projeto ‘Leitura/Producdo’ desenvolveu-se em uma turma do 32 ano ‘D’ do Ensino
Fundamental | na E.M.E.B. Vereador Rodolfo Valter Kunze, cidade de Sinop, Mato Grosso. Diante
da preocupa¢do com o desenvolvimento da leitura das criangas, o objetivo do projeto foi
promover a integracdo entre a familia e a escola no processo de desenvolvimento das
habilidades leitoras das criancas, através do empréstimo dos livros, assim como em outras
situagGes de leitura que ocorreram na sala, para estimular a leitura como algo prazeroso e ndo
obrigatdrio, agugar o imagindario, ampliando o vocabulario das criangas.

Considera-se alfabetizado um sujeito capaz de dominar e atender as demandas de
leitura e escrita. Nesse sentido, compreende-se que o Projeto Leitura e Producdo foi uma forma
|Gdica e prazerosa que ampliou o repertdrio das criangas, aumentando suas possibilidades de
comunicacdo e expressao, despertou o interesse pelos diversos géneros literarios.

Comecou-se o desenvolvimento do projeto com a escolha de livros de literatura para
leitura das criangas em casa com o auxilio da familia, escolha feita na biblioteca da escola uma
vez por semana, quando os alunos iam a biblioteca e escolhiam o livro para a leitura durante a
semana. Apds a leitura, as criancas faziam o desenho e resumo do livro em um portfélio e,
conforme a producdo de cada crianga, era feita apresentagdo do trabalho para a professora e a
turma na sala de aula, cada crianca relatava sua experiéncia, sua vivéncia com a leitura em casa,
mostrando o livro lido, o desenho e a producao realizados.

Essas experiéncias se caracterizam como movimentos autotransformativos discentes,
segundo as ideias de Visentini (2020), pois através delas as criancas construiram conhecimentos
e realizaram reflexdes sobre aspectos do seu desenvolvimento cognitivo, emocional, social etc.
Desenvolveram o despertar para a imaginacdo, a criatividade e o gosto pela leitura, além de
oportunizar momentos de socializacdo das producdes na escola.

A avaliagdo foi continua, baseada na observa¢do do entusiasmo das criangas, na
qualidade dos registros e no engajamento familiar. O encerramento ocorreu em com uma
exposicao dos portfdlios para toda a comunidade escolar. O trabalho com o projeto promoveu
a construcdo ativa do conhecimento pelos alunos, ao demonstrar a conformidade com os
pressupostos tedricos, epistemoldgicos e metodoldgicos referentes as metodologias ativas nos
processos de ensino-aprendizagem. Permitiu que eles explorassem e resolvessem problemas
dentro de um periodo especificado. Incentivou a colaboracdo, o pensamento e a independéncia
dos alunos. Facilitou a aprendizagem, motivou o engajamento, desenvolveu habilidades
socioemocionais importantes para a vida.
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Conclui-se que o projeto melhorou a qualidade dos contetdos trabalhados em sala de
aula e a construcdo de conhecimentos dos estudantes, proporcionando maior autonomia,
tornando-os conscientes de seu préprio processo de aprender, decidir, planejar e construir,
desenvolvendo a capacidade de escolher, de assumir responsabilidades e aprender a ler e a
produzir textos. Trabalhar com as metodologias ativas na alfabetizacdo requer uma mudanca de
paradigma, um planejamento cuidadoso do professor para encontrar melhores solucdes para a
pratica de ensino e aprendizagem, o que deve estar conectado com as tecnologias digitais, com
os recursos tecnolégicos e ao conteddo da grade curricular que precisa ser ensinado aos
estudantes.

Consideragoes finais

As exigéncias do século XXI demandam que o professor abandone modelos tradicionais
em favor de estratégias que desenvolvam dominios cognitivos diversos e habilidades
interpessoais. A pesquisa demonstra que a adaptagdo curricular é essencial para atender a uma
sociedade em constante mudanga, em consonancia com os pressupostos das metodologias
ativas.

A aplicagdo da Aprendizagem Baseada em Projetos resultou em melhoras significativas
no vocabulario, leitura e escrita dos alunos, materializadas na producdo de portfdélios. Além
disso, houve uma maior integracdo entre escola e familia. O uso de metodologias ativas
promoveu autonomia, consciéncia critica e a capacidade de assumir responsabilidades,
preparando o estudante para o exercicio da cidadania plena.

Para o docente, o sucesso dessas praticas depende de um planejamento cuidadoso e de
uma mudanga de postura, o que eleva a qualidade das praticas pedagdgicas desenvolvidas com
os sujeitos aprendentes. O trabalho com projetos ndo apenas ensina conteddos, mas molda
valores e atitudes essenciais para a vida, tornando a aprendizagem um processo de construcao
ativa e consciente.
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PRATICAS PEDAGOGICAS INCLUSIVAS COM ESTUDANTES NEURODIVERGENTES NO CONTEXTO
DA EDUCACAO BASICA COM O AUXILIO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGCAO E
COMUNICAGCAO (TDIC)

Suérda Maria de Aradjo®®
Lucas Visentini!®

Resumo

A pesquisa aborda praticas pedagdgicas inclusivas com estudantes neurodivergentes na Educagdo Basica,
com auxilio das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo, diante da ampliagdo das matriculas e
da necessidade de reorganizagdo institucional. Delimitou-se o problema: como a neurodivergéncia se
manifesta na Educacdo Basica e quais barreiras estruturais dificultam a inclusdo de estudantes
neurodivergentes, considerando a necessidade de praticas pedagdgicas baseadas na equidade? O
objetivo geral é analisar a neurodivergéncia e a manifestacdo desses corpos na Educagdo Basica,
abordando seus fundamentos, especificidades e desafios para a inclusdao, com énfase nas barreiras
estruturais e nas praticas pedagogicas baseadas na equidade. Metodologicamente, propde-se uma
pesquisa bibliografica, cujas buscas foram realizadas no Google Scholar, Periddicos CAPES e SciELO,
utilizando descritores vinculados a inclusdo, neurodivergéncia, formag¢dao docente, Educagdo Basica e
TDIC. Incluiram-se publicages dos ultimos cinco anos, em portugués, gratuitas, completas, revisadas por
pares e pertinentes ao campo educacional. Excluiram-se duplicidades, materiais incompletos, produgdes
fora do recorte temporal e arquivos sem aderéncia tematica. Os resultados indicaram que a inclusdo
depende de apoio institucional, suporte psicolégico docente, formagdao continuada em saude mental,
adaptacgGes curriculares, flexibilizagdo avaliativa, recursos visuais, rotinas previsiveis, aprendizagem
cooperativa, mediacdo pedagdgica e uso planejado das TDIC para ampliar participa¢do, autonomia,
interagdo social e acesso equitativo ao curriculo.

Palavras-chave: Ensino. Educac¢do. Neurodivergéncia. Inclusdo escolar. TDIC. Equidade.

Abstract

This research addresses inclusive pedagogical practices with neurodivergent students in Basic Education,
using Digital Information and Communication Technologies (DICT), in light of increased enrollment and
the need for institutional reorganization. The problem was defined as follows: how does neurodivergence
manifest in Basic Education, and what structural barriers hinder the inclusion of neurodivergent students,
considering the need for equity-based pedagogical practices? The general objective is to analyze
neurodivergence and the manifestation of these bodies in Basic Education, addressing its foundations,
specificities, and challenges for inclusion, with an emphasis on structural barriers and equity-based
pedagogical practices. Methodologically, a bibliographic research is proposed, with searches conducted
in Google Scholar, CAPES Journals, and SciELO, using descriptors related to inclusion, neurodivergence,
teacher training, Basic Education, and DICT. Publications from the last five years, in Portuguese, free of
charge, complete, peer-reviewed, and relevant to the educational field were included. Duplicates,
incomplete materials, productions outside the time frame, and files without thematic relevance were
excluded. The results indicated that inclusion depends on institutional support, teacher psychological
support, continuing education in mental health, curricular adaptations, assessment flexibility, visual
resources, predictable routines, cooperative learning, pedagogical mediation, and planned use of ICT to
expand participation, autonomy, social interaction, and equitable access to the curriculum.

Keywords: Teaching. Education. Neurodivergence. School inclusion. ICT. Equity.
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Introdugao

O crescimento das matriculas de estudantes neurodivergentes na Educacdo Basica passa
a ocupar espaco nas discussées sobre educacdo inclusiva, sobretudo em razdo das mudancas
nas politicas publicas e nas praticas pedagdgicas. A insercdo desses estudantes em escolas
regulares exige a reorganizacao das instituicdes, adequacao dos curriculos e reformulacao das
metodologias de ensino (Bardo et al.,, 2025). Nesse processo, as Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicacgao, conhecidas como TDIC, sdo incorporadas ao debate educacional por
corroborar com a incorporacdo de praticas voltadas a inclusdo (Alves; Soares, 2024).

Sob essa 6tica, estudos tém afirmado que, no ambiente escolar, a inclusdo ndo se limita
ao ingresso dos estudantes, pois abrange permanéncia, participa¢do e aprendizagem em
condi¢des de equidade (Ridolfi et al., 2025). Além disso, a legislacdo educacional brasileira
define diretrizes voltadas a garantia do acesso, da permanéncia e do sucesso escolar, com
destaque para o atendimento educacional especializado, a adaptagao curricular e a formagao
docente continua no cumprimento do direito a educagdo de estudantes neurodivergentes
(Alves; Soares, 2024).

As praticas pedagodgicas inclusivas, nesse cenario, correspondem a estratégias baseadas
em metodologias diversificadas, personalizagao do ensino e interdisciplinaridade, contribuindo
para o engajamento e para o desenvolvimento socioemocional (Reis et al., 2024). Além disso,
essas praticas relacionam fundamentos da neurociéncia a intervengdes educacionais ajustadas
as necessidades individuais, constituindo ambientes escolares que consideram a
heterogeneidade como parte da formacgao educacional (Bardo et al., 2025).

As TDIC fazem parte dessa discussdo ao serem apresentadas como recursos que podem
ampliar a inclusdo, tanto por meio de metodologias ativas quanto pela Tecnologia Assistiva
(Pordeus etal., 2024). Além disso, estudos indicam que o uso planejado das TDIC pode contribuir
para o protagonismo estudantil, para a interacdo social e para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, sobretudo quando articulado a praticas pedagdgicas voltadas as
especificidades dos estudantes neurodivergentes (Coutinho; Azevedo, 2024).

Nesse contexto, a justificativa académica que assevera a relevancia deste estudo apoia-
se na necessidade de organizar os referenciais tedricos e normativos que relacionam
neurodiversidade, praticas pedagdgicas inclusivas e TDIC na Educacdo Basica. A literatura indica
avancos conceituais e legais, porém também registra lacunas na implementacdo das politicas e
na consolidacdo de estratégias que articulem formacdo docente, mediacdo escolar e recursos
tecnoldgicos sob uma perspectiva inclusiva (Pereira et al., 2025; Ridolfi et al., 2025).

Para os profissionais que atuam na area, a discussdo evidencia a importancia da
formacdo continuada, da mediacdo escolar e da reorganizacdo das praticas pedagoégicas. Além
disso, os estudos analisados apontam desafios relacionados as lacunas formativas, a falta de
recursos e as tensdes entre discurso normativo e prética escolar, indicando a necessidade de
capacitacdo especifica e de redes multiprofissionais para sustentar intervencbes pedagdgicas
alinhadas as especificidades da neurodivergéncia (Alves; Soares, 2024; Ridolfi et al., 2025).

Diante desse cenario, este estudo busca responder ao seguinte problema de pesquisa:
como a neurodivergéncia se manifesta na Educacdo Basica e quais barreiras estruturais
dificultam a inclusdo de estudantes neurodivergentes, considerando a necessidade de praticas
pedagdgicas baseadas na equidade? Partindo desta delimitacdo, o objetivo geral analisara a
neurodivergéncia e a manifestacdo desses corpos na Educacdo Basica, abordando seus
fundamentos, especificidades e desafios para a inclusdo, com énfase nas barreiras estruturais e
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nas praticas pedagédgicas baseadas na equidade.

PropGe-se, assim, uma pesquisa bibliografica que apresenta como beneficio a
possibilidade de o investigador acessar um conjunto amplo de fendmenos que ndo poderiam
ser examinados diretamente por meio de coleta empirica. Tal caracteristica adquire relevancia
guando o problema de pesquisa envolve informacdes distribuidas em diferentes contextos e
locais, o que amplia o alcance da analise a partir de fontes ja produzidas (Gil, 2008).

Este tipo de estudo possibilita que o pesquisador utilize conhecimentos previamente
produzidos para examinar criticamente o objeto de estudo, com o propdsito de responder ao
problema de pesquisa ou verificar hipdteses formuladas. Esse tipo de investigacao envolve a
construgdo de novos entendimentos a partir da andlise de produges ja publicadas, exigindo
dedicagdo e rigor na selecdo e avaliagdo do material consultado (Sousa; Oliveira; Alves, 2021).

Diante das classificagdes metodolégicas acima propostas, a coleta de dados foi realizada
nas bases Google Scholar, Periédicos CAPES e SciELO. Os descritores digitados em todas elas
foram “praticas pedagdgicas inclusivas”, “estudantes neurodivergentes”, “neurodivergéncias”,
“escola inclusiva”, “formac¢do docente focada na inclusdao”, “educac¢do bdsica” e “tecnologias
digitais da informacdo e comunicacdo”. Os termos acima mencionados foram digitados
isoladamente e combinados por meio dos operadores booleanos AND e OR para ampliar a

abrangéncia dos resultados.

Os critérios de inclusdo contemplam publicagdes dos ultimos cinco anos, redigidas em
portugués, disponibilizadas gratuitamente e diretamente relacionadas ao tema delimitado.
Também se consideram estudos completos, revisados por pares e inseridos no campo
educacional. Os critérios de exclusdao eliminam trabalhos duplicados, textos incompletos,
produgdes fora do recorte temporal e materiais sem pertinéncia tematica.

Neurodivergéncia e a manifestagdo desses corpos na educacdo bdsica: fundamentos,
especificidades e desafios para a inclusao

Inicialmente, cabe mencionar que a compreensao da neurodivergéncia foi estruturada
sob forte influéncia da perspectiva biomédica, que classificava determinadas variagdes
neurolégicas como transtornos ou déficits a serem corrigidos. Ao abordar a inclusdo escolar,
destaca-se que condi¢des como Transtorno do Espectro Autista (TEA), o Transtorno de Déficit
de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) e a dislexia eram frequentemente interpretadas como
desvios da norma, exigindo intervengbes voltadas a adaptacdo do estudante ao padrdo
estabelecido, em vez da revisdo das praticas institucionais (Ferreira, 2024). Desse modo:

A inclusdo de estudantes neurodivergentes no ambiente escolar é uma
questdo que transcende a prdtica pedagogica convencional e atinge um
patamar ético e social. Compreender e acolher a neurodiversidade é
reconhecer que as variagles cognitivas, como o Transtorno do Espectro
Autista (TEA), o Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) e a
dislexia, fazem parte da diversidade humana natural. Essas diferencas nao
devem ser tratadas como desvios de uma norma a ser ajustada, mas sim como
modos distintos de vivenciar e interpretar o mundo. Nesse sentido, as escolas
enfrentam o desafio e a responsabilidade de criar ambientes de aprendizado
gue respeitem e atendam as necessidades Unicas de cada aluno (Ferreira,
2024, p. 1019).

Nesse sentido, observa-se que a ampliacdao do debate educacional passou a questionar
modelos centrados na homogeneizacdao das aprendizagens, evidenciando tensdes entre
discurso inclusivo e praticas normativas. Ao analisar o contexto escolar, identificam-se desafios
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estruturais, pedagodgicos, formativos e culturais que dificultam o atendimento as singularidades
dos estudantes, mantendo padrdes de normalidade como referéncia central do ensino, ainda
que a literatura reconheca as diferencas neurolégicas como parte constitutiva da condicao
humana (Magalh3es et al., 2025). Portanto:

O conceito de neurodiversidade sugere uma mudanga de paradigma na forma
como a educagdo enxerga o desenvolvimento cognitivo e comportamental.
Em vez de rotular as condiges neurodivergentes como "transtornos" a serem
remediados, a neurodiversidade propde uma visao mais inclusiva, na qual
todas as formas de funcionamento cerebral sdo legitimas e merecem espago
nas praticas pedagdgicas. Para que essa inclusdo seja efetiva, é fundamental
que a escola seja um espago acolhedor, onde o aluno n3ao apenas se sinta
parte da comunidade escolar, mas onde suas necessidades sejam
compreendidas e atendidas com sensibilidade (Ferreira, 2024, p. 1019).

Além disso, ao deslocar o foco das limitagGes para as potencialidades, consolida-se uma
concepc¢ao que reconhece as variagoes neuroldgicas como expressdo legitima da diversidade
humana. Ao definir a neurodiversidade como reconhecimento das diferengas cognitivas,
comportamentais e emocionais, enfatiza-se que tais caracteristicas ndo devem ser reduzidas a
disturbios, mas compreendidas como modos distintos de vivenciar o mundo e participar dos
processos educativos (Magalhaes et al., 2025).

Nesse contexto, essa compreensado dialoga diretamente com a transi¢cao paradigmatica
entre o modelo médico e o modelo social da deficiéncia. Enquanto o modelo médico
tradicionalmente compreende a deficiéncia como um problema individual, centrado em déficits
e na necessidade de normalizacdo do sujeito, o modelo social desloca essa perspectiva ao
reconhecer que as barreiras estdo, sobretudo, no ambiente, nas estruturas sociais e nas praticas
excludentes. Assim, a deficiéncia passa a ser entendida como resultado da interagdo entre as
caracteristicas do individuo e um meio que ndo contempla a diversidade.

E nesse cendrio que emerge o conceito de neurodiversidade, fortemente influenciado
pelo modelo social, ao propor que diferengas neurolégicas — como autismo, TDAH e dislexia —
ndo sejam vistas apenas sob a dtica patoldgica, mas como varia¢des naturais do funcionamento
humano. Dessa forma, a neurodiversidade reforca a necessidade de praticas educacionais
inclusivas, capazes de valorizar essas singularidades e promover a equidade no processo de
aprendizagem (Magalh3es et al., 2025).

Ao consolidar o reconhecimento da diversidade neuroldgica como valor educativo,
afirma-se que a valorizacao das diferencas constitui um compromisso ético, social e politico da
escola contemporanea. Ao compreender a neurodiversidade como parte integrante da
comunidade educativa, propde-se a construcdo de ambientes que promovam participagao,
pertencimento e respeito as singularidades, superando modelos centrados na padronizagdo e
afirmando a diversidade humana como principio estruturante da educacdo (Magalhaes et al.,
2025).

Barreiras estruturais a Inclusdao de estudantes neurodivergentes na Educac¢ao Basica

As barreiras estruturais a inclusdo de estudantes neurodivergentes na Educacdo Basica
estdo associadas a auséncia de suporte institucional e psicolégico aos docentes, o que
compromete a efetividade das garantias legais. Nesse sentido, destaca-se que “a falta de apoio
institucional e psicoldgico é, portanto, um obstaculo a efetiva implementacdo da educacdo
inclusiva” (Gadis et al., 2025, p. 86). Tal constatagdo revela que a estrutura escolar ndo assegura
condi¢Bes adequadas para sustentar praticas inclusivas continuas:
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Nesse contexto, programas de intervengdo psicoldgica para o suporte
docente sdo essenciais para valorizar o profissional da educagdo,
promovendo a saude mental dos professores e fortalecendo suas praticas
pedagodgicas frente aos desafios da diversidade. A construgdo de redes de
apoio emocional e técnico no ambiente escolar é uma questdo de politica
publica educacional e de respeito aos direitos fundamentais de educadores e
educandos, reconhecendo o direito a educagdo de qualidade para todos,
previsto no artigo 205 da Constituigdo Federal (Gdis et al., 2025, p. 86).

Verifica-se que as politicas publicas nem sempre se concretizam em praticas efetivas no
cotidiano escolar, ampliando a distancia entre o que esta previsto nas normativas e o que ocorre
nas instituicbes de ensino. Nesse cendrio, registra-se a insuficiéncia de suporte oferecido aos
docentes para atender as necessidades especificas dos alunos, evidenciando uma lacuna
estrutural. Tal condicdo demonstra que a formalizagdo da inclusdo nao elimina os entraves
institucionais que dificultam o atendimento adequado das demandas de estudantes
neurodivergentes (Castro; Lelis, 2025).

Nesse cendrio, a Politica Nacional de Atengao Psicossocial nas Comunidades Escolares
deve ser efetivada de modo consistente, com vistas a oferta de apoio psicoldgico e a formagao
adequada dos professores diante das demandas da pratica docente. Tal suporte adquire
relevancia ao considerar que os docentes assumem responsabilidades amplas no
acompanhamento dos alunos, o que envolve desgaste psicolégico. Dessa forma, a auséncia de
apoio pode comprometer o processo de ensino e aprendizagem, sobretudo no atendimento a
estudantes neurodivergentes (Castro; Lelis, 2025).

Ademais, verifica-se que a sobrecarga emocional docente configura uma barreira
indireta a inclusdo, pois impacta o processo pedagdgico e o clima escolar. Nesse contexto,
explicita-se que “o estresse e a sobrecarga emocional sdo comuns entre os docentes, afetando
diretamente seu desempenho profissional e o ambiente escolar” (Gdis et al., 2025, p. 84). Tal
cenadrio indica que a precariedade das condi¢cdes de trabalho interfere na construcdo de praticas
pedagdgicas ajustadas as singularidades neurodivergentes.

Por conseguinte, identifica-se que a auséncia de formacdo continuada adequada
constitui outro entrave estrutural relevante, uma vez que limita a capacidade de adaptacdo
curricular e metodolégica. Assim, registra-se que “a falta de formacao continuada em saude
mental para os professores e a auséncia de programas estruturados de apoio psicoldgico
agravam essas questdes” (Gois et al., 2025, p. 84). Essa insuficiéncia formativa compromete a
consolidacdo de estratégias pedagdgicas alinhadas as necessidades especificas dos alunos.

Por fim, constata-se que a insuficiéncia na implementacdo efetiva de politicas
intersetoriais reforca obstaculos institucionais a inclusdo. Nesse sentido, aponta-se que “é
necessario reforcar e desenvolver plenamente politicas publicas como a Politica Nacional de
Atencdo Psicossocial nas Comunidades Escolares” (Castro; Lelis, 2025, p. 4). Essa exigéncia
evidencia que a consolidacdo da inclusdo depende de articulagdo estrutural entre educacgao,

saude e assisténcia social no ambito escolar.
Praticas pedagdgicas baseadas na equidade

As praticas pedagdgicas baseadas na equidade demandam revisdo do modelo
homogéneo de ensino, ao reconhecer que estudantes apresentam ritmos e necessidades
distintas no processo de aprendizagem. Por esse motivo, a educacdo inclusiva exige mudancas
nas praticas pedagdgicas, ao situar como central o direito e o respeito a diferenca, superando
concepcdes pautadas em preconceitos e homogeneizacdo (Pordeus et al., 2024). Dessa forma,
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a equidade implica reorganizar estratégias didaticas para assegurar participacdo efetiva de
alunos com TEA no contexto escolar (Alves; Soares, 2024).

Além disso, a consolidacdo da equidade no ambiente escolar envolve personalizacdo do
ensino e integracao de Tecnologia Assistiva como suporte as diferencas individuais. O estudo
evidencia que praticas pedagdgicas adaptadas, articuladas a neurociéncia e as tecnologias
digitais, promovem autonomia, desenvolvimento académico e interagdo social de alunos
neurodivergentes, ao assegurar acesso equitativo ao aprendizado, independentemente das
habilidades ou necessidades especificas apresentadas (Reis et al., 2024; Gongalves et al., 2025).
Assim, a equidade configura-se como um principio estruturante das intervengdes educacionais
inclusivas.

Ademais, a efetivacdo de praticas equitativas requer superagao de estratégias rigidas e
descontextualizadas, ao considerar a cultura digital como elemento integrante da formagao
escolar. Nesse cendrio, as TDICs, articuladas as Metodologias Ativas, favorecem o protagonismo
estudantil e ampliam condi¢des de aprendizagem, ao valorizar interagées, problematizagdo e
relagdo entre teoria e pratica, como forma de contemplar as necessidades de todos os alunos
(Coutinho; Azevedo, 2024). Nesse sentido, a equidade manifesta-se na oferta de oportunidades
pedagdgicas diversificadas e contextualizadas.

Outrossim, a organizagao curricular orientada pela equidade pressupde diferenciagao
de conteudos e métodos de ensino, ao considerar competéncias e interesses individuais. O texto
ressalta que adaptac¢Oes estruturadas possibilitam desenvolvimento equilibrado e garantem
acesso equitativo ao conhecimento no ambiente escolar, ao alinhar estratégias as
especificidades dos estudantes neurodivergentes (Reis et al., 2024). Dessa maneira, a equidade
orienta praticas que ampliam a participacdo e reduzem barreiras no processo educativo (Pereira
etal., 2025).

Por fim, a consolidacdo de praticas pedagdgicas baseadas na equidade exige mediac¢do
docente intencional e uso criterioso de recursos tecnoldgicos no processo de ensino
aprendizagem. Pode-se, desse modo, concluir que a adaptacdo de atividades, aliada a selecdo
de aplicativos e ferramentas digitais adequadas, amplia possibilidades de participacdo e
aprendizagem de estudantes com TEA, ao promover ambiente educacional acessivel e
participativo (Pordeus et al., 2024). Assim, a equidade concretiza-se na medida em que hd a
articulagdo entre planejamento pedagdgico e reconhecimento das singularidades estudantis.

Aprendizagem cooperativa em salas comuns e reorganiza¢do das interagées entre estudantes
neurotipicos e neurodivergentes

A aprendizagem cooperativa em salas comuns reorganiza as interagées quando se
estrutura em corresponsabilidade e participacdo ativa entre estudantes com diferentes perfis.
Nesse cendrio, “o Team Based Learning favorece o engajamento e a corresponsabilidade dos
estudantes, especialmente quando articulado com tecnologias digitais” (Cipriani et al, 2025, p.
2412). Desse modo, ao distribuir tarefas e promover decisdes coletivas, a dindmica colaborativa
desloca centralidades e cria interdependéncia, permitindo que estudantes neurotipicos e
neurodivergentes contribuam conjuntamente nas atividades propostas.

Além disso, a reorganizacdo das trocas depende de mediacdo atenta as necessidades
especificas presentes na sala comum. Sob esse prisma, ha que se registrar que as TDIC podem
“potencializar a interacdo entre os educandos; e garantir a efetiva participacdo de uma parcela
do alunado historicamente marginalizada” (Bonilla; Silva; Machado, 2018, p. 413). Assim, ao
incorporar recursos acessiveis e praticas colaborativas, a aprendizagem cooperativa amplia a
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participacao de estudantes neurodivergentes, reconfigurando as relacdes entre pares em bases
de interagdo compartilhada:

Contudo, é preciso sensibilidade e comprometimento profissional. No caso
daqueles que trabalham com estudantes com deficiéncia visual, é preciso
lembrar que o advento de novas tecnologias (a fotografia, o cinema, a
televisdo, o video, as midias digitais, dentre outros) resultou numa crescente
utilizagdo de imagens. Hoje, grande parte dos textos (escritos ou falados) sdao
acompanhados por algum tipo de ilustragdo (graficos, tabelas, gravuras,
videos, dentre outros) ou sdo transmitidos unicamente pelo canal visual. No
entanto, para alunos cegos ou com baixa visdo, essas imagens podem
constituir uma barreira ao pleno entendimento das mensagens veiculadas
(Bonilla; Silva; Machado, 2018, p. 413).

Consequentemente, a comunica¢dao horizontalizada fortalece o aprendizado entre
estudantes ao permitir trocas simbdlicas diversas no cotidiano escolar. Nessa seara, essas
tecnologias podem “introduzir naturalmente as temdticas da deficiéncia, da acessibilidade e dos
direitos humanos em sala de aula” . Nessa perspectiva, a sala comum passa a operar como
espaco de construcdo coletiva, no qual estudantes neurotipicos e neurodivergentes interagem
em atividades cooperativas mediadas por tecnologias acessiveis (Bonilla; Silva; Machado, 2018,
p. 413).

Ademais, a media¢do pedagdgica constitui elemento central na organizagao de praticas
cooperativas inclusivas. Nesse cenario: “a media¢do da aprendizagem exige a construgao de
significados compartilhados” (Cipriani et al., 2025, p. 2412). Ao promover planejamento e escuta
no desenvolvimento das atividades em grupo, o docente favorece intera¢des estruturadas, nas
quais diferencas cognitivas integram o processo coletivo sem exclusdo, fortalecendo a
corresponsabilidade entre todos os participantes.

Por fim, hd que se citar que a transformacdo das dinamicas interativas exige uso critico
de recursos digitais articulados a cooperagao. A “transformac¢do de normas sociais de sala de
aula passa pelo uso critico de jogos, redes e recursos digitais que promovem cooperag¢do e
avaliacdo formativa” (Cipriani et al., 2025, p. 2413). Dessa forma, ao redefinir regras de
participacdo e feedback coletivo, a aprendizagem cooperativa reorganiza as interagdes entre
estudantes neurotipicos e neurodivergentes em torno de objetivos comuns compartilhados.

Aplicagdo de principios da neuroplasticidade e estimulo as fungbes cognitivas no
planejamento do ensino

Inicialmente, ao tratar da reorganizacao do planejamento do ensino a luz da diversidade
neurolégica, observa-se que a experiéncia pedagogica descrita enfatiza a necessidade de
estratégias diferenciadas e adaptativas, articuladas as demandas cognitivas especificas dos
estudantes. Nesse sentido, registra-se que “essas diversidades exigiam uma abordagem
pedagdgica flexivel e adaptativa, visando atender as necessidades individuais de cada aluno,
promovendo assim uma verdadeira inclusdo educacional” (Parron et al., 2025, p. 6). Desse
modo, o planejamento passa a considerar estimulos intencionais as funcGes cognitivas.

Além disso, ao analisar o contexto de ampliagdo das matriculas de estudantes com
autismo, evidencia-se a exigéncia de reestruturacdo metodoldgica no cotidiano escolar, com
impactos diretos sobre o planejamento pedagdgico. Entende-se que “esse crescimento
expressivo de estudantes com autismo buscando o direito a educa¢do em escolas regulares
exige dos educadores um esforco no sentido de implementar metodologias de ensino que
contribuam para que estes estudantes sejam acolhidos nos espagos escolares e tenham
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oportunidades de aprendizagem, levando em conta sua condi¢do neuroldgica” (Santos, 2025, p.
10). Assim, a organizacdo do ensino passa a incorporar estimulos as capacidades cognitivas.

Consequentemente, ao propor metodologias centradas na aprendizagem cooperativa,
o estudo explicita que determinadas praticas favorecem processos mentais complexos
vinculados a interacdo e a resolucao de problemas. Sob essa 6tica, “a aprendizagem cooperativa
pode estimular o desenvolvimento das funcdes cognitivas superiores, como a capacidade de
resolucdo de problemas e a metacognicdo. Consequentemente, isso pode gerar uma
compreensdo conceitual mais profunda e uma melhor retencdo de conhecimentos” (Santos,
2025, p. 13). Desse modo, o planejamento didatico integra estimulos estruturados as fungdes
executivas.

Ademais, ao reconhecer que a inclusdo requer revisao das praticas tradicionais, o texto
destaca a necessidade de repensar dimensdes estruturais do ensino, incluindo o planejamento
e as metodologias adotadas. Registra-se que se trata de “um movimento necessdrio de
reestruturacao da educagdo e das praticas de ensino, que envolve repensar o planejamento
pedagdgico, o curriculo, a forma de avaliagdo, os espagos fisicos das escolas, a atitude do corpo
docente — que precisa ser acolhedora e sensivel — e as metodologias de ensino” (Santos, 2025,
p. 10). Assim, a aplicagdo de principios associados a plasticidade cerebral articula-se ao
redesenho das experiéncias de aprendizagem.

Por fim, ao considerar a dimensdao formativa dos docentes, evidencia-se que a
incorporacao de recursos e inovagdes no planejamento também se vincula ao estimulo continuo
das fungdes cognitivas dos estudantes. Assim, entende-se que “a complexa profissdo docente é
um processo dindmico e continuo que requer, atualiza¢des e dominio de recursos e inovagdes,
como as tecnologias digitais, metodologias inovadoras de ensino, onde o professor deve
articular as novidades tecnoldgicas com a realidade da sala de aula, atendendo aos vérios alunos
de diferentes origens e muitas vezes com necessidades individuais” (Parron et al., 2025, p. 8).
Nesse contexto, o planejamento integra estratégias que favorecem adapta¢Oes cognitivas
progressivas.

Flexibilizacao de avaliagGes e uso de recursos visuais e atividades ltidicas no acompanhamento
psicopedagogico

A flexibilizacdo das avaliagGes pode ser vinculada a necessidade de respeitar ritmos
diferenciados de aprendizagem, quando o texto afirma que “atividades e avaliagGes sejam
adaptadas para respeitar o tempo e as condi¢Ges de aprendizagem dos alunos, garantindo-lhes
oportunidades de demonstrar suas competéncias” (Ridolfi et al., 2025, p. 12). Tal orientacdo
evidencia que o acompanhamento psicopedagdgico demanda reorganizagdo dos instrumentos
avaliativos, assegurando condicOes para que estudantes neurodivergentes expressem
conhecimentos em formatos compativeis com suas especificidades cognitivas.

Além disso, o uso de recursos visuais integra estratégias estruturadas de apoio, pois se
registra que “materiais visuais, esquemas graficos e rotinas previsiveis” reduzem o estresse e
ampliam o engajamento (Ridolfi et al., 2025, p. 12). A presenca de “cronogramas visuais” que
auxiliam na antecipacdo de transicGes reforca que o acompanhamento psicopedagdgico deve
incorporar mediagGes concretas, organizando o ambiente e as tarefas escolares de modo a
favorecer autonomia progressiva e participacdo consistente nas atividades propostas:

Essas estratégias reduzem o estresse associado a mudangas inesperadas e
aumentam o engajamento de alunos com TEA e outras condicGes
neurodivergentes. Cronogramas visuais, por exemplo, auxiliam na
antecipacdo de transicOes e na organizacdo das atividades, resultando em
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maior autonomia. A adogdo de metodologias ativas tais como aprendizagem
baseada em projetos e ensino hibrido potencializa a inclusdo ao favorecer o
protagonismo estudantil e possibilitar que alunos neurodivergentes
participem de forma mais significativa, respeitando seu ritmo e estilo de
aprendizagem (Ridolfi et al., 2025, p. 12).

Ademais, a discussao sobre adaptacao pedagdgica relaciona-se ao reconhecimento das
singularidades, quando se defende que o sistema educacional deve assegurar “adaptacdes
razodveis, para atender as caracteristicas dos estudantes com deficiéncia e garantir o seu pleno
acesso ao curriculo” (Gongalves et al., 2025, p. 8). Essa diretriz sustenta que avaliagbes e
atividades necessitam ajustes formais e metodolégicos, compondo um acompanhamento
psicopedagdgico que reorganiza prdticas para assegurar participacdo curricular em condigdes
de igualdade. Nesse contexto:

O paradigma da neurodiversidade oferece uma abordagem holistica e
inclusiva para a promogao da educagao de qualidade para todos os alunos
(neurodivergentes). Ao reconhecer e valorizar as diferengas neurobiolégicas,
podemos criar ambientes educacionais mais justos, acolhedores e eficazes,
onde cada aluno neurodivergente possa alcangar seu potencial maximo e,
também, contribuir de maneira significativa para a sociedade (Gongalves et
al., 2025, p. 11).

Posteriormente, a énfase nas metodologias ativas indica que “a aprendizagem centrada
no estudante” possibilita maior flexibilidade para participagao significativa (Ridolfi et al., 2025,
p. 6). Tal proposicdo articula-se ao acompanhamento psicopedagdégico ao favorecer propostas
que incorporam dinamicas colaborativas, projetos e experiéncias praticas, permitindo que
estudantes neurodivergentes demonstrem competéncias por meio de estratégias diversificadas,
aproximando avaliagdo, ludicidade e construcdo ativa do conhecimento.

Por fim, ha que se citar que a valorizacao das diferencas fundamenta interveng¢des que
superam a ldgica deficitaria, pois se afirma que a neurodiversidade “propde uma reflexdo critica
sobre o conceito de deficiéncia e considera que ndo se tratam de lesGes, mas modos diferentes
de enxergar os matizes do mundo” (Gongalves et al., 2025, p. 7). Essa compreensdo sustenta
que avaliacGes flexiveis, recursos visuais e atividades ludicas constituem instrumentos de
acompanhamento psicopedagdgico orientados pelo reconhecimento das multiplas formas de
aprender.

Consideragoes finais

Diante do percurso desenvolvido, verificou-se que a neurodivergéncia na Educacdo
Basica aparece associada ao reconhecimento de diferencas cognitivas, comportamentais e
emocionais, como TEA, TDAH e dislexia, sem reduc¢do dessas manifesta¢des a légica do déficit.
A analise permitiu compreender que a inclusdo exige permanéncia, participacdo, aprendizagem
e pertencimento, deslocando o foco da adaptacdo individual do estudante para a reorganizacao
das praticas institucionais e pedagdgicas no cotidiano escolar inclusivo brasileiro hoje e nos
processos formativos atuais diversos.

Além disso, constatou-se que o problema investigado foi respondido ao evidenciar que
a manifestac¢do dos corpos neurodivergentes ocorre em meio a barreiras estruturais que limitam
a inclusdo, mesmo diante de garantias legais. A pesquisa identificou que essas barreiras
envolvem falta de suporte institucional, auséncia de apoio psicoldgico aos docentes, lacunas
formativas, insuficiéncia de recursos e distancia entre diretrizes normativas e praticas efetivadas
nas escolas regulares da Educacdo Basica brasileira contemporanea em funcionamento
pedagdgico cotidiano escolar.
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Nesse sentido, o objetivo geral foi atendido ao analisar a neurodivergéncia na Educacao
Basica a partir de seus fundamentos, especificidades e desafios. A abordagem permitiu
relacionar o paradigma da neurodiversidade ao modelo social da deficiéncia, mostrando que as
dificuldades ndo decorrem apenas das caracteristicas individuais dos estudantes, mas também
da organizacdo escolar, das metodologias homogéneas, da formacdo docente insuficiente e das
condigBes institucionais que sustentam a exclusdo educacional cotidiana nas escolas brasileiras
atuais publicas regulares.

No que se refere ao primeiro objetivo especifico, a discussdao permitiu apresentar os
fundamentos da neurodivergéncia e a presenga de estudantes na Educagdo Bdsica. Foram
abordadas as variagdes neuroldgicas como formas distintas de vivenciar e interpretar o mundo,
além da necessidade de superar classificagdes centradas na normaliza¢do. Com isso, evidenciou-
se que a escola precisa reconhecer singularidades e estruturar ambientes capazes de acolher
diferentes formas de aprendizagem e participagao nas atividades escolares planejadas pela
equipe escolar.

Quanto ao segundo objetivo especifico, identificaram-se barreiras estruturais que
dificultam a inclusdo de estudantes neurodivergentes, com destaque para a falta de apoio
institucional e psicolégico, a sobrecarga emocional docente e a auséncia de formacgdo
continuada em salde mental. Também se observou que a implementacdo parcial de politicas
intersetoriais compromete a articulagdo entre educagao, saude e assisténcia social, restringindo
respostas institucionais as demandas apresentadas no cotidiano escolar regular e inclusivo
brasileiro atual nas instituicdes regulares brasileiras.

Em relacdo ao terceiro objetivo especifico, elucidaram-se praticas pedagdgicas baseadas
na equidade, como personalizacdo do ensino, adaptacao curricular, flexibilizagdo avaliativa, uso
de recursos visuais, atividades ludicas, aprendizagem cooperativa e TDIC. A andlise demonstrou
que tais praticas favorecem participa¢do, autonomia, interagao social, protagonismo estudantil
e acompanhamento psicopedagégico, desde que articuladas ao planejamento docente, a
mediacdo intencional e ao reconhecimento dos ritmos e necessidades de cada estudante nas
praticas escolares inclusivas cotidianas brasileiras da Educacdo Basica regular.

Por fim, reconhece-se que a pesquisa apresentou limitagGes relacionadas ao carater
bibliografico, a auséncia de investigacdo de campo e a dependéncia de publicacdes disponiveis
em portugués, gratuitas e recentes. Para estudos futuros, indica-se a realizacdo de pesquisas
empiricas em escolas publicas e privadas, com participacdo de docentes, estudantes
neurodivergentes e familias, a fim de examinar praticas inclusivas, uso das TDIC, apoio
psicoldgico e politicas intersetoriais na experiéncia escolar brasileira contemporanea atual de
modo situado presencial.
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GESTAO DA QUALIDADE NA EDUCAGAO INFANTIL: DESAFIOS E PRATICAS PARA O
DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DA CRIANCA

Wendel Antonio Porto?’
Lucas Visentini®

Resumo

O objetivo deste artigo foi analisar a relagdo entre gestdo da qualidade na educagao infantil,
praticas pedagdgicas, uso de tecnologias digitais e desenvolvimento infantil. Teve como objetivo
compreender como a articulagdo entre gestao escolar, pratica docente e TDIC contribui para a
promog¢do de uma educagdo de qualidade. A metodologia adotada é qualitativa, de carater
bibliografico, com base em autores cldssicos e estudos recentes. O estudo abordou os
fundamentos da qualidade, os desafios da gestdo e as praticas pedagdgicas voltadas ao
desenvolvimento integral da crianga, além das possibilidades e limites do uso das tecnologias.
Concluiu-se que a integracgdo entre gestao participativa, praticas significativas e uso consciente
das tecnologias favorece uma educag¢dao mais humanizada e eficaz.

Palavras-chave: Ensino. Gestdo Escolar. Prdticas Pedagdgicas. Desenvolvimento Infantil.
Tecnologias Digitais.

Abstract

The objective of this article was to analyze the relationship between quality management in
early childhood education, pedagogical practices, the use of digital technologies, and child
development. Its objective was to understand how the articulation between school
management, teaching practice, and ICTs contributes to the promotion of quality education. The
methodology adopted is qualitative, of a bibliographic nature, based on classic authors and
recent studies. The study addressed the fundamentals of quality, the challenges of
management, and pedagogical practices aimed at the integral development of the child, as well
as the possibilities and limitations of the use of technologies. It concluded that the integration
between participatory management, meaningful practices, and the conscious use of
technologies favors a more humanized and effective education.

Keywords: Teaching. School Management. Pedagogical Practices. Child Development. Digital
Technologies.

Introdugdo

O atual processo de ensino-aprendizagem tem sido marcado por intensas
transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas, que impactam diretamente o funcionamento
das instituicdes escolares e os modos de producdo e construcdo do conhecimento. Nesse
cenadrio, discutir a relagdo entre tecnologias digitais, gestdo educacional, praticas pedagadgicas e
desenvolvimento infantil torna-se essencial, uma vez que a qualidade da educacdo estd
intrinsecamente ligada a forma como a escola organiza suas a¢des pedagdgicas, administrativas
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e, mais recentemente, tecnoldgicas. A escola, enquanto espaco de formacdo humana,
ultrapassa a simples transmissao de conteldos, configurando-se como ambiente de construgdo
de conhecimentos, valores e habilidades fundamentais para o desenvolvimento integral das
criancgas.

Nesse contexto, a gestdao educacional assume papel central na organizacdo do trabalho
escolar e na criacdo de condicOes favoraveis ao desenvolvimento das praticas pedagdgicas, bem
como na integracdo critica das tecnologias digitais. A atuacdo do gestor ndo se limita as
atividades administrativas, mas envolve a promoc¢ao de uma lideranca pedagdgica capaz de
mobilizar professores, estudantes e comunidade em torno de objetivos comuns, incorporando
também as demandas da cultura digital contemporanea.

Estudos recentes indicam que a gestdo escolar deve estar comprometida com a
melhoria da qualidade do ensino e com a constru¢do de um ambiente participativo. Nesse
sentido, Moura afirma que “a gestdo escolar precisa assumir um papel estratégico na articulagao
das praticas pedagdgicas e na promoc¢do de um ambiente educativo que favoreca a
aprendizagem e a participagdo da comunidade escolar” (Moura, 2024, p. 6).

Além disso, a gestdo democrdtica é considerada um principio fundamental para o
fortalecimento das instituicdes escolares. Esse modelo pressupde a participagao dos diferentes
sujeitos envolvidos no processo educativo, promovendo didlogo, cooperagio e
corresponsabilidade nas decisdes escolares. Conforme afirmam Quintanilha, Botelho e Carvalho
(2025, p. 37), “a gestdo democratica exige do gestor educacional a capacidade de articular
diferentes sujeitos do contexto escolar, promovendo participacdo, didlogo e
corresponsabilidade nas decisGes educacionais”. Assim, a gestdo educacional passa a ser
compreendida como um processo coletivo voltado a constru¢gdo de uma escola mais
democratica e comprometida com a aprendizagem.

Outro aspecto importante sdo as praticas pedagdgicas, elas desempenham papel central
no desenvolvimento infantil. O trabalho do professor, quando fundamentado em principios
pedagdgicos consistentes e metodologias que valorizam a participagdo da crianca, contribui
para o seu desenvolvimento cognitivo, social e emocional. Assim, é fundamental que as praticas
pedagdgicas considerem as especificidades da infancia e reconhecam a crianga como sujeito
ativo no processo de aprendizagem.

Dentre os autores cldssicos da educagao, Vygotsky (2007) ressalta a importancia das
interacGes sociais no desenvolvimento infantil. Para ele, o aprendizado ocorre por meio das
relacbes estabelecidas entre o individuo e o meio social, mediadas pela linguagem e pela
interacdo com outras pessoas, dessa forma, o conhecimento é construido socialmente e
posteriormente internalizado pelo individuo, tornando-se parte de seu desenvolvimento
cognitivo (Vygotsky, 2007). De forma que, o ambiente escolar torna-se um espaco privilegiado
para o desenvolvimento de aprendizagens significativas para a crianca.

Diante dessas discussdes, este trabalho teve como objetivo analisar a importancia da
gestdo educacional e das praticas pedagdgicas no desenvolvimento infantil, buscando
compreender de que forma a articulacdo entre gestdo escolar e pratica docente contribui para
a construcdo de um ambiente educativo que favoreca o desenvolvimento integral das criancas.
Como objetivos especificos, buscou-se refletir sobre os desafios enfrentados pela gestdo
educacional, identificar prdticas pedagdégicas que favorecam o desenvolvimento infantil e
compreender a importancia da participacdo coletiva no contexto escolar.
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No que se refere a metodologia, o estudo caracteriza-se como qualitativo, desenvolvido
por meio de pesquisa bibliografica. Foram analisadas produc¢des académicas relevantes,
incluindo obras cldssicas e estudos recentes que discutem gestdo educacional, praticas
pedagdgicas e desenvolvimento infantil, permitindo compreender diferentes perspectivas sobre
o papel da escola na formacao integral dos estudantes.

Para alcancar os objetivos propostos, o trabalho foi estruturado em secbes que
contemplam diferentes dimensdes da tematica investigada. Inicialmente, analisa-se a relacdo
entre gestdo, praticas pedagogicas e qualidade na educacdo infantil, destacando as inter-
relagdes que influenciam o processo educativo. Em seguida, discute-se a gestdo da qualidade
articulada ao uso de tecnologias digitais na educac¢do, enfatizando seu papel como elemento
estratégico para a melhoria dos processos educacionais e para a promog¢do da formagao integral
dos estudantes.

Gestdo, praticas pedagogicas e qualidade na Educacgdo Infantil

A gestdo da qualidade na educacgao infantil envolve praticas, principios e estratégias que
buscam garantir condi¢bdes adequadas para o desenvolvimento das criangas, promovendo
ambientes educativos que valorizem a aprendizagem, o cuidado, a interagdao e o respeito as
especificidades da infancia. Assim, a qualidade educacional ndo se restringe a indicadores
formais, mas relaciona-se diretamente a organizagao do trabalho pedagdgico, a participagao dos
profissionais da educagdo e as praticas desenvolvidas para atender as necessidades das criangas.
Nesse contexto, compreender a qualidade na educac¢do infantil exige considerar diferentes
elementos que contribuem para sua construgdao, entre eles os fundamentos tedricos que
orientam as praticas educativas, os desafios enfrentados pela gestdo escolar e as praticas
pedagdgicas desenvolvidas no cotidiano das instituicdes. Esses aspectos estdo interligados e
influenciam a forma como a educacgao infantil é organizada e vivenciada pelas criancas.

Fundamentos da qualidade na Educacgdo Infantil

A discussdo sobre a qualidade na educacao infantil tem ganhado destaque nas ultimas
décadas, especialmente diante da compreensdo de que os primeiros anos de vida sdo
fundamentais para o desenvolvimento humano. Assim, essa etapa nao deve ser entendida
apenas como espa¢o de cuidado, mas como ambiente educativo essencial para o
desenvolvimento cognitivo, social, emocional e cultural da crianga.

O conceito de qualidade é complexo, pois envolve dimensdes relacionadas ao contexto
educacional, a formagdo dos profissionais, as intera¢cbes pedagodgicas e as condicOes
institucionais. Pesquisas indicam que a qualidade educacional estd associada a construcdo de
ambientes acolhedores, estimulantes e organizados de forma intencional para favorecer o
desenvolvimento infantil. Assim aponta Eadie et. al. (2024):

A qualidade na educacdo infantil estd profundamente relacionada as
condicdes que permitem a construcdo de ambientes educativos seguros,
acolhedores e intelectualmente estimulantes, nos quais as interacGes entre
professores e criancas favorecam o desenvolvimento da linguagem, do
pensamento e das habilidades sociais. Além disso, a qualidade ndo depende
exclusivamente da infraestrutura das instituicdes, mas sobretudo da natureza
das relagGes pedagdgicas estabelecidas no cotidiano escolar (Eadie et al.,
2024, p. 12).

A qualidade da educacdo infantil também deve ser compreendida como um conceito
dinamico, influenciado por aspectos culturais, sociais e politicos. Garantir qualidade nessa etapa
significa assegurar experiéncias educativas significativas que respeitem as singularidades das
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criancas. Nesse sentido, a responsabilidade pela qualidade envolve professores, gestores,
familias e politicas publicas, configurando-se como um compromisso coletivo com o
desenvolvimento da infancia. Diferentes correntes tedricas da educacdo e da psicologia do
desenvolvimento reforcam a importancia dessa etapa. Piaget (1998) destaca que o
conhecimento é construido por meio da interagdo da crianga com o ambiente. Vygotsky (2007)
enfatiza o papel das interagdes sociais e da media¢do cultural no desenvolvimento infantil. J&
Bronfenbrenner (2011) evidencia que o desenvolvimento humano resulta da interagdo entre
diferentes sistemas sociais, como familia, escola e comunidade.

No Brasil, o reconhecimento da educacdo infantil como direito da crianga e dever do
Estado foi consolidado pela Constituicdo Federal de 1988 e reafirmado pela Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo Nacional. Posteriormente, documentos orientadores foram elaborados para
orientar politicas publicas e praticas pedagdgicas voltadas a infancia, entre eles a Base Nacional
Comum Curricular. Assim ela preconiza:

A organizagao curricular da educagdo infantil deve assegurar que as criangas
tenham oportunidades de participar de experiéncias que envolvam brincar,
explorar, conviver, participar e expressar-se por meio de diferentes
linguagens. Essas experiéncias contribuem para o desenvolvimento integral,
contemplando aspectos cognitivos, emocionais, sociais e culturais da crianga
no contexto educativo (Brasil, 2018, p. 38).

Mais recentemente, os Parametros Nacionais de Qualidade e Equidade para a Educacgdo
Infantil reforcam que a qualidade depende de multiplos fatores, como gestdo democratica,
formagdo continuada dos profissionais, organizacdo da proposta pedagdgica, avaliacao
institucional e condi¢cbes adequadas de infraestrutura. Nesse cendrio, creches e pré-escolas
devem constituir espagos que favorecam o desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da
curiosidade e das relagBes sociais das criancas. Para isso, o trabalho pedagdgico precisa valorizar
o brincar, a explora¢do do ambiente e a interacdo entre criancgas e educadores.

A literatura voltada para este tema, também aponta que a qualidade das intera¢Ges
entre professores e criancas é um dos fatores mais determinantes para o desenvolvimento
infantil. InteracGes sensiveis e planejadas contribuem para o desenvolvimento da linguagem,
das habilidades socioemocionais e das capacidades cognitivas. Além disso, a escola deve
estabelecer parcerias com as familias e a comunidade, reconhecendo que o processo educativo
ultrapassa os limites do espaco escolar. A participacao das familias fortalece os vinculos entre
escola e comunidade e contribui para uma educacdo mais contextualizada. Ademais, a relacdo
entre escola, familia e comunidade também contribui para o fortalecimento das praticas
educativas. Barbosa e Horn (2022) ressaltam que a parceria entre escola e familia amplia as
possibilidades de aprendizagem ao considerar os contextos socioculturais das criancgas. Assim,
compreender os fundamentos da qualidade na educac¢do infantil implica reconhecer a
importancia dessa etapa para a formacdo humana e para a construcdo de uma sociedade mais
justa e equitativa.

Desafios na gestao da qualidade na Educagao Infantil

Atualmente, a garantia de uma educacdo infantil de qualidade constitui um dos
principais desafios das politicas educacionais. Sabe-se que, a gestdo da qualidade envolve
dimensGes como formacdo docente, condigdes estruturais das instituicGes, organizacdo da
gestdo escolar e participagdo das familias. Particularmente, a formacdo e valorizacdo dos
professores sdo um dos principais desafios, uma vez que o trabalho com criancas pequenas exige
conhecimentos especificos sobre desenvolvimento infantil, metodologias de ensino e
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organizacao de praticas pedagdgicas adequadas as caracteristicas da infancia. Nessa linha,
Libaneo (2013) destaca:

A qualidade do ensino estd diretamente relacionada a formagao profissional
dos professores e a sua capacidade de mobilizar conhecimentos pedagdgicos
no exercicio da docéncia. Isso significa que a atuagdo docente exige nado
apenas dominio de conteudos, mas também compreensdo das dimensdes
didaticas e pedagdgicas que orientam o processo de ensino e aprendizagem
no contexto escolar (Libaneo, 2013, p. 28).

Além da formacgado inicial, a formagao continuada constitui elemento essencial para o
aprimoramento das praticas educativas. Conforme afirma Oliveira (2021):

A formacgdo permanente dos professores da educagdo infantil constitui um
elemento essencial para o aprimoramento das praticas educativas e para a
construgdo de experiéncias de aprendizagem significativas para as criangas. A
reflexao continua sobre a pratica docente contribui para o fortalecimento do
trabalho pedagdgico e para a qualificacdo da educagdo oferecida as criangas
(Oliveira, 2021, p. 54).

Outro desafio refere-se as condi¢des de infraestrutura das instituicdes. O ambiente
escolar influencia diretamente o desenvolvimento das criangas, pois espac¢os adequados
favorecem interagGes, brincadeiras e experiéncias educativas diversificadas. Nesse sentido,
Kramer (2020) ressalta:

A educagdo infantil de qualidade requer ambientes que respeitem as
necessidades das criangas, possibilitando interagdes, brincadeiras e
experiéncias que contribuam para o desenvolvimento integral. O espago
educativo deve ser planejado de forma intencional, considerando a crianga
como sujeito ativo no processo de aprendizagem (Kramer, 2020, p. 67).

A gestdo pedagdgica e administrativa também exerce papel importante na promogao
da qualidade da educagdo. O gestor escolar atua na organizacdo do trabalho pedagdgico, na
promocdo da formagdo continuada dos professores e no fortalecimento das relagdes entre
escola e comunidade. Para Lick (2021), a gestdo escolar deve ser compreendida como um
processo coletivo que envolve a participacdo da comunidade educativa. Além desses fatores,
as desigualdades sociais representam um grande desafio para a garantia da qualidade na
educacdo infantil.

Muitas criangas enfrentam dificuldades de acesso a instituicGes educativas adequadas
devido as condi¢Bes socioeconOGmicas. Segundo Gatti (2020), a melhoria da qualidade da
educacdo depende também da implementacdo de politicas publicas capazes de enfrentar essas
desigualdades. Dessa forma, a promocdo da qualidade na educacdo infantil exige politicas
publicas que reduzam as desigualdades sociais, requer também investimentos na formacao
docente, de forma continuada, investimentos na infraestrutura escolar e no fortalecimento da
gestdo educacional.

Praticas pedagdgicas e estratégias para o desenvolvimento integral da crianga

Ja que a educacdo infantil exerce papel fundamental no desenvolvimento integral da
crianga, as praticas pedagoégicas desenvolvidas nas instituicdes devem favorecer o
desenvolvimento cognitivo, social, emocional e cultural, exigindo planejamento e
intencionalidade pedagdgica. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular:
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Na educagdo infantil, devem ser assegurados as criangas os direitos de
conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se. Esses
direitos constituem eixos estruturantes das praticas pedagogicas dessa etapa
da educacdo basica, orientando experiéncias que promovam o
desenvolvimento integral da crianga em seus aspectos fisicos, cognitivos,
sociais e emocionais (Brasil, 2018).

A centralidade da crian¢a nas praticas pedagdgicas fundamenta-se em perspectivas
tedricas que reconhecem seu papel ativo na construcdo do conhecimento. Nesse sentido,
Vygotsky (2007) afirma que o desenvolvimento humano ocorre por meio das interagdes sociais
e das experiéncias compartilhadas. Segundo o autor, “o aprendizado humano pressupde uma
natureza social especifica e um processo por meio do qual as criangas penetram na vida
intelectual daqueles que as cercam” (Vygotsky, 2007, p. 97).

Autores contemporaneos também destacam a importancia de praticas pedagdgicas que
valorizem a curiosidade, a criatividade e a participacdo ativa das criangas. Por exemplo, para
Kishimoto (2020), experiéncias educativas que consideram os interesses infantis favorecem
aprendizagens mais significativas. Nesse contexto, o brincar assume papel central no
desenvolvimento infantil. Como afirma Kishimoto:

O brincar constitui uma atividade fundamental na infancia, pois permite que
a crianga experimente diferentes papéis sociais, explore 0 mundo ao seu
redor e desenvolva capacidades cognitivas, afetivas e sociais. Por meio das
brincadeiras, a crianga constréi conhecimentos, amplia sua imaginacdo e
estabelece relagGes significativas com outras criancas e com os adultos
(Kishimoto, 2017, p. 36).

Além das praticas ludicas, a avaliacdo formativa constitui elemento essencial para
acompanhar o desenvolvimento das criangas. Hoffmann (2019) destaca que esse tipo de
avaliacdo permite compreender os processos de aprendizagem, identificando avancos e
necessidades que orientam o planejamento pedagdgico. Outro recurso importante é o
desenvolvimento de projetos pedagdgicos. Hernandez (2017) afirma que a pedagogia de
projetos favorece a investigacao, a curiosidade e a participagdo ativa das criangas, promovendo
aprendizagens contextualizadas.

Paralelamente, a gestdo escolar exerce papel estratégico na organizacdo do trabalho
pedagdgico. Libaneo (2020) afirma que a gestdao democratica fortalece o trabalho coletivo e
contribui para a constru¢do de ambientes educativos comprometidos com o desenvolvimento
dos estudantes. Da mesma forma, Liick (2021) destaca que a lideranca pedagdgica do gestor
favorece a construgdo de uma cultura organizacional baseada na participacao e na colaboracgao.

Portanto, a promoc¢do de uma educacdo infantil de qualidade exige a articulagdo entre
praticas pedagdgicas significativas, avaliacdo formativa, projetos educativos e gestdo escolar
comprometida com o desenvolvimento integral da crianca. A integracdo desses elementos
contribui para a construcdo de ambientes educativos que respeitam as especificidades da
infancia e favorecem experiéncias de aprendizagem significativas para as criangas.

Gestdo da qualidade e o uso de tecnologias digitais na Educacdo

A partir das discussOes apresentadas sobre os fundamentos da qualidade na educagao
infantil, os desafios da gestdo e a centralidade das praticas pedagdgicas no desenvolvimento
infantil, torna-se necessario considerar um elemento cada vez mais presente no contexto
educacional contempordneo: o uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo
(TDIC). Nesse sentido, a gestdo da qualidade na educagdo infantil passa a incorporar também as
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dimensdes tecnoldgicas, que influenciam tanto os processos administrativos quanto as praticas
pedagdgicas desenvolvidas no cotidiano escolar.

Sabe-se que a gestdo da qualidade na educacdo acontece em meio a um cenario de
rapidas transformacbes sociais e tecnoldgicas. De forma que as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacgdo (TDIC) passam a fazer parte do cotidiano das instituicdes de ensino,
ndo apenas como ferramentas de apoio, mas como aliadas importantes na organizacao e no
desenvolvimento das praticas educativas. Quando bem utilizadas, essas tecnologias contribuem
para tornar a gestdo mais dindmica, organizada e préxima da realidade vivida pelas criancas,
professores e familias, favorecendo decisdes mais conscientes e fundamentadas.

Ao mesmo tempo, é fundamental olhar para esse processo com sensibilidade e
responsabilidade, especialmente quando se trata da infancia. O uso das tecnologias precisa estar
conectado a intencionalidades pedagdgicas claras e ao compromisso com o desenvolvimento
integral da crianga. Por isso, documentos como a Base Nacional Comum Curricular, entre outros,
reforcam a importancia de uma abordagem equilibrada, ética e significativa no uso da cultura
digital, contribuindo para a reflexdo sobre a integragdo das tecnologias digitais de forma
consciente na gestao da qualidade educacional, ressaltando tanto suas possibilidades quanto os
cuidados necessdarios nesse processo.

Tecnologias digitais como instrumento de gestao da qualidade educacional

A gestdo da qualidade na educagdo infantil tem sido profundamente impactada pela
incorporacao das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunica¢do (TDIC) aos processos
administrativos e pedagdgicos. Mais do que ferramentas operacionais, essas tecnologias vém se
configurando como elementos estruturantes de uma gestdo educacional mais eficiente,
reflexiva e orientada por evidéncias. Nesse contexto, o uso das TDIC contribui para a organiza¢do
institucional, o acompanhamento sistematico das praticas pedagdgicas e a tomada de decisGes
mais assertivas. Estudos recentes apontam que a integracdao das tecnologias digitais na gestdo
escolar amplia significativamente as possibilidades de monitoramento e avaliagdo dos processos
educativos. Conforme destacam Silva e Batista (2024):

A incorporacgado das tecnologias digitais no contexto da gestdo escolar nao se
limita @ modernizacdo de procedimentos administrativos, mas implica uma
mudanga paradigmatica na forma de organizar, acompanhar e avaliar os
processos educativos. Ao permitir o acesso a dados em tempo real, essas
tecnologias favorecem uma gestdo mais transparente, participativa e
orientada por evidéncias, contribuindo diretamente para a melhoria da
qualidade da educacdo (Silva; Batista, 2024, p. 8).

A partir dessa perspectiva, os sistemas digitais de gestdo escolar passam a desempenhar
um papel estratégico, possibilitando o acompanhamento do desenvolvimento infantil, da
frequéncia e do desempenho pedagdgico. Isso fortalece uma atuacdo gestora mais consciente,
capaz de alinhar planejamento, execucdo e avaliagdo em um processo continuo de
aprimoramento. Essa compreensdo dialoga diretamente com as orienta¢des da Base Nacional
Comum Curricular, que reconhece a cultura digital como uma dimensao essencial da formacao
humana. O documento enfatiza que o uso das tecnologias deve ocorrer de forma critica, ética e
significativa, contribuindo para o desenvolvimento integral dos sujeitos (Brasil, 2018).

Além disso, a presenca das tecnologias digitais na gestdo educacional também fortalece
a relagdo entre escola e familia. Por meio de plataformas digitais e aplicativos de comunicacdo,
amplia-se a participacdo dos responsaveis no acompanhamento da vida escolar das criancas,
promovendo maior transparéncia e corresponsabilidade no processo educativo. Do ponto de
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vista tedrico, essa integracdo pode ser compreendida a luz das contribuicées de Vygotsky (2007),
gue compreende o desenvolvimento humano como um processo mediado por instrumentos
culturais. Nesse sentido, as tecnologias digitais podem ser entendidas como ferramentas
contemporaneas de mediacdo, capazes de potencializar as interacdes e favorecer a construgcao
do conhecimento. Dessa forma, a gestdo da qualidade educacional, ao incorporar as TDIC,
ultrapassa uma perspectiva meramente administrativa, assumindo um cardter inovador,
dindmico e comprometido com a melhoria continua dos processos pedagodgicos.

Desafios e possibilidades do uso das tecnologias digitais na educagao infantil

Embora as tecnologias digitais apresentem inimeras potencialidades, sua integra¢do na
educagdo infantil ndo ocorre sem tensdes e desafios. Entre os principais aspectos, destaca-se a
necessidade de formagdo continuada dos professores, de modo que o uso dessas ferramentas
seja orientado por intencionalidade pedagdgica e ndao apenas por sua disponibilidade técnica.
Nesse sentido, Caron e Luz (2024) evidenciam que ainda hd lacunas importantes no uso
pedagdgico das tecnologias na educacdo infantil. Segundo os autores:

Apesar do avango no acesso as tecnologias digitais no contexto educacional,
observa-se que sua utilizagdo na educagdo infantil ainda carece de
intencionalidade pedagdgica clara. Muitos profissionais fazem uso desses
recursos de maneira pontual e desarticulada, sem integracao efetiva com os
objetivos de aprendizagem, o que limita seu potencial formativo e evidencia
a necessidade de investimentos consistentes em formagdao docente
continuada (Caron; Luz, 2024, p. 05).

Essa reflexdo evidencia que a presenca da tecnologia, por si s6, ndo garante qualidade
educacional. E necessario que seu uso esteja articulado a praticas pedagdgicas planejadas,
mediadas e coerentes com as especificidades do desenvolvimento infantil. Sob essa perspectiva,
as contribuicdes de Piaget reforcam a importancia da interagdo ativa da crianga com o meio.
Assim, o uso das tecnologias deve respeitar as caracteristicas da infancia, priorizando
experiéncias concretas, lUdicas e significativas, sem substituir as interacdes humanas
fundamentais para o desenvolvimento.

Outro desafio relevante refere-se ao uso excessivo de telas, que pode impactar
negativamente aspectos sociais, emocionais e até fisicos das criangas. Nesse contexto, cabe a
gestdo educacional estabelecer diretrizes claras e equilibradas para o uso das tecnologias,
garantindo que elas sejam utilizadas como recursos complementares e ndo substitutivos das
praticas pedagdgicas. Além disso, a desigualdade no acesso as tecnologias digitais continua
sendo um obstaculo significativo. A inclusdo digital, portanto, torna-se um elemento central na
gestdo da qualidade, exigindo politicas institucionais que promovam equidade e garantam
condicGes adequadas de acesso e uso.

Por outro lado, quando integradas de forma consciente e planejada, as tecnologias
digitais ampliam significativamente as possibilidades de aprendizagem. Recursos interativos,
jogos educativos e midias digitais podem enriquecer o ambiente pedagdgico, tornando-o mais
dinamico, participativo e significativo para as criangas. Estudos recentes corroboram essa
perspectiva ao indicar que a integracdo das tecnologias digitais, quando associada a praticas
pedagdgicas mediadas, contribui para o desenvolvimento integral da crianca (Rocha et al.,
2024).

Além disso, Fantin (2025) destaca a relevancia da midia-educac¢do desde a infancia,
defendendo a formacgdo de sujeitos criticos e conscientes em relacdo a cultura digital. Dessa
forma, a gestdo da qualidade na educacdo infantil precisa encontrar um ponto de equilibrio
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entre inovacao tecnoldgica e intencionalidade pedagdgica. Mais do que inserir tecnologias,
trata-se de utiliza-las de maneira consciente, ética e alinhada aos objetivos educacionais,
assegurando que contribuam efetivamente para o desenvolvimento integral da crianca.

Consideracgoes Finais

Ao longo deste trabalho, buscou-se refletir sobre a relacdo entre gestao da qualidade na
educacdo, praticas pedagégicas, uso das tecnologias digitais e desenvolvimento infantil,
reconhecendo que esses elementos estdo profundamente interligados no contexto da
comunidade escolar. A analise realizada evidenciou que a qualidade da educag¢do ndo depende
apenas de estruturas fisicas ou de documentos normativos, mas, sobretudo, das relagdes
humanas, das decisdes pedagdgicas e do uso consciente e intencional das tecnologias digitais
no contexto da educagao. Nesse sentido, compreender o papel da gestdo educacional torna-se
fundamental para fortalecer o processo de ensino e aprendizagem.

Uma gestdo comprometida com a participa¢do, o didlogo e a construgdo coletiva do
saber tende a favorecer um ambiente escolar mais acolhedor, democratico e propicio ao
desenvolvimento das criangas. Quando gestores e professores caminham na mesma direc¢do,
compartilhando objetivos e refletindo sobre suas praticas, torna-se possivel construir
experiéncias educativas mais significativas e transformadoras.

Da mesma forma, as prdticas pedagdgicas exercem influéncia direta no
desenvolvimento infantil, pois sdo elas que materializam, no cotidiano da sala de aula, as
concepgdes de educagdo adotadas pela escola. Praticas que valorizam a escuta, a interacdo, o
respeito as diferencas e a participac¢do ativa das criangas contribuem para a formagao de sujeitos
mais criticos, autébnomos e capazes de compreender o mundo ao seu redor.

Diante disso, torna-se evidente que pensar a educa¢ao exige considerar ndo apenas
conteuddos ou metodologias, mas também o compromisso ético e social que envolve o trabalho
educativo. A escola precisa ser compreendida como um espaco de formacgao integral, no qual
cada crianga tenha a oportunidade de desenvolver suas potencialidades em um ambiente que
valorize o didlogo, a convivéncia e o aprendizado coletivo.

Assim, conclui-se que a articulagdo entre uma gestdo educacional participativa e
praticas pedagdgicas sensiveis as necessidades do desenvolvimento infantil representa um
caminho importante para a construcdo de uma educagdo mais humana, inclusiva e
comprometida com a formacdo plena dos estudantes. Mais do que cumprir metas ou atender a
exigéncias institucionais, educar significa acreditar na capacidade transformadora da educacdo
e no papel da escola como espago de construgdo do conhecimento e de transformacdes
oriundas do saber.

Além disso, A insercdo das tecnologias digitais, quando orientada por principios
pedagdgicos claros e mediada de forma consciente, amplia as possibilidades de gestdo,
comunicagdo e aprendizagem, contribuindo para uma educag¢do mais dinamica, participativa e
alinhada as demandas contemporaneas, sem perder de vista a centralidade das interacbes
humanas no desenvolvimento infantil.
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A INTEGRAGAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS E DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CURRICULO
ESCOLAR: DESAFIOS E PERSPECTIVAS DOCENTES

Wendel Antonio Porto?®®
Lucas Visentini®®

Resumo

Este estudo buscou compreender como a integracao entre metodologias ativas e tecnologias
digitais pode fortalecer o curriculo escolar e contribuir para praticas pedagdgicas mais
significativas. A pesquisa se justifica pelas transformagdes sociais e tecnoldgicas que tém
impactado a educagdo, exigindo ensino mais participativo e voltado ao desenvolvimento de
competéncias. De natureza qualitativa, o estudo baseou-se em pesquisa bibliografica. Os
resultados indicam que essa integragao favorece o protagonismo do estudante, a autonomia e
a aprendizagem significativa. Contudo, ainda existem desafios, como limita¢cdes de
infraestrutura, formagao docente insuficiente e dificuldades no planejamento curricular
integrado.

Palavras-chave: Ensino. Educagdo. Curriculo. Metodologias Ativas. Tecnologias Digitais.

Abstract

This study sought to understand how the integration of active methodologies and digital
technologies can strengthen the school curriculum and contribute to more meaningful
pedagogical practices. The research is justified by the social and technological transformations
that have impacted education, demanding more participatory teaching focused on the
development of competencies. Qualitative in nature, the study was based on bibliographic
research. The results indicate that this integration favors student protagonism, autonomy, and
meaningful learning. However, challenges remain, such as infrastructure limitations, insufficient
teacher training, and difficulties in integrated curriculum planning.

Keywords: Teaching. Education. Curriculum. Active Methodologies. Digital Technologies.

Introdugao

As transformagOes decorrentes do avanco das tecnologias digitais tém impactado os
processos educativos, exigindo da escola e dos professores novas formas de organizar o ensino
e a aprendizagem. Em uma sociedade cada vez mais conectada e orientada pela informacao, o
curriculo escolar deixa de ser compreendido apenas como um conjunto de contetddos a serem
transmitidos e passa a ser concebido como um espaco de articulacdo entre saberes,
competéncias, praticas pedagdgicas e experiéncias significativas, em dialogo com as demandas
da contemporaneidade. Nesse cenario, as metodologias ativas emergem como estratégias
capazes de favorecer o protagonismo do estudante, a autonomia e a construcgao significativa do
conhecimento, estimulando a participagcdo ativa, a problematizacdo da realidade e o
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desenvolvimento de competéncias criticas e colaborativas.

Paralelamente, as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de interacao,
comunicacdo e acesso a informacdo, configurando-se como importantes mediadoras do
processo educativo quando integradas de forma intencional e pedagdgica. Entretanto, a
integracdo entre curriculo, metodologias ativas e recursos tecnoldgicos ainda apresenta
desafios relevantes. Questdes relacionadas a formacdo docente, a infraestrutura escolar, ao
tempo de planejamento e as concepcdes pedagodgicas predominantes frequentemente
dificultam a implementacdo de praticas inovadoras. Embora muitos professores reconhecam o
potencial dessas abordagens, ainda encontram dificuldades para planejar, aplicar e avaliar
experiéncias pedagdgicas que articulem, de forma coerente, a inovagao metodolégica e o uso
significativo das tecnologias.

As reflexdes de Freire (1996) contribuem para essa discussdo ao defender uma
educagdo dialdgica, critica e emancipadora, na qual o estudante deixa de ser um receptor
passivo e passa a assumir papel ativo na constru¢cdo do conhecimento. Para ele, o processo
educativo deve favorecer a problematizacdo da realidade e o desenvolvimento da consciéncia
critica. De forma complementar, Moran (2015) destaca que a inovagdo pedagdgica requer
metodologias que promovam maior protagonismo do estudante e integrem recursos
tecnolégicos ao processo de ensino e aprendizagem.

Segundo o autor, as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de interagdo e
construcdo colaborativa do conhecimento quando articuladas a praticas pedagodgicas
participativas. Nesse mesmo sentido, as contribuicdes de Mayer (2009) reforcam a importancia
do uso integrado de recursos multimidia no processo educativo. A partir dos principios
cognitivos da aprendizagem, o autor argumenta que a combinacdo planejada de diferentes
formas de representacdo da informacdo, como textos, imagens e sons, pode favorecer a
compreensdo e a retengao do conhecimento quando alinhada aos objetivos pedagégicos.

Estudos mais recentes também tém destacado a relevancia da integracdo entre
tecnologias digitais e praticas pedagdgicas inovadoras. Pesquisas apontam que metodologias
ativas associadas ao uso de recursos digitais podem ampliar o engajamento dos estudantes,
estimular a investigacdo e favorecer o desenvolvimento de competéncias essenciais para a
aprendizagem na contemporaneidade, conforme Abildinova et al., (2024). Além disso, revisGes
recentes sobre a transformacdo educacional mediada por tecnologias evidenciam que
ferramentas digitais ampliam as possibilidades de interagdo, personalizacdo do ensino e
construcdo colaborativa do conhecimento, desde que utilizadas de forma planejada e alinhadas
as finalidades pedagdgicas, Barrios-del-Angel et al., (2026).

Diante desse contexto, este estudo buscou analisar como ocorre, na pratica docente, a
integracdo das metodologias ativas e das tecnologias digitais ao curriculo escolar, investigando
as concepgoes dos professores, as estratégias utilizadas em sala de aula, as dificuldades
enfrentadas e as perspectivas de inovacdo curricular. Também se buscou compreender de que
forma essas abordagens vém sendo desenvolvidas no cotidiano escolar e quais caminhos podem
contribuir para a consolidacdo de praticas mais coerentes, reflexivas e alinhadas as necessidades
dos estudantes.

A pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza descritiva e exploratéria,
realizada por meio de levantamento bibliografico em livros, artigos cientificos, dissertacées,
teses e documentos oficiais relacionados ao curriculo, as metodologias ativas e as tecnologias
educacionais. De acordo com Gil (2002), a pesquisa bibliografica desenvolve-se a partir de
materiais ja elaborados, principalmente livros e artigos cientificos, permitindo ao pesquisador
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conhecer o estado do conhecimento sobre determinado tema e identificar lacunas. Esse
procedimento possibilitou identificar convergéncias, desafios e perspectivas presentes na
literatura analisada.

Por fim, este estudo justifica-se pela necessidade de ampliar a compreensao sobre os
desafios e as potencialidades envolvidos na implementacdo de praticas pedagdgicas inovadoras,
contribuindo para o aprimoramento da formacdo docente e das politicas educacionais. Espera-
se, assim, oferecer subsidios para a construcdo de um curriculo mais dindmico, contextualizado
e significativo, fortalecendo a integracdo entre inovacao pedagdgica, tecnologias digitais e o
compromisso com uma educacao critica e transformadora.

Metodologias ativas e tecnologias digitais no curriculo escolar

A contemporaneidade impbe a educa¢do desafios que ultrapassam a simples
transmissdo de contelddo, em um contexto marcado pela cultura digital, pela velocidade das
informagdes e pela transformagdo constante das formas de interagdo social, o curriculo escolar
passa a demandar novas configuragGes pedagdgicas. Assim, as metodologias ativas emergem
como possibilidades de reorganizagdo do processo de ensino e aprendizagem, colocando o
estudante no centro da construgao do conhecimento e atribuindo ao professor o papel de
mediador e orientador desse processo. Paralelamente, as tecnologias digitais ampliam as formas
de acesso a informagdo, comunicacdao e producdo de saberes, impactando diretamente as
praticas educativas. Entretanto, sua integracao ao curriculo ndo pode ocorrer de maneira
instrumental ou meramente técnica. E necessario ter intencionalidade pedagdgica, coeréncia
com os objetivos formativos e alinhamento com as competéncias e habilidades previstas nas
diretrizes educacionais.

Curriculo e educagao contemporanea

O curriculo escolar ultrapassa a simples sele¢cdo de conteudos, constituindo-se como um
conjunto organizado de experiéncias formativas que contribuem para o desenvolvimento
integral do estudante. Ele envolve ndo apenas o que se ensina, mas também como se ensina e
com quais intencionalidades pedagdgicas. Assim, o curriculo deve ser entendido como um
processo flexivel, contextualizado e articulado as realidades sociais e culturais dos educandos,
reconhecendo-os como sujeitos histéricos e ativos no processo educativo.

Essa compreensdo aproxima-se das reflexdes de Paulo Freire, que enfatiza o papel ativo
do estudante na construcdo do conhecimento. Para o autor, “ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua construcdo” Freire
(1996, p. 47). Tal perspectiva reforca a necessidade de um curriculo que favoreca o didlogo, a
problematizacdo da realidade e a construgado coletiva do saber. Pode-se afirmar que, para Freire,
a educacdo deve promover o desenvolvimento da consciéncia critica e da participacdo ativa dos
sujeitos, superando praticas meramente transmissivas. Dessa forma, o curriculo passa a assumir
um papel emancipador, ao possibilitar que os estudantes compreendam sua realidade e atuem
de maneira consciente em seu contexto social.

Além disso, o curriculo assume papel central na formacdo cidada, promovendo o
desenvolvimento critico, ético e social dos estudantes. Conforme destaca Sacristan (2000), o
curriculo ndo é neutro, pois carrega valores, concep¢bes de mundo e projetos de sociedade.
Assim, torna-se fundamental refletir continuamente sobre sua organizacdo, suas finalidades e
suas praticas pedagdgicas, considerando as transformacdes tecnoldgicas, culturais e sociais que
marcam a sociedade contemporanea.
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Repensar o curriculo, nesse sentido, significa buscar caminhos para que a escola cumpra
sua funcdo formativa de maneira mais significativa, critica e contextualizada. Estudos recentes
também reforcam essa perspectiva ao evidenciar que a organizacdo curricular precisa dialogar
com as transformacgGes educacionais contemporaneas, especialmente diante da presenca cada
vez mais significativa das tecnologias digitais no contexto escolar.

Pesquisas apontam que a integracdo entre praticas pedagdgicas inovadoras e recursos
digitais pode ampliar as possibilidades de aprendizagem, favorecer o engajamento dos
estudantes e promover experiéncias formativas mais significativas, conforme Abildinova et al.,
(2024). De modo complementar, investigacées sobre inovagdo educacional indicam que a
incorporagao das tecnologias digitais no curriculo pode ampliar as formas de interagao,
colaboragdo e construgao do conhecimento, desde que essas ferramentas sejam utilizadas a
partir de intencionalidades pedagdgicas claras e alinhadas aos objetivos formativos da
educa¢do, Barrios-del-Angel et al., (2026). Dessa forma, a integracdo entre curriculo,
metodologias e tecnologias configura-se como um caminho promissor para a constru¢do de
praticas educativas mais dinamicas, participativas e coerentes com as demandas da sociedade
atual.

Metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem

As metodologias ativas configuram-se como estratégias pedagdgicas que colocam o
estudante no centro do processo de aprendizagem, incentivando sua participa¢ao, autonomia e
corresponsabilidade na constru¢do do conhecimento. Diferentemente do modelo tradicional,
centrado na simples transmissdo de conteudos, essas abordagens promovem o protagonismo
discente e favorecem uma aprendizagem mais significativa. Entre as principais metodologias
ativas, destacam-se a aprendizagem baseada em projetos, a sala de aula invertida, a
aprendizagem colaborativa e a resolugao de problemas.

Nessa perspectiva, Freire (1996) defende que o ensino precisa superar a légica da
educacdo bancaria, na qual o professor apenas deposita conteldos no aluno, para assumir uma
postura dialdgica e problematizadora. Ao estimular o didlogo, a participacdo e a reflexao critica,
as metodologias ativas fortalecem o engajamento dos estudantes e tornam o processo
educativo mais significativo e contextualizado. Nessa mesma linha, Moran (2018) afirma que as
metodologias ativas contribuem para a formacdo de sujeitos criticos, criativos e autébnomos,
capazes de aprender continuamente ao longo da vida. Para ele, “as metodologias ativas ddo
énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em
todas as etapas do processo” Moran, (2018, p. 4). Deste modo, aprender deixa de ser um ato
passivo e passa a ser uma experiéncia construida por meio da investigacdo, da interacdo e da
reflexdo.

Além disso, a adocdo dessas metodologias exige do professor uma postura mediadora,
orientadora e reflexiva. Nesse contexto, o docente passa a atuar como facilitador da
aprendizagem, organizando situa¢des didaticas que estimulem a investigacdo, o trabalho
colaborativo e a resolugdo de problemas reais. Como destacam Bacich & Moran (2018), a
mediac¢do pedagdgica é um elemento fundamental para que o estudante desenvolva habilidades
cognitivas, socioemocionais e comunicativas, construindo o conhecimento de maneira ativa e
significativa. Nesse sentido, Bacich & Moran (2018) argumentam que:

As metodologias ativas permitem caminhos diversos para atingir um mesmo
objetivo de aprendizagem. Em uma sala inclusiva, enquanto um grupo realiza
uma pesquisa textual, outro aluno pode utilizar um recurso de comunicacgdo
alternativa para expressar suas descobertas, integrando-se plenamente a
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dinamica coletiva (Bacich & Moran, 2018, p. 25).

Dessa forma, a adogao das metodologias ativas contribui para ampliar o engajamento
dos estudantes e favorece sua formagao integral, tornando o ambiente de aprendizagem mais
dinamico, interativo e alinhado as demandas da contemporaneidade. Pesquisas recentes
também indicam que a integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais amplia as
possibilidades de participacdo, investigacdo e construcdo colaborativa do conhecimento no
contexto educacional, Abildinova et al., (2024). Além disso, estudos atuais sobre inovagdo
educacional apontam que o uso planejado de recursos tecnoldgicos pode potencializar praticas
pedagdgicas centradas no estudante e favorecer experiéncias de aprendizagem mais
significativas e interativas, Barrios-del-Angel et al., (2026).

Tecnologias digitais na pratica docente

Atualmente, as tecnologias digitais assumem um papel central na media¢do do
conhecimento, ampliando as possibilidades pedagdgicas e criando novos espagos de
aprendizagem. Plataformas educacionais, ambientes virtuais, recursos multimidia e aplicativos
colaborativos tornam o processo educativo mais dindmico, interativo e alinhado as demandas
da cultura digital. Nesse contexto, quando utilizadas de forma intencional e planejada, essas
ferramentas podem contribuir ndo apenas para a compreensao dos conteldos, mas também
para o desenvolvimento da autonomia e da participagdo ativa dos estudantes, ampliando
experiéncias de aprendizagem colaborativas e interativas no cenario educacional
contemporaneo, conforme Abildinova et al., (2024).

De acordo com Mayer (2009, p. 223), a aprendizagem é potencializada quando palavras
e imagens sdo integradas de maneira coerente e organizada. Segundo o autor, “as pessoas
aprendem mais profundamente a partir de palavras e imagens do que apenas de palavras”. Essa
perspectiva, fundamentada na Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia, evidencia que o
uso adequado de recursos visuais e sonoros favorece tanto a retenc¢ao das informac¢des quanto
a construcdo de significados mais consistentes.

De forma complementar, Moran (2013) destaca que as tecnologias digitais, quando
integradas a propostas pedagdgicas inovadoras, ampliam as oportunidades de personalizacdo
do ensino e fortalecem o protagonismo discente. Para o autor, as tecnologias, por si sé, ndo
transformam a educagdo; elas se tornam realmente significativas quando articuladas a
metodologias ativas e a praticas pedagodgicas reflexivas. Nessa mesma perspectiva, Kenski
(2012) esclarece que:

O uso das tecnologias altera as formas de aprender e ensinar. Elas ndo sdo
apenas maquinas que facilitam o trabalho, mas meios que ampliam as
capacidades de percep¢do, de agdo e de comunicacdo dos individuos,
permitindo que novas formas de inteligéncia e de interagdo social se
desenvolvam no espaco da sala de aula (Kenski, 2012, p. 24).

Dessa forma, compreende-se que a inovagdo nao reside apenas no recurso tecnoldgico,
mas principalmente na intencionalidade pedagdgica que orienta seu uso, especialmente quando
essas ferramentas sdo integradas de maneira planejada ao curriculo e as estratégias didaticas,
Barrios-del-Angel et al., (2026). Entretanto, apesar de suas potencialidades, a insercdo das
tecnologias digitais no contexto escolar ainda enfrenta desafios importantes.
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Entre eles, destacam-se a insuficiéncia de formacdo continuada para os docentes, as
limitagdes estruturais das instituicdes e, em muitos casos, a prépria resisténcia as mudancas
pedagodgicas. Nesse sentido, Moran (2015, p. 27) afirma que “as mudangas na educagdo
dependem de professores bem preparados, de gestores abertos a inovacdo e de condicoes
institucionais que favorecam o planejamento e a implementacdo de novas praticas
pedagdgicas”.

Dessa forma, a consolidacdo de uma cultura digital critica e responsavel demanda
investimentos em formacado docente, infraestrutura adequada e reflexdao permanente sobre o
uso ético e consciente das ferramentas tecnoldgicas. Portanto, as tecnologias digitais podem
enriquecer significativamente o processo educativo quando utilizadas de maneira planejada,
critica e alinhada aos objetivos pedagdgicos. Mais do que instrumentos técnicos, elas devem ser
compreendidas como mediadoras da aprendizagem, capazes de promover experiéncias
educativas mais significativas, interativas e colaborativas.

Integracao entre curriculo, metodologias ativas e tecnologias

Aintegragdo entre curriculo, metodologias ativas e tecnologias digitais constitui um dos
principais desafios da educagdo contemporanea. Em um cendrio marcado por rdpidas
transformacgdes sociais e tecnoldgicas, ndo basta apenas inserir recursos digitais na sala de aula;
é fundamental que haja planejamento, intencionalidade pedagdgica e alinhamento com os
objetivos educacionais. Nesse sentido, essa integracdo exige também uma reorganiza¢do do
curriculo, compreendido ndo apenas como um documento normativo, mas como um percurso
formativo que orienta praticas, valores e experiéncias de aprendizagem, especialmente diante
das transformagGes educacionais impulsionadas pela cultura digital, Abildinova et al., (2024).

De acordo com Moran (2018, p. 12), a inovagao pedagdgica acontece quando curriculo,
metodologias e tecnologias sdo pensados de maneira integrada, favorecendo aprendizagens
mais profundas e significativas. Para o autor, “a combinagdo de metodologias ativas com
tecnologias digitais potencializa a personalizacdo e amplia as possibilidades de aprendizagem”.
Moran (2015, p. 34) também ressalta que “a integracdo significativa das tecnologias digitais na
educacdo exige mudancas nas metodologias, na organiza¢do curricular e na formagdao dos
professores”.

Essa perspectiva evidencia que o uso das tecnologias se torna realmente transformador
guando esta articulado a propostas metodoldgicas que promovem o protagonismo estudantil,
favorecendo experiéncias educativas mais interativas e colaborativas no processo de
aprendizagem, Barrios-del-Angel et al., (2026). Nessa mesma dire¢do, Perrenoud (2000) destaca
gue a organizacao curricular deve estar voltada ao desenvolvimento de competéncias,
compreendidas como a capacidade de mobilizar conhecimentos, habilidades e atitudes em
situacGes reais. Assim, quando bem estruturada, a integracdo entre curriculo, metodologias
ativas e tecnologias digitais possibilita a personalizagdo do ensino, o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e socioemocionais e o fortalecimento da aprendizagem colaborativa.

Dentro desse cenario, o professor passa a assumir o papel de designer de experiéncias
educativas, organizando situacoes de aprendizagem que estimulem o envolvimento, a reflexdo
e a autonomia dos estudantes. Conforme aponta Perrenoud (2000), formar para as
competéncias implica criar situagdes-problema e contextos desafiadores que incentivem a
mobilizagdo de saberes. Dessa forma, a atuacdo docente deixa de estar centrada apenas na
transmissdo de conteldos e passa a priorizar a mediacdo, a orientacdo e a construcdo
compartilhada do conhecimento.
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Portanto, a integracdo entre curriculo, metodologias ativas e tecnologias digitais
apresenta-se como um caminho promissor para a inovacdo pedagdgica e para a melhoria da
qgualidade da educacdo. Mais do que uma tendéncia, trata-se de uma necessidade formativa
voltada a preparacdo de sujeitos criticos, criativos e capazes de atuar de maneira ética e
responsavel na sociedade contemporanea.

Consideracgoes Finais

Este estudo teve como objetivo analisar a integracdo das metodologias ativas e das
tecnologias digitais ao curriculo escolar, considerando os desafios e perspectivas enfrentados
pelos docentes na pratica pedagdgica. A partir das discussdes realizadas, compreende-se que
essa articulagdo ndo representa apenas uma inova¢dao metodoldgica, mas uma necessidade
diante das transformagdes sociais, culturais e tecnoldgicas que impactam a educagdo.

Verificou-se que as metodologias ativas contribuem para o protagonismo discente, o
desenvolvimento da autonomia e a formagdo de sujeitos criticos e participativos. Ao mesmo
tempo, o uso intencional das tecnologias digitais amplia as possibilidades de aprendizagem,
favorece a personalizagdo do ensino e torna o ambiente escolar mais dindmico e interativo.
Quando integrados ao curriculo de forma planejada, esses elementos fortalecem a
aprendizagem significativa e o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais.

Entretanto, apesar das potencialidades identificadas, persistem desafios que dificultam
a consolida¢do dessas praticas. Entre eles, destacam-se a insuficiéncia de formagao continuada,
limitacOes de infraestrutura, sobrecarga de trabalho docente e dificuldades no planejamento
curricular integrado. Esses fatores evidenciam que a inovagdo pedagdgica ndo depende apenas
da insercdao de metodologias ou tecnologias, mas de condic¢Oes institucionais e politicas que
sustentem essas mudangas.

Observou-se ainda que experiéncias bem-sucedidas estdo associadas ao apoio
institucional, a valorizacdo profissional e ao trabalho colaborativo entre docentes. A construcdo
de espacos de didlogo, troca de experiéncias e formac¢do permanente mostra-se essencial para
fortalecer praticas pedagdgicas inovadoras e contextualizadas.

Dessa forma, conclui-se que a integracdo entre curriculo, metodologias ativas e
tecnologias digitais representa um caminho promissor para a melhoria da qualidade da
educacdo. Contudo, sua efetivagdo exige comprometimento institucional, investimento em
politicas publicas educacionais e uma postura pedagdgica voltada a reflexao, a inovagdo e a
aprendizagem significativa. Espera-se que este estudo contribua para ampliar as discussoes
sobre o tema e incentive novas pesquisas e praticas educacionais mais inclusivas, criticas e
transformadoras.
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