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O SOFTWARE ALFABETIZACAO FONICA NO CONTEXTO DA
INCLUSAO:
UM ESTUDO DE CASO COM ALUNOS COM DEFICIENCIA
INTELECTUAL

Cristina Lucia Maia Coelho *®

Aimi Tanikawa de Oliveira *°
Resumo
No cenario da inclusao, intervengdes baseadas em programas computacionais
ludicos tém se tornado poderosas ferramentas de ensino e aprendizagem. A
pesquisa analisa a eficacia de uma intervengdo psicopedagogica através do
software Alfabetizacdao Fonica no desempenho de sujeitos com deficiéncia
intelectual nas competéncias de leitura. A abordagem tedrico-metodoldgica se
baseou num estudo de caso com o referencial da avaliagao interativa. Apds a
intervengdo, verificou-se avangos significativos nas dimensdes Processos
Léxicos e Sintdticos, assim como na consciéncia fonoldgica dos sujeitos. O
incentivo a metacognicao se desdobrou em processos de auto-regulagdo
permitindo que os alunos mantivessem maior controle de suas agdes durante a
execugao dos jogos eletrObnicos e como tomada de consciéncia.

Palavras-chave: deficiéncia intelectual, avaliacdo interativa leitura, jogos
eletrénicos, consciéncia fonoldgica

Abstract

In the scenario of inclusion, based interventions in recreational computer
programs have become powerful teaching and learning tools. The research
analyzes the effectiveness of a psychoeducational intervention by
Phonological Awareness Literacy Software performance of individuals with
intellectual disabilities in reading skills. The theoretical-methodological
approach was based on a case study with the reference of interactive
assessement. After the intervention, there was significant progress in the
dimensions Lexical and Syntactic processes as well as in phonological
awareness of the subject. Encouraging metacognition unfolded in self-
regulatory processes allowing students to maintain greater control of their
actions during the execution of electronic games and how awareness.

Keywords: intellectual disability, interactive assessment, electronic games,
reading, phonological awareness, technology
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Introdugao

Nas ultimas décadas, o conhecimento sobre a educacdo de alunos
com deficiéncia intelectual se baseou no reforco de uma ideologia da
educacdo inclusiva e em modelos conceituais interativos levando ao um novo
entendimento sobre a idéia de capacidade. Segundo Sanches-Ferreira (2012),
uma nova representacdo sobre o desenvolvimento baseada em uma
concepcao ecoldgica admite o meio no qual a criancga se desenvolve, deixa de
ser considerado estdtico e imével e passa a ser dindmico. A autora destaca a
complexidade das relacGes de interdependéncia e de transicionalidade entre
a crianga e o meio. Esta dindmica coloca em cena as relagGes individuo/meio
e leva-nos a entender a incapacidade ndo como uma caracteristica intrinsica
da pessoa, mas como resultado do desajustamento entre a funcionalidade e
os cenarios de aprendizagem nos quais ela participa.

Na perspectiva ecoldgica, o desenvolvimento esta condicionado a
varios niveis de sistemas (BRONFENBRENNER, 1996). No microssistema se
considera o peso constitutivo que tem o papel do sujeito e suas relagdes (pais
e professores) no desenvolvimento cognitivo. Quando estdo em cena as
interrelagcdes entre microssistemas fala-se do nivel mesossistémico. No nivel
exossistémico, temos - por exemplo - as condi¢des sociais dos pais de um
aluno como horéarios de trabalho flexiveis. Por fim, o macrossistema se refere
a cultura na qual esta inserido o aluno. Neste ultimo nivel podemos evocar a
politica de educacdo inclusiva com valores que exaltam a diversidade. Estes
padrdes de valores muitas vezes diferem entre culturas, assim como entre
grupos sdcio-econdmicos como se vé claramente no Brasil. A concepcdo de
transicdo ecoldgica define uma alteragcdo no papel do sujeito no ambiente.
Por exemplo, um aluno que vem frequentando a sua sala regular com
dificuldades e em funcdo de avaliagcbes passa também a frequentar outros

ambientes como a sala de recursos multifuncionais associados a praticas
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pedagégicas ludicas pode vislumbrar novas possibilidades no seu
desenvolvimento.

Ao longo do tempo - autores como Kliewer e Biklen (apud SANCHES-
FERREIRA, 2012) referem que individuos com Sindrome de Down vém sendo
classificados com niveis de Ql cada vez mais elevados. Assim, nas primeiras
décadas do século XX eram classificados na categoria deficiéncia mental
profunda. Ja na década de 1950, o seu QI médio situava-se no grupo da
deficiéncia mental severa. Nos anos 1960, 10% ja eram classificados como
educdveis ou seja, com deficiéncia mental moderada. E a partir dos anos
1970, 20 a 50% ja eram classificados como moderadamente abaixo da média.
Podemos atribuir esta evolucdo a fatores exdgenos, como os ambientes

escolares.

A palavra inteligéncia pelos seus muitos significados s6 ganha sentido se
precisarmos a dimensdao em que a estamos valorizando. Nesse sentido, este
estudo apoia-se na perspectiva soécio-histérica, que entende a cognicdo
humana na sua indissociabilidade dos aspectos sociais, afetivos e relacionais.
Tematicas como - a relagdo entre fatores ndo intelectuais e fungbes cognitivas
deficientes, tipo e extensdo das mediacGes, modificabilidade cognitiva,
processos afetivos e motivacionais - tém sido investigadas por autores
diversos. Na perspectiva da avaliacdo interativa, o mediador atua como um
modificador do funcionamento cognitivo, provocando transformacdes que
interferem na autonomia do sujeito. Face a esta mudanca de paradigma, o
modo como pensamos a deficiéncia intelectual alterou-se radicalmente.
Avaliacdo dindmica ou interativa foi proposta por Haywood e Tzuriel
(1992) baseada na teoria socio-interacionista de Vygotsky (2003) e constitui
uma inovacdo na forma de avaliar o potencial de aprendizagem. Segundo
Coelho (2011), a avaliacdo interativa vem sendo utilizada como um processo
de avaliacdo ativo, sistémico, interativo e contextualizado, dirigido para

modificar o funcionamento cognitivo através de um mediador. Fundamentada
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no conceito de zona de desenvolvimento proximal, a avaliagdo dinamica ou
interativa relaciona o desenvolvimento, a interacdo social e o ambiente sécio-
cultural. Permite uma avaliacdo do potencial de aprendizagem, englobando a
analise da sensibilidade da crianca a instrugdo, e ndo apenas para identificar
déficits. (CAMPIONE, 1989; LUNT, 1994). No contexto interativo, o mediador
atua como um modificador do funcionamento cognitivo do sujeito,
provocando impacto na sua autoestima e nos processos de auto-regulagao

Feuerstein (apud HAYWOOD e TZURIEL,1992) ressaltou
caracteristicas basicas do processo de interacdo: a) intencionalidade e
reciprocidade — refere-se a um intencional esforco para produzir no aluno um
estado de vigilancia, o sentimento de competéncia e autodeterminacdo; b)
mediacdo do significado refere-se ao aspecto afetivo-motivacional do
estimulo; (c) a possibilidade de transcender a necessidade imediata da
situacdo especifica para outros objetivos; (d) controle dos comportamentos
impulsivos. A mediacdo é regulada de acordo com a demanda do aluno, a
partir do fornecimento de pistas (prompt), instrucbes passo-a-passo,
demonstracdo, sugestdo, feedback sistematico, informativo e analitico,
estimulo a auto-regulacdo, reforco aos acertos, questionamento sobre os
erros e pistas sobre estratégias de raciocinio.

Pesquisas evidenciam que a presenca do ludico aliado as praticas
pedagdgicas contribui para o desenvolvimento psicolégico, afetivo e cognitivo
dos alunos. A atividade ludica é identificada como um espagco no qual sdo
estimulados a imaginagao e a liberdade. Adquiridas no ambiente ludico, as
competéncias cognitivas sdo inconscientemente transferidas para o ambiente
da vida real, mostrando-se uma poderosa ferramenta de ensino e
aprendizado (AGUILERA e MENDIZ, 2003). Considerando a predominancia de
uma cultura lddica no contexto contemporaneo, Jean-Paul Richter citado por
Brougere (2000) vé, no brincar, o espaco da criacdo cultural por exceléncia,
gue, como a arte, mantém uma relacdo simbodlica com o real. Numa

perspectiva antropolégica, Brougére (2000) admite que longe de ser apenas a
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expressdao de uma subjetividade, o jogo é o produto de multiplas interacdes
sociais no qual é necessaria a existéncia de significacbes a partilhar e de
possibilidades de interpretagao.

Consideramos que o uso do jogo eletronico - como experiéncia da
cultura contemporanea - constitui ndo s6 um instrumento de intervengdo no
processo ensino e aprendizagem mas contribui de forma significativa para a
inclusdo social de classes desfavorecidas. Com base nas consideragdes acima,
0 objetivo do trabalho é analisar empiricamente a eficacia do software
Alfabetizacdo Fonica Computadorizado aplicado dentro da perspectiva da
avaliacdo interativa, no desempenho de alunos com deficiéncia intelectual nas

competéncias de leitura.

Metodologia

A abordagem tedrico-metodolégica do presente trabalho se baseia
em uma analise longitudinal decorrente de uma avaliacdo de pré-teste
através do PROLEC (Provas de Avaliagcdo dos Processos de Leitura), a fim de
identificar o perfil cognitivo dos alunos, o desenvolvimento de uma
intervencdo sob o viés da avaliacdo interativa com o software Alfabetizacdo
Fonica Computadorizada visando o desenvolvimento das habilidades de
leitura aplicado por uma equipe de mediadores de cursos de graduagdo em
Formacdo de Professores da UFF e uma reaplicacdo do PROLEC (pds-teste).

Participaram da pesquisa 3 alunos com deficiéncia intelectual com
capacidade para se expressarem oralmente, com idade de 13 (sexo feminino),
15 (sexo masculino) e 17 (sexo masculino) frequentando respectivamente 49,
52 e 42 ano de escolaridade. Com as aplicacdes do PROLEC, se obteve um
perfil da capacidade de leitura dos alunos, o que permitiu o entendimento das
suas dificuldades. Esse cenario possibilitou a estruturacdo do ambiente de

intervengdo propicio para o desenvolvimento do aluno. Os instrumentos
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foram aplicados nas salas de recursos das escolas respeitando o ambiente
ecoldgico dos alunos proporcionando-lhes momentos de fazeres lidicos num
contexto de reciprocidade (BRONFENBRENNER, 1996). Vale destacar que a
énfase do estudo ndo recai numa analise do desempenho grupal e sim
individual, na medida em que os alunos ndo serao comparados entre si e nem
mesmo com normas psicométricas, mas seus desempenhos foram analisados
em diferentes momentos.
Instrumentos de avaliacdo:

a) PROLEC — Provas de Avaliacdo dos Processos de Leitura (Cuetos, Rodrigues
e Ruano, 2010) englobando as seguintes dimensdes: Identificacdo de
Letras, Processos Léxicos, Processos Sintaticos e Processos Semanticos,

b) Alfabetizagdo Fonica Computadorizado (CAPOVILLA et al.,, 2005). O
programa objetiva desenvolver as seguines competéncias: consciéncia
fonoldgica e conhecimento das correspondéncias grafofonémicas. A
consciéncia fonoldgica se relaciona a habilidade de distinguir e manipular os
segmentos da fala enquanto a relacdo grafofonémica é resultante da
correspondéncia entre letras e sons. Ambos sdo quesitos fundamentais para
a aquisicdo de leitura e escrita. O programa se destina a promover o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica nos seus varios niveis, ou seja,
consciéncia de palavras, consciéncia de rimas e de alitera¢Ges, consciéncia de
silabas e, finalmente, consciéncia de fonemas. Além disso, o game eletronico
auxilia também no processo interativo e contribui para o aspecto motivacional
a medida que exigem a atencdo e o feedback do aprendente. O maddulo
Consciéncia Fonoldgica possui cinco grupos de atividades: Palavras, Rimas,
Aliteracdes, Silabas e Fonemas. No grupo “Palavras” sao apresentadas frases
para serem completadas seguidas de figuras. O sujeito deve selecionar a
figura que melhor completa a frase. Por exemplo, na tela aparece a frase: “Eu
comi ____ hoje” e cinco figuras (im3, hipopdtamo, lapis, chocolate e jaqueta).
O aluno deve escolher, dentre essas cinco figuras, a que melhor completa a

frase. No bloco “Rima”, o sujeito deve selecionar figuras ou palavras que
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terminam com o mesmo som. Na tela, por exemplo, sdo apresentadas seis
figuras (baldo, helicéptero, cdo etc..) e é dada a instrucdo oral para que o
sujeito clique nas figuras cujos nomes terminam com /do/. E assim, sdo
desenvolvidas atividades que envolvem também as aliteracdes, as silabas e os
fonemas. O mddulo Menu Alfabeto possui quatro grupos de atividades:
Vogais, Consoantes, Encontrando Palavras e Descobrindo Palavras. O grupo
Vogais envolve atividades com letras (mailsculas e minusculas nos tipos
cursiva e de forma) associadas aos seus sons em processos de identificacdo de
imagens que iniciam pelas vogais e leitura de pequenos textos. O grupo
Consoantes envolve o conhecimento de varias letras que sdo trabalhadas
associadas as imagens nas quatro formas (de forma maiulscula e minudscula,
cursiva maiuscula e minuscula). O usudrio ao passar o mouse sobre as letras, o
software apresenta o som das mesmas. Ao passar o mouse sobre as figuras, o
software exibe os nomes das mesmas e depois pede que clique naquelas que

comegam com as letras trabalhadas em cada momento.

Resultados

Os resultados obtidos no PROLEC possibilitou ajustes nos processos
de intervengdo de acordo com o perfil de cada aluno e suas necessidades
individualizadas. O levantamento dos dados revelou um grupo heterogéneo
com dificuldades na habilidade de leitura em varias dimensdes (Tabela 1).
Assim, o aluno A obteve resultado acima de 67% de aproveitamento nas
dimensdes “Identificando letras 1 e 2” avancou na dimensao processos léxicos
1, 2 e 3 e ndo obteve pontuacgdo no teste 4 da dimensdo processos léxicos e
nas dimensdes processos sintaticos e semanticos. O aluno B obteve
rendimento percentual de 25%, 35% e 64% respectivamente nos testes da
dimensdo identificando letras 1 e 2 e no teste 1 da dimensdo processos

Iéxicos. Ndo obteve pontuacdo nos testes dos processos sintaticos, nem nos
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testes dos processos semanticos. A aluna C obteve resultados acima de 70%
de aproveitamento nos testes das dimensdes Identificacdo de letras, nos
testes da dimensdo processos léxicos e na dimensdo processos semanticos no

teste compreensdo de palavras.

Tabela 1: PROLEC - Pré-teste - Porcentagens de aproveitamento nas
habilidades de leitura'ldentificagido de letras, 2 Processos léxicos, 3Processos

sintaticos, “Processos semanticos

P.SE.%
Alunos®® I.LL'1 .L'2 [P.L21 |P.L.22 |P.L.23 |P.L.24 |P.SI31 |P.SI32P.SE.4 1

2
A 100 (95 90 67 67 0 0 0 0 0
B 25 B5 64 0 0 0 0 0 0 0
C 100 (100 |93 100 |77 78 |75 65,6 |100 0

Figura 1: Mediadora prof2. Cristina Lucia aplicando o PROLEC (pré-teste)

com uma aluna.

Os resultados da intervengao com o software Alfabetizagao Fonica

(Tabela 2) revelaram que os alunos tiveram aproveitamento que variavam de

*® Os nomes dos alunos foram representados por letras.
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40 a 100% nas 9 dimensoes,

consoantes) quanto na Consciéncia Fonoldgica o que pode ser atribuido ao

tanto na dimensdo Alfabeto (vogais e

carater ludico do jogo e a mediacao.

Tabela 2: Alfabetizacao Fonica - porcentagem de acertos nas dimensoes

Alunos®®  [Vogais Consoantes|Palavras  |Rimas  |Aliteragdes|Silabas Fonemas
A 100 95 100 100 100 95 -

B 68 75,6 100 59 71 48 38,5

C 94 96,1 100 92 98 73 0

Figura 2: Mediadora prof2. Aimi durante a intervengao psicopedagdgica

Numa andlise comparativa dos resultados individuais do pré e pds-teste no
PROLEC (Tabelas 1 e 3) identificamos que entre os alunos com deficiéncia

intelectual os avancos nas habilidades de leitura foram significativos apds a

sob o viés da avaliacdo interativa com o aluno B.

intervencdo com software alfabetizagao fonica.

*! Os nomes dos alunos foram representados por letras.

RevistAleph —ISSN 1807-6211 Julho 2015 Ano XIl — Numero 23




59

Tabela 3: PROLEC — Pés-teste- Porcentagens de aproveitamento nas
habilidades de leitura'ldentificacdo de letras, 2 Processos léxicos, 3Processos

sintaticos, *Processos semanticos

P.SE.*

Alunos* L1 L2 |P.L*1 |P.L22 P.L23 |P.L24|PSI21 |PSI32 P.SE.* 2
1

A 90 95 83,3 96,6 (80 75,3 93,7 (75 91,6 |50

B 100 |50 0 0 0 0 0 0 0 0

C 100 |100 (100 |100 (100 [95 75 - 100 |

O aluno A manteve um desempenho alto na dimensdo identificando
letras. O aluno avancou nas dimensdes processos léxicos 2 que se refere a
leitura de palavras; processos léxicos 3 que se refere a leitura de
pseudopalavras e procesos léxicos 4 que se refere a leitura de palavras e
pseudopalavras. Nas dimensdes processos sintaticos e semanticos o aluno
ndo havia atingido nenhuma pontuicdo no pré-teste e obteve avancos
significativos no pods—teste. Mais especificamente, avangou no processos
sintaticos 1 que se refere a estruturas gramaticais, nos processos sintaticos 2
que se refere a sinais de pontuacdo e processos semanticos 1 e 2
correspondendo respectivamente as provas de compreensdo de oragdo e
compreensao de textos demonstrando muita sensibilidade as intervengdes

realizadas (Grafico 1).
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Grafico 1 - COMPARAGAO DO PRE-TESTE E POS-TESTE NO PROLEC DO

ALUNO A

M Pré-teste

M Pos-teste

O aluno B - portador de Sindrome de Down - obteve avango na
dimensdo identificando letras nos dois subtestes conforme grafico 2. Ndo
apresentou progresso nas demais dimensdes no PROLEC apéds as
intervengoes. Interessante ressaltar que a atitude do aluno B foi muito
receptiva e afetuosa. Sua forma de identificar letras era muito individualizada
e fortemente marcada por associagdes com suas experiéncias na escola e com
as professoras que o apoiam. Por exemplo, a letra L ele dizia L de Laura uma
das professoras, H de hipopdtamo, F de fada e fazia muitas referéncias as suas
atividades significativas como o teatro, os textos trabalhados e pessoas

queridas.
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Grafico 2 - COMPARAGAO DO PRE-TESTE E POS-TESTE NO PROLEC DO

ALUNO B

M Pré-teste

Pos-teste

A aluna C manteve seus resultados altos na dimensdo ldentificagdo
de Letras no pds-teste, obteve avangos nas dimensdes processos léxicos, nas
atividades dos processos sintaticos e nas atividades da processos semanticos
no teste de compreensdo de oracdes (Grafico 3). Ndo obteve avanco na
dimensdo processos semanticos compreensao de textos. A aluna foi a
primeira a terminar a pesquisa e, no final nos surpreendeu mostrando uma
carta que havia escrito de proprio punho relatando sua angustia por ser uma
deficiente intelectual, as dificuldades que enfrenta e os sonhos que tem para
sua vida, conforme esta representada na figura 3. Consideramos positivo a
capacidade expressada da aluna de sua ansiedade e podemos atribuir esta
conquista a confianga gerada entre a aluna e a mediadora. Este fato nos leva a
admitir que o vinculo afetivo constitui requisito imprescindivel na interacao
aluno/professor gerando consequéncias no potencial cognitivo do sujeito
aprendente. Vale destacar que a mesma expressou-se de forma clara ainda
gue com alguns erros, utilizando as dimensdes sintaticas e semanticas da

linguagem.
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Figura 3: Carta da aluna C.

Figura 4: Mediadora Luana aplicando o PROLEC (pds-teste) na aluna C.

Grafico 3 - COMPARAGAO DO PRE-TESTE E POS-TESTE no PROLEC DA ALUNA

100

M Pré-teste

W Pos-teste
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Vale registrar que o fato das escolas ter nos acolhido permitindo o
desenvolvimento do estudo nas salas de recursos garantiu a validade
ecoldgica da pesquisa. Os professores permaneciam conosco durante nossas
intervencgoes e aplicagdes dos testes. Durante as intervencOes pedagodgicas
com os jogos eletronicos, comentavam que poderiam usa-los durante as aulas
no espaco da sala de recursos multifuncionais com os seus alunos.

De uma forma geral, o grupo de alunos demonstrou alegria ao nos
ver, pois percebeu que teria uma atencdo exclusiva, e mais, poderiam utilizar
o computador com jogos eletronicos os quais demonstram interesse.
Consideramos importante que o mediador ao iniciar a intervengdo com
determinado aluno permanecesse até o final da pesquisa com o mesmo, dado
ao vinculo afetivo e o clima de confianga estabelecido que proporcionava um
fazer pedagdgico mais prazeroso.

Considerando que as intervengdes impuseram uma autorizagao
formal dos pais, foi gerado um relacionamento amistoso da equipe de
pesquisa com o0s mesmos provocando reagdes positivas quanto as
intervengdes manifestada em seus relatos nos quais ressaltavam as
consequéncias benéficas para seu filho e para a escola. Os relatos mais
significativos ressaltavam progressos percebidos em seus filhos na expressao
oral gue mantinha-se mais organizada, coerente e clara; na elevacdo do nivel
da auto-confianga; no aumento do nivel de interagdo com a familia e maior
motivacdo em realizar atividades escolares. Acreditamos que a contribuicdo
de estratégias alternativas de ensino que atendam efetivamente ao aluno
com deficiéncia intelectual possibilitaram um fazer pedagdgico proprio,
imbuido da sensacdo de poder fazer, de ser independente nas suas a¢des que

envolvem o aprender e o ser capaz.
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Consideragodes finais

Na fase da intervencdo, sob o viés da avaliacdo interativa, com o
software Alfabetizacdo FOnica, a experiéncia se mostrou muito rica e
gratificante, considerando o elo afetivo estabelecido entre os alunos e a
equipe de pesquisadores. Mais especificamente, a utilizacdo de estratégias
pedagédgicas e afetivas provocaram sentimentos de confianca através de
estratégias de apoio que sdo fundamentais para alunos com deficiéncia e
histérico de multirrepeténcia, considerando-se que os mesmos apresentavam
pouco dominio de estratégias de aprendizagem tanto cognitivas como
metacognitivas. Neste sentido, os aspectos afetivo-emocionais assumem um
papel significativo ativando as habilidades metacognitivas (SPINILLO e
LAUTERT, 2008). O incentivo a metacognicdo se desdobrou em processos de
auto-regulagao permitindo que os alunos mantivessem maior controle de suas
acbes durante a execucdo dos jogos eletronicos e como tomada de
consciéncia na medida em que puderam compreender e refletir sobre o que
fizeram, como fizeram e porque fizeram.

Vale destacar que mesmo o aluno B que apresentou indicador de
mudanga apenas na dimensao Identificando Letras obteve ganho observado
de forma qualitativa, quando consideramos o repertério comunicativo e o
padrao de interagdo com o mediador na fase de intervengao, dados
confirmados pela professora e mediadores

Constatamos que o software Alfabetizagdao Fbnica - instrumento
ludico e computadorizado - se mostrou capaz de produzir a decodificacdo e
conversdao de grafemas em fonemas, assim como as intervencdes de carater
interativo e mediador puderam representar uma possibilidade inovadora para
a alfabetizacao de sujeitos com deficiéncia intelectual.

Esses resultados reforcam a crenca na plasticidade e na
modificabilidade dos processos cognitivos através de intervencdes

psicopedagdgicas marcadas pela énfase nos aspectos relacionais e afetivos.
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Um outro ponto a se destacar refere-se a interdependéncia entre os
processos cognitivos - como a aquisicdo de leitura, reconhecimento de letras,
regras gramaticais, compreensdo de palavras e de textos - e outros processos
como os atencionais, a memoria e a percepcao. Nesse sentido, a intervencao
psicopedagogica com o destaque ao mediador estimulando estes outros
processos torna-se central, considerando que os alunos com deficiéncia
intelectual apresentam poucos recursos de forma auténoma necessitando de
apoio externo.

Em sintese, podemos admitir que o aspecto motivacional -
considerado um mecanismo de controle na regulagem do sistema cognitivo —
assumiu um papel relevante se admitirmos que os alunos com deficiéncia
intelectual vivenciam muitas vezes experiéncias de frustracao recorrentes
perante ao seu desempenho em tarefas escolares que exigem uma demanda
cognitiva. Nesse sentido, o presente trabalho pode representar uma quebra
de um circulo vicioso de frustracdo e baixo rendimento entre os alunos comn

deficiéncia intelectual no contexto escolar.
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