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Resumo

O objeto deste estudo sdo as dificuldades de escolarizacdo interceptadas pela
medicalizagdo dos fendmenos educacionais em meio a produgdo ideoldgica do
fracasso escolar. A investigacdo objetivou verificar a epidemia de diagndsticos e de
tratamentos do suposto fracasso escolar na sociedade contemporanea; bem como
pensar em formas de intervengdao do problema da patologizagdo e da caracterizagao
do fracasso escolar que considerem a brincadeira como essencial para identificar as
necessidades do aprendiz. Por meio da revisdo bibliografica, almeja-se refletir acerca
de alternativas a medicalizacdo das dificuldades de aprendizagem na pratica
educacional e que resgatem o prazer em aprender.

Palavras-chave: Medicalizacdo da educacdo. Dificuldades de escolarizacdo. Fracasso
escolar.

Abstract

The object of this study is the difficulties of schooling intercepted by the medicalization
of educational phenomena in the midst of the ideological production of school failure.
The investigation aimed to verify the epidemic of diagnoses and treatments of the
supposed scholastic failure in the contemporary society; as well as to think of ways of
intervention of the problem of the pathologization and the characterization of school
failure that consider play as essential to identify the needs of the learner. Through the
bibliographic review, it is sought to reflect on alternatives to the medicalization of
learning difficulties in educational practice and that rescue the pleasure in learning.
Keywords: Medicalization in educational area. Difficulties in school. School failure
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Introducgdo

O objeto deste trabalho é a ideologia veiculada pela medicalizacdo dos
fendbmenos educacionais, em especial o fracasso escolar, tendo em vista a necessidade
de a Educacdo responder a producdo ideoldgica em torno do fracasso escolar e da
medicalizacdo das causas das dificuldades de escolarizacdo. O isolamento do
profissional em sua prépria drea de conhecimento acirra os entraves na formacdo
académica por se pautar, tdo somente, nas especificidades das disciplinas propostas
pelo curriculo, o que fragmenta a atuacdo tanto do pedagogo quanto do licenciado e
do psicélogo para tratar das dificuldades de aprendizagem.

Por isso, pretende-se pensar em uma atuacdo efetiva e em conjunto, na qual se
torna necessdria a despatologizagdo da caracterizacdo do fracasso escolar na
sociedade contemporanea. Os objetivos sdo compreender as queixas escolares e
familiares perante o desenvolvimento do aprendiz; verificar essa epidemia de
diagndsticos e de tratamentos do suposto fracasso escolar; analisar criticamente as
gueixas em torno do sujeito que aprende; levantar formas de intervencdo que
considerem a brincadeira como essencial para identificar as necessidades do sujeito;
cooperar com o resgate do prazer em aprender; refletir acerca de alternativas a
medicalizacdo das dificuldades de aprendizagem na pratica educacional.

As questdes almejam perceber de que forma se pode retirar o rétulo social de
fracasso e apontar um caminho rumo a formacdo omnilateral*3? que forneca subsidios
enriquecedores a compreensdo do contexto escolar; e quais relacdes podem ser
estabelecidas para favorecer a interacao social do sujeito com o mundo.

Assim, a contribuicdo das praticas pedagdgica e psicopedagédgica auxiliaram o
entendimento das queixas escolares e apresentam a relagdo historico-cultural entre o
jogo e a aprendizagem como uma forma de caminhar na contramdo do fracasso
escolar e da medicalizacdo na educacdo, desnaturalizando e despatologizando essa

questao social.

132Refere-se a criagdo e ao desenvolvimento das capacidades humanas, ancorados em um compromisso
politico a “instrumentalizar” o homem para enfrentar mudangas, conflitos, contradi¢cGes e exigéncias
impostas pelo mundo do trabalho, superando as condicdes de opressdao e dominagdo existentes
(MARCASSA, 2004).
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A Préatica Pedagodgica e Psicopedagdgica na Contramao do Fracasso Escolar e da
Medicalizagdao na Educagao

A relagdo de ensino e aprendizagem na escola necessita ser prazerosa para o
professor e para o aluno, pois aprender é um ato desejante. O aprender sé pode ser
considerado prazeroso se ele fizer algum sentido na vida do educando e possibilitar o
desenvolvimento de potencialidades que abarquem intervengdes positivas na

estrutura cognitiva e na imagem corporal do sujeito.

1 - A Desnaturalizagao e a Despatologiza¢ao do Fracasso Escolar

A mediacdo no processo de aprendizagem pode ocorrer tanto pela intervencao
pedagdgica quanto pela psicopedagdgica a fim de evitar que as estruturas simbdlicas e
inconscientes aprisionem a inteligéncia e a corporeidade (FERNANDEZ, 1991). Todavia,
somente o proprio sujeito pode sair da condicdo em que se encontra.

Por aprendizagem, Weiss (2012) entende ser um processo de construgao de
estruturas complexas na interacdo permanente do sujeito com o meio que o circunda,
se expressa na familia e na escola, sendo permeado pela sociedade. Nesse sentido,
podem-se considerar ensinantes tanto a familia quanto a escola e a sociedade.

A partir da compreensdo de como o educando “encara” e “processa” a
aprendizagem e a producdo escolar — a singularidade que lhe é peculiar —, pais e
professores devem refletir acerca de suas posturas perante a crianga, a fim de nao

coloca-la diante de:

1. Grande exigéncia familiar e/ou escolar em exercicios, provas,
jogos, livres, atividades esportivas etc.

2. Impossibilidade de responder a altura do que o préprio aluno
espera em relacdo aquilo que pode realmente produzir, responder,
vencer — envolve a questdo da autoestima, do autoconceito.

3. Ansiedade causada pela frustracdo de ndo conseguir o que acha
qgue pode, que sabe — ansiedade agravada pela baixa resisténcia a
frustracao.

4. Aumento gradativo da ansiedade — envolve o fato de pais e
professores ndao perceberem o que esta acontecendo no inicio do
processo.

5. Nivel de ansiedade insuportavel.
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6. Autodefesa em relacdo a essa grande ansiedade, gerando uma
“fuga” da situacdo ameacadora pela diminuicdo do foco de atencéo,
dispersdo, fantasias variadas, agitacdo, acarretando a saida do
préprio lugar ou da sala de aula, mexida com os colegas mais
préximos e outros “mecanismos de defesa (WEISS, 2012, p.16-17).

Segundo Weiss (2012), o diagndstico psicopedagdgico como investigacdo é uma

pesquisa acerca do que n3o estd bem?33

com o sujeito em comparagdo a uma conduta
esperada, externa a ele. Também pode ser o esclarecimento de uma queixa do
paciente, da familia ou da escola. Deve-se ter o cuidado de ndo classificad-lo em
categorias, mas obter uma compreensao integral da forma como ele aprende e dos
desvios ocorridos nesse processo. Tais desvios se relacionam a “determinados
parametros existentes no meio” (WEISS, 2012, p.32) e sdo representados por
exigéncias externas. Em outras palavras, as irregularidades sdo obstaculos no “Modelo

de Aprendizagem do sujeito”, as quais“o impedem de crescer na aprendizagem no

nivel esperado pelo meio social” (WEISS, 2012, p.35). O Modelo de Aprendizagem é um

(...) conjunto dinamico que estrutura os conhecimentos que o sujeito
ja possui, os estilos usados nessa aprendizagem, o ritmo e as dreas de
expressao da conduta, a mobilidade e o funcionamento cognitivos, as
modalidades de aprendizagem assimilativa e acomodativa e suas
distorcdes, os habitos adquiridos, as motivacdes presentes, as
ansiedades, defesas e conflitos em relacdo ao aprender, as relagdes
vinculares com o conhecimento em geral e com os objetos de
conhecimento escolar, em particular, e o significado da
aprendizagem escolar para o sujeito, sua familia e a escola (WEISS,
2012, p.35-36).

Longe de subordinar o diagndstico psicopedagdgico ao método clinico, procura-
se a unidade, a coeréncia e a integracdo dos dados levantados. Esbocar o Modelo de
Aprendizagem permite ao terapeuta refletir e expor hipdteses sobre “a causalidade do
problema de aprendizagem e/ou do fracasso escolar e tracgar dire¢cbes do que fazer
para mudar a problematica” (WEISS, 2012, p.36).

Conforme Weiss (2012), os parametros podem ser a formacao cultural, a classe

socioeconOmica, a idade cronoldgica, a exigéncia familiar e escolar durante a

133Refere-se a0 ndo aprender, o aprender com dificuldade ou lentamente, ndo revelar o que aprendeu,
fugir de situacdes de possivel aprendizagem.
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alfabetizacdo e a psicogénese da leitura e da escrita, a relacdo entre conteudos
escolares e estruturas de pensamento, e o desenvolvimento biopsicolégico
considerado normal.

Desse modo, o psicopedagogo investiga junto a familia e a escola, de onde vém
os indicios do fracasso escolar a fim de entender a expectativa de ambos com relagao a
aprendizagem do sujeito. Frequentemente, os interesses envolvidos estdo por tras da
construcdo de uma suposta bioidentidade do paciente e da medicalizacdo dos
transtornos educacionais.

Percebe-se que o atendimento psicopedagodgico precisa auxiliar o
desenvolvimento das possibilidades do sujeito para que este se insira na sociedade de
forma sauddvel, sem que tais rdétulos constituam uma barreira as potencialidades a

serem desenvolvidas.

A maioria avassaladora das questOes escolares esta ligada aos
vinculos inadequados com os objetos escolares, com as situacdes
escolares e com a aprendizagem formal — vinculos esses construidos
pela crianga ao longo de sua histéria de vida familiar e escolar, pelas
questdes de educacdo no cotidiano da vida familiar, na interiorizacado
dos limites psicossociais, na construcdo da baixa resisténcia as
frustracbes vividas no dia a dia. (...) Todo novo é ameacador; a
mudanca interna necessaria para compreendermos a diferenca que
existe no outro, no externo, além de ser ameacadora, pode paralisar
nossas agoes (WEISS, 2012, p.12-15).

Diante disso, o atendimento psicopedagdgico possibilita “a intervencdo e o
apoio permanente para possiveis mudanc¢as de conduta do aluno-paciente” (WEISS,
2012, p.17). Com relacdo ao fracasso escolar, Weiss (2012) alerta que o diagndstico
psicopedagodgico pode identificar uma situacdo de ndo aprendizagem na escola como
uma das causas desse fracasso. Este é considerado “uma resposta insuficiente do
aluno a uma exigéncia ou demanda da escola” (WEISS, 2012, p.19) e analisado na
perspectiva da sociedade, da escola e do aluno, cujos fatores interligados impedem o
bom desempenho do aluno em sala de aula (WEISS, 2012). Tais perspectivas também
foram estudadas por Fernandez (1991) como ordens de causa externa (problema de

aprendizagem reativo) e interna (sintoma e inibicdo) a estrutura familiar e individual
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daquele que fracassa em aprender.

Na sociedade, faltam oportunidades de crescimento cultural, de construcao
cognitiva e de aquisicdo da linguagem no meio letrado (WEISS, 2012) legitimado
socialmente. O saber prestigiado difere do saber popular presente no contexto do
educando, dificultando o desenvolvimento da leitura e da escrita. Essa situacdo
poderia ser evitada por meio de modificagdes curriculares, pedagdgicas, dentre outras,
gue auxiliassem o acesso qualitativo ao conhecimento historicamente produzido pela
humanidade e a permanéncia do aluno na escola, fazendo com que o conhecimento
escolar ganhe sentido para ele.

Jd a instituicdo escolar sem infraestrutura adequada, apoio material e
pedagdgico, com profissionais desprestigiados, desvalorizados, com formacao
debilitada e demais limitagBes, precisa superar tal situacdo para que o prazer de
ensinar possibilite o nascimento do prazer em aprender. Aquele se configura como
construtor deste, fazendo parte das condi¢des externas a aprendizagem (WEISS, 2012).

Além disso, a ma qualidade e a ma conducgdo do ensino desestimulam a busca
pelo conhecimento, que necessita de um investimento emocional do aluno na
aprendizagem escolar (WEISS, 2012). Logo, o desinteresse e a desmotivacdo ndo sao
responsabilidades exclusivas do estudante.

Por fim, a terceira perspectiva, conforme Weiss (2012), diz respeito as
condicOes internas de aprendizagem do aluno, sua histdria pessoal e familiar. A
dificuldade de aprendizagem é observada no aluno que ndo atinge a producgdo
esperada pelo professor ou pela familia. No sujeito que aprende, a aprendizagem
ocorre de maneira integrada — sentir, pensar, exprimir e agir. Porém, constantes
dissociacbes no campo da conduta — predomindancia momentanea de uma das trés
areas funcionais da conduta: mente, corpo e relagdo do sujeito com o mundo externo
— que ndo estejam articulados a problemas organicos, levantam suspeitas de
dificuldades na aprendizagem (WEISS, 2012).

A pratica diagndstica, ao considerar aspectos oriundos dessas trés perspectivas
de abordagem do fracasso escolar, constréi uma visdo concreta da pluricausalidade

desse fendmeno (WEISS, 2012). Por isso, Weiss (2012) considera que é imprescindivel
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pesquisar 0s aspectos organicos®*, cognitivos!3®, emocionais!*®, sociais®’ e

pedagdgicos38,

Nao se pode diagnosticar o sujeito isolado no tempo e no espaco da
realidade socioeconOmica (...). Essa realidade chega ao paciente pela
ideologia dominante nos diferentes grupos em que convive (...) que
fardo a construgdo do imaginario e determinardo o seu modo de
viver no dia a dia. Tudo isso define as relagGes familia-escola e as
expectativas criadas em relacdo ao uso aprendido na escola, ao seu
lugar na sociedade, ao “ser cidad3o”. E preciso integrar os aspectos
socioecondmicos na unidade funcional da pessoa que aprende, pois
ja fazem parte do seu imaginario, do seu modo de se relacionar com
objetivos e situacdOes de aprendizagem, assim como interferem
também em suas construgbes cognitivas e afetivas (WEISS, 2012,
p.35).

Ao receber o aprendiz, o psicopedagogo necessita entender as queixas
escolares e familiares quanto a baixa producdo e as dificuldades de aprendizagem,, o
que influencia tanto o ponto de vista dos responsaveis pela crianga quanto o da escola.
Mas, de fato, outros interesses e causas psicossociais e politicas estdo envolvidos
nesse fendOmeno social. Nota-se que sdo eles que motivam diagndsticos arquitetados,
isto &, criados para medicalizar o que, em alguns casos, o sujeito ndo possui. Segundo
Fernandez (1991), cinquenta por cento das consultas sdo atribuidas as instituicdes

socioeducativas e ndo a causas sintomaticas por parte da familia ou do paciente.

Nos casos em que me parece claro que existe ma condugdo da
questdo escolar, procuro discutir com os pais, em primeiro lugar, e
posteriormente com a escola, a necessidade de reestruturar a
situacdo e de suspender o diagndstico. Tento assim despatologizar o

13405 aspectos organicos se referem a construgdo biofisioldgica e aos problemas do sistema nervoso,
como Disfasias, Afasias, Dislexias e TDAH (WEISS, 2012).

1350 aspectos cognitivos remetem as estruturas cognoscitivas, as fungdes cognitivas, como a memdria,
a atencdo, a percepgdo e a antecipacdo (WEISS, 2012).

13605 aspectos emocionais permeiam o desenvolvimento afetivo, os aspectos inconscientes envolvidos
no ato de aprender e ora manifestados como rejeicdo ao conhecimento escolar por meio de trocas,
omissdes e distor¢Ges na leitura ou na escrita (WEISS, 2012).

18705 aspectos sociais dialogam com as oportunidades na sociedade onde a escola e a familia estdo
inseridas, a formagcdo da ideologia nas classes sociais, a baixa autoestima e o sentimento de
inferioridade (WEISS, 2012).

13805 aspectos pedagdgicos representam os fatores externos, como a metodologia do ensino, a
avaliagdo, a dosagem de informacgGes, a estruturagdo de turmas e a organizagdo geral, os quais influem
na qualidade do ensino e interferem no processo de ensino e aprendizagem (WEISS, 2012).
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qguadro de fracasso escolar, levando seus responsaveis a repensar a
qguestdo. A interrupcao do diagndstico tira o paciente da situacdo de
Unico responsavel pelo fracasso e |he d4 uma nova oportunidade em
condicBes diferentes, com o apoio familiar e escolar (WEISS, 2012,
p.35).

Diante da resisténcia da familia ou da escola em reverem essa situacao, a
intervengdo psicopedagdgica ndo tem ressonancia. Em detrimento dela, eles buscam a
definicdo da patologia que desejam encontrar na crianca, mantendo-a como
depositaria dos aspectos problematicos (WEISS, 2012), deslocando-os para o campo
médico (MOYSES, 2001).

O termo medicalizacdo se refere aos fendbmenos de origem social e politica
convertidos em questdes bioldgicas e em sintomas de doencas, como disturbios do
sono e depressdo (MEIRA, 2012). Essa denominac¢do acirrou uma verdadeira epidemia
de diagndsticos de individuos sem que eles apresentem sintomas de doencas, aliados a
alteracdes continuas dos valores de referéncia utilizados para se diagnosticar doencas
(WELCH, 2008). Dessa forma, qualquer pessoa pode ser transformada em um paciente
em potencial.

Ao lado da epidemia de diagndsticos hd uma epidemia de tratamentos nem
sempre necessdrios (WELCH, 2008). Tal cendrio torna-se devastador quando a
industria farmacéutica se associa a economia capitalista, pois os laboratdrios utilizam
concepcOes equivocadas sobre diversas doencas e, inclusive, sobre doencas mentais.
Essas visdes estdo amplamente enraizadas no senso comum, alimentando o desejo de
resolucdao de todos os problemas por meio do controle psicofarmacolégico dos

comportamentos humanos (WELCH, 2008).

Nao se trata obviamente de criticar a medica¢do de doencgas, nem de
negar as bases bioldgicas do comportamento humano. O que se
defende é uma firme contraposicao em relagdo as tentativas de se
transformar problemas de viver em sintomas de doencas ou de se
explicar a subjetividade humana pela via estrita dos aspectos
organicos (MEIRA, 2012, p.136).

Isso mostra que as descobertas cientificas no campo da genética e da
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psicofarmacologia precisam ser articuladas com o contexto histérico concreto (MEIRA,
2012). A perspectiva individualizante das visGes biologizantes precisa ser rompida e
superada, refletindo-se criticamente (MOYSES, 2001) acerca da apropria¢gdo do
conhecimento acumulado historicamente pela humanidade, indo ao encontro da

humanizac¢do das praticas sociais e repudiando a coisificacdo da vida.

Embora novos sistemas funcionais e formas superiores de atividade consciente
sejam criados, a interacdao entre o bioldgico e o social é fundamental para entender o
desenvolvimento humano como um processo vivo, de contradicdo entre o natural e o
histérico, entre o organico e o social (VYGOTSKY, 1991). E necessario realizar uma
analise critica das proposi¢cdes contemporaneas em torno dos problemas do fracasso

escolar ao invés de fomentar a medicalizagdo no campo da Educacao.

Nessa perspectiva se considera que criancas apresentam dificuldades
escolares por causa de disfungdes ou transtornos neuroldgicos
(congénitas ou provocadas por lesGes ou agentes quimicos), as quais
interferem em campos considerados pré-requisitos para a
aprendizagem, tais como: percepgdo e processamento de
informacdes; utilizacdo de estratégias cognitivas; habilidade motora;
atencdo; linguagem; raciocinio matematico; habilidades sociais etc
(MEIRA, 2012, p.136-137).

Tendo observado os equivocos frequentes na area da Educacdo, Lev
Semenovitch Vygotsky (1987) alerta que o bom ensino favorece o desenvolvimento do
sujeito. Nas palavras de Weiss (2012), uma boa escola é estimulante a aprendizagem,

cuja contribuicdo dos profissionais da educacdo deveria

1. Melhorar as condi¢des de ensino para o crescimento constante do
processo de ensino-aprendizagem e assim prevenir dificuldades na
produgado escolar do aluno.

2. Fornecer meios para que o aluno possa superar dificuldades na
busca de conhecimentos anteriores ao seu ingresso na escola.

3. Atenuar ou, no minimo, contribuir para ndo agravar os problemas
de aprendizagem nascidos ao longo da histdria pessoal do aluno e de
sua familia (WEISS, 2012, p.29).

Tal fun¢do do educador é distinta da do clinico, o qual intervém para remover

as causas profundas do quadro de ndo aprender (WEISS, 2012). Assim, é relevante
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rever a articulacdo entre o sujeito e o ambiente histdrico-cultural, tal como pensou
Vygotsky, para ampliar a visdo acerca do desenvolvimento cognitivo, da linguagem, da

inteligéncia e da aprendizagem.

2 — A Relagao Histdrico-cultural entre o Jogo e a Aprendizagem: Contribui¢cdes de
Vygotsky na Interagdo Social

A aprendizagem da crianga antecede a aprendizagem escolar. Nesse sentido,
pode-se dizer que a aprendizagem escolar ndo parte do zero (VYGOTSKY, 1987) e
possui uma pré-histéria (WEISS, 2012). O desenvolvimento cognitivo é iniciado quando
o individuo age sobre o ambiente social através de instrumentos e de processos
mentais elementares — a inteligéncia pratica. A aquisicdo da fala permite que o
individuo atue sobre o préprio psiquismo e se relacione com o dos outros por meio de
signos, desenvolvendo os processos mentais superiores — a inteligéncia verbal.

Em contraposicdo a Jean Piaget, Vygotsky (1987) evidenciou que a fala
egocéntrica regula o pensamento e ndo desaparece com o tempo, sendo internalizada
e recuperada em momentos criticos de alguma atividade. Segundo Vygotsky (1987), a
crianca assimila os instrumentos de pensamento e linguagem do proprio contexto
socio-cultural, passando a usar consigo mesma aqueles que o ambiente usou em
relacdo a ela.

A perspectiva vygotskyana diferencia a origem do pensamento e da fala. H3
uma fase pré-verbal do pensamento — sem imagem — e uma fase pré-intelectual da fala
— funcado expressiva e comunicativa. Por volta dos dois anos de idade, a fala se torna
racional e o individuo comec¢a a nomear os objetos do meio em que vive. A natureza
do desenvolvimento cognitivo passa a ser regida por leis sécio-histéricas.

Posteriormente, decorrem os estagios do desenvolvimento cognitivo de acordo
com “o nivel de organizacdo da estrutura de conceitos do sujeito”, isto é, “um
sincretismo inicial (das primeiras palavras até por volta de sete anos)” (DEL PRETTE &
DEL PRETTE, 1995:156). H4 a elaboracdo de “complexos” e “pseudo-conceitos”,
atingindo os conceitos verdadeiros ou cientificos (DEL PRETTE & DEL PRETTE,
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1995:156).

Vygotsky retoma o significado social das palavras, observando a alteracdo delas
no decorrer da histéria da linguagem e do grupo cultural humano, ressaltando, ainda, a
modificacdo da experiéncia ontogenética de interacdo social do individuo com o
ambiente historico-cultural (DEL PRETTE & DEL PRETTE, 1995).

No meio educativo, a teoria histérico-cultural destaca o papel da aprendizagem
no desenvolvimento. Todavia, Vygotsky afirmou que “a aprendizagem ndo segue o
desenvolvimento, mas o impulsiona e o promove” (PIMENTEL, 2007:221). Ela
compreende os momentos do desenvolvimento humano ndo como estagios
evolutivos, e sim integradores das experiéncias pessoais e ndo pessoais, inserindo o
sujeito na cultura e organizando de maneira singular os processos mentais —
ontogénicos. A metacognicdao faz com que a crianca pequena autocontrole o
comportamento e, ao longo do desenvolvimento, tenha consciéncia e autonomia ao
agir no mundo.

Esta teoria trata o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e psicomotor sob a
perspectiva holistica, ou seja, integrada. Ela considera que o sistema mental é formado
por fungdes psicoldgicas elementares — com carater inato e involuntario — e superiores
— mediadas e voluntarias de atencdo, percepcdo e memdria (VYGOTSKY, 1987). Tais
fungdes controlam a conduta, dominam conscientemente as operagdes psicoldgicas —
metacogni¢cdao —, instrumentalizam modalidades de pensamento e mecanismos que
hierarquizam simbolicamente os conceitos em uma rede de generaliza¢gdes, sem
depender dos contextos concretos, usando signos como mediadores (PIMENTEL,
2007).

Os processos bioldgicos de desenvolvimento também sdo inatos, involuntarios,
e determinam a atenc¢do, a memorizacao e a percepg¢ao. As modificagdes bioldgicas
das estruturas cerebrais e do aparelho fonador “entrou em operacdo a partir do
desenvolvimento cultural, historicamente determinado pelas condicbes materiais de
producdo do trabalho coletivo nas sociedades humanas” (PIMENTEL, 2007:223).

Assim, deu-se um salto qualitativo ao possibilitar a capacidade de simbolizar,

essencial ao desenvolvimento da linguagem, submetendo os fatores bioldgicos a
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condicOes sofisticadas de operacdo. Além de desbrutalizar certas emogdes, as quais
passaram a ser canalizadas em forma de sentimentos aprendidos culturalmente nas
relagdes humanas, percebendo e interpretando a realidade.

Por conseguinte, o processo interativo fez com que o individuo atuasse com e
no meio social, internalizando o conteldo cultural do grupo social com o qual convive.
Surgem as necessidades e as possibilidades de estimular o desenvolvimento das
funcGes superiores, do pensamento abstrato, generalizado e descontextualizado, e do
comportamento intencional e autocontrolado.

Conforme Vygotsky (1987), as fungdes psicoldgicas superiores em um primeiro
momento foram externas e sociais, em seguida, passaram a ser internas. Isso ocorre
porque as funcbes do desenvolvimento cultural infantil surgem como categorias
intermental e interpsicoldgica e, interiormente, como intramental e intrapsicoldgica. O
mesmo se da com a atencdo voluntdria, a memdaria légica e a formacdo de conceitos.

Nesses processos, a crianca atua sobre o préprio desenvolvimento. Ao
internalizar esses processos, ela negocia, discorda, partilha acdes e formula hipdteses
para a resolucdo de situacGes concretas que vivencia. Logo, ha uma unidade dialética
entre o desenvolvimento e a aprendizagem, enfatizando o contato com as regras
sociais e os vinculos afetivos — ndo sé familiares. A partir da articulacdo desses
elementos, a crianga aprende por meio da investigacdao experiencial, desenvolvendo
processos imaginarios e fomentando as bases da linguagem escrita.

Nas fungdes psicolégicas superiores, a consciéncia reflexiva e o controle
deliberado transformam os processos de indiferenciacao, concretude e centramento
em diferenciacdo, abstracdo e descentramento. Essas transformacoes sao estimuladas
no ambiente educativo através da sistematizagdo e mediagao (PIMENTEL, 2007).

Sob a perspectiva dialégica e ndo etnocéntrica, Vygotsky tragcou um espaco
dindmico de desenvolvimento chamado de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) —
com diferentes niveis — como resultante das intera¢des mediadas pela cultura e que
instauram as areas de desenvolvimento potencial.

Como principio educativo, a ZDP relaciona os niveis de desenvolvimento real —

a solucdo de problemas de forma independente — e o de desenvolvimento potencial —
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o amadurecimento das fung¢bes psicolégicas ndo consolidadas. Este depende dos
conhecimentos e das competéncias préprios do sujeito, de como ele estabelece as
interacdes com e no meio social e do nivel de complexidade das atividades
desempenhadas pelo individuo (PIMENTEL, 2007).

Desse modo, a ZDP motiva uma aprendizagem mediante acbes em parceria.
Isso se dd quando o outro experiente auxilia o sujeito lhe propondo desafios,
guestionando, mostrando modelos e pistas, e indicando possiveis solucées (VYGOTSKY,
1987). A partir desta interacdo, processos de construcdo, modificacdo, enriquecimento
e diversificagdo dos esquemas de conhecimento definidos para a aprendizagem escolar
sdo desencadeados (BAQUERO, 2001). Assim, o sujeito € movido de um ambiente
interpsicolégico para um intrapsicolégico, o que torna fundamental a intervencao
pedagdgica e psicopedagdégica para estimular a transicdo da ZDP para o Nivel de
Desenvolvimento Real (NDR), no qual o sujeito desempenha as atividades sem ajuda.

O comportamento ludico é uma conduta peculiar da crianca, pois ludicidade e
aprendizagem formal atuam como esferas de desenvolvimento a medida que a crianca
é motivada pelas necessidades ndo supridas em outros meios. Ela age e pensa de
forma complexa por meio do jogo ou brinquedo.

Isso significa que a atividade ludica, principalmente a que envolve a
protagonizacdo de papéis, chamada de faz-de-conta ou jogo simbdlico (PIMENTEL,
2007), favorece a criacdo da ZDP — semelhante a aprendizagem. Nesse momento,
Vygotsky (1984) observa um comportamento além do habitual para a idade da crianga,
a qual aparenta ser maior do que é na realidade.

O jogo e a aprendizagem geram as ZDP ao instigarem a crianca a controlar o
comportamento, experimentar habilidades ndao consolidadas, “criar modos de operar
mentalmente e de agir” no e sobre o mundo que desafia o conhecimento por ela
internalizado, além de impulsionar “o desenvolvimento de fun¢des embrionarias de
pensamento” (VYGOTSKY, 1991:156).

Vygotsky comparou a relagdo brinquedo-desenvolvimento e instrucdo-
desenvolvimento ao analisar que a atividade lidica — e condutora — faz a crianca

avancar, tendo no brinquedo o ponto mais elevado do desenvolvimento pré-escolar.
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Durante a a¢do no dominio imaginativo, mediam-se as transformacdes ao longo do
desenvolvimento infantil e estimula-se um saber-fazer reflexivo que fara do jogo um
integrante da ZDP (PIMENTEL, 2007). Nessa situa¢do imagindria, a crian¢a cria
propositos voluntarios e forma planos de vida reais e impulsos volitivos. Ela também
pode agir com objetos substitutivos daqueles vetados a sua faixa etaria, comportando-
se a semelhanga do adulto.

Pimentel (2007) esclarece que o exercicio da ludicidade supera o
desenvolvimento real infantil ao instaurar um campo de aprendizagem favoravel a
construcdo de imagens, a conduta autorregulada, a criacdo de solugdes e aos avangos
nos processos de significacao.

O funcionamento intelectual e a consolidacdo do pensamento abstrato sdo
favorecidos na brincadeira, cujas ac¢bes coordenadas e organizadas possuem
determinada finalidade. No processo de apropriacdo do conhecimento, a ludicidade
combina liberdade e controle, os horizontes sdo expandidos em conformidade com a
imaginacdo, os jogadores estabelecem limites e regras que conduzirdo a atividade
Iudica as quais as criangas estardo subordinadas.

A crianca conseguira acessar, interpretar, significar e modificar a realidade e a si
mesma por meio da relacdo histdrico-cultural estabelecida entre jogo e aprendizagem.
Aquele se relaciona ao desenvolvimento potencial, aos processos imagindrios e ao
desenvolvimento psicolégico, considerado um sistema integrado das funcgdes
psicolégicas superiores — a imaginacao (PIMENTEL, 2007).

Tanto na aprendizagem quanto no ludico hd a apropriacdo do objeto de
conhecimento, que passa a fazer sentido para a vida do aprendiz em um processo
dinamico de investigagdao, vinculando motivagao ludica ao desenvolvimento do
pensamento simbdlico nos processos imaginarios. Este processo configura a primeira
manifestacdo da emancipacdo infantil em relagdo as restri¢cdes situacionais, lembrando
que as regras de comportamento estdo inseridas de forma explicita ou implicita no
jogo (VYGOTSKY, 1984). Logo, o brincar cria uma situacdo imagindria e um
comportamento regrado — momentos oportunos para a observagao psicopedagogica e

o consequente levantamento de hipdteses para o caso clinico.
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Apds a aquisicdo da linguagem pela crianca, havera a simbolizacdo -
representacdo — linguistica, quando ela serd capaz de inventar brincadeiras. No
entanto, se a percepc¢do imediata faz com que a crianga limite o comportamento, o
brinquedo permitird que ela aprenda e aja no dominio cognitivo, € ndo no campo
visual externo. Sobre isso, Vygotsky (1984:110) afirma que dependera das “motivacdes
e tendéncias internas, e ndo dos incentivos” advindos “dos objetos externos”, visto
que sé se aprende havendo interesse do sujeito. Tal interesse combina fatores
externos, como a relagdo e a interagao entre quem ensina e quem aprende.

Inicialmente, a percepcao esta separada da motivacdo porque a crianga age
livremente e distintamente dos sentidos. Entretanto, a motivacdo e a percepcao
estardo fundidas quando o comportamento da crianca manifestar uma situacdo de nao
jogo (BROUGERE, 1993). Através da brincadeira ela consegue separar, pela primeira
vez, a percep¢do da motivacdo e da atividade motora, ou seja, o campo dos
significados, das percepcbes, podendo imaginar um significado inexistente na
realidade, mas existente nas a¢des e nos objetos do jogo.

No primeiro estagio de desenvolvimento do jogo, o significado e a palavra
ainda estdo aprisionados aos objetos, “um objeto-pivé contextualiza e dirige a fala e a
significacdo das acdes ludicas” (PIMENTEL, 2007:230). Na cisdo entre o simbdlico e o
perceptivo, os objetos do jogo mediam a acdo e a significagdo e o jogo precede o
desenvolvimento seguinte, cujos significados a serem atribuidos pela crianca, além da
percepgao, regem a acao na esfera imaginaria.

O jogo antes sustentado pela razdo objeto-significado, trocara de lugar e o
significado predominara sobre o objeto fisico e suas caracteristicas — a percepcdo é
mediada pelo que serda simbolizado (PIMENTEL, 2007). O interesse em jogos de
palavras — adivinhas, trava-linguas, dentre outros — promove a atitude metacognitiva
ao manipular significados de forma independente dos objetos, consciente e voluntaria,
surgindo nos ultimos anos da pré-escola.

Semelhante a relagdo significado-objeto explicada acima, a relagao significado-
acdo se desenvolve, sendo que a significacdo do jogo é estruturada pela acao-pivé sem

a crianca ter consciéncia das acBes, nem dos significados. Todavia, ela antecipa o
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significado que atribuird as acbes e adapta os movimentos as intencbes desejadas,
usando a fala para organizar e regular a acao.

Em meio ao jogo, o campo simbdlico é transformado diferentemente das
situacOes vivenciadas na realidade da crianca em funcdo da fantasia construida na
relacdo entre o objeto, a acdo e o significado. Reafirma-se a importancia do jogo “no
desenvolvimento do pensamento abstrato e da voligdo consciente”, subordinando “as
acOes aos significados” (PIMENTEL, 2007:230).

Portanto, Vygotsky, no entendimento de Pimentel (2007) conceitua movimento
do campo de significado referindo-se a divisdo entre significado e percep¢do, na qual o
sujeito regula o comportamento e institui outra relagdo com o meio sociocultural, isto
é, atribui um valor novo para acdes e objetos, distinto do real — a razdo entre acdo ou
objeto e significado é invertida.

Assim, a crianca desenvolve a simbolizacdo — relagdes novas entre os
significados e os objetos —, as acdes substituem a realidade objetiva pela ficcional —
descontextualizada — de objetos concretos e ac¢les reais. Ao imaginar, fingir ou
substituir um objeto ausente por outro, ela mantém o vinculo com o original de
maneira abstrata, desenvolvendo também o pensamento abstrato e generalizado,
instigando a acdo simbdlica, recriando o real.

Por ser materialista, Vygotsky se distancia do enfoque biolégico evolutivo — tal
qual aprofundado por Piaget. Logo, o ambiente e a interacdo social se tornam a base
do desenvolvimento cognitivo. Ao precisar solucionar a tensdo entre o desejo e a
possibilidade de realizagcdo, a capacidade de imaginar sera desenvolvida na crianga.

Para Vygotsky (1996), o jogo objetiva o exercicio e o desenvolvimento das
forcas reais e embriondrias nele existentes, sendo um meio de suprimir as
necessidades e os desejos irrealizdveis — o carater funcional. H4 uma mudanc¢a nas
funcGes intelectuais, as quais serdo analisadas ao observar as transformacGes dos
planos volitivo e emocional infantis.

Ao jogar, a crianca transcende as tendéncias imediatas, as quais estdo
enraizadas nas motivacOes bioldgicas e primitivas, a fim de seguir as regras sociais e

atuar com base na realidade. O brincar requer da crianga um “agir contra o impulso
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imediato”, isto é, um autocontrole maior que ocorre “na situacdo de brinquedo"
(VYGOTSKY, 1984:113).

Na brincadeira, a crianca exercita, cria, inventa, experiéncia determinada
situacdo, reconstruindo o real através das regras, pois o jogo funciona como um
laboratdrio, onde inventa experiéncias, compreende a realidade, formula hipdteses, as
testa e aprende, agucando a curiosidade, sendo sujeito das investigacdes autdbnomas
sobre a prépria potencialidade (PIMENTEL, 2007).

A atividade lidica surge da combinacdo entre o comportamento regrado e a
situacdo ficcional ou imagindria, expressando as regras presentes nas relagdes sociais,
sendo relevante no desenvolvimento do psiquismo humano ao promover a evolugdo
das motivacbes, das necessidades, das a¢cGes mentais e da conduta voluntdria, e a
superacdo do egocentrismo cognitivo (PIMENTEL, 2007).

Tal compreensdo ¢é essencial para pensar formas de intervencdo
psicopedagodgica que tenham a brincadeira como ponto de partida a fim de nela
perceber como o paciente manifesta as préprias dificuldades, e propor desafios nos

guais ele se desenvolva.

3 — A Pratica Psicopedagégica por meio do Ludico

A relacdo histdérico-cultural entre o jogo e a aprendizagem contribui para
entender como o ser humano aprende na intera¢ao social, pois, no contato inicial com
a crianca, um espaco de confianca e vinculo pode ser criado através da brincadeira e
do jogo (WINNICOTT, 1975), facilitando seu engajamento (WEISS, 2012).

Segundo Elkonin (1998), o jogo é relevante para o desenvolvimento intelectual,
pois ele altera o lugar ocupado pela crianca perante o mundo que a circunda,
formando um mecanismo de mudanca de posicGes e coordenacdo de critérios. Isso se
dd em funcdo do psiquismo humano ser desenvolvido justamente pelo jogo,
proporcionando a superagcdo do egocentrismo cognitivo. O pensamento ¢é
descentralizado a medida que a crianca reconhece os pontos de vista oriundos dos

outros, coordenando-os em um sistema de opera¢des e acdes inter-relacionadas,
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operando o “descentramento” cognoscitivo e emocional da crianga (ELKONIN,

1998:413).

Uma constatacdo de suma importancia para a educacdo ludica: ndo é
suficiente disponibilizar as criangcas brinquedos e jogos; é
fundamental organizar o cenario ludo-educativo e estabelecer
modalidades interativas que extraiam os melhores proveitos da
brincadeira para o desenvolvimento cognitivo (ELKONIN, 1998).

Em um breve levantamento da utilizacdo do termo Iudico, Weiss (2012)

139 quanto no tratamento, este termo refere-se ao

verificou que tanto no diagndstico
processo de jogar, brincar, representar e dramatizar como condutas semelhantes na
vida infantil. De acordo com Weiss (2012), Melanie Klein, Anna Freud, Margaret
Lowenfeld, dentre outros estudiosos, elaboraram a técnica do jogo em Psicandlise,
aprofundando o simbolismo inconsciente.

Nas pesquisas sobre a construcdao do pensamento e da sociabilidade, Piaget
mostra a elaboragdo do jogo segundo a faixa etdria do sujeito, possibilitando alguns
pardmetros para a observacdo do jogo infantil. Ele também elaborou a tese do
egocentrismo cognitivo, na qual a incapacidade infantil opera logicamente, impedindo
a crianga de se colocar no lugar do outro — alteridade — ou de reconhecer pontos de
vista de outrem (PIMENTEL, 2007).

Todavia, Donald Winnicott (1975 apud WEISS, 2012) apresentou um
entendimento mais integrador do brincar na aprendizagem, indicando que, somente
no brincar, o individuo revela a criatividade e utiliza a personalidade integral,
descobrindo o eu — self —, construindo um espaco de experimentacdo, de transicdo
entre o mundo interno e o externo.

Por isso, o processo ludico é fundamental no trabalho psicopedagdgico, visto
que a aprendizagem acontece nesse espago transicional entre a crianga e o outro, o

individuo e o meio. As situagdes ludicas presentes no diagndstico possibilitam

139piferentes modelos de ludodiagnéstico foram criados, propondo situaces lddicas distintas, visando
auxiliar o terapeuta na construcdo de uma forma prépria de agir. Dentre os quais estdo a Hora do Jogo
Diagndstico de Sara Pain e diversos autores; o ludico na sessdo de DIFAJ de Alicia Fernandez; a
Entrevista Operativa Centrada na Aprendizagem (EOCA) de Jorge Visca; e a Sessdo Ludica Centrada na
Aprendizagem de Maria Ldcia Lemme Weiss (WEISS, 2012), os quais sdo uma reflexdo da atuacdo
psicopedagdgica e da relagdo com o luidico. No entanto, ndo serdo aprofundados neste trabalho.

ISSN 1807-6211 [Dezembro 2018] N2 31

356



RevistAleph

compreender o desenvolvimento dos processos cognitivos, afetivos, sociais e suas
interferéncias mutuas na aprendizagem do paciente (WEISS, 2012).

Brincar durante o diagndstico fortalece a saude e a cura, rompe a fronteira
entre o diagndstico e o tratamento, adquirindo um carater terapéutico, no qual a
psicoterapia se materializa na “sobreposicao de duas areas do brincar, a do paciente e
a do terapeuta”, tratando de “duas pessoas que brincam juntas” (WINNICOTT, s/d
apud WEISS, 2012:77).

Ao utilizar uma atividade Iudica, o educador e o psicopedagogo devem estar
atentos a acdo do sujeito diante das regras estabelecidas, a imaginacdao e a forma
como ele atribui significados e transforma a percep¢do e o comportamento
(PIMENTEL, 2007).

Segundo Ferndndez (1991), uma das intersecBes entre o aprender e o jogar
estd na construcdo do saber, ao tornar proprio o conhecimento do outro. Essa
operacao, por sua vez, so é possivel quando o sujeito joga com o conhecimento. O jogo
pode ser considerado um processo, lugar, espaco e tempo, chamado por Donald
Winnicott (1978) de espaco transicional — entre o crer e o ndo crer, o dentro e o fora —,
de confianca e de criatividade, ou seja, é onde se pode aprender.

Esse espaco de aprendizagem é parte da realidade, compartilhada por meio do
jogo e do sentido do humor, fazendo com que o bom intelecto prospere. Logo, a
dificuldade no jogar pode ser correlacionada a dificuldade na aprendizagem. Ao utilizar
o brincar no tratamento, cria-se um espaco compartilhado de confianga,
transformando a rigidez ou estereotipia das modalidades de aprendizagem
sintomaticas.

Para Clare Winnicott (1978 apud WEISS, 2012), o objetivo do trabalho
psicopedagdgico é auxiliar na recuperacdo do prazer perdido de aprender e na
autonomia do exercicio da inteligéncia, recuperando também o prazer de jogar. Afinal,
para jogar a crianca necessita do outro e de um espaco de confianca — nomeado anos
depois como “Hora de Jogo”.

Esse € um momento importante para o diagndstico, pois o mostrar-ocultar-

esconder compode a observacdo da Hora de Jogo Psicopedagdgico. Retomando Donald
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Winnicott, na visdo de Ferndndez (1991), a observacdo da crianca durante o jogo é
fundamental. Deve-se atentar para a forma como ela joga, pois o jogo mostra a forma
com a qual ela se expressa, manifesta a agressividade e o prazer; adquire a
experiéncia; controla a ansiedade; estabelece os contatos sociais.

A fim de entender alguns processos que levariam a uma patologia no aprender,
a Hora de Jogo depende da ordem, do tipo de caixa e de objeto escolhidos para a
atividade. Ela percebe as coincidéncias entre o espaco de aprendizagem e o de jogar;
0os momentos analogizaveis (inventdrio, organizacdo e integracdo); a modalidade
desenvolvida no jogo e o tipo de tratamento do objeto, elucidando o cenario de
aprendizagem; e como o brincar desenvolve as significacbes de aprender, o que na
crianca aparece através da linguagem llidica, ao passo que no adulto, no motivo da
consulta — demanda, fantasia de enfermidade e cura — e na linguagem verbal. Ambas
as linguagens mostram e escondem, guardam e ocultam (FERNANDEZ, 1991).

A Hora de Brinquedo Psicopedagdgico ocorre antes da primeira reflexdo
interdisciplinar, aproximando o psicopedagogo do tipo de inter-relacdo entre
inteligéncia-desejo-corporeidade, o que evidencia a necessidade ou ndo de observar
outros aspectos mais parcializados.

Para Fernandez (1991), esse momento permite visualizar a dindmica da
aprendizagem; ultrapassar a dicotomia entre testes projetivos e testes de inteligéncia;
observar aspectos tradicionalmente isolados durante o operar, embora presentes no
produto da sessdao por meio de testes de performance, psicomotricidade, maturidade
visomotora, dominancia lateral, dentre outros.

Além disso, os objetivos psicopedagodgicos visam desenvolver e analisar as
significacdes do aprender para a crianga; observar o processo de construcao do
simbolo — ndo s6 as projecdes sobre um objeto anteriormente determinado por seu
conteudo —, a aptiddo para criar, refletir, imaginar, fazer notar e produzir um objeto,
os processos de assimilacdo e acomodacdo — possiveis adaptacdes, (des)equilibrios e
compensacdes. Além de analisar a modalidade de aprendizagem; perceber a
capacidade de argumentar, construir uma histéria e como a cogni¢cdo organiza o

mundo simbdlico do paciente (PAIN, 1985).
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Para que a tarefa a ser desempenhada pelo paciente esteja bem enquadrada,
antes da Hora de Jogo, a atividade deve ser contextualizada ao realizar o motivo da
consulta a crianga. O enquadramento da situacao a ser desenvolvida ocorre ao pedir (o
impossivel): que a crianca jogue sozinha diante de um estranho, e esclarecer algum
mal-entendido do que foi inferido das palavras da crianca ou dos familiares
(FERNANDEZ, 1991).

Por outro lado, Weiss (2012:77) se apropriou da Entrevista Operativa Centrada
na Aprendizagem (EOCA) de Jorge Visca, dando um “ar ludico” a apresentagdo a fim de
deixar o paciente a vontade para realizar ou recusar mostrar o que sabe.

De forma semelhante, ela adaptou a Hora do Jogo Diagndstico, devido a
auséncia de um “espaco para condutas relacionadas a aprendizagem escolar formal” e
“reveladoras do nivel pedagdgico da crian¢a”, a fim de obter dados sobre aspectos
afetivos gerais da aprendizagem com facilidade, como exploracdo e estruturacdo do
novo, possibilidades de “entrar, fixar, relacionar e sair” do conhecimento, operacdes

de “juntar e separar” e a psicossexualidade da crianca (WEISS, 2012:77).

Tentei integrar as estruturas dos dois instrumentos, colocando nas
sessdes 0 material proposto na EOCA e, ao mesmo tempo, objetos da
Hora do Jogo, que sugeriam um brincar mais espontaneo.
Acrescentei também jogos formais, como Dominé, Meméria, Contra-
ataque, Lig-4, Lego etc. Observei que as criancas ficavam mais
espontaneas e se revelavam com mais facilidade. Pude perceber a
total rejeicdo aos objetos de aprendizagem escolar, o uso
inadequado desses materiais ou procura espontanea e prazerosa de
livros e tentativas de escrita, sem que eu propusesse nada.

Com base nessas experiéncias, passei a adotar sistematicamente o
uso dessa nova forma de sessdo, obtendo sempre resultado
satisfatério. Consegui diminuir o tempo usado no diagndstico e o
namero de instrumentos. Paralelamente, obtinha dados ja mais
globalizados que permitiam a compreensdo mais rapida do sujeito e
o levantamento de hipdteses para prosseguir com o diagndstico
(WEISS, 2012:78).

Assim, os modelos de ludo-diagndstico inventados permitem a observagao e a
avaliacdo processual das atividades ludicas desempenhadas pelo paciente, visto que o
jogo é inerente ao ser humano. Eles revelam a personalidade integral de forma

espontanea, bem como dados especificos e diferenciados sobre a aprendizagem do
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sujeito, aspectos do conhecimento, do processo cognitivo, das relacdes vinculares e as
significacdes no aprender, o trajeto percorrido para aprender ou nao aprender, o que
revela ou esconde e como isso ocorre (WEISS, 2012). Também possibilitam uma visao
de conjunto do caso clinico, o que é significativo ao psicopedagogo no tratamento das
dificuldades de aprendizagem e das causas do suposto fracasso escolar, ou seja, das

situagdes em que a aprendizagem ndo ocorre.

Consideragoes Finais

A pesquisa transitou por uma perspectiva multidisciplinar com o intuito de
distanciar o olhar do educador e do psicopedagogo dos meios tradicionais e
convencionalmente utilizados para atender as necessidades do publico em
tratamento, criando o vinculo entre quem ensina e quem aprende, entre terapeuta e
paciente, bem como um ambiente seguro para (re)aprender e potencializar as
habilidades. A terapia através da Arte configura-se como um espaco e um processo de
(re)construcdo da integracdo, da liberdade de experimentacdo do fazer e da expressao
artistica do aprendiz/ paciente fora do padrdo adotado socialmente, o qual deve ser
questionado constantemente.

Para tanto, a atuacdo do educador e do psicopedagogo precisa considerar o
contexto, a histéria de vida, a cultura e a interacdo social como elementos decisivos
para a formacdo da cognicao humana e para uma aprendizagem significativa por meio
da ludicidade, atuando como media¢do entre o sujeito e o meio que o circunda. Em
outras palavras, a contribui¢cdo do educador e do psicopedagogo na desnaturalizacdo e
na despatologizacdao do fracasso escolar reflete e expde hipdteses acerca das possiveis
causas — as queixas — da dificuldade de aprendizagem e/ou do fracasso escolar e
planeja como modificar essa situagdo. Ressalta-se a necessidade de pensar em formas
que auxiliem o sujeito a desenvolver suas habilidades/ potencialidades a fim de que
ele se posicione perante a sociedade de forma sauddvel, articulando sujeito e
ambiente histoérico-cultural.

Nesse sentido, evidencia-se que um maior aprofundamento tedrico é
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necessario a pratica pedagogica e psicopedagdgica, tendo em vista que os pacientes
com queixas de dificuldade de aprendizagem estdo imersos em diversas questdes
sociais, e ndo somente organicas, a agravarem o caso clinico. Por isso, o trabalho
através da ludicidade, também visa resgatar o prazer em aprender e fortalecer os lagos
de socializacdo do individuo com o meio, criando espaco e tempo seguros para que o
sujeito manifeste ao mundo externo quem realmente é, possibilitando uma
intervencdo tanto pedagégica quanto psicopedagégica que dialogue com tal
manifestagao do mundo interno e contribua com a melhora do quadro.

O estudo potencializou uma visdo de conjunto do tratamento dado ao fracasso
escolar na sociedade. Assim, verificou-se que tais padrées sociais sdo produzidos pela
sociedade, visto que outros interesses e causas psicossociais e politicas estdo
presentes nesse fenbmeno social, motivando diagndsticos arquitetados, inventados
intencionalmente para medicalizar uma suposta patologia e/ou dificuldade de
aprendizagem, inclusive com a participacdo da industria farmacéutica a exercer o
controle psicofarmacoldgico das atitudes dos sujeitos, ainda que tais empresas
estejam desarticuladas do contexto histérico concreto. Isso reflete, também, a
necessidade de romper com a perspectiva individualizante e biologizante e evitar a

medicalizacdo das queixas escolares e a coisificacao da vida.
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